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I いま、こだわり統けて多たある執着がまさじ饰結しようとしています。グラフィカルユー 
ザーインターフェイス" SX-WINDOW ver . l . O "。 ももろん、 X 68000 にはが売当わより 
ビジュアルシェルが搭がされていたことけこ•をじのとおりですが、クオリティグラフィック 
やマルチメディア、マルチタスクがたなど真の意味での況巧性をる向した閒おコン 
七プトからは、ネムたら自身ものたりなさを聲じ巧なかったことも事实です。しかし、キャラ 
クタユーザーインターフェイスを盛のその時べに、デスクトップの概ををいち早くがリ 
入れたホ見‘怯け、現をのインダーフュイスのをり巧に対する的確な予測じを づ くもの 
で、何よリも、トレンディなユーザーのな側巧なミ持によって泣巧されています。パーソ 
ナルコンピューダがをの意ホどわリ、個人のためのツールなら、インダーフェイスの發 
をは泌がです。このウインドウシステムは、かたも X 68000 閒おプロジュクトじがわった 
ずべてのスタッフの指巧であり、義がでもあったのです ——。 

ユーザー 本化のホイ乍巧ホを巧がするフル曲あマルチウインドウダイプのデスクトッ 
プ(テキスト面/単を4階調+単をカラー4を。グラフィック面/カラー65,536色中16を)、 

が僅ザ:スクロールバ-こたわリの美学でホめられたユーザーインターフェイス。イ 

ベント•ドリブン型マルチタスク诞ままによリネ复がのイ乍業を巧巧に化巧でさる疑似マル 
チタスクや入出々裝»の毅をが®単 I こおこなえる夕が能コントロールパネルを擒が 
した本がウインドウシステムでず。 

" SX - WINDOW "、 このひらかれた知性は、今もそしてすぐ化に統く時げ;をもを會し 
たがの巧、、「愉しみ」を巧がするインター•フェイスです。フレンドリー OS Human 68 k は 
ここに、当かの目が?の巧がとおに、巧みへ巧かなみ望を明示したと V 、えるでしょう。さま 
ざまなジャンルへ、ががりと巧度をみめるアプリケーション巧ホ、インテリジェントなペリ 
フェラルぶ巧:。こうしたトレンドを背景じ、いまお4世けの X 68000 がデビューします。 




SUP 巨 R •巨 XP 巨 RT •户 RO 

ザ•ワーツスそーシヨン。 80 M パイトいードホ> スク、 SCSI インブーフ王イスをが洋•化がし 
SUPER HD 本が+キーポード十マウス•トラックボール 


刊.巧山片 . 

，卓‘'な • 7 ’ぶ'、 

'一 おみ..< 
- レ '-;V 


J68000 

PERSONAL WORKSTATION 


卜り)タイプ CZ - の 3 C - TN (チタン）巧が佩巧が 8 . 1 )(の円（化が） < 6 りが'ぶドぶ > 

アートのホ巧。巨 XPERTII 本化+キー•ボード十マウス•トラックボール 
CZ - が) 3 C - Bia ブラック）一 GY (グレー）億が俩化 338 , 000111 (お训) / m けイプ CZ -(; 130 BK (ブラック）がが;俩你 14 も ()() り PK 化則） 

. ニュース ダンダード。 PRO JI 本が+キーポード+マウス 
CZ - 郎 3 C - GY (グレー） .- RK (ブラック）が側巧が 285 , 000 川（化が） 

り D タイプじ Z - かミ3じ- GY (グレー） .- BK (ブラック） 巧が伽化ぶ)5,00り川（说が） 

巧おカラー■ディスブレイテレビ（ドットビッチ 0 . 39 m ) O 2 - 602 D - BK (ブラック） .- GY (ダレー） . 係ホ価俗 99 . 800 円（チルトスタン ド巧视•お 别） 

15 がカラーディスブレイテレビ(ドットピッチ 0 . 39 m ) CZ - 605 D - 日 K (ブラック）.- GY (グレー） . «ホ価な 1 巧. 000 円（スピーカ ー 2 個/チルトスタント •同烟.お 別） 

巧 型カラーデイスブレイテレビ(ドットピッチ日. 31 m ) CZ - 目 13 D - TN (チタン）.- 日 M ブラック） .- GY (グレー） 樣#俯が 135 . 0 朋円（スビーカー 2 個/チルトスタン ド间视.♦お 別） 

14 お カラーディスブレイ(ドットピッチ〇ぶ口、） CZ - 603 D - BK (ブラック） .- QY (グレー） ... 操ホ価错 84 . 800 巧 （チルトスタン ド巧销•お 別） 

14 おカラーデイスブレイ(ドットピンチ 0 . 31 m ) CZ - 604 D - BK (ブラック） .- QY (グレー） . 请學価褚 94 . 800 円（スピーカ ー 2 個/チルトスタン ド同が•换 別） 




EX 巨 U — ダ—ズグッズ 


プレゼント巧施や 


•いま、 EXE を*よりご»かのおみ化が巨 X 巨ショップで xeaooo シ I トプを明入され i すと、 EX 目を*じけ E 
>トダーズグッズをプレゼント U ず.がしくは巨 XE シヨツカ ニ ゎ閒1、をわせください。 

•また、 xeaooo シ I トプをご w 入のわおかは、ザひ EXE クラブじご入をください I . 


r 本仏 7 i •じ化化しておりが怖なわよび化なリ准佩こは!打 (mu たむ I 
てわりよせんので，ご) m 人リ)巧， i け 巧 化怖をわ《化いドクい ~ 


•わ时いをわ廿は…シヤープ ㈱ 雪子後が事業本がシステム樓巧営推が〒5化大化ホ阿な巧区*池巧22番22号 0(06)62 トロ21(大代巧》 
電子植«事乘本がテレビ事寒が K 4 巧がを曲が〒化21[巧が斬な反巿る八暢巧8番地 0(03)260-1 化 U 大代巧） 


が IT — 黑篇就を tt 
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UNIXCiAT&T BE しし LABORATORIES の OS 名です 
Mach は力ーネギーメロン大等の OS るです。 
CP/M.P-CPM.CP/M P 山 S.CP/M-86.CP/M- 胡 K.CP/M- 80 
OO.DR-DOS は DIGITAL RESEARCH 
OS/2 は旧 M 

MS-DOS.MS-OS 化 XENIX.MACRO 80.MS C は MICROSOFT 
MSX-DOS はア スキー 

OS-9.OS-9/680 邮 .0S- 9000 .MW C は MICROWARE 
UCSD p-system はカリフォルニア大半巧事を 
WordStar,WordMaster は WO 祀 STAR International 
TURBO PASCAL.TURBO C.SIDEKICK{J BOLAND INTERNAT 
lONAL 

LSI C は LSI JAPAN 
HuBASIC はハドソンソフト 

のななです„その他.ブログラムを， CPU るは一お 
じをメーカーの置巧な擇です本义中では ~TM~ . 
~R" マークは巧於していません， 

本はじ巧«されたブログラムの著作 4* はブログラム 
作成をじ巧巧されています，«か任法上. PDS と明 
化されたらの W か.化人で化巧するほかの無巧なお 
は巧じられています， 
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SHARP 


ク u エイテイブマインドあふれる周辺機器か 



ディスプレイ閱連 


ア ー- トツール 


カラ—ディスプレイテレビ 


カラー ディスプレイ 




15型カラーディスプレイテレビ 

CZ -602 D - GY-BK 
なホ価な99,800円（悦削) 
(チルトスタンド同捆） 


14型カラーディスプレイ 

CZ -603 D - GY-BK 
が車価巧84,800円（が別） 
(チルトスタンド同捆） 


な 0 ■ 


巧型カラーディスプレイテレビ 

CZ -605 D - GY.-BK 

巧ホ価な115,000円(が別） 
(スピーカ ー2 個•チルトスタン桐撇 


チュ—ナー 


な， 

15型カラ-ディスプレイテレビ I 


CZ -613 D - GY -- BK--TN 

保巧価な135,000円(税別） 
(化’一力-2化•チルトスタンド同撇 


カラー デ イス ブレイ 


RGB システムチューナ ー 

CZ -6 TU - GY.-BK 

巧单価巧33,100円け妊別） 
(リモコン付） 


CRT フイ J レター 



14 型カラーディスプレイ 

CZ -604 D - GY-BK 
巧ホ価巧94,800円（找別） 
(スビーカ-淵•チルトスタント•同撇 


巧な能 CRT フィルター 

BF -68 PRO 

補単価が19,800円（お別） 
( I 4/ I 5 型用） 


画傑入力 


カラーかージスキャナ*' 

CZ -8 NS 1 

な单価な188,000円（お別） 



CU -21 HD 
巧ホ価が148,000円（说別） 
(スピーカ ー 2 個同お） 


スキャナ用バラレルボ-ド 

CZ -6 BN 1 

巧ホ価が29,800円(税別） 


峽像入力 


カラーイメージユニット,2 

CZ -6 VT 1 

CZ -6 VT 1 -BK 

揉ホ価格69,800円（税別） 


プリンタ 


ファイル 


カラー プリンタ 


ドットプリンタ 


mmmmm 



おお写カラー巧字プリンタ 

CZ -8 PC 3 

活ホ価な6已,800円（稅別） 


(ち号ケーブル同巧） 


24 ピンカラー巧ずプリンタ (80 侃 

CZ -8 PG 1 

«ホ価な130,000円（悦別） 


(巧ちケープル同巧） 


WHHHHV 


がドット 


おお写カラー漢字プリンタ 

CZ -8 PC 4 

CZ -8 PC 4 -GY 

樣巧価な991800円（税別） 
(信号ケーブル同巧） 


24 ピンカラー度ずブリンタ（ 136 巧） 

CZ -8 PG 2 

«ホ価な160,000円（悦別） 
(なちケーブル同巧） 


カラービデオプリンタ 





カラービデオプリンタ 

★ CZ -6 PV 1 

保单価な198,000円（棋別） 
(信号ケーブル同お） 


24ピン巧字プリンタり36巧） 
CZ -8 PK 10 
裸準価な97,800円（悦別） 
(信号ケーブル同巧） 


\ー ドディスク 


ハードテ V スクユこツト (20 MB 

CZ -620 H 

保#価任178,000円りが 



增設巧ハードディスクドライブ 
(40MB) 

CZ -64 H 

活ホ価持120,000円（お 5 
(おれ》另 
* 巧1寸じ阳してはシャーブ 
わをがご巧なあ口にてご 
巧な K ださい。 


カラーイメージジェット 


怎7可 


カラーイメージジェット *3 

に- 735X 

«ホ価格248,000円（悦別） 
(信号ケーブル別売） 


* 1 ご巧用に巧しては'カラ-か-ジスキャナ CZ-8NS りこ同袖の RS -232 C ケーブルて.巧巧するか、より*巧のパラレルデータ伝をを巧う4合、別巧のスキャナ用バラレルポード cz - 6BN1ffll ホ価巧29,800円（悦削）でな巧してください。 
ホ2 〇2ぶ)3〇巧0化、〇リ-21り〇をご巧用の1«合は、円〇6システムチユーナー〇2ぶ111(別売）が也、巧です— 

ホ3别巧のな号ケーブル I か 73 GX 樣準価巧5,500円（悦別）て•巧巧して下さい。 




ーズ巧 






田; 77 M 巢 


•立体映イまセット 

★ CZ -8 BR 1 

29.孤0円 

• 24 ピン漢字夕 J ンタ （ U 6 巧） 

CZ -8 PK 10 97.80 OF 



•パーソナルテロツパ *2 

CZ -8 DT 2 

44.800円 

• 24ドットおお写カラー巧字ブ J ンタ 

CZ ぷ PC 3 65.800 产 

穏準恤宿な祝別 C す 0 




• 48い卜おお写カラー•漢字プ J ンタ 

CZ -8 PC 4 99.800 产 

1 カラー ディスプレイ 

1 

1 FM 音源 

1 

• 48ドットがお写カラー漢字プリンタ 

CZ ぶ PC 4 -GY 99.800 ド 

• 21 型カラーディスブレイ*1 

CU -21 HD 

M 8.000円 

• ステレオタイプ FM 音源ボード 

CZ -8 BS 1 

23.800円 

•カラービデオプリンタ 

★ CZ -6 PV 1 198.000 戶 




スピーカー （2 本け且）株#お備、ミ ユー ジッ クツー ル间巧 


♦ カラーイメージジェット 

IO -735 X 248.00 0 P 

1 映像•画像入力編集装置 

1 

1 プリンタ 

1 



♦カラーイメージスキャナ 

CZ -8 NS 1 

188.000円 

• 24ピンカラー漢字プリンタ(撕巧） 

CZ -8 PG 1 

130.000円 

ファイル 

•カラーイメージボード II 

CZ -8 BV 2 

39.如0円 

• 24ピンカラー漢字プリンタり36巧） 

CZ -8 PG 2 

160.000円 

• ミ::フロッピ—ディスクユニット削 D •の) 

•3 ★ GZ - 班 OF 118.000 戶 


がゎ-巧)觀式さが •わ問い合わせは…シャーブ㈱巧子機器巧業本部システムが器営お部〒545大阪巿阿倍野区長;也町22番22号田 (06)621 -にリけ 




































































シャープペリフエラルフアミリー 

U68000 



ネットワーク 


入力 


その他 


化巧メモリ 



1 MB 増巧 RAM ボード 
に Z -600 C 用） 

CZ-6BE1 

征巧35,000円（お別） 



1 MB 増設 RAM ポード 
に Z -601 C /6 り C /652 C / 
653 C /662 C /663 C 用） 

CZ-6BE1B 

«ホ恤巧28,000円け堯別） 



2 MB 増設 RAM ポード* 4 

CZ-6BE2 

価巧791800円（が別） 



4 MB 增 KRAM ボード* 4 

CZ-6BE4 

«か itti 38,000円(悦別） 


インターフェイス 



ユニバーサル1/0ボード 

CZ-6BU1 

«ホ価裕39,800円（税別） 



GP - 旧ボード 

CZ-6BG1 

權ホ価お59,800円(税別） 



增巧用 RS -232 C ボード 
(2 チヤンネル） 

CZ-6BF1 

擇々巧な49,800円（お別） 


が化巧巧プロセッサ 



巧偏寅 > プロセッサボード 

CZ-6BP1 

巧ホ価裕79,800円（税別） 


FAX 



FAX ボード 

CZ-6BC1 

な车価裕79,800円(悦別） 


MIDI 



MIDI ポード 

CZ-6BM1 

擇ホ価な26,800円（悦別） 


モデム 



モデ厶ユニット* 5 

CZ-8TM2 

巧ホ価裕49,800円り兒別） 
( RS -232 C ケーブル同袖） 


RS-232C ケーカレ 

、〇一 

RS-232C ケーブル 
(平巧巧統塑） 

CZ-8LM1 

ホホ価な7,200円け兑別） 



RS-232C ケーブル 
(クロス巧統型） 

CZ-8LM2 

擇单価祐7,200円（«1別） 


し AN ボード 



CZ-6BL1 

巧ホ価な268,000円(悦別） 

豪ユニット•ソフトウ I 尸 

(ネットつーク朽イバ Verl . O ) 间祖 



インテリジェントコントローラ 

CZ-8NJ2 

请单価な23,800円（お別） 


マウス•トラックボール 

CZ-8NM3 

巧ホ価な9,800円(が別） 



トラックボール 

CZ-8NT1 

度ホ価な131800円（お別） 


マウス 

CZ-8NM2A 

巧ホ価な6,800円（お別） 


■ gamm ^ 

• mtmmm ^ 


ジョイカード 

CZ-8NJ1 

度ホ価な1,700円（扮別） 


化巧スロット 



化巧 I / O ボックス(々スロット） 
(CZ-600C /执1 C '6 り C '说 2C' 
6に C'603CW3G 623C 巧） 

CZ-6EB1 

CZ-6EB1-BK 

ホ価任88,000円（お別） 


スピーカー 



アンプ巧な 

スピーカーシステム （2 本ける） 

AN - S 100 

伸ホ価な361600円（お別） 


システムラック 



システムラック 

に Z"600C’601C/6 り G' 朗 2C' 
612が说 3C/6UC'623C 巧） 

CZ -6 SD 1 

ホ価な44,800円（找別） 


«4ご使用に巧しては、みらかじめ別巧の增お RAM ボード CZ*6BE1 保ホ価な35.000円（が別 ‘CZ^OOC 两）、 GZ 毛 BE1B 保ホ価祐28.000円（悦别 ’CZ^eOIC.CZ^e り C、652C、65 犯、 662C、663G 巧）を増Iましてください., 
*5 モデムユニット CZ-8TM2 じ同巧のソフトは X1/X1 夕ーポシリーズ用です。 


• ミ!:フロッピーディスクユニット(の） ★ CZ-502F 

99,800円 

• JIS 第 1 水ホ漢字 ROM»7 

CZ-8BK2 

19,800円 

•ジョイカード CZ-8NJ1 1,700円 

• ミニフロッピ-ディスクユニット (2D. 1ドライブ） CZ-503F 

49,800円 

• RS-232C 用ヶーブル (平行 巧統 型） 

CZ-8LM1 

7,200円 

♦チルトスタンド CZ-6ST1-E-B 5,800円 

•惦用ミニフロッピ—ディスク朽イブ(の) 》* CZ-53F-BK 19,800円 

• RS-232C 用ヶーフル(クロス巧抗を） 

CZ-8LM2 

7,200円 

♦巧なお CRT フィルター *9 BF-68PRO 19,800円 



•化 巧 I/O ボックス 

CZ-8EB3 

33,800円 

•スキャナ用バラレルボード*10 CZ-8BN 1 27,800円 

化張ポード•その化 



1 

♦ RF コン/、•一夕*8 

AN-58C 

2,980円 

•品#中の-衣示は、 B< ブラック >，E けフィスグレー〉を示します。 *1 

•モデムユニット （300/ に00ボ ー)CZ-8TM2 

49,800円 

♦インテリジェントコントローラ 

CZ-8NJ2 

23,800円 

XI夕ーポ Z シリーズ用 *2 CZ-862C じは巧巧できません *3 XI夕 
—ポシリーブ用 *4 CZ-830C 用 *5 XIシリーズ用 me CZ-850C 
て ’CZ-SZOF を巧用する11をに'必要 *7 CZ-8 日 0C、801C、802C、 

♦ 320KB 外部 メモリ CZ-8BE2 

29,800円 

•マウス•トラックボール 

CZ-8NM3 

9.800円 

♦ RS -232 C •マウスボード* 5 CZ -8 BM 2 

19,800円 

♦マウス 

CZ-8NM2A 

6,800円 1 

B03C、8 り C>820C 用》8 CZ-820C、822C、830C 用* 9 14/15巧用 

♦フロッピーテ•イスクインターフェイス>6 CZ-8BF1 

14,800円 

• トラックボール 

CZ-8NT1 

13,800円 rj こパ。ん2單 SJ 用•な刖の瞧 こつさましては、用ぶ《測合 






り/ W/ で 一♦、研、, —C、 ，。 

★印の商品はを库なかです。 

« 器事業本部テレビ事業部第 4 巧品企画部〒 162 東京都新宿区巿を八幡町 8 あ地枉 (03)260-1161 (大代表） 


本に;1;•に化かしてわりますがん||わよびな巧り)化你こ陆 WWW は 
たまれてわりま甘んけ)て',ご W 人の巧. irt 巧化がをお支仏いドクい。 
















































SHARP 

"ア ー h " と巧べる高水準のソフ h ウェアが 


/ 並のワープロじやものたりない。 

( アイ デアあふれる人の知的ツー ノン、 
\ 「ハイノ 《 ーワード」新登場0 


X6800 日の優れたグラフィック環境をユーザーインターフェース 
(こま用して、効率的に文書を作成するためのインテリジェント 
ツール、それがハイパーワードです。 "WYSIWYG" な画面で表 
現力あふれる文書を作成、印刷できます。アイデアをうまく活用 
できるアイデアプロセッサ機能、論文やメモ、個人ノートなどを 
有機的に結合、検索できるハイパーテキスト機能をサポート。 
データの整理に、プレゼンテーションツールに、単なるワープ 
口を超えた幅広い用途に利用できます。 

のードプロセッサお能> • 4巧巧の文字サイズ • 9巧巧の文ず巧飾、4巧巧の回 
お、8巧巧の下炼、8巧巧のお絲 • 4巧巧の巧り付け • 英义巧其機能装備 



■ ■ ノ W 7 トテキストワーブ日挪〇備 

Hyoerwora 


CZ -25 旧 S 標準価格39,800円(税別) 



/情報人の24時間をマ木ージメント、 
I データと上手につきあえる 

V サイノぐーノート0 



必要なときいつで 1> 使える、 
メモリ常駐.型の 

ステーシヨナリーツ ーノレ0 


プライべートなデータやビジネスデータを簡単な操作で管 
理•運営できるパーソナルデータべ—スです。リフィル、タツ 
クシ ー ル、ハガキなどへの印字も 0K。 シャープ電子手帳と 
のデータ交換(別売の通 
信ケーブル CE-2 日 0L が 
か要)も実現。電子手帳を 
X6800 か 7) 情報端末として 
利用できます。 



他のソフトを起動する前【こ、この StationeryPRO-68K を一 


度起動するピけ。これで、他のソフトを実行中にも、「メモ」 
や「スケジュール」、「住所録」など、このソフトが持つを采多 


な機貪 g がワンタッチで使え 
ます。またシャープ電子手 
帳との データの 送受信 も 
実現(別売の通信ヶーブ 
ル CE-200L が'必要）。 



CYBERNOTE 哪 ◎ wk 


CZ -243 BS 標準価格19,800円(税別) 


Stationery 嶋備 


CZ -240 BS 標準価格14,800円(税別) 



が fr - 方 0 祝巧さ《 •わ巧い合わせは...シャーブ ㈱ 巧子推おホお本部テレビ事栄部第4あ品企画部〒162東京都が宿区巿を八幡町8ホ地 任 (03)26 卜1161(大代ま） へ。 

































XB 80 邮をサポート0 



シャープオリジナルソフトウェア 

忍6曰000 



Musicstudio 


■ CZ -252 MS なホ佩《28.800円(お8リ） 
24 トラック巧応 MIDI マルチレコー 
テ‘イングソフト Musicstudio PRO - 


MUS に PRO 60 K 〔 MMDI ) 


■ CZ -247 MS 巧ホ価格28.卵0円(お 《 IJ ) 
MIDI 巧応自動伴奏機能をサポ 
- K 簡単な楽譜入力で演奏が 


68 K が/ くージヨンアップしました。 
が来のが能に加え、小節間のコ 
ピー及かデリートや、 MIDI インフ 
ット モニター など、数々の機能を 
追加•改良。さらにイ吏いやすくなり 
ました。 

ホ MIDI ボードに Z -6 巳 Ml ) が'必巧です。 



楽しめます。 

《• MIDI ボード （ CZ -6 BM I )が'必耍です, 


ソングライブラリ〇〇1曲集> 


■ CZ -248 MS なホ価巧8.卵0円（棋別） 
鑑賞用と音楽データ加工作成用 
からなるライブラリです。 




NEW PrintShop 


■ CZ -221 HS 巧ホ価巧19.如0円(微 IJ ) 


オリジナリティあふれるはがき等、 
簡単に作成、印刷できるホームプ 
□ダクティビリティツール。ほとんど 


の処埋をアイコンで表示しマウス 


で 選ぶ フレンドリーオペレーシヨン。 




TOP 給与計 さ エキスバート 


■ CZ -228 BS 巧ホ価な2邮.000円(微リ) 


CARD 


■ CZ -226 BS なお価巧29.800円(微リ） 


給与計算から明細発行までを、リ 
アルイメージ入力じより自動的じ、 
素早く処理することができます。 


TOP お持会 It 


■ CZ -227 BS 巧ホ謹200.000円(微リ) 
会計 ェキスノ くートシステムとデー 
タ ベースを 搭載し、機能と操作性 
を 両立 させた 財務会計 ソフト。 



自由なレイアウト画面で入力でき 
るワーフロ機能を装備したカード 
型リ レーシヨ ナル データべース。 


CARO PR 0*68 K 肖システム讀リ7ィル集 


■ C 2-24 IBS なホ価な9.800円(お別） 


CARD FW 68 K 用ま巧フォームミ 


■ CZ -242 BS 麻ホ価な9.800円(税別） 




05-9 X 68000 


■ CZ -219 SS «1ホ価な29.800円(税《リ） 


X 68000 のもつグラフィック環境は 
もちろん、 AD PCM 音声、 FM 音 


源とグラフィックの同時再をとい 
ったマルチメディア機雜をサボー 
卜。 0 S -9 のもつマルチタスク機自 L 
リアルタイム機能をまかしたイまい 
易く機能的な 0 S 環境を提供しま 
す。また、これまでのデータ資産も 
ホかかます※〇 S -9 はマイクロウェア化 
の畳巧商程です。 



■ CZ -211 LS 保ホ価が39.800円(棋別） 


Human 68 k ver 2.0 


■ CZ -244 SS がお化が9.800円（棋另リ） 


THE 指な V 2.0 


■ CZ -224 LS なホ価が9.980円(棋別） 


AI-68K(Staff LISP/0PS PRO-68K) 


■ CZ -234 LS 巧ホ価巧188.邮0円(棋 S リ) 



■ CZ -215 MS 保お価な 17.8 邮円保巧 IJ ) 
AD PCM 機能をまかす高機能 
サンプリングエディタ。をおな巨 DI 
TOR を装備、サンプ J ング音のデ 
一夕は BASIC でも舌用て-さます。 



シユーティングゲーム 
ぐソインビー> 
■ CZ -217 AS 
保ホ価が7.800円(税別） 
© K 0 NAMI . 19班 


■ CZ -214 MS 巧ホ価が15.800円(お巧リ） 


スタジオのコンソールバネルを操 
作する感覚で FM 音源じよる音 
倉リリが楽しめるサウンドエディタ。 


MUSIC PRO -60 KI 


■ CZ -213 MS なホ価な 18.8 邮円(お另リ） 
最大8パートのスコア（総譜）が 
書け、内蔵の FM 音源で演奏でき 
る楽譜ワープロ &演奏用ツール。 


グラフィックライブラリ VOL .1 


■ CZ -235 GS 巧ホ価な8.800円(棋別） 
單中見器用を中ム、とした NEW Print 


Shop PRO -68 K 用グラフィックデータ集。 



り VO し2 


■ C 2-236 GS 巧ホ価な8.800円(税別） 
キ質がを中'已とした NEW PrintShop 
PRO -68 K 用グラフィックデータ集。 



シューティングゲーム 

<か巧 巧が〉 
■ CZ -218 AS 
が ホ価な 8. 8卵円(お別） 
© KONAMI . 1989 



ブロックゲーム 
<アルカノイド> 
■ CZ -222 AS 
がホ価巧7.邮0円（税別） 
(◎ TAIT 0 C 0 RR 1987 



ドライブゲーム 
〈フルスロットル〉 

■ CZ -231 AS 
W ホ価巧8,抑0円（税別） 
© TAIT 0 C 0 RR 1988 


jvTc' - — 


スボーツゲーム 

<が血な校 
ドッジボール部> 
■ CZ -232 AS 
保ホ価が7,抓0円(税別） 
◎ TECHN 0 S JAPAN C 0 RR 1猫 


DATA 



■ CZ -220 BS なお価な58.邮0円(微リ） 


コマンド入力の手間を輕減するヒ 
ストリー機龍、爵線ドライバーが 
レポートライター機能、10進31巧 
の高精度演算。さらにイメージ表 
示お能を装備したコマンド型リレ 
—ショナルデータベースです。 



■ CZ -2 I 2 BS 巧革価巧械.000円(微リ） 
スブレッドシート （表計算）、 デー 
夕べース、グラフ作成機能を緊密 
じ一体化させた統合ビジネスツ 
—ルです。 マウス 対応のやさしい 
オペレーシヨン、 高をな エディタ 機 
能、豊富な関数群など、ネル0者 
からプロまで幅にく佳えます。 


な巧 


アクションゲーム 
いくックマニア> 
■ CZ -233 AS 
保ホ価な7.孤0円（换別） 
皎 NAMC 0 



アクションゲーム 
<ニュージーランド 
ストーリー〉 

■ CZ -230 AS 
巧ホ価な8.抓日円（税別） 
り TAIT 0 C 0 RP . 1989 


I ぷさ r 戦を I 

屯! 


スポーツゲーム 
< V ' BA しし> 

■ CZ -246 AS 

神!ホ価な 7. 9邮円(税則） 

◎ TECHN 0 S JAPAN C 0 RR 1989 


バイクレーシングゲーム 
<スーハ •ー ハングオン> 

■ CZ -238 AS 
樣ホ価な8.抓0円(お則） 
的 SEGA 1987 


通信ツ—ル 


Communication 



■ CZ -223 CS 巧ホ価なの加0円(觀リ） 


300-19.200 BPS までの通信速 
度に巧応し、各種データベースの 
漢字端末やパソコン通信じ利用 
できる高機能通信ソフトです。逆ス 
クロール機能や自動実斤機能、ま 
た豊富な編集機能を装備。 



ジェットヘリ•シミュレーシヨンゲーム 

<サンダーブレード> 
■ CZ -239 AS 
橡ホ化な9.如0円（棋削） 
◎SEGA 1987 



アクションゲーム 

<ダウンタウンみ血み語〉 
■ CZ -254 AS 
揉ホ価お8.800円（棋別） 
' OTECHN 0 S JAPAN C 0 RP . 1觀 


本に告に化かしてわります I 巧おわよび役巧の化你こは消巧税は 
含まれてわりませんので.ご化人の巧、消’巧化がをお支仏い下さい。 












































































































アーケード版を 
巧実に再現/ 

グー厶センターを旅ねした大 
A 気シューティンググ—ム 
てジエミこウインクが、キミ 
の X 6 BK で今、蘇る// 


0 


鱗乎み施凄が踩リタジ」い茸、を 
界け蟲に羅^；:ていた。人々け孤 
立し、趙け獄；：3、値物に嫂*をく 
ク；：た。講たちけクらに勢いを德 
し、巧ブ；：た護か；^地ク；ムも攤ん 
でけく。夕して、ついに最葛碟を 
指令讓娜き nl ドぶジこミニウ 
インブけ難勤ク；：た……/ 










おかけなフアツシヨン界を g う奇怪な連続殺人事件。 
南米の11111こ隐された秘密とはで 
そして巧巧を待ち受ける雜の宿就ま？ 


あたし、おを。 

巧宿じあるデザイン.スタジスの、新人 A • D (アバレル • デヴイナーん……なんだけど、 
あたしの持ってる妙な「力 J みたいなモノ 人の齡ガ销っちやったり、巧にカン巧良 

かったり のせいで、闲りからは「名巧偵おを J なんて呼ばれて、よ<巧験事を待ち込 
まれたりしている。で、そんなある曰、ち達のモデルガ、突然、巧されてしまった。そし 
て、あたしの巧友だった惟を……/ 

これって……ひよっとして連続お人事件ってでツマ I 

美少女お探侦魅曲の繰り広げる 

ミステリアスアニメーションアドベンチャー第1弾// 

5ち中旬発売そ定 


X 郎邮日巧応日"- 2 HD 

1 標準価格 8,800 円 




癸嫂 


「 SX - 郎 Mj は、純正品との豆お性を保ちコつ（•ぶ）さらに、おホめやすい低価 
傲こおさえた、 X 6 邮 DO シリース専用 MIDI インターフェースボ ー K でず。 
特徴としては、ポ^ド本体に直接 MIDI 規措の DIN コネクタを装着すること 
に本って、や間にを換ケーフル‘を使用ずる'ぶ、要がなくなりまじた。また、クロ 
巧に安定度'の萬いオシユレーターを巧巧ずること.により、さらに信頼度 
巧 ifcrv 去のどなっておりまず。’ちちろん、が巧の MIDI ボードをサポ ー K ずる 
9尽トウェアはそのままお使いになれまず。 SX - 郎 M で、あなたもずばらし 
し、 MIQI のが巧を体おしてください。 - 


SX - 已日 M 仕樣 

お を 

M 厄 1 インターフエースポード 

規 巧 

MIDI 規措 1 .日拳巧 

コン K 口ール 

LSI 

曰本楽器 (YAMAHA) 
YM30O8 

MIDI 巧子 

MIDI OUT 2 が子 
MIDI IN 1 端子 

MIDI OUT 1 雜子 
MIDI TH 円 U1 端子 
MIDI IN 1 雜子 

« 巧 

+ 己 V170inA ( 本化よ 0 供給） 

外お寸法 

]50h(W)x]67mi(D)x23m(H) 

■ 置 

的 1 邮 g 


標準価格 ¥19.800 



■メタルサイ h 


♦ ♦ 
sncom 
♦ ♦ 


株式会社システムサコム 

〒130東京都®田区両国 4-3 日-16兩国松'井ピル 4 F 

八ードウエア部 TEL 03(635)5145 
ソフ K ウェア部 TEL 的(的日)7即9 


* 巧華価格には;背巧税は含まれでお0ません。 
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謝© 醜編燃 

このソフトはロゴスシステムのデビュー作でず。でを、だか 
らといってなめてもらっちゃあ西りまず。私讚ま、いろいろな 
ソフ h を作りました。そのどれもが他社から発売されていまし 
た。出来る事ならば自分達で発売したい/その願いがやっとか 
ないました。 

□ ゴスシステム 

〒目15ま都市ち京区西院上今田町 17-1 L 这戶ビル 4 F 
TEL (07 日）日1卜的的 FAX (075) 日巧-阴15 




忍 S 日000 


帯擴廟^茨4做すを一!?^多^な卜罗亞梦 


業巧の新星、ロコスシステムが 

ユーザーの希望を1つのおにしました〇 
これは必要だとか便利じゃな快感だ/ 


全国有名パソコンショップでお求め下が 
電話1本での通信販売も受か I 、たしております。 


THE FILE PROFESSO 民のお力 


ディスクのバックア、シプ、ディスクのエディツト、ディ 
スクのネ刀期化、ディスクの比較、ディスクの検賓、ディ 
スクの情報、 FA 下のエディッ h 、 ファイルの検索、デ 
ィレクトリのコピー、ディレク h リの削除、ヴォリュー 
ムラべルの投定、ディレク h リの作成、ディレク h リ構 
造の再読み込み、ディレクトリお造の印刷、ディレク S 
リ名の巧更、ディレク h リ内容のソー K 、 削除ファイル 
の巧元、ファイル巧性の巧要、ファイルのコピー/巧巧、 
ファイルの削除、ファイルのエディッ h 、 ファイルの配 
面情報、ファイルー巧の巧刷、ファイルるの巧更、ファ 
イルのソ ー K 、 ファイル更新曰時の巧至、ファイルの表 
示、ファイルの奨巧、カレンダー、八ードディスクの直 
规エディット、システム情報の表示、コマンドシェル、 
現を時刻の巧要。 
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G68K Version II - PRO 登場/ 





OHI BUSINESS I 

•京巧巿山科区音羽西が町2^ 
サポート室 ：（075) 5 O 2 — 2 a フ 2 
開発室： （075) 82 2-44 〇曰 


発/売/中/// 

GnI 


定価：¥22,000 


ご案内 

甘 —-,^.― I. 

この巧、がれでは発巧中の G 目日 K をバージヨンアツブ巧しました 
ので、下記のとラりご案巧させていただをまず。 

旧版 G 6 日 K は、おホめやずい価裕と的単供作により、入門用、ツー 
ルとしてをくの X 閒000ユーザーの皆が方よ〇ご巧 g 平をいただいてお 
りまず。 

今回のバージヨンアツフでは旧版の m 単保作巧*巧しつつ、が巧 
でを h ツブレベルの処1里スピードと前かを进かに上回る、巧供能. 


をが I 能-巧速処迎巧突現教しました。 

旧 K & G 郎 K ユーヴーの皆 W 方から I 巧いた夕<のごは巧を元に、本 
格的ブロ化梯ツールとして大巧パージヨンアップ巧しました。 

サンフルデータちブロのイラス K レーターの手に依るコン ピュー 
タイラス h を收巧。また、巧用グラフィックデータ巧のシリーズ化、 
発売を近曰中に予定いたしておりまず。 


g 高速-高機能-低価格. 1 M 曰標準実装のメモリで完全に動作する本格派クラフィックツール。 


前けホ大用に上回る邮祖巧のバレット 
• 宜宙に編讓巧能 

のつ いたパレッ K も作が可能 
• HSV 方式による色のさ成 
を相（色の細が）•おな（色のがさ）•巧な（を 
の明るさ） 

•府がじお M みの色を作り出ずためのが々の 
機能を裝佩 

•マスキング巧料*マスク除まを料を装備 
が妙なが正にぶ力を発视 
•£色の活合 

•晒面上より白巧に色を敗〇込むスポイ hW 
能 

•パレッ K 巧な可能 

•晒面上より自巧にタイルパターンを取り込 
むタイルパターン用カッターを装備 
32階 W の»说巧ちつブラシ 
• 自巧におがを巧巧でさるブラシが24袖が 
•ユーザーザ呂巧に巧巧*ディスクに保巧巧 
能 


ホ估に推おアップされたエアブラシ 
•フラシノズルロ?至、インク的出巧な•进巧 
巧自巧に I な定 

32階阳の灌说巧持つ h — ンバターン 
• 全でのペイン S じ有が 
•白巧に巧巧*ディスクになな巧能 
「巧力な W 篇供化 

• 2 巧、4倍、曰倍に函面を地大ずる地大工 
ディッ能（ルーペ ttft 能） 

•色を蜘巧ずるカラーコレクタ 

• ほ K 角巧の再巧函化回巧 

• 地大-巧小 

•左ち-上下反巧 

•巧り敗〇セーフ这ロード 

• 宜巧巧がのコピー-巧の） 

•佩が実装のメモリでを晒面が供巧可能 
拟の用巧 
•マスキング W 能 
•ペン化晒時の画供 I 
•指定巧域のカラー巧巧 


•円-從 I 円-ボックス-西が-自巧巧城 
• これらの巧郎のペイン K 
•樂を巧域ペイン K 
ご 义夕入力をサポー h 

• X 郎000佩が 24 X 24 ドットキャラクタの巧示 
外卽機巧のサポー K 

• が巧な巧瓜用辺 W おなど •る»プリンター 
イメージスキャナ •カラがージユニット他 
な S !) 窗的の面面ちなをしながらお li !) することち巧巧 
曰 UNDO 推能（助〇消し化!！） 

•ペイント巧に巧敗してもワンステップ前に 
戾ることが巧能 

巿化グラフィックツールとのファイルコン 
八‘ーターかが厲 

• Z’s STAFF-P 円〇日日 K とのファイル巧換 
が巧能 

■ノンプロ テク h 

■八一■ドみスクへのおをも可能伯【りインス!ル） 

口 円 le は曰 ASIC の GL 3 化式 
■曰 ASIC より饰単に俯み出し巧能 


►お問い合わせ•お申し込みは上記電話番号までお願い致しまず。（上記サポー h 室迄) 














希望商品の 機巧 名•数量、住所、氏名、 巧 話番号を明記の上、右住巧まで現を書留またはハガキでわ申し込み下さい給料無料)。 
ハガキでお申し込みの巧合は代を引き換えとなりますので、商品お届けの隐じ現金でお支払い下さし、。 


通信販売で/ 


ホ式会れホット 















ワンダラーズフロムイース[イースの] 
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X 68000 のみの書き ド巧 し32曲(新曲6曲）。 FM 音巧と ADPCM の化妙なバラ ンスでぐヴ 
出ず美しい BGM にのせて、高巧 S 重スクロール+潰スクロールでがく这おぶにあふれる 
グラフイツク〇また一つ、ゲームソフトの神話がをまれた〇 (ジョイステイツクが応 ) 


In my time, I’ve wandered everywhere 
Around this world, Hope would always be there 

r XX 68000 i 

[ 5'2 HD (4 枚組）価格8,700円 ■ 

i 巧評発売中グ； 


参化を引巧の巧さ ，‘ 5 

巧なや FAX や八ガキで思ち•巧 A ち.‘は巧 i 巧ち • JL 
年が•巧話番ちを明紀しで申しみ下さし W ホ描お 
鹿け時に商晶化をお支仏し rggp 。 

•視を■留の«合 

品ち•が祖ち•巧ち•巧な||巧を明巧し玄巧!を■巧 
で申し込み下ない。 々勾 ♦、* ■, P 


[V/HO.V FALC^Si ISCORPOR.-MIO\ j 
〒190朱巧都な川ホ巧が巧 2- J -4 »04?5(2^^50] 






































「X 68000 + VR システム」 
go’s RPG 最強のコンビネーション U 




©1989 M に RO CABIN 


The Art of Visual Stage 


4 月新発売！ 



RPGrXak 」 が X 關邮〇で新登獄 


068 k オリジナルのスーパ-グラフィック。 

〇獻キャ式7夕-全二!-タイス 

〇攻 S パターンもより複雑により多勒ブわて大迫力1 

OBGM 目日 k アレンジバージョン。サンプリング同期 FM 音源ステレオ対応。 

〇難易度 UPI 


Q XK 68000 シリース 

XJ 5 " 2 HD 4枚組 ¥ 8,800 ( 税另 y) 


:麵们 ITT ツホレバ norr 说 IWHSU 口巧が 
レパ A / i ? ••ぶ-がな父■巧•載の MtenfT , 


mw ] □かピ 

ホなをな7イク□キヤピン 
デ 510云蠢*四曰巧巧安薦卜 9-1? T 巨し巧巧巧 











豁鐵證 i! 







|ip 




M 


M 


せ巧中で数々の金字巧を打ち立てたリアルタイム RPGr ダンジョン•マスター」の興*は本巧だった。 
3 D グラフィックスに展開される奥の深い迭路、数々のトリック、 

パーティーを突然誤って巧る不気巧なモンスター、巧合せと熟巧度によって決定される巧法、 
それぞれの武器によって異なるな撃方法♦そして何よりもプレイヤーの思考- 
^^ _ 巧動にリアルタイムで反応する見事なゲーム•システム•… 

まさにこれこそ本あのリアルタイム RPG だ。 


24人の個隹あふれる 度法は诉文の掛け合わせ; 4つの元素が 載いはリアルタイム き富なアイテム、 恐がすら党える臨場感 

キャラクター それぞれ6香なんヒ計 154 B の巧みをせ。 武器、防具 

S 巧は24人のキャラクターか 化いじ'ぶまな«法はシンボルの化合せて 輯っている武器のネま巧、パープレイヤーの装がは頭から足 音が阳こえる、ががみえる、 

ら4人を巧ぶことから始まる，ぶを。热 li 巧も加巧されてより巧力なな ティーの並び方を巧時に判が。まで。百换こおまな水とを巧。ーホホに隱されたなやモンス 
それぞれの巧性を見極めてパまを編み出せ。 一巧の强巧が命取りになって謎をお巧するためのなや卷巧。ター。りアルタイム RPG の 

—ティーをがむのだ。 しまう苛酷な戦巧た 全てが I 十!！された化要品。 みがもつ巧巧おじのめりこむ, 

A •'A 


- PC -9801 VM 2 I /11, VX , RX , RS , RA ■ PC -98 D 0 
■ PC -9801 UV 21 ル UX , CV , EX , ES 

ち八ス ’3 クスアブ□ブ RGB 巧応 


当れの商品をわ近くの八ソコンシヨクフてお巧い巧めになれない锡台、商品ち.巧健ち、は巧、氏ち、巧お番号を明紀のラえ、下紀は巧まで 
巧価フラス3%消が说分を识をお留にてお申し込み下さし U ぶ料巧料）〒ほ1巧を都巧谷医モ化ヶ谷 2-8-16 ヒクター貪楽産を巧く描<8晚売保〉 













-企業:!ーザーの戦略的 PC システム活用をサポー h ずる情報誌 


^mr 





曰本版 



—■— — 日本ソフ h / だ 


ソフ h バンク出版事業部 

〒102巧巧都千代田区九段巧卜3-巧 
〇的(的 0)7670: 巧業部 



毎週水曜日発巧 


タブロイド判’40ぺージ•才ールカラー 


■『PC WEEK 』 はアメリカじわけるコンピュータ関連の 
出版では最大規模を誇る 「 ZIFF-DAVIS PUBLISHING 」 
社:と、日本ソフトバンクとの全面提携により発けされる二 
ユース週刊誌です。 


■臟 読者とに、企業•団体にわいて多数の PC 関連製お購入/再 
販じ関みしている PC キーマンのみを厳選して対象とし、许単位で 
無料を化しま1； 

■ 4 色使用のグラフィック•チヤート、グラスイラストなどを掲載、オールカラ 
一による見やすさレ、イクオリティさが特徵です。 

■ PC ならびに憎報ネットワーク関連々野でのリーデ f ング•メテ*ィアを目指します。 
したがって、時には速ずぎるスクープもしばしば登場してくるはずです。 

■創刊と 同時に BBS システムを立ち上げ、読者に対■して ID を提供し、読者の方々の意 
見や主張を誌面に反映、双方向コミュニケーション誌を目指します 0 

►無料年間購読希望者を募集しています 

右の八ガキで今ずぐお申込下さい。その族、無料購読者を S 社で进定させていただ 
をまずのでお手数でずが必ずアンケー h にお答え下さい。購統者になられた方は、 I 年 
間無斜でで C WEEKj を郵送いたしまず0 (アンケートの結果、無料購统きになれな 
し、巧合がありまずが、その陈、ごお望の方には有料での年間定期購統をお受けしまず0 
持しくは直接ご案内いたしまず。なお一部、書店でち販売いたしまず 0) 


漏 

m： 


./み*% 
/ Prkfm 
PCf 


★広普媒体としての PC WEEK 

f 戶 C WEEKj の読者は企業-圃体において戶 C ならびに巧連が 
品の購入に度接または間接的に強くかかわっている戶 C キーマンで 
ず。したザって、ぶ告効果も最巧の水準に達しまず。現在 fpc WEEKj 
ではに告のご出摘をお考えの各な巧をにく募窠しておりまず。詳し 
し、媒体資料をお送り致しまずので、右紀までご連お下さし、。 


«03(230)7672 

曰本ソフ K バンク出版事業部 
ぶ告営業部 

〒1日2東京都千が田区九段南 3-3 -目 












ビル•マクローン。過 
ま5年間にわたり PC 
MAGAZINE の人•ンチマ 
,ニクテえ卜じよる製品評 
価の手法を確立 0 また、 PC 
し A 曰 S、PC し AN LABS 
の船じより同誌の地位 
を巧める。現在は《1^^ 
出版ディレクター。 



X リック.ヒッポ^。 
ハ ° りじ生まれ、スイス ♦ 
イギリスでが宵を逊ナた 
国晓が視容の持ちま。 • 
1976キ IDG じん泣後、 
Info W ゴ rid 化の発斤人、 
な長をおて、1989年8月 
るけ- Davis に入ネム現在は 
PC MAGAZINE の発斤ん 
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ウイリア厶 • F ，ザッ 
ククン。コシビユ r- 夕、 
.ぶ借おが i を7—ケテイン 
グ、•我化面から投えるア 
ナリスト、コンサ J レタン 
卜として知られる。ミち在 
は、 PC'MAGAZINE'PC 
WEEK じレギュラーてつ 
ラムを勤資中。 





'ジ耳ン，.〇 ' •デュ.ボフ 
ック。コンピュ^夕菜界 
の g 情報をふんだんじ盛 
り込んたを快なタッチと 
锐パ始平て夕日られる有る 
•コラムニスト。現在は、 . 
PC MAGAZINE, PC 
CofyiputinR、Mac User 
じ•もレ半ュラーでが巧 E 中。 



度)お!啸理のかたは官製,げキじ住が、氏る、ぞ加人数、斜±名、連絡 
先巧おを号を明記の上、5巧7日（巧 ) 必着で下おまでお送り •ください。 

先着傾に申込書をおをむいたします。 ’ 

. ' . ■ • 

が巧を号102 

ま京都千代田区九段南 3-3-6 日本生を巧巧•ビル1階 
巧会社:日本ソフトバンク出版事典が 
第1回 PC MAGAZINE セミナー係， 


- <1)も巧合せ化広告営業部 03-230-7672 


ろ,； 



MAGAZINE 


パソコン•マガジン 


米国 PC MAGAZINE / パソコン，マガジン華1回な同 fe ミホー 

Catch 



が 


in90S 


か予を講巧内を 

日本版 PC MAGAZINE 「パソコン•マガジン」ホ本方かと今後の展開 

90年代めコシピ:3：.—テイ.ンゲブラット.フォーム 

米国ホ巧における成巧0巧(を業ユーザーの購巧トレ:^ド） 

. アブリケーシ3ン巧発の今後 

90年代のマーケティング . 

パネルデイえカツシヨシ（巧疑応答） 


み出巧者(予定). 

エリック•ヒッボー(米琴 PC magazine お巧人). 

•ビル•.マクローン(米圃 PC MAG 入 ZINE 臟長兼出版デイレヶクー） 
% .ウイリアム .F •ザックマ:^(米国 PC MAGAZINE . コラムニスト） 

ジヨシ • C •デ早ボラック(ホ国 PC MAGAZINE コラムニスト） 
中柳彦（，いノ 3ン.マガジン纖長） • 

宙田な生 0.いノコン•マガジンコラムニスト）. 


(み特別ゲスト（予定） 

シ'ム々ンシ'(米国ロータスデイイロップメント社長） 
巧 P 巧也(東を/いノコンワークステーシヨシ##部長） 
古 JII す(マイクロソブト社長) 

胳巧世(ま京巧機大学工学部巧筑1信工学科助紛 §) 

.... 


(すべてのセツ，シヨンで日ち語の同時通訳サービスを巧ないます） 

' ... . ' 

ホ出巧者および特別ゲストはま!更になる場合むございます， 



will Machrone 



け r 10 出 4 >poac 


〇戶；一 ^ 

9 祥が 




0 > 



...求閒 P , し. MA-GAZINE のエグゼケティブフ户イツフを. 
. : ......迸えでお y るりぶルハ M 屯；、十し 

■ CXO、MJ ド-ソエアマぅットフォ r ムがどのが取化問逆から、 
ネッ^クー义辦婚、そしてホ：媒じおけ乂が劝の锁といつた 
. .g 年代のサバィバルじ欠 Y. ことのできない 
浆界トレンドのすべてを硝維し^す" 










EXPERT II & PR 11 セット 
でお買い上げの方に、 

•ディスケット10か 
• ゲーム 2種 
• ジョイカード 

プレゼント中// 



m 


麵 






ががかみがだが利‘\\\\ 






X680C 



超低金利クレジット 


® る® 秋裏原で城 I 


-ズ専用 特価 ¥ 16,480 

•フエースボード 
I (サコム） 

定価 ¥19,800 


ミ価戰480 1 

I を価¥269. 
I ( ボナス併 
["回い4,301 


M mm am am 春お近くの方 ( 

4/15〜5/15 •ホ体単品 1 

ビジネスソフ 


ボ zni 特別ご提供品.グ 数限句 

• CZ-888C+CZ-860D+M.2HD(ID 觀 / ‘• 矣 f •で^苗^ \ 

パソコンラック疫 )3 段 
プレゼント中 / 

を料;肖*税込み// 


を価 ¥269,600 ►特価 ¥164,800 


ナス併用も有ります TEL 下さい） 


14,300 24回7.500 36回5,100 48回4,000 60回3.300 


ジョイスティック送巧¥500 
• X -1 PRO 

を価 ¥9. 500 ►特価 ¥7. 
•ASCII STICK 
を価 ¥6. 800 ►特価 ¥5. 



X 68000 EXPERTII & EXPERTII-HD (送料消費税込み) 


EXPERT1I 

<A) セット： C 之- 603C 十 C 之ぶ) 4D . ま価 ¥432.800 ►特価 （価なはわ霄巧 下さぃ 〇) 

厂 1208 r 29.700 T 24曲 1 *. 1 が jPCT -巧 3 SB f 10 •マ DO F が曲 T 8.300 1 — 60 の I— 6.900 一 

巧) セット： C 之 -GOSC + C 之- 605D . を価 ¥453.000 ►特価 （価なはわ■お下さぃ。） 

r 巧 n 1 — ? 「 24ga r "TT? •■ - • 亡た r . 夕： T 48Pa 1 ? i som f . す 

屯 セット： C 之 >603C + CZ-613D . ま巧 ¥473.000 ►巧® (巧なはわ■お下さぃ。） 

r 巧 a 1 — ? 1—24 田 r ? ; 叫 am 1 t i I 48〇 ] ? | sojb に ,■ 

必 セット： C 之- 603C+CU-21HD . を価 ¥486.000 ►巧 価（価なはわ電巧 下さぃ。） 

I 巧西 I" 7 1—24 曲 「 ? ぃ- r 3Bfla r 夕 T 4em 1 ? i eoca f ? 

EXPERTII-HD 

( A > セット： C 之- 613 C + c 之- 604 D . 巧価 V 542.800 ►巧 化（化なはわ■は 下♦ぃ 〇) 

厂 12 n I— 37.000 1-2408 r !ん46〇 F 36 曲 T 13.300 T 48田 1 10,400 1说田 I — 8,600 

旧) セット： C 之- 613 C + C 之- 605 D .. 巧価 V 563.000 ►巧 化（化なはわ■は 下々ぃ〇) 

I 12曲 T 7 1—24 曲"] み！ 「 36田1 I — 7 「 48曲 广 ？ 1 朗田 T f ' 

( C ) セット： CZ -613 C + CZ -613 D . を価¥583.000 ►巧佈 （ fffi なはわ電お下 ♦ぃ。） 

I 口 曲 T ? 1—24801 ? ち 「 36 m 1 — ? r 48 m r ? 厂 明 曲 了 f . 

伯) セット： CZ -6 口 C + CU -21 HD . 巧価 ¥596.000 ►巧 価（值 i 巧はわ ■!* 下♦ぃ。） 

I 12曲 1 を T 24田 T わ 「 36田 广 ? 1—48 の I ? 160巧1 を 

匹！ 

PRO II 

W セット： C 之-的 3 C + C 之- 604 D . を価 ¥379. 800 ►巧® (化巧はわ■はて ♦ぃ。） 

I 12 m I '26 .'100 1 24 田 T 13.700 「 36 田 1— 9.400 1—48 曲 I 7.300 1 阳 西] 6.100 

か セット： CZ - 抗 3 C + CZ -605 D . 巧化¥ 400 . 000 ►巧 化（化はわ■は 下さぃ 〇 ) 

I 口田 I ~? 1 巧 由 r ? 1 36 田 I ? 「 48 田 T ? r 明の T 

瓜 セット： CZ -653 C + CZ -6 口 D . を化 ¥ 420 . 000 ►巧 化（化巧はわ ■!* 下 ♦ぃ。）. 

FTa 田に L 「24田 「 夕 ； T 3 B 田 T ? T 48 田1 ? i — 朗曲 i — 7 

( D , セット： CZ -653 C + CU -21 HD . を:価 ¥433. 000 ►巧 化（化なはわ 霄 IS 下♦ぃ。) _ 

い ? JB し f I 24 g r ? - 1 36 曲 I ? 「 48 田1 ? f 朗の 

PROI1-HD 

(か セット： CZ -663 C + CZ -604 D . を価 V 489. 800 ►巧 価 （<® f » はわ電な 下さぃ。） 

I 12田 I 33.孤0 I 24田 I »77雨0 r 36四 「 口.200 1—48 曲 1— 9.500 1 60 曲] 7.900 

か セット： CZ -663 C + C ' Z -605 D . 巧価 V 510.000 ►巧 価（価巧はわ電な 下夕ぃ。） 

I 口 n I ? T ~^4 田 「 7 T 36 曲 T 7 T 48 田 'I ? I — 邮の 

む セット： CZ -663 C + CZ -613 D . を化530.000 ►巧 化（化》はわ電は下 ♦ぃ。） 

I 巧田 I ? I 24 田 I ? " 3 SB T ? 1 48 田1 7 |'6〇08 £ 

の) セット： CZ -663 C + CU -21 HD . 巧価 V 543.000 ►巧 価り面なはわ■化 下♦ぃ。） 

I 12 田！. 7 ~~ 1~^田1 _ ? _ r 巧 6」二_ 1 _ r_ 巧 匹丄~- 1 -1 60 巧 I- L - 


X 68000 PROII & PROII-HD 


(送料消費税込み) 


のシリ • 


〜 P 邑 A スペシャルセツ h = 限定誌上販売夕 


、数限定■送料、消費税込み 


EXPERT 


EXPERT-HD 


PRO-HD 


♦ディスケット10枚 • ゲーム2種•ジョイカードプレゼント中 

• CZ-602C + CZ-6I2D. を価 ¥ 475,800 ► 特価 ¥305,000 

• CZ-602C + CZ-604D. 定価 ¥ 450,800 ► 特価 ¥299,000 

• CZ-602C- 卜 CZ-605D. 定価 ¥ 471 ,000 ►特価 ¥319,000 

• CZ-602C + CZ-6I3D. を価 ¥ 491 ,000 ► 特価 ¥336,000 

• CZ-602C + CU-2IHD. 定価 ¥ 504,000 ► 特価 ¥338,000 

• CZ-6 120 + CZ-6I2D. 定価 ¥ 585,800 ► 特価 ¥374,000 

• CZ-6I2C + CZ-604D. 定価 ¥ 560,800 ► 特価 ¥368,000 

• CZ-6I2C + CZ-605D. 定価 ¥ 58し000 ► 特価 ¥388,000 

• CZ-6I2C + CZ-6I3D. 定価 ¥ 60し000 ►特価 ¥405,000 

• CZ-6I2C + CU-2IHD. 定価 ¥ 614,000 ► 特価 ¥407,000 

• CZ-662C + CZ-6I2D. 定価 ¥ 527,800 ► 特価 ¥337,000 

• CZ-662C + CZ-604D. 定価 ¥ 502,800 ► 特価 ¥331,000 

• CZ-662C + CZ-605D. 定価 ¥ 523,000 ►特価 ¥351,000 

• CZ-662C + CZ-6I3D. 定価 ¥ 543,000 ► 特価 ¥368,000 

• CZ-662C + CU-2IHD. ま:価 ¥ 556,000 ►特価 ¥370,000 


P 邑 A 超盾金利クレジッ h をご利用くださいグ： 


•本広告の巧おのお品の価格じついては、ミ肖を税はままれてわりません。•営業時間=平日 AM10:00 へ PM7:00、 日祭 Aivn0:00 〜 PM6:00 


































































































































♦現を巧留巧びが巧振込でお申し込みの方は、上 i 己お品の料をじ3%加寡の上て'お申し込み下さい。詳し〈は、わ電話でわ巧い合せ下さい。 


全画圓 


Z’s STAFF 戶 R068K Ver2.0( ツァイト） . を価 ¥ 58.000 ■► 巧 価 ¥ 40,000 

C-TRACE68( キャスト） . 定価 ¥ 68.000 今 特価 ¥ 50,000 

サイクロンエキスブレス（アンス • コンサルタンツ） . を価 ¥ 78.000 ■♦ 巧 価 ¥ 57,000 

Z’s TRIPH0NY デジタルクラフト（ツァイト） . 定価 ¥ 39.800« ♦ 特価 ¥ 29,300 

テラッツォ（ハミングパード） . 定価 ¥19.800 ■♦ 巧 価 ¥ 15,800 

G-68K(OH! BISINESS). 定価 ¥ 14.800 ■♦ 特価 ¥ 11,400 

KAMIKAZE ( サムシング • グッド） . を価 ¥ 68. 日 00 ■♦ 巧 価 ¥ 46,000 

EW&EI ( イースト ) . 定価 ¥ 38. 日 00 ■♦ 特価 ¥ 28,800 

C&Professional Pack ( マイクロウェアジャパン） . を価 ¥ 58. 日 00 ■♦ 巧 価 ¥ 43,000 

Final Ver*3.2( エーエスビ ー） . ま価 ¥ 38.000 岭巧価 ¥ 30,000 

DATA PR068K CZ220BS. ま価 ¥ 58.000 卞 P&A 特価 

CARD PR068K CZ226BS. 定価 ¥ 29 . 8004 TEL 下さい 。./ 

C compiler PR068K CZ211LS. を価 ¥ 39.800 今 特価 ¥ 32,000 

0S-9/X 68000 CZ219SS. 定イ西 ¥ 29 .800-^ 户 &A 巧 ® TEL 下さい , 

AI 68K CZ234LS. 定価 ¥ 188.000 今 巧価 ¥143,000 

THE 巧巧 V2.0 CZ224LS. 定価 ¥ 9.980 時 巧価 ¥ 18,000 

SOUND PR068K. 定価 ¥ 15.80 0* 巧価 ¥ 12,500 

MUSIC PR068K CZ213MS. をイ面 ¥ 15 . 800 今 P&A 巧化 TEL 下さい。 

Sampling PR068K CZ215MS. を価 ¥ 17.800 今 特価 ¥ 14,000 

MUSIC-stu 出〇 PR068K237MS. 定価 ¥ 15. 800 碎 P&A 巧 ® TEL 下さい 

MUSIC.PR068K 〔 MIDI) 247MS. 定価 ¥ 18.800 ■♦ 巧 価 ¥ 221000 

New-print Shop 221HS. 定価 ¥ 19.800 ♦P&A 特価 

Communication 223CS. を価 ¥ 19.800 ^TEL 下さし 、。./ 

SSISI 

み CZ-8NSI . を価 V 188.000 ►巧 価 ¥145,000 

1BCZ-6VTI . を価 V 69.800 ►特価 ¥ 54,000 

に JCZ-6TU. 定価 V 33,100 ►特価 T 巨 L 下さい。 

む BF-68PRO. を価 V 19.800 ►巧 価 ¥ 15,500 

の CZ-6B 曰 . 定価 V 35.000 ►巧 価 ¥ 26,500 

だ) CZ-6B 曰 A. 定価 V 38.000 ►巧 価 TEL 下さい 〇 

な) CZ-6BE2. 定価 V 79 . 800 ►巧 価 TEL 下さい。 

(BCZ-6BE4. 定価 V 138.000 ►特価 ¥107,000 

の CZ-6BFI . を価 V 49.800 ►巧 価 T 巨し下さい。 

な CZ-6BPI . 定価 V 79.800 ►巧 価 ¥ 61,000 

(め CZ-6BMI. 定価 V 2 已 .800 ►巧 fifiTEL 下さい 0 

む CZ-6E 己 I . 定価 V 88.000 ►巧 価 TEL 下さい 〇 

Man - si 00 . を価 y 36. 6加 ►巧 価 ¥ 28,500 

W)cz-6SDI. 巧 価 V 44.800 ►特価 ¥ 35,000 

喊 CZ-8PC3. 定価 V 65.800 ) 

(BCZ-8PC4. 定価 V 99.800 p&A 巧お佈 

{R)CZ-8PG2. 巧価 ¥160. 000 i じ！-!"、、 〇 

( さ ) CZ-8PK10. を価 ¥ 97.800 ) 

CDCZ-6PVI. を価 V 198.000 ►お 価 ¥153,000 

妙 UD-735X . ま : 価 V 248.000 ►特価 TE し 下さい 0 

(g)CZ-8BSI. を価 V 23.800 ►巧 価 ¥ 191000 


• CZ -8 PC 3 (カラー漢字2が’ソト熱転写プリンター） 

定価¥65,80日 . 特価 ¥39,800 

• CZ -8 PK 8(24 ピン漢字プリンターロ6巧） 

を価 ¥152,000 . 特価 ¥75,800 

• CZ -8 PC 4 P & A 特選// 、パ A 〇ハ- 

を価 ¥99.800 . 特価 ¥73,800 

(が MD-24FS5( オムロン） . 定価V 49,800 ►特価 ¥ 34.800 

(g)MD-24FS7( オムロン） . 定価¥ 64,800 ►特価 ¥ 45.000 

(〇コ厶スター2424/4 (NEC). 定価¥ 38,800 ►特価 ¥ 28.000 

(巧コムスター 2424/5(NEC). ま価¥ 44,800 ►特価 ¥ 32.000 



®3 段 
875( H ) 

X 580( D ) 
X 610( W ) 

¥9,000 


HI I 1320( H ) 

X 600( D ) 
X 630( W ) 

主 ¥12,000 




©5 段 
1280( H ) 
X 600( D ) 

化 ■ X 620( W ) 

•、イイ ¥15,000 


• X.68000 セット…… 

• X.68000ACE セット 

• X;l 夕ーボ Z セット- 

• X.1G/30 セット 

• CZ.822C. 

• CZ-830C. 


► ¥210,000 •CZ-856C- 

► ¥240,000 •CZ870C 

► ¥100,000 •CZ-881C- 

► ¥ 39,000 •CZ-820D - 

► ¥ 15,000 •CU14GB- 

► ¥ 25,000 •CU-14BD 


► ¥45,000 • CU14AG2 ► ¥30,000 

► ¥55,000 • CU14H2 …… ► V30,000 

► ¥65,000 • CZ 8PC2 > ¥25,000 

► ¥10,000 •CZ-8PK6 ►¥32,000 

► ¥ 5,000 

► ¥25,000 


〔現金一括でお申し込みの方〕 

•商品名わよびお客様の住所•氏名•電話番号をご記入の上、代金を当社まで、現金 
書留でわ送りくださし、。(ブ J ンタークロツピーの場合、本体使用機種名を B 月記のこと） 
〔銀行振込でわ申し込みの方） 

•銀行振込ご希望の方は必ずお振込みの前にお電話じてお客様のご住所•も'名前- 
商品名等をわ知らせくピさい。 

(巧 信 扱いでわ振込み下さい 〇) 

〔クレジツトでも'申し么みの方） 

•電話じてわ申し込みください。クレジット申し込み用紙をお送りいたしますので、ご記入 


アイテム 

• HXD -040 (40 MB /23 ms ). を価¥ 118,000 ►特価 ¥ 88,000 

• HXD -042 (増設用） . 定価¥ 128,00日 ►特価 ¥ 95,000 

アイテック 

• ITX -640(40 MB /28 ms ) . 定価¥158,日00 ►お 価¥ 98,500 

• 1 TX -680 (80 M 己/ 20 ms ). 定価 ¥ 198,000 ►特価 ¥ 127,000 


の上、当社までお送りください。 

♦現金特別価格でクレジットが利用できます > 残金のみに金利がかかります。 
♦ 1回〜60回払し、まで出来ます。但し、1回のお支払い觀よ3，000円1•义上。 

起低を利クレジット率 


:ます(祭日の巧合は型日になります） 


回数 

1 

3 

6 

10 

12 

15 

18 

24 

36 

48 

60 

巧牵胤 

1.5 

2.0 

3.0 

4.5 

4.5 

7.5 

9.0 

9.5 

13 

17 

22 



(旧本店） 

P&A 本店 

+<■ 、ー ホ ザ —、' 


その場で高価現を買取り•島価下取り OK . グ 
■まずはお電話下さい。 ■下取り•買取りでお急ぎの方、直接当社に 
03-651-1884 来巧、または、宅急便じてお送り下さい。 

FAX ：03-651-0141 

•下取りの場合……価格は常にを動してし、ますので査ま額をお電話で 
確認して下さい。（差額は、 P & A 超低金利クレジットをご利用下さい。) 

•買取りの場合……現品が着き次第、2日内に買取り金額を連絡し、 
振込み、又は書留でお送り致します。 

♦ぶがの方は、 P & A 本店まで、直接わ持ち下さい。 

即金じて、¥し000,000までお支払い致します 


マイコン 

ビデオ 

ビデオテープ 


棘ぶなかピ ー• アンド•エー詳號0:00〜亂’〇〇 

下124東京都葛飾区新小岩2下目1番地19号 日祭: AM 10:00〜 PM 6: 00 

巧0 3- 651 ■ 014 8 (代) 03 - 651-0141 


アフターサービス刀を 

をお品巧化イ寸〇巧門の巧当者がわ杳樣の立巧でか応します。 

初期不良、渝おトラブル etc . 

万がーキ刀期不良、輪ぶトラブルが発生しました際じは、即交換させていただきます。 


〔振込先）住友銀行新小岩支店 
当 No . 263914 ㈱ ピー-アンド•エー 


中古ハ9ソコンは P & A じおまかせ// 


通信販売お申し込みの一'案内 


ン 送料 ¥2. 000 


P & A 特選パソコンラック（送料無料） 巧助自由(キヤスタ-付) 


周辺機器 コーナ ー（送料 ¥1,000) 


ーナー（送料 ¥1,000) 


プリンター(ケーブル•用紙付）限定 5 を新品（送料¥ 


, 000 ) 


, 000 ) 


[寄り下さい。専門係員が説明いたします。 

日で受付します。詳しくは電話じてお問合せ下さい。 

おの 20% 引き 0 K / TEL ください。 

X68000 用ソフトコーナ ー( 送料1ケ〜5ケまで¥500) X68000 用ハードディスク（送料¥ 


60 回仏し、まで 0 K // ★頭金な し/ ★即日 発送 

み M 超特価 tH レでごま仕•グ 


( 3 

JR 巧小をが^ 
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た 
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か 

蜡 

峨 

木 

勝 

水 
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二 

曰 

嗤 
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週 
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休 
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超特価でクレジ心卜が組める夕 


お前 a リ 














































































































































秋襄原に 
八ソ :] ンミ 


イベントフロア 

セミナールーム•催事場 


CAD’CAM •クラフィックスフロア 

CAD . CAM •グラフィックスのソフトから周边樓器ぶびシステ 
ムまで.../ワークステーンヨン/レンタルコーナ ー( ち巧銳接热 

♦•アップル コ-ナ - 

ソフトから周ぶ機器まで豊をな品揃え_ 

Laox NET •パソコン通信用機器巧び体おコーナー 


業種別体おビジネスフロア 

業種別パソコンコーナ ー( 小売業、会計事巧所、 
出版など業種じあわせたソフトあびシステムを受 
かし実族じが験できるコーナーです)•ラップトップ‘ 
周ぶ機器 • 帳票類 • コンピュータミュージックスタシ 
才•カタログセンター•商談ま•セミナー ルーム 


業巧別巧なビジネスフロア 

業務別パソコンコーナー借業部、総務部、人事部. 
経理部など業热こあわせたソフト巧びシステムを® 
かし、実暖じ(本験できるコーナーです)-ビジネスソフト. 
周辺機器•帳票類•カタログセンター•セミナールーム 


トフロ‘〇六システムインテリアフロア 

ワープロ •ワープロ周辺機器/ソフト•ワープロアクホ 
サリー•電子手帳 . OA システムインテリア•コピ ー 
FAX •セミナールーム 


ホビー良 BOOK フロア 

書な •ホビ — / くソコン/周辺推がゲ—ムソフト•インフオメ 
ションカウンタ - .THE COMPUTER 今月号特集コーナ - 

* フロアをは巧なです（一が変更じむる！* 合 も ござい i すのでご了ホ。 


[0MP 町 ER 淀 





















































































] 本最大規模の 
I ッブが誕生しまず。 

SlillUTERIi はマルチメティア 

新の ソフト ウェス ハー ドウェアを一同に会した情報発信基地です。どから豊富な 
I 揃えと魅力ある展示で日本一をめざします。 

この店はまるでコンピュータのメリーコーランド 

じをわり続け、発展するシステムや続々と発表される新製品などじ対応して、売場も 
I じを身します。そして、いつもどこかの売場て；コーナーでエキサイティングなイベントや 
エアが繰りひろげられている楽しし、わ店です。 


iOMpUURIi はシステムで巧応しまず 

iCAD / CAM/CG iNet Work HVAR 

オペレーシヨン教を參インストラク ♦ 異攪巧接続•システム提案 ^OA 化コンサルみンプ参シスか巧が 
- が遗 • 部品き録 • アプリケー•コンサルティング 参おおおが ♦ 受巧拥発•セミカスタマイズ 

3 ン開発•デモンストレーシヨンなど ♦LAN OS 版売 ♦アプリケーンヨンサボート参〇み導入指導 

、ソコンラィフを抑する30,000点のソフト•グ 

ジネスはもちろん、 CAD 、 CAM 、 グラフィックスじホビーを加え、30,000点のソフトを取 
揃え、まさじ、ないソフトはない/そんなお巧です。 

巧信がなければ、できないお約束/ 

予わ•ごま文のソフトが、おおまの日時までじ搞えられな力'〇た場合は、オリジナル•オレンジ CARD を差し上げます。 


寺‘ (• ク J 競觸 國 4 がお^響講堅 

音遊サウがうイブ 


IISb 

^Si 


乗って、乗って、乗りまくれ/グレードアップした X 68 日日0新シリ 
—ズじよる楽しさいっぱいの、、 MID し、体験。パソコンミュージ 
シャンの奏者じよる、本格的* MID レ演奏と A 卜一久で X 68000 
、、 MIDI 、、システムのすべてをコミュニケートします。皆様わ誘い 
合わせのうえ、ぜひ、ご来店ください。 


inn nifc a 猛 J 



ザ•コンビ:!—夕館 

T 巨し /03 -5256-3111 

〒1()1まま都千代田区外神田 1-7-6( 秋窠原が巧ホ4み） ©註李場完備 




の化、楽しくほ立つイベントやソフトのデモ実まなど巧先端の情報がいっぱいです。 
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: > IV にぶ斯発ち/ 


通信販売のお申し逆みは受注專用 


01抑- 377-9 的 


★モ約《けや/ 


ダイヤル I 


商品についてのお問し、合せはる店又は 


置売 S 03 伽)9911 




SUPER HD CZ - B 巧 C ¥498, 000 


Let's Music 巧 


CM -32 し 

SX -6 BM . 

Musicstudio Mu -1 . 


•¥69.000 

¥19.800 

•¥19,800 


含計定価 ¥1 邮，即〇 
、ツ クモ特価 V •ブ / •がり ( 消費税別をが. 754 } 
クレジット例(税込)巧々¥5,7邮 XI 日回キム 


< 則 r ■化化 

CM-M . 

SX -68 M 

Musicstudio Mu -1 . 


¥129.000 
..¥19,邮〇 
••¥19.800 


合計定価¥16日，600 
、ツクモ特価 V タククク (消 《 税別を¥ 4 •お 0) 
クレジット例(税込)月々 ¥7 . 0 加 X 24 回払 


★ Musicstudio PRO -68 K VI . 1又は、 
MusicPR 068 K ( MIDI ) のソフトの場合 
じは Y 8,000プラスじなります。 


★旧製品は、 E に安<»供や、お電括下さい 

CZ -652 C ( PRO ) . .居.. ¥888.001 1 

CZ -662 C(PRO HD ) .¥4000 Il | 

CZ -60 aC ( EXPERT ) . 廉… ¥3 旨も如 qJ 

CZ -612 C(EXPERT HD ) •...傅 ..... ¥46目，00 oj 


★ Software tools 


GRAPHIC TOOLS 


> マジックパレット . 特価 y / んだク 

> Z’S STAFF ド円〇-閒ピ… 特価 V イブ,ミりり 
>サイクロン Express 特価 y 夕んミクり 

>デジタルクラフト . 特価 V ’ぶをがり 


• CYBERNOTE PRO -68 K 
► Stationery PRO -68 K 


•を価¥~从ぶ10_ 
• を価 ¥44^011 


♦通信ソフト た〜みのる2 


•特価 y / んクりり 


★ブゾンター 

CZ -8 PG 1 定価 ¥130. 邮〇 




CZ-BPGa 

CZ -8 PC 3 

CZ -8 PC 4 

IO -735 X 


定価 ¥160, 邮〇 
定価¥的.邮0 
定価 ¥99 .日邮 
定価¥24日.邮日 


ツクモ巧化お売中./ 
ツクモ巧酒販巧中/ 
ツクモ巧!■販巧や/ 
ツクモお優»売や/ 
ツクモ巧涵》売や/ 


★特価はお電話にてお問い合せ下さい/ 


★ X 目日000用八ードテイスク アイテック 
IT X 640 を価 ¥158,000 

ジクモ特価 V ’/夕たりクク 
IT X 削0 を価 ¥198,000 

W クモ特価 V ’/5 たりクク， 


★ポケコン反電子手* 

PC - E 5 邮 PJ 特価 y タタ.グクク H 固固! 
PA - B 600 特価 y タタ,グクク 

pa -7500 mYrr . s^oo 


をにソフトウェア n つーアツつ 

b て巧る場// 


EX 戸 ERT II シリース 

CZ -603 C . 定価 ¥^3 a ^0 

CZ -613 C . を価 ¥44 BJI 00 

戸 ROII シ fj — ス 

CZ - 的 3 C 
CZ-B 的 C 


•定価 V 485 Ji 00 
•定価¥■がム(の^ 


★ X 巨日000用乂モリーボード 

|〇テータ 

- PIO -6 BE 1 -A 定涵が5.000 巧価> ク/.5クク 
-円 0- BB 巨 2-2 M 定価が0.000 特価 V 'タタ/5りり 
- PIO -6 BE 4-4 M 定価¥日日 .0 邮 巧価 V 7夕 .5 クク 

夕 2MB と 4M 曰は全てシ U— ス巧応化巧ス□ット用。 


★TSUKUMO NET 


新規を興募集.ゾこの度、 X 日日000 PR □のホス I 
トシステムへ巧巧し、3回 W までサポートしましム 


入会希望の方は 7 号店荒并まで/ 


回線番号巧03 (253)2464 

ゲスト OK / 



★モデム 

—流メーカー 240 flbps (クラス 4) 

を価 V 38.800 特価 V •タク,の?ク 
アイつ 戶 V - A 24 MN 戶5 

ま:価 V 54,800 巧価 
' MD -24 FS 5(2400 ボ ー/ クラス 5) 
定価 V 49.800 ネさ価 V タタ/の? 0 


オム [ 


ツウモグ t 2- A ル/)-ド 勝责黑ミ 

ツクモクローパルカードはジ 
ヤツクス VISA 、 セン h ラル 
マスターとの巧冷力ードでず。 

ツクモのお!!い巧から<ら< 

でをるラ文に田巧はちとよ0 
巧かでの分巧ショッピングち 
OK / 18ネ W 上の方なら夕生. 

でち OK / 

お申し込みは 

( 03 ) 251-9898 

又はを店巧面で • 


1 B ず於上なら 
学生でち OK 


•.呼 


が i 



ツクモは「ス-パ -X PRO SHOPj です。 


P 


S 


祀 fDO 量 


九十九電機が 

干 101-91 東京都千代田区巧田郵便局私書箱135号 



、ツクモ7号店巧 03-2 的-419が 巧当/荒が 


巧利で巧 I むな®憤 III 奉 _ 
通信販売部巧03-巧1 -9911 


カード私い 


★商品のごま文は在庫確認の上お願いしまず。 

ま国代金引き換え配達クレジット仏い 現金書留ネムい 


ツクモ日号店 
ニューセンター店 
■ち古ち1号店 
■ちを5 2号店 
■ツクモネし W 


巧日 3-2 日卜〇的1( 巧当/" I を） 
巧 03-251-09 日7( 巧当/宿地） 
巧05卜 263-1655 (巧当/吉巧） 
好05卜巧1 -3399 ( 巧当/巧山） 
巧 011-241-2299( 巧当/が井） 


銀行振込私い 


巧化巧巧ての《利用力ード，ックモケ 
口ーバルカート、 VIP 力ード、七ント 
ラル.ジャックスホ W 本人より« 
はで a 化的巧節へわ申し込み下さい 


月々 Y 3.000 lU 上の均等仏いも〒101-91ままが千代田区神田 * 的に任でわ届け先をご連絡 


巧をなし、夏•みホーナス2回化 


が巧局た《巧135号 


下さ L 


お申し込みはな 03-251'9911 
わ巧 g る I 本/ 

S 己速日のネ旨をもてきます いもをイ寸中 九十れ巧巧な,か#明巧酣か 

★クレジッ h 例は3/31現在の金利手数料で計 黄 [されておりまずので金利ザ変わつた場合、クレジッ S の金額が変わりまずザ御了承下さい。 


各種リースホ厶し、 

くわしくはを巧にわ問いをサ 
下さいケースじ合わせてこ'巧 


窗丈化巧神田ミ庙（普）化8940が 

九十九棘踐じのらせて I 頁さます 






























































































愛されて1000,,年，いま感謝を込めて特別企画 

Oh ! X 目照術と， 

ぁの， X6 邮 00 ぷ UPER-HD ? が もれなく! 

[収録内容] 

押し寄せるプロクラム 

言語関係，数値演算ドライパ関係，音楽ドライ八’関係， 

ゲーム関係， 3 D クラフィック関係，を機種な通システム関係， 

その他ユーティ U ティ関係。 

XI turb 日用のプロクラムは掲載されるのか？ 

悪魔のツールとはいったい？ 


[ ;ま，骨^^ ] 


Oh ! X け90年6月号は諸々の事巧じより特別を価（税 
込）780円となります。要するにオマケがつきます。検討 
の結果，メディアは5インチ2 HD ( Human 68 k フオー マ 
ット）とみをしました。5インチ2 D ，3.5インチ200/ 
2 HD ， 3インチ2 D ，クイックディスク，およびカセット 
テープユー ザーの方はあらかじめご了承ください。 

容量的な問題からディスクじは実行ファイルイを先で収 
録されます。ソースファイルはが属しない場合が考えら 
れますのであらかじめご了承ください。 

また，ひょっとしたらあなたが苦おして巧ち込んだあ 
のプログラムや，多額の電話代を使ってダウンロードし 
たあのプログラムがポンと収録されている可能性があり 
ますのであらかじめご了承ください。 

ディスクじは大量のプログラムゲ詰め込まれる予をて¬ 
すので， 6巧号の付録ディスクを立ち上げる場合にはフ 
オーマット済みの2 HD ディスクが2枚程度必要じなる 
可能性があります。あらかじめご了ホ〈ださい。 

一応 ，X 68000用となっていますが，それ外の機種用 
のプログラムが収録されている可能性もあります。 

なわ，フロッピーは SUPER - HD でお動睐みのき±写真 
フイルムの協力じよるオリジナルディスクです。 
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忍68000 

SUP 巨 R/EXPERT a あな 1 

80 M バイト HD 搭載モデルを加えた新ラインア如プ ^ 

シリーズを機穗じ SX-WINDOW をサポート 
光磁気デイスクなど周巧機器も充実 


新ラインアツプと充実の環境 


すでに一部の新聞や雑誌などでごをじの 
方も大勢ゎられるし野う力す，今年も X 68000 
に新しい忡閒が登場した。今回難表された 
のは， EXPERT / P 民0シリーズを継あする 
X 68000 EXPE 民 T II シリーズおよび PRO II 
シリーズ，をして新たにラインアップに加 
わつた X 68000 SUPER - HD である。 

これまでと同様 ， EXPERT II i P 民0 II に 
はそれぞれ 40 M バイトのハードデイスクが 

内蔵された EXPERT II -HD と PRO II -HD 
があり，それぞれにブラックとオフイスグ 
レーの2色が用意されている。伽格は EXP 
ERTII が338，000円で ， PRO II が285，000円， 
ハードデイスクタイプの EXPE 民 TII-HD 
および P 民011 - HD はそれぞれちょうど11で 
円高い448,000円と395,000円だ。 

また， SUPER - HD は SCSI を採用し 80 M 
バイトのハードディスクを内蔵した最上級 


機祂である。伽格は498,000円となってい 
る。 

をして今圃の最大の目玉は，シリーズ全 
機種に搭載されたウインドウシステム 「S 
X - WINDOW 」 だ。 SX - WINDOW はユー 

ザーフレンドリーなビジユアルインタフユ 
イス t して俊れた操作環境を実現する！：と 
もに，ウインドウ上のアプリケーションを 
容易に開発するためのツールボックスを備 
えた本格的なウインドウシステムとなって 
いる。 

また，全機穗 t も BIOS が高速化される 
など細かい改良がなされている。 

このほか，周辺機器も充実。デイスプレ 
イテレビ2機種に加え，ついに登場した光 
磯気デイスク ユニット， SCSI ボード，をし 
てビデオ化カボードも発表された。さらに， 
X 68000 ACE / PRO/PRO II 用の 1 M バイト 
増設 RAM ボードが従ホの姑，000円から2 
8,000円に値下げされるなど，うれしいニュ 
ース が' いっぱいだ0 


チタンブラックの SUPER-HD 


SUPER - HD 。 X 68000のなかで最高級の 
位置づけにあるのがこの X 68000 SUPER - 
HD 。 このモデルだけは従ホのモデルと色 
が違い，なん t チタンブラックというカラ 
一を採用している。写真ではわかりにくい 
力す，オーディオ機器などではわりと流巧の 
色だ。をの格調高い色合いは外見にら相応 
のこだわりをもつ潜在ユーザ'一を禍り起こ 
す ことになるかもしれない。ぶくに パソコ 
ンシヨップがある人はぜ'ひとも現物を一度 
見てゎきむい。 

さて， X 68000 SUPER - HD の最大のポイ 

ントは， 80 M バイトの 3.5 インチハードデイ 
スクを内蔵しているということだ。これに 
がし、， SUPER - HD には化米の ハー ドデ ィス 
クインタフェイスに代わって正式な SCSI 
(Small Computer : ：5 ystem Interface ) 力、 
採用されている。すでに Human 68 k では 
Ver .2.0 より大容量メディアへの対応をす 
ませていた力;'，従来の ハー ドデイスクイン 
タフェイスでは， 80 M バイトをひとつのド 
ライブとして使うことができなかった （40 
M バイト X 2台としては使える）。をれ力;'， 
SCSI の採用によ り， 80 M バイトの ハー ドデ 
イスクはもちろん光磁気デイスクだろう力す， 
DAT だろう力《， CD - 民 OM だろう力す，接続 
できることになったわけだ。 


80 M バイトのハードディスクを内蔽 
した X 68000 SUPER - HD 。 カラーはシ 
リーズを富級機じふさわしいチタン 
ブラックが採用され， マシンへ のこ 
た’わりを表現してくれる。ディスプ 
レイは CZ -6 I 3 D タイプのみチタンブ 
ラックカラ ー( CZ -6 1 3 D - TN ) を用意し 
ているので，ぜひとも組み合わせた 
いところだ。 



24 Oh ! X 1990.5. 


















































これが SX - WINDOW 。 4階調 
表示のウィンドウやアイコ 
ンは NeXT もまっさおのカッ 
コよさ。標準でがいてくる 
サンプルのピン ボールが ま 
たよくできている。また， 
右下の画面では16を （65536 
をより選が）モードのグラ 
フィックを表示。キヤンバ 
ス. X をダブルクリックする 
とグラフィック用のウィン 
ドウが開くので，そこにグ 
ラフィックデータのアイコ 
ンを放り込むだけ。ちなみ 
じ絵は X 68000 ユーザーでも 
ある森林ネネ稱氏だ。 
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ももろん， SUPE 民- HD じしてもこれまで' 
の X 68000 と完全にコンパチブルだが，外が 
けのハードデイスクをさらにが設する場合 
には従ホの X 68000 対応のものではなく， 
SCSI 対応のものを避ぶ必要がある。 


PROn 良 EXPERT!! 

EXPERT II X y ーダと P 民 Oil シリーズ 
に I 划しては， SX - WINDOW が搭載され， 
後はど触れる BIOS の高速化 iU 外には，こ 
れまでの EXP 巨民 T / P 民0と基本的に変わら 
ない。ハード的にはまったく同じだとをえ 
ていいだろう。 

EXPERT シリーズは初代 X 68000 のデザ' 
インを継承する縦置きタイプ，マンハッタ 
ンシエイプ，ツインタワー，をしてポップ 
アップハンドルである。もちろんマウスは 
マウストラックボールである。メインメモ 
リは 2 M バイト。 

P 民0シリーダは新たなスタンダードとし 
て期待される横置きタイプ。本体が大きいぶ 
ん，拡張スロットが4つあるのが最大の魅 
力である。キーボードら大きいが使いやす 
く，重量はむしろ EXPE 民 T のものよりも經 
い。あとはューザーの用途やがみによる力す， 
立 f 本视端子がないことしマウスがトラッ 
クボールに変形しないふつうのマウスであ 
るなどの違いはある。 

さて， P 民011シリーズの場合，メインメ 
モリは標準では 1 M バイトだ力《，これは巧設 
すれば EXPE 民 T シリーズと同等の機能とな 
るので問題はない。製造工程が楽なためか， 
あるいは差別化のむめ力， EXP 巨民 T シリ —ズ 
との伽格差が53,000円ある。 1 M バイトの增 
設メモリが純化のらのでら28,000円とをく 
なったぶん P 民0シリーダのわない得度はア 
ッフ°した L いえるだ'ろう。 


なゎ， EXPERT II / PRO II の お 米機種 i ： 
の 化かけ—お だが、 本が正师 にある X 68000 の 
ロゴマークを 化れば よい。 これまで裘而に 
印刷され ていただけだったの力 S '， なんと蔡 
帶なけ）バッジになっているのだ。 


SX-WINDOW 


ではいよいよ肝'じ、な SX - WINDOW の解 
説に移ろう。はっきりいって，今回の新製 
品ではハードウュアよりもウインドウシス 
テムを搭載したことのほう力;'重大である。 
SX - WINDOW は， Human 68 k 上のウイ 

ンドウシェルでビジュアルインタフェイス 
として斬たな環境を掘供する杉のだ。一見 
してビジュアルシェルを強化したものと思 
われるかもしれないが本質的にはまったく 
違う。アプリケーションを突巧させる環境 
としてのウインドウシステムなのである。 

備単にいうしこのウインドウシステム 
の上で動くアプリケーションを作れば，複 
数のアプリケーシヨンを統一のな操作のも 



とで，呼び化して実斤させたり，べつのア 
プリケーシヨンに移動したりすることがで 
き，ものによってはアプリケーシヨン閒で 
データのやりとりを巧うこ扛できる。 

たとえば，写真のピンボールは SX-WIN 
DOW 上で動くサンプルプログラムで，をの 
後ろのウィンドウでは「 II な子. X 」という女 
の人が自転車で走る別のプログラムが動い 
ている。「【挑子. X 」を実行•するには，をの 
プログラムの入ったフアイルウインドウを 
間いてをこに表示される n 魄子ぶ」を表す 



オリジナルイメージをストレートじ保持する X 68000 EXPERTn シリーズ。 
写巧は CZ -613 C - BK と CZ -602 D - BK の組み合わサピ。 



横置きタイプの X 68 
000 PRO II シリーブ。 
写真は CZ -653 C-GY 
と CZ -603 D-GY の組 
み合わせ。新たなス 
タンダードとしてを 
港しそうだ。 


泌 


•-esi 


用?顯题帶驛賢 T 巧八\\' 


X 68000 SUPER/EXPERT D /PRO D 么） 































































































いちだんとスッキリし 
た SUPER - HD の内部。 
右側の黒いユニットが 
80 M バイトのハードデ 
イスク。こんなに小さ 
いのだ。 


アイコンをマウスでダブルクリックする。 
ビジュアルシェルと遠うのはここから。つ 
まり単にプログラムを呼び出すのではなく， 
このウィンドウシステム上で動かすこ^が 
できるということだ。 

ご存じのように， Human 68 k はマルチタ 
スクの 0 S ではない。力す， SX - WINDOW で 
はイベントドリブンと呼ばれる方式によっ 
て疑似的なマルチタスク化理を斤っている。 
これは，マウスのクリックやキーボード入 
力などのイベントが難生した場合には他の 
プログラムの実行を中断するものだ。プロ 
グラムは自分でイベントを発生させること 
むでき，これによって，走っている晚子さ 
んを見ながら別のウィンドウを開いてピン 
ボールを楽しむこともできるわけだ。 

SX - WINDOW で'はテキスト画面にモノ 
クロ 4階調^カラー3色 （ RGB ) を使用し 
これに加えて65536色中16色のグラフィッ 
ク画面を使用できる。グラフィックの場合， 
パレットの設定はアクティブなウィンドウ 
(いもばん上のウィンドウ）にっいて有効 
となる。ハ。レットの異なるグラフィックを 
使用しむウィンドウをアクティブにすると 
バックにまわったウインドウのパレットは 
一時的に壊れる。 

ウィンドウの情報はメインメモリに保持 
され，メモリの余裕さえあれば同時にいく 
つものウィンドウを綱いてアプリケーショ 
ンを走らせることができる。逆にいえば， 
をれだけメモリを必要とするわけで，巧念 


ながら 1 M バイトタイプの機種では增設し 
ない i ： ほ!:んどなにも動かすことができな 
い。 ゲーム にしか化わないのであれば べつ 
だが， . P 民011シリーズの場合には可能な限 
りメモリを增設してわきたいところだ。 

さて， SX - WIND 0 W は，ウインドウ碟 
境を実現する SX - SYSTEM し操作環境 
を提イ共する SX - SHELL からなる。 SX-SH 
巨 LL ではビジュアルシュルと同じく誰にで 
も感觉的にファイル操作ができ，さらに， 
いままではコマンドモードでない i ： できな 
かった機能のうちかなりの部分がサポート 
されて いる。 これらに ついては， 121ページ 
からの「これが SX - WIND 0 W だ！」で吉 
田幸一氏が詳し い 解説を斤っ ている のでを 
ちらを参照されたい。ここでは，ウインド 
ウ システムの 要 t なる SX - SYSTEM につ 
いて 触れてわこう。 

SX - WIND 0 W ではウインドウ上に表現 

されるメニューやアイコン，グラフィック 
データなどのさまざまな資源を複数のアプ 
リケーシヨンで有効に利用しようという， 
リソースの概念力す採用されている。どうい 
うことかというと，アプリケーシヨンはプ 
ログ ラムコードとウインドウ上で扱うデー 
夕（リソース）を々劑 I して持も，をのリソ 
ースの管理を SX - WIND 0 W 側に持たせる 
というわけだ'。 

SX - WIND 0 W は表示のための単なるウ 
インドウマネージャではなく， SX-WIND 
0 W 上のプログラム作成を支援するための 


システム でも ある。 をして ウインドウ 上の 
プログラムが必嬰とする基本ルーチンをシ 
ス テム内に 持って いる。 ちようど ， Macin 
tosh のツールボックスの ような もの だと考 
えれば よい。 もちろんそれらの ルーチンは 
オリジナルだが，をのフアンクシヨンコー 
ルは Macintosh のツールボックスとコール 
齋号ゃ呼び出し方を合わせて いるよ うだ。 
このため， Macintosh 用ソフトの移楠や， 
同時關発も容易と なる だろう。 

SX - WIND 0 W はデイスクによって供給 
され，デバイスドライバの形で登録し Hum 
an 68 k の機能を拡張する。 このため 、新製 
品のみならずすべての X 68000 で SX-WIN 
DOW を利用できるわけである。シャープで 
は6巧ごろにこの SX - WIND 0 W を別売り 
し，従来機種をサポートする予定で，伽格 
扛1で円 la 下に抑えたいとのことだ。 

また，今回の新製品から BIOS の一部が 
高速化（平均2倍）されている力 S '， これは 
ROM が変わったわけではなく I 0 CS . X を登 
緑することによって拡張部かを RAM 上に 
持つ。まに高速化されたのはグラフィック 
関係の BIOS が中心のようだ。 


周迅機器ち充実 


X 68000 の新機種についてはの Ji でわく 
として，本体 U 外にもいくつかの周辺機器 
が発表されているので順に見ていこう。 
♦15 型ディスプレイテレビ 

まず，ディスプレイから。今回は2機種 
で，ドットピッチ0 .39 mm の高精細度タイプ 
CZ -605 D 々《115,000 W ， ドットピッチ0.31 
mm の超高精細度タイプ CZ -613 D 力;'135,000 
円だ。いずれ^音声多重デコーダ内蔵の15 
型デイスプレイテレビで， 3 WX 2 のステレ 
オアンプを内蔵，着脱可能な外部スピーカ 
も装備している。当が，水平周波数31/24/ 
15 kHz ; の3モードマルチスキヤン。リモコ 
ンとチルトスタンドも付いている。 

色は基本的にオフィスグレー L ブラック 
の2色だが， CZ -613 D だけは X 68000 SUP 
E 民- HD に合わせてチタンブラックを選ぶ 



光秘巧ディスクュニット CZ -6 M 0 I 。595 M バイトの大容量を誇る外部記が装巧た‘。 


♦新製品一 K 


名称 

型を 

価格 

発売日 

X 68000 SUPER-HD 

CZ -623 C 

498,000円 

6月1曰 

X 68000 EXPERTII 

CZ -603 C 

338,000円 

3月15日 

X 68000 EXPERTII-HD 

CZ -6 I 3 C 

448,000円 

3月15曰 

X 68000 PROII 

CZ -653 C 

285,000円 

4月15曰 

X 68000 PROII-HD 

CZ -663 C 

395,000円 

4 n 150 

15型ディスプレイテレビ 

CZ -605 D 

I 15,000円 

3巧15日 


CZ -6 I 3 D 

135,000円 

3巧15曰 

光秘気ディスクユニット 

CZ -6 M 0 I 

価格未定 

6月 

SCSI ボ—ド 

CZ -6 BS I 

価格未定 

6巧 

ビデオボード 

CZ -6 BV I 

価格未を 

6月 

IM バィト巧設 RAM ボード 

CZ -6 BEIB 

価格ホを 

4巧 

SX - WIND 0 W 

CZ -259 SS 

価格ホを 

未定 


26 Oh! X 1990.5. 








































•X 郎邮日 SUPER-HD/EXPERTII シリーズ / PRO II シリーズ仕様 


ビジュアルシェル同様にウインドウの表示をも自 
由に蜜:えられる。 X 680 日0であるからじは当がた'ね。 


ことができる。 

•光お気ディスクユニッ h 

ついに光磁気ディスクユニットが X68000 
用に^登場した。光磁気ディスクは書き換 
え叫’能な火容强メディアとしてもっとも期 
待されているもので，今回発表されむ CZ- 6 
M01 は完全なシャープ純化お。商径 5.25 イ 
ンチのディスクを採用し，記憶容量は 595 
M バイト。記録フオーマット，ディスクカ 
—トリッジとも ISO お格を採用している。 
データアク七スも窩速で，平均シークタイ 
ムは 60 麵か'，データ松送速度は 925K バイト 
/ネ少 t なっている。 

この光破気ディスクを X68000 で利用する 
にはインタフユイス t して SCSI が必要と 
なる。をこで，オプションの SCSI ボード 
CZ-6BS1 ら同時に発売されることになった。 
ももろん SUPE 民- HD の場合には SCSI 力;' 
内蔵なのでをのまま梭統することが可能だ。 
•ビデオ出カボード 

X68000 の晒像をビデオに録晒するには， 
民 GB 信号を NTSC 信号に變懊しなければ 
ならない。ビデオボード CZ-6BV1 はをの 
ための^ので，ゲーム頤雨や CG アニメー 
ションなどを-乎軽にビデオに錄願すること 
ができる。これまでは カラー ■イメージ ユニ 
ットを使わなくてはならなかっ たが 、デジ 
タイズ機能やスーパーインポーズ機能が必 
嬰ない人には，このビデオボードで十分だ 
ろう（なわ，このビデオボードには S 端子 
もイホいている)。 

本 

X68000 h いよいよ 4 年 a の眷を迎えむ。 
ユーザーにとっては基本仕様の変更が気に 
なる時期でもある。クロックは IGMHz に？ 
32 ビットはどうなる？ と，嗯はいつもた 
まりする。力す，龄明な読者のず想どわり今 
闽もハード的な基本仕儀の変おは一明ない。 
X68000 は 16 ビットパソコン t しての地閒め 
をお英に巧•っている。をの成果のひとつが 
今 I 口 1 のウィンドウシステムであったりする 
わけだ。 5 年脚は化がを変えないといった 
ことがいよいよ火きな憩味を持ってきた!： 
いえるのではないだろう力>。 （編お部） 



SUPER-HD 

EXPERT IIシリーズ 

PRO IIシリーズ 

CPU 

68000 (lOMHz) 

80C5I (キーボードスキャン/テレビコントロール用） 

ROM 

IP し BIOS I28K バイト 

キャラクタジェネレータ 768K バイト 

16X16 ドット， 24X24 ドット全角りに第！/第2水準漢字） 

8 X 16ドット， 12X 24 ドット半角 

8X 8ドット. I2X 12ドット1/4角 

RAM 

メインメモリ 2 M バイト 

(を大 I2M バイト） 

メインメモリ1 M バイト 
(ぁ大 I2M バィト） 

テキスト用 VRAM 5I2K バイト（ビットマップ方ホ） 

グラフィック用 VRAM 5I2K バイト（ビットマップ方式） 

スプライト用 VRAM 32K バイト 

スタティック RAM I6K バイト 

表 

示 

能 

力 

実画面エリア 
サイズ 

テキスト 1024X1024 ドット 4プレーン 

グラフィック 1024X1024 ドット 4プ レー ン 

512X 512ドット 16 プレーン 

表 

示 

画 

面 

モ 

1 

K 

テキスト 
表 示 

•実画面エリア1024 X 1024ドット時 
巧解像度モード 768X 引2ドット 

512X512 ドット 

512X256 ドット 

256 X 256ドット 
標準巧イま度モード 512X256 ドット 

(才ーバースキヤン） 256X256 ドット 

5I2X 引2ドット（インターレース） 

各モードともドット毎に65536を中任をの16色指定巧能 

グラフィック 
表 示 

•実画面エリア 1024X1024 ドット時 
巧解イまをモード 768X512 ドット 

512X512 ドット 

512 X 256ドット 

256X256 ドット 
標準解像度モード 512 X 256ドット 

(才ーバースキヤン） 256X256 ドット 

512X512 ドット（インターレース） 

各モードともドット毎に65536を中任意の16をおを可能 

参実画面エリア 512 X512 ドット時 
高解イまをモード 512X512 ドット 

512X256 ドット 

256X256 ドット 
標準解像度モード 512X256 ドット 

(才 ーバー スキ ヤン） 256X256 ドット 

512X512 ドット（インターレース） 

るモードとも （1) ドッ ト毎65536色中任息のを指定巧能 （ 1面） 

ぶドット を65536を中任意の256色指定可能 （ 2面） 

(3) ドット毎65536を中任患の16色指定巧能 （ 4面） 

スプライト 

参バターンをを 

サイズ： I6X 16ドット/パターン， 8X8 ドット/バターン ， 

まお数：128バターン（バックグラウンド2面未使用時あ大25い\•夕ーン） 

色 ：1パターンじつき16色/65536色（ドットお位） 

♦表示 

スプライト座標系： I024X 1024ドット 

表示画面： 512X512 ドット（バックグラウンド1面表示） 

256X 256ドットい、•ックグラウンド2面表示） 

表示制限：128スプライト/画面，32スプライト/ライン 

特殊機能 

スムーススクロール（テキストは円筒。グラフィックはが面)/特巧画面制御お能/ 

ブライオリティお能/バレット機能/半を明が能/スーバーインポーズ機能 

サウンド機能 

FM 音源：ステレオ8オクターブ 8をネロ音同時出力 
音成合成： AD PCM (Adaptive Differential PCM) 

ハードディスク 
ドライブ 

CZ-623C :80MB3.5、D 巧あ 

CZ-6I3C :40MB3.5"HD 内あ 
CZ-603C : // 内あ巧能 

CZ-663C :40MB3.5*HD 内あ 
CZ-653C : // 内あ可能 

フロ‘ソピー 
ディスクドライブ 

1 M バイトタイプの 5*2HD フロ ッピーディスクドライブ2基搭載 
(才ー トロ ー ド/才ートイ ジェ クト） 

入力装巧 

ASCII 準拠フルキーボード 

マウストラックボール同相 

マウス同袖 

インタフェイス 

プリンタ（セントロニ クス 社化様じを拠）/ジョイスティック （2 個）/ 

テレビコントロール/アナ□グ RGB 出力/才ー ディ オ出力/ RS-232C/ 

外部フロ ッピーディスク/ マウス/イ メージ 入力端子 

立体視端子 1 — 

SCSI インタフェイス 1ハードディスクインタフェイス 

化張 I/O スロット 

2スロット内祗 

4スロット内忠 

電源-消巧電力 

AC I00V 50/60H2 

CZ-623C : 47W /待機時、 

、6Wt 乂下ノ 

AC I00V 50/60HZ 

CZ-6I3C : 47W /待機時、 
CZ-603C : 38W、6WL 义下ノ 

AC I00V 50/60HZ 

CZ-663C : 42W /待俄時、 
CZ-653C : 35W Uwlii 下 

外お寸法-适量 

本体：幅155 X巧さ363 X奥巧270麵 

CZ-623/6I3: 9k9,CZ-603: 8崎 
キーボード： 

幅 463X 巧さ 33X 奥行 I96mm 
マウストラックボール： 

幅 73X 巧さ 32X 奥行 I05mm 

本体:幅430 Xなさ128 X奥行 340™n 
CZ-663:I2.7 叫, CZ-653:I2 叫 
キーポード： 

幅480><巧さ4〇.が奥行22柳 

っウフ • 

晤 63XS さ 37X 奥斤 97nvn 

せ愿ソフト 

オリジナルウインドウシステム （SX-WINDOW ver.l .0) 

オリジナル OS (Human68k ver.2.0) 

オリジナル BASIC (X-BASIC ver.2.0) 

巧ちディスク ver.2.0, 日本語ワードプロセッサ，辞♦ユーティリティ 
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第ぶ回言わせてくれなくちやだワ 




さあ，今年ちやってさました「言わせてくれな 
くちゃだワ J 。 といラわけで本文に先がけ皆たん 
からのカラーイラス h をど一んとご紹なしまし 
よラ。それにしてを数年前には考えられなかっ 
たパワーでずね。そラそラ，13日ページのイラス 
h 大巧ちよろしくね。 


▲烏巧恭巧（ま:知巧） 





▲を川実（愛:知県） 


がかりりに F -玉シミ*レシ:ンゲ•-八を 


ピ2か々,て <ん々1/か々〜 
AW な A り'か W 々かれいいよ 


う'だ白レ々* 
自< I /か/ゥ化ね 


ホ当はカレ/レ/)中曲ち♦こうともたげ I だ.巨050 W a マ-クがた〜 


▲吉田宅児（兵巧巧） 


▲巧村 t 真一郞（;’茲《柴） 


▲小林♦洋（千おお） 



化 m ? 々バ械 i 

か巧い， 

‘.々だ•か弓… • 

4"^ 义 r 、 科 A 




▲大をが夫（神ま川巧） 




▲尾澤巧（兵ぶ巧） 


則お 


’ク V . 兰;-'、、确 

▲がが浩克（香川巧） 
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カラ ー- f ラスト大集合 

/Mirreader がやらりい 
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▲巧水健年（ま京都） 



▲な下保（お闲巧) 



大久巧な幸（'ぶ巧巧） 






▲見浦窠（長巧巧） 


▲巧原真ホ子（秋田巧） 


意曲 fi 


もうみかがをこけ， 


I — た A 
' かん KJv 
4 、 t しれが 
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Hill 

やれやれ，やっとあたたかくなってきまし 
た。皆さん，元気にゲームしてますか？ 
今月はちょっと新しいゲームがかなめです 
が，力の入ったものが揃っています。こり 
ゃ，夏が降も期待が持てそうだね。 



桜もさっさと I がききっもゃって，なんと‘ 
なく 4りらしくない U が続いていますカミ， 
みなさまいかが'わ過ごしでしよ一力>。 

さて，この眷化みはワンダラーズ•フロ 
ム•イース，ポピュラス，ダンジョンマス 
ターと人物が U 白押しだっただけに，暇を 
持てあまし/、•ゲーマーは少なかったんじゃ 
ないかナ。うんうん，いいことだ。これか 
らもどんどんこういったゲームが,|||,てほし 
いむんだ。 

てなことで，今リも新しいゲームを紹介 
していくわけだけど，今りはいつむよりや 
や数が少なめです。まあ，ソフトメーカー 
さんむなに向けて|||化みってとこなんでし 
よう。きっとひをかにゲームを閒おしてい 
る t 倩じていますわ，ホホホ。 

"地下迷音主人"真強的！ 

I ダンジョンマスター I 

2 ワンダラーズ•フロ厶.イース 7 

3 バブルボブル ー 

4 サンダーブレード ー 

5 ソーサリアン 3 

6 ポピユラス ー 

7 A-JAX — 

8 S 国志 D — 

9 スーバーハングオン 4 

ジェノサイド 8 

も'めでと一ございまず！ ダンジョンマスタ 
一が 2 位の 3 •倍.近•い•得票川）を得て 
首位を守りました。私がネ旦当したなかでは，最 
高の突出ぶりです。前評判だけじゃないことを 
見まじ li 明してくれました。この独走は，ワン 
ダラーズ•フロ厶.イースでも止められるかど 
うか。同時期発売のポビユラスが，けっこう哈 
らいついてくるかもしれない。日米欧の巧みと 
なるとまた面白いんですが。 

このところ生磨力がすごいのが SPS 。 今月は 
3 かをランクインさせました。脂位こそバブル 
ボブルに押さえこまれたものの，最近「いい移 


さあ，今月のトップ バッ ターはウルフ- 
チームの あ一くし ゅで' す。すでにムう発充 
されているからプレイした人むいるかな。 
このゲーム，いままでのウルフ •チー ムの 
キャラクターたちが総動員されているパロ 
ディァドベンチャーなのです。キャラクタ 
一たちは，それぞれかわいくデフォルメさ 
れていて，いままでのウルフとは違った魅 
乃があります。をして，なんと いってら W じ 
ぇだ"のあっぱらばぁな言動は感動モノ。 
思わず闽怖’に向かって"夕ぁ〜コ"と叫ん 
でしまうほど。ほのぼのとしたい人には才 
ススメの1作です。 

わ次はシステムサコム。ここからは2 
作, V ,が化るず'去です。まずひとっは ジエミ 
ニウイング。 このゲームは，ファミコンや 
ゲー七ンでお馴染みのテクモのアーケード 
ゲームからの移れなで，提虫を モチーフ とし 
む敝キャラをガンガンがちまくるシューテ 
ィングゲームなのです。米巧には詳しいこ 

植をする」とブランドカも上昇中。電ぶとの离 
次元での勝負が期待されます。 

さぁて，あのロングセラー「=国志」じを継 
者が登場。 XI ユーザーの力で 8 位に入ってきま 
した。これは長く居座りそうだぞ，新たな「ソ 
—サリァン」となるか？ 

それじしてもなんて衷華な顔ぶれなんだろう。 
圏外ピってこんなじすごいのじ。というわけで， 

ネ刀公開， 11 位一 16 位（こっから下はどんぐりの 
背比べなのだ）のランキング，いってみよう。 

11 メタルサイト 

12 ァフターバーナ ー 

13 ァルガーナ 

ファーストクイーン 

15 VI BALL 

16 テトリス 

も)'おっ，こんなところにメタルサイトが！ 

先月2位だったのじ…… 。 ァ フターバーナ ー 
も描っているず。それに SPS がまた I 本。ァル 
ガーナと ファー ストクイー ン はいいところまで 
来ながら，浮いたり沈んだりピ。そしてを番テ 
トリス。 II 位从下も充実してるな ぁ。 こりゃあ 
X シリーズの未来も明るいな。はっはっは.と 
いうことで，また。 （浦） 
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とを紹介できをうなので，もうちよっ t 待 
っててね。で，^うひとつはサコムゎ憐意 
の ノベル ウェアもの。タイトルは 助の 血族。 
これは，サコムがこれからシリーズ化して 
いく "名探偵魅由"の第1弾で，主人を t 
なる美少女"魅由"が事件を解決すべく活 
躍するミステリーアドベンチヤー。こもら 
も，もうもよっとしたら詳しいことが脱せ 
られをうです。 

A - JAX で一躍脚光を浴びたコナミからは， 
シユーテイングとパズルの要素をあわせ持 
つ クオース カ;'，扛うすぐ発売される予を。 
これは，上から落ちてくるブロックにバシ 
バシ弾を打ち込んで，凹角くして消してい 
く t いうパズルゲーム。なかなか奥が深い 
ので，いろいろなテクニックを磨いて楽し 
んでほしいな。 

さて，ねじ式がが評だったツァイトでは， 
ァソコの 幸福の銷発が着々と進斤中。とり 
あえず開発中の画面をゎ届けします。詳細 
は杉うもよっと待った！ 

ザイン.ソフトでは綱引きゲームとでも 
いえばいいんでしよう力 >, タッグ • オブ • 

ゥオーです。削発ら顺調のようでもうすぐ 
発苑のチをです。ゎ楽しみに。 

をして，めぞん一刻などでわ馴染みのマ 


最近アキバあたりのレコード屋じ斤くと，も 
のすごい数のゲームミユージックの CD が並んで 
いる。質うものを;夫めていっても，そのあまり 
の膨大さじ結局「どれじしようかしら」と帷ん 
じゃう始末（ええい，患志薄弱とでもなんとで 
もわいい！ ちなみに私は「これがいいわ」と 
ホめるまでまるまる30みかかったことがある)。 
こんなに CD があるじもかかわらず，紹介ってし 
たことないよなぁ，なぁんてふと思って（よ一 
するに思いつき！） 作っちゃったのがこのコー 
ナー。 まあ，今回限りと思って勘弁してね。 

で，何を紹介しようかなって思ってたときじ， 
タイミングよくポニーキャニオンが持ってきて 
くれたのがこの2つ。アームド F / クレイジーク 
ライマー2 (20 曲/1,500円）と ， GAME BOY MU 
SIC 03曲/1.500円）だ。まずはアー厶ド F / クレ 
イジークライマー2から紹介ね。 

ニチブツのアーケードゲーム2作品の曲をす 


イクロキャビンからは，民 PG サーク が登場 
です。ひさびさの大作だけに，力が入って 
いるようですね。化米 _h がりが楽しみな1 
かです。 

で，先巧このページで紹介した M. N. M 
Software の UFRAIM (化巧 LIF 民 AIN と書 
いむのは問違いです。ごめんなさいっ）で 
す力;'，ようやっと画面をわ屈けできるよう 
になりましむ。このゲーム，チーズをうま 
くドアまで運んでいくわけですが，途中で 
失敗してチーズを落とした t きのネズミの 
表情がたまらなくかわいいっ！ 全部で50 
面 WJi 用患されているようです。 

をして，新規参入を社アミューズメント 
からはアクション RPG ブレード - オブ • ザ • 
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グレート•エレメンツ が発売される f をで 
す。 t りあえずは阔閒写真だけですが，期 
待して待っていてください。 

さて，ここで発売中のゲームを紹介しな 
くてはね 。XI ューザーに はもう心の友とな 
ったソーサリアンシリーズの始新作ギルガ 
メッシュソーサリアン， をして= 国志 D が 
発売されています。 S 園志 II に脚しては， 

まむ.米巧ドドッ k 紹介するつもりですので 
わ楽しみに。をうをう， Misty4 もすでに苑 
売中です。シブくゲームにひむりたい人に 
はうってつけですね。ま，今月はこんなと 
ころかな。数が少なくてゴメンナサイ。米 
巧はきっともっと載せられるし野うのだけ 
ど……。ではまむ，米巧をいましよう。 



いさなりだけど CD 紹介 

ベて収錠。ゲーセンでクリアできずに聴けなか 
った曲もこれで聴ける！と思って聴き始めた 
のだけど，を後まで聴いているうちじど一でも 
よくなってしまった。 BGM なのだ，完全に。小 
気巧よいリズム，カンじさわらない音，ゲー厶を 
しないで聴くとこんなにも巧ち着いて聴けるも 
のか，と思ったほど。気に入ったぞ，私は。 

でも，もっと賣 I じ入っちゃったのがこっち， 
GAME BOY MUSIC 。 いいわ 
あ，これってば。スーバー 
マリオランドやらテトリス 
やら，ゲームボーイ用ソフ 
卜4タイトルの曲が収録さ 
れているワケなんだけど， 

いやあアレンジがお上手， 

さすがってカンジ。なじし 
ろ ゲーム 臭さがなく.聴い 
ててホントじキモチいいの。 


ストリングスを目一杯使ってメロディアスじ 
仕上げている曲もあれば，サックスをふんピん 
じ取り入れたリズミカルな曲もあったりと，バ 
リエーシヨンにをんで飽きさせない巧成。その 
うえ曲の中でゲームボーイの効果音をこれまた 
うまぁく取り入れていて楽しませてくれる。ゲ 
-ムを知っててもゲームミユージックとおじさ 
せない出来，これはもう賈いです！（出口香） 
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►まかったぞ一，化海ぶだ一！ところで東おの人は. 8留:6な4當半風呂キッチンつき 
巧35.000円のぶ巧をどう思います？ 岡が克宜 （18) X 68000 PRO ， MZ - 2500化海道 













































正搬耐こがずめ 
のシミュレーンョン 

Kameda Masahiko 

亀田雅彦 

PC -98 (n などで親しまれていた，あの天下 
統一がいよいよ X 68000 にも登巧！ 余計 
なものを排除しゲーム性を重視して作ら 
れているこのゲーム，シミュレーションフ 
アンでなくても，ザひプレイしてほしいゲ 
ーム だ。 


で Tfl 且田 HH 



X 即邮〇用 5"2 HD 版2觀巧9.邮0円(税別） 
システムソフ K 狂 092(752)3902 
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わわ一っ！ 天下統一じゃあないか！ 
懐かしいなあ。この前プレイしたのは，巧隹 
かま年の秋だったんだよなあ。あの頃は我 
を忘れて，夜ら昼も忘れて，テスト！？ま 
で忘れをうじなりながら，下天を夢見たも 
んだ。謙信と信玄が死闕を繰り広げ，化を 
は関東をう力>がい，信長が天下をねらう大 
戦国絵巻が，いま始まる！！あ 一， なんて 
感動するストーリー展閒。しかも，私がや 
りたいなあと思った t ころへ，ちょうど移 
植されるこのタイミングのよさ。もはやこ 
れは，私カミレビューをやる運命にあったと 
いえよう。いやがうえじら気合いがこもっ 
てしまう。今回は，経快なフルマウスオペ 
レー シヨン， 比較的カ ツ チリ t した シス テ 
ムカ;'，いったいどのように X 68000 じ移植さ 
れたのか？ このゲームはたいへん面白 
い！という（独胁的）絶対評価といっし 
ょじ，ドドーンと解説しもゃいましよ。 

第一援卷まだまだ豪族レベル— 

はじめに断ってわきます力す，私はこのゲ 
—ムが t っても気に入っているので，をれ 
を'じ、して読むようじ。 

まず，題名からもわかるように，これは 
戦国ものだ（もう知ってる？.）。発売元は， 
あの SUPE 民大戦略などでわ馴染みのシス 
テムソフト。シ ミュレー シ ヨン ゲーム界の 

大御が r 。 といってら，今回移植を祖当した 

のは，アルシスソフト。システムソフトと 

X 68000!： はあまり馴染みがないから，まあ 
妥当な線かなあ（’决して，よかったなどと 
いってはいけません）。でら，きれいに仕上 
がってるようで，よかった。よかった。 

天下統一では，軍備-政略-作戦.合戦 
フェイズが，1年に4回フオーシーズンま 
わってくる。兵や鉄砲を娘め，よくある内 
政（ I 非]盤など）•外交（同盟など）コマンド 
を各フュイズで実け。合戦時には別画面へ 
と移行して，敵部隊との戦脚力诚攻め！：な 
るパターン。また各季節の前には，大雪- 
山師 (鉱山発掘だ）•疫病（コロリか？）な 
ん力、が起こる地方らある。でむ，こんなの 
は，をの辺にころがって るシ ミュレー シヨ 
ンと同じで重要じゃない部分。をこで，突 
如として簡条（過剩）書きレビューへと突 
入するのだった。 

題して，ここが進う天下統一！（または， 
ここが好きやねん！ 灭下統一） 

をの1:なんといってもマツプが特徴的。 
昔からの，「でっかい国（地方）の奪い合い」 
じゃなくて，圃の中にいくつかの城があっ 
て，をれをひとつずつ勝ち取って，をの国 
を支配し，全圃を統一する方式。つまり， 


「越前国の一乗谷と化ノ史だけを支配して 
いる」なんてことがあるわけ。もちろん内 
政で，超でっかい城をつくることも可能。 

をの2 :信玄を曰く，「人は城，人は石 
垣，人は观」というようじ，登場する武将 
もお違いに多い（なんでも825人らしい）。 
をれに，武将が死ねば，をのあとをついで 
新たに武将が登場するので（このときの名 
前はランダム），無数じいるといってよい。 
設定値は，年齡.軍事•内政•忠誠•兵± 
数•鉄砲数の6個だから，ちょうどいいく 
らい。をこで，天下統一ならでは！とい 
うのを探すと，この AV 時代にありながら， 
武将の顔のグラフィックというものがない 
のだ。をこで，私は気づいてしまった。い 
ままでの戦国らのに，必ず違和感を抱きな 
がらプレイしていたこと。をして，をの原 
因がこのグラフィックであり，それらは必 
ず見飽きるというこ t じ……。 

をの3 :戦關シーンの簡素化。両軍3部 
隊ずっ出て（別動隊もある），鶴與の陣！ 
魚鱗の陣！ t かいいながらに AN にらあ 
ったなあ），長鶴の戦いしたり（鉄砲だよ 
ん），白兵戦したりする。このシステムに 
は，やれ地味だ！やれ節単だ！と巧否 
両論がうずまいていた。力3'，このゲームを 
体のコン七プトからして，これはこれでバ 
ッチリだと思う。つまり，私は好きだ！の 
鶴のひと声でゎしまい。 

ああ，なんか肩に力が入ってしまった。 
ようするに，城と武将の2つは大事なのよ 
ん！ t いうこと。 

第二絵巻ここまでくれば小大名— 

さて，基本システムはわかってもらえた。 
をんなこんなで，実際のゲームはどうなっ 
ているのか？ 

最初に，マウスオペレーシヨンだと書い 
た。 X 68000 では当たり前だが，なかなか好 
調のらよう。 Y 巨 S-NO カミ「是•否」なのは 
ご愛敬か？日本地図を直おホ旨して，こ 
こ！ なんていう操作ができるのは快適ラ 
イフなのだ。 
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コマンド決定画面 


►が！みらソビエト述巧ら巧わりましむね。中怯！は相ぶわらずだけど。 

巧巧啟 (18) X 68000 EXPERT 化おぶ 
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わのおのの武将のパラメータ画面 

ということに重点がゎかれる。をれにがし 
てコ ン ピュータゲームは，どうしても見た 
目の 勝負 だ。天下統一は，ほかの戦国シミ 
ュレーシ ヨンと いわれる ジャンル t はまつ 
たく別の ジャンル なのだ。变なところで感 
心して し まった。 

第四ぉ巻そして，天下統一^^^ 

このゲームは，露骨にがき嫌いが表れる。 
コン ピュータシミュレーシヨ ン にえホして， 
何を望んでいる力、（グラフィックか思考ゲ 
—ムか）で評価がまっぷたつに割れるのだ。 
をれに，実は遅い（ゎゎ一っ！ 恐れてい 
たことが…… ） t いうのもあるような気が 
する。真面目な思考ルーチンだしらろ 
CPU の速さが出ちゃうんだよう。でも， PC 
-9801 から進化した I :ころもあって，降伏し 
た武将はすおらえなくてもよくなっている。 
考えようによっては，每日少しずつプレイ 
していって，息長く遊べるようになったと 
もいえる。私みたいに飽きっぽい人問には， 
かえって戦国時代の「もののふの心」がわ 
かるというものだろうか？ 

浅井長政の居城小を城と力，，高天利ぃ掛 
川•二侯城とか，二を城•比歎山と聞いて， 
なんで有名だったかすぐわかる，あるいは 
NHK の大河ドラマは欠かさず見ている！ 
という剛の者，大戦略のディスクはもうす 
りきれてしまったという人なら，天下統一 
は絶対に雨白いはずだ。私が保証する！ 


化などじみるべきものがある。 

戦国時代じ思い入れの強い人間は，かえって 
シンプルなゲームのほうが楽しめる。もちろん, 
ゲームとしてのシステムがしっかりしている大 
前提は当たり前だ。天下統一は，ゲームとして 
の完成度が非常に高いソフトといえる。 


(本格）シミユレーシヨン 

9 

戦国もの 

6 

城のコンセプト 

8 

武将のをさ 

7 

移植もの 

7 

ハマり度 

10 


THE SOFTOUCH ふ？ 


をして ゲーム 開始時には，全国の大名に， 
をの石高に応じてあるレベルが設定されて 
いる （もちろん， ゲーム 中にをのレベルは 
アップする）。をれが，中見出しにもなって 
いる 「豪族 • 小大名 • 戦国大名」の3ラン 
ク。1国も支配してないと豪族，1国で小 
大名，100で石で戦国大名じなる。このレべ 
ルアップがはじめの頃の目標で，これまた 
シンプルなわりに感動するんだ。 

をれ t もう2 つ。コマンド ポイントル:！ 
下 CP ) と「威信」ていうパラメータもあ 
る。 CP はようするに，自分が斤動できる量 
だ。信長なんか超行動的だから，この値も 
大きぃ。 

威信は，わかったようなわかんないよう 
な言葉だけど， t りあえず「外交や勝利条 
かに開わるよ」ぐらいでいいのだ。威信が 
高ければ，58力国すベて支配していなくて 
も，天下に号令できもやうのだ（逆に同盟 
破棄で威信が下がる）。この威信を上昇させ 
るのが，なん t 朝廷からの官位授与システ 
ム！大名がへへ一っと頭を下げて，かし 
こくもミカドより官位を賜わる。「上杉謙信 
を越後ず護に任命する」などという，あり 
がたい詔索力が下されることであろう。なゎ， 
朝廷ばかりでなく，異国の南蛮船が来たり 
もする（鉄砲持ってるのだ。南盜人恐るベ 
し）。 

このようじ，朝廷が登場するのは，あの 
筋の方ならずともうれしい限りである（ち 
なみに，編集部と靖国神社&皇居は隣接し 
ているが無関係？ ） 。戦国時化の朝廷は権力 
こをなかったものの，をの超越的権威は無 
巧しきれなかったはず。秀吉が，将軍職よ 
り関白を欲しがったのも，このためだをう 
だ。これでやっと枕を高くして鹏れるとい 
うもんだな。なゎ，「鎮守府将軍」い、う官 
位があるが，いわゆる将軍のことじやない。 
知ってるよね。 

朝廷より，バシバシと官位を賜わるよう 
になる頃には，をろをろ戦国大名に手が屈 
くんじやないかな。をんなときに心してや 
るべきこ i ： は，実は領内経営だったりする。 
やみくもに戦うだけでは，決してすぐれた 
武将にはなれないのだだだ!！治水開垫 • 
楽市楽座•城の普請（建て増しのこと）で， 
民に愛される「ゎ館さま」になれ！（ちな 
みに，楽市楽座とは，信長独自の政策では 
なし、） 

で，領国緒営が大事なのは，兵の募集が 
あるから。有能な武将を集めるのもさるこ 
とな力すら，兵を目一が集める （50 が最高） 
くらいでないし戦国大名にやなれないわ 
な！ 



L アルもなかなか美しい 


第兰絵巻戦国大名への道、 

こんなところを踏まえてわけば，もはや 
我が覇道に妨げなし！ 当たるものすベて 
を破壊してくれる。なんて，うまくいけば 
いいけ どね。実際にはほんと 雛しい（武将 
によっては簡単だけど）。だって，武蔵国の 
城なんてみんなレベル10じ I 上だし，なんと 
レベル40 ! なんて，もう勘弁してよとい 
いたくなるような城もある。こういうの， 
全国の城の中から見つけ出すのって楽しい 
ね。 

さて，領国もどんどん増えて，見ている 
と目がうるうるしてくるようになれば，天 
下はもうすぐをこだ！をこで，天下統一 
目前のプレイヤーは，必ず「最後の決戦」 

を強いられることになるだろう。をの相手 
はどこかわからない力す，複数の強大な大名 
の戦いになるのが天下統一の惯例なのであ 
る。これも，基本的なゲームシステムがす 
ばらしいわかげ。まるで関ヶ原のような気 
分なのだ。はたして，勝利の女神はいずこ 
に微笑むのだろうか！？ 

やっば天下統一は面白いや。派手なグラ 
フィックと力，，ものすごいアニメ化理と力， 
ないけど，統一された思想がビンビン伝わ 
ってくる。をれはいったい 何 かなあ？ と 
考えてみると，ボードゲームじ巧きつくん 
じやないかな。派手さをウリ じで きないボ 
—ドゲーム巧じや，プレイヤーカす厂考える」 

ある天下統一 

I : 「信長が強いからひとりで;’育州を巧として， 
平手のじいと林で鳴海を落とそう」 

「まあ順当じきたな。でもが勢長萬の独立勢力 
力、‘意外じしぶとくて，年内の国内平定は無理み 
たい。無念。やっぱり雨で鉄砲が使えなかった 
のが痛かったなあ」 

2: 「あ一っ！今年のをも大雪ピ！そんな 
バカな。全が動けないじゃん。これじゃ謙信- 
柿崎の武力も宝の持ち竊れだね J 

このようじ，配下の武将をあら効率よく配置 
じつけるよう工夫するのが，天下統一の醒醜巧。 
つまり，大戦略ライクなわけですよ。マップと 
しては城コンセプトの導入.戦脚シーンの簡略 


►ゲームのみをやっている X68000 ユーザーに告ぐ，君の X68000 はぶ:いているぞ！ ザー 
ムだけをするなら，化のメガドライブとを巧しよう！ 

羽化知浩 （17) MZ-1500 化海道 
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OFTOUCH 


のンダラーズ•フロム•イ ース 



7ドルのイース血 
冒巧記(中編> 

Nishikawa Zenji 

西川善司 


先月に引き統き，アドルとはまったく関係 
ないマドル=リステリンゲお届けするイー 
ス m の冒険記。アクション性がアップした 
ため，なかなか先へ進めない人も，これを 
読めば大丈夫……かなホ。 



X 閒邮〇用5で HD 版4巧巧日.7邮円(税別) 
曰本ファルコム 〇〇が 5(27) 的01 


m る翼ち•ギャル八く/ U 観 

エレナ「無事だったのね。よかった」 
灼熱のマグマ地帯からやっ t のことで脱 
化した俺は，イルバーンズの遺跡の中をさ 
まよい歩いているェレナとはち合わせた。 
マドル「なぜ’君はこんな危険なところじ」 
俺はマドル=リステリン。あの有名なイー 
スシリーダの主人をアドル=クリステイン 
のいとこの親戚の友達の近所に住んでいる 
(まだいってる）。 

エレナ「……だ，誰か来たみたい。隠れま 
しよラ」 

チェスター「いま，このあたりで物音がし 
たのだが……」 

マクガイア王「チェスターどうしたんだ」 
チェスター「いま，この辺で物音がしたよ 
うな気がしたのですが……。私のをらすだ 
ったようです」 

チェ スターは エレナの 兄だが，最近はこ 
の マクガイア王と何やら怪しげなことをた 
くらんでいるらしい。 

マクガイア王「ところでチェスター，ピェ 
ールとやらはどうした？」 

チェ スター 「ピェー ノレ 神父は我々のたくら 
みに気づいているようです。奴はバレスタ 
イン城の地下牢へ放り込んでゎきます」 

話声が遠くなっていく……。 

エレナ「斤ったみたいね . J 

マドル「エレナさん，こんな暗閒じ俺を連 
れ込んで。らしかして俺のことが好き……」 
エレナ「あなたは状況をちゃんと把摇して 
いないのですか!?」 

マドル「冗談ですよ。ところでこの部屋 
は？」 

エレナ「あら，あをこに見えるのはなにか 
しら」 

マドル「あ，エレナさん，ひとりで斤って 
は危険ですよ」 

エレナ「この壁なんか変じゃない？ 石の 
扉に見えないかしら？」 

ぎぎ 一っ！ 

マドル「あ，關いた」 

エレナ「たぶん，これ膨像の在化 
へ続く道よ」 

マドル「（よくわかるな一『キュー 

ブランナー （OKON AMI / SPS ) J 
を面クリアの俺にも予想できなか 
ったぜ)。……エレナ，ここから先 
は危険だ。俺ひとりで斤くから， 

君は时へ佩るんだ」 

エレナ「どうして？ あなたをこ 
の遺跡に米させたのは私なんだも 
の。あなただけを危険な目にあわ 



なかなかきれいな容をのギャルバ君 

せるわけにはいかないわ（かなり嫌をうな 
声で)」 

マドル「よし，じや，一緒に斤こう」 

エレナ「きや一 っ， ひとさらい一 っ」 
一部を話の巧をが実際^:異なることをゎ 
誌びいたします。 

ちっ，結局ェレナは町に帰ってしまった。 
まったく最近の娘はわからんザ'—(わいゎ 
い）。さて，石の扉を開けて少し進むといき 
なり広い部屋にでる。ここは炎の與韋ギャ 
ルバ君の住みかだったのだ。さあ，装備を 
確認しよう。武結はロングソード，防具は 
チェイン メイル，スモールシールド，らち 
ろんこれじ I 上のものを持っていればをれじ 
こしたことはない。をうをう，さっき，ェ 
レナが町へ佩ったことからもわかるように， 
もう町へ戻るこ t もできるんだよ。装備を 
揃える前にマグマ地帯へ落とされたアドル 
君達， ご苦労様でした 。いったん町へ戻っ 
て装備を揃えてこようザ（ゎ金もマグマ地 
帯でたんまり稼いだでしょ）。また，非アク 
シヨンゲーマーのアドル君達は，さっき挙 
げた装備より1ランク上のブロードソード 
(8000 GOLD ) などを擠っているしいくぶ 
んか楽になるぞ。レベルは7り[上あるかな。 
6でも倒せないことはない力す，かなり苦し 
い戦いになる/ごろう。さあパワーリングと 
薬単を装備してギャルバ君と御が面だ。 

ギャルバ君は火を自キャラに向かって吹 
いてくるという単純な攻撃法なのだが，さ 
すがは翼竜，剣の届かないところをふわふ 



し二こで待っていると 

2. ここに来るので 

3. ここからジャンプして斬る 


34 Oh ! X 1990.5. 


►お近の西川葫司さんのおがを說んでいるし U 前の西川をんと巧わってきていることじ 
気•づく。下え夕じプラスしてノリカ U 、 い。 西本巧做 (17) X 68000. XI 化;毎ぶ 











































わ飛んでいるため，なかなかダ'メージ'をみ 
えることができない。をこで，このマドル 
様が考えたのが図1の方法だ。まず，いち 
ばんとんがった岩の右側の靡でギヤルバ君 
がホるのを待つ。頭上で止まったのを確認 
したらすぐさまをの岩に上り，をのてっぺ 
んから ジヤ ンプして ギヤ ルバ君にデヤー 
っ！ t 斬りかかる。飛降りながら斬る際， 
着地後にすく、'また岩に登れればもう1回斬 
ることできるぞ。 

ティクレー採ち場，再び — • … 111111 

ドギ 「あ，マドル。俺はちょっとでかけて 
くるからな」 

マドル 「どこへ斤 くんだ い？」 

ドギ 「昔世話になった師匠に会いにエルダ 
ーム山脈へ斤く。帰りが遅くなるかもしれ 
ないが心配しなくていいからな。をういや， 
エドガーさんがゎ前と話がしたいをうだザ。 
じゃあな」 

エドガー 「おゎ，いいところへ 来たな。 こ 
の部屋のありさまを見たまえ」 

マドル 「はあ，ずいぶんと小さいですね。 
Oh 议編集部より狭いなあ」 

エドガー 「をうじゃなくて，この部屋の荒 
れ方だよ。私のいない間に誰かが入り込ん 
で荒らしたに違いない。これは泥棒なんか 
じやない。きっ t バレス タイン城のやつら 
がやったんだ」 

マドル 「バレスタインといえば，今年はチ 
ョコレート1枚らもらえなかったなあ」 

エドガー「(無視して）君が ティグレ ーの採 
石場で手に入れた形像があったろう。奴ら 
はあれを私が持っていると思っているらし 

い」 

マドル 「義理チョコさえもらえなかったら 

は我ながら情けなし . （まだ言ってる）」 

エドガー 「（さらに無視して）君のような剣 
±でもいないよりいたほうがましだ（ひど 


冒険では扉が閉まっていて行けなかった場 
所だ。エドガーさんの話では3つ目の彫像 
がここにあるという。 

ここの 敵キャラは，人間の血まで吸う吸 
血植物口ーバルや，近づくと伸びる腕でパ 
ンチをキ了ってくるゲルド君など。口ーパ、ル 
は，触手の届かないところから剣を振れば 
一-擊で倒せる。ただし， この ローバルは意 
表をついたところに生えている場合がある， 
気をつけよう。ゲルド君は，ジャンプしな 
がらジョイスティックを下に入れながら剣 
を振って下突きの状態じし，をの頭上に着 
地するような感じでみ撃すれば 0 K 。 レべ 
ルが足りないと一解で倒せないかもしれな 
いが，そういうアド ル 君達は レベルを 上げ 
る力，，先月号で小鬼のラデル君を倒した方 
法（下突きの状態で剣の先を敵の頭に刺さ 
るように飛越すのを繰り返す）を使う t い 
いだろう。 

ゎや，ま鞠だ。中身は……。あれ，これ 
を欲しがっていた人がいたっけ。誰だった 
かなあ。ま，いいや。町に帰ってからゆっ 

くり考ぇょぅ。 

あ，行き止まりだ。ゎかしいなあ。これ 
じ I 上先に斤けないな。ここに来るまでに見 
落としたところはなかったかな。引き返を 
う。おやつ，ここは！をうかイース I や 
II ではなかったアクション「 xxxx ん x 
ん」を使って斤くのか，なるほど。この先 
には敵の正体が巧らかになるイベントがあ 
ります。わくわく。 

さて，イベントが終わって下へ下へ t し 
ばらく進むとまたまた行き止まり。近くに 
はゲルド君が大勢，足元には口ーバル。こ 
こも少し頭を使わないと先に進めないぞ 
(とは言っても1秒で気づくとは思うが)。 

しかしこういった地形を利用した謎と 
いうのは実にすばらしい。「なになにを持っ 
ていないと先へ進めない」といった謎と違 
ってプレイヤー1人ひ t りがをの場で解決 



いうことは冒険中に手に入るってこと。持 
っていない人はテイグレー採石場のどこか 
にあるから探しに戻ろう。 レベルは 8じ I 上 
あればいいだろう。 

イ スター シバ君は岩石を降らせ水晶を自 
分に向かって吐いてくる力 S '， これらを避け 
るのはさほど難しくはない。厄介なのは， 
くるくる回りながら飛び回るホと青の火の 
玉だ。ホの火の玉はイ スター シバ君本体の 
周りを回り，青の火の玉は少し離れたとこ 
ろを回っている。なにが厄介って，ホの火 
の玉に当たると青の火の玉の中にワープし 
てしまうのだ。よってなかなか本体を切り 
つけることができないのだ。これは困った。 
タイミングを見計らってなめどきを狙うし 
かない。マドル様力す考えた方法を図2に示 
してわくからどうしても倒せない人は参考 
にするといいぞ。 

マドル=リステリ ン •イース 111冒険記 〈中 
編> でした。ホ巧が最終回だ，もうひとち 
我慢して俺 t つきあってちようだい。 


い言われよう）。我々の仲間になってくれな 

いか？」 

マドル 「だいたい日本だけなんだよな。チ 
ヨコ レートを渡しっこするのは（まだ言っ 
てる）」 

エドガー 「わかったよ，私が惡かったよ。 
はい，をれはバレンタイン，私の言ってる 
のは ノ 《レスタイン 城」 

マドル 「いいですよ。仲間になりましよう」 
エドガー 「君と話しているしどっと疲れ 
がくるよ」 

マドル 「みんなをう言います」 

やってきたのは最初の冒険の舞台となっ 
たテイグレー採石場。とはいっても最初の 


しなければいけない本当の意味で 
の「謎」と言えるからだをういえ 
ば，今，大人気の「ダンジョンマ 
スター」（ビクター音産）もこうい 
った謎が中心だ。 

無事に斤き止まりの謎をクリア 
するし3つ旨の彫像を守ってい 
る 生きた鉱石イス ターシバ 君との 
対決だ。装備を確認しよう。武器 
は ブロー ドソード， 防具はプ レ— 
トメ ール，スモールシールド また 
は ラージシールド。 えつ？ プレ 
ートメ ールは店で売ってなかった 
つて？ をう，売ってません。と 


図2 



1. ここで水晶やガレキをよける 

2. ホい义の玉がここに来た瞬間，ここにアドルをもってき 
て，斬りつける。しばらくホい义の玉は来ない。 


►春 だ！ 今年は 例が よりら雷が 少なかった ので 1力 巧も 早くナナ ハンに乘ることができ 

ました。私の地方はおが冬になるとバイクじおれません。 

小山の誠 （31) X 68000 巧森與 
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•グラナダ 


MAN 己じ VE 民 CEPT 乙 R 

G 資 AMADA 

W (:し K TKAW 】00 U 


GAME ： START 
CONFIGURATlON 


胁しのタンクタイプ 
アクシヨング-ム 


Kunitsu Yoshio 

国ま良男 


ウルフ•チームの最新作は，いままでのビ 
ジユアルシーンビシバシの RPG やアドべ 
ンチャーとはうってかわって，おかしい戚 
じすらさせるタンクタイプアクションダー 
ムだ。全8面で巧成されている。 



X 6 邮邮用 日" 2 HD 版日.邮0円 

ウルフ-チーム 巧03巧 273)479 目 


グラナダ：アルハンブラ宮殿で有名なジ 
オン軍の巧面基地……ちょっと違うな（広 
告の絵は G タンクみたいだったが)。 

ふつうの人はグラナダ ' L いってもどんな 
ゲームなのかイメージがわかないと思うし 
「シュー テイングの夢」といわれれば，戦 
闕機ビュンビュンを想像してしまう。グラ 
ナダは正統派タンクアクションだ。いっそ， 
「戦苹くん」とでもすればまだわかりやす 
かったのに。 

さてもグラナダは興のゲームであった。 
戦争である。いかつい戦車に乗り达んで， 
縦横無がにまり回り，目につく敵という敵 
すべてを，ただひたすら撃ちまくればよい。 
をれだけだ。みみっちい戦略はいらない。 
当てになる仲間もいない。必要なのはサデ 
ィスティックな脚争本能 1 8,800円だ。 

さあ，いまこを男の精神を呼び戻すのだ。 
同じを社員なのに，男はしがないサラリー 
マンとさげすまれ，女は化の OL ともてはや 
される。悔しくはないか！をしてなによ 
り，ここは戦場だ。女の出る幕ではない。 
いざという t きに頼りになるのは，男だ。 
「巧はホの頭であり……女が男のために創 
造された」のだ（注1)。 

俺は戦う。ぉまえは庭で雀でもながめな 
がら，「ちひさきものはみなうつくし」とで 
もほざいてろ（注2)。 

なあんてね。冗談だってば。怒ったらご 
めんね，祖当さん（心女性なのだ)。 

シスがのがが— 

さてさて，自機戦車は2種類の武器を備 
えている。ひつはバルカン砲，もうひと 
つは波動砲だ。これらは，あらゆる方向に 
撃つことができる。微妙すぎてよくわから 
ないカミ，32方向の[上サポートしているよう 
だ。 

バルカン砲より，波動砲のほうが威力が 
あって， AB 雨トリガーを同がに押す）:発 
身ホされる。ただし，こちらは連身寸ができな 
い。をの隙に敵に撃たれてしまうこともま 
まあって，つまりはめでたく一長一短って 
わけだ。 

でもって，どっもの武器にも弾数の制限 
がない。この豪•陕さは權しい。「あん，弾が 
切れちゃった。補給をしなくちゃ」だと力，， 
「ボスキャラのため，弾の半分は残してわ 
かにゃあならんぞ」，なんてセコビッチなこ 
t を考えていたのでは， アクションゲーム 
の爽快感が損なわれてしまう。驚って曠っ 
て驚ちまくれ，なのだ。 


まってまって走りまくれの戦場，ノ《トル 
フイールドはわよを8 X 8画面分。上下左 
右， 斜めにもなめらかにス クロー ルす る。 
力す， いかんせん戦車が地上をまっているに 
すぎないので，スピード感に欠ける。これ 
ばかりは，どうしようもないだろう。タン 
クゲームの特徴ということで。ビルなどの 
障害物を取りまって，ハイスピードで移動 
できるようにするしなにやら「サンダー 
フォース2」に似てきてしまいをうだし。 

一方敵は，ザコキャラ，ターゲットキャ 
ラ，ボスキャラの3通りに分けられる，と 
今勝手に決めた。画面右下のレーダーは， 
ターゲットキャラの位置を示している。こ 
れを頼りにすベてのターゲットキャラを倒 
せば，ボスキャラがもったいぶってのご登 
場，という仕組みだ。ボスを倒せば面クリ 
アの全8面である。なわ， ザコはザコだ。 
箸にも棒にもレーダーにらかからない。あ 
まり相手じする必要もないだろう。腐って 
も觸，育っても ザコ。 みにくいア ヒルの 子 
は，生まれたときから白鳥の未ホが約束さ 
れていたのだ。 なんて，怒ったらごめんね， 
PTA さん。 



じゃ，実際のゲームを見ていくことにし 
よう 力，。 というわけで， ミッション1 はす 
っ飛ばして， ミッション2， つまりは 2 面 
を見てみよう。そこは，宇宙 ステーション 
のような近未来的な ステー ジだ。眼下 にら 
同様な世界が広がっていて，いわば2層構 
造になっている。なにゃら神秘的で美しい。 
自機の移動につれて，下の化界もゆっくり 
とスクロールし， 奥行きを感じさせてくれ 
る。^いってら，別に下の フロアと 斤き米 
できるわけではなく，落っこちたらをれま 
でだ。 

まずは，レーダーを見て，全体の状況を 
把提しよう。ターゲットキャラの数は10ば 
かり力、。道路から落ちないように注意しな 
がら，ターゲットキャラの見える位置まで 
移動して，難破，驚破だ。 



右下のレーダーで夕ーゲットキャラが表示される 
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► 4 巧号の「ゲームシステム义学誌」はゲーム巧きの私にとっては化高の Oh!X だった。 

大乂巧満 （ 23 ) 岩手化 















このとき頭にくるの力ぞ，近くに敝がいる 
ぞ，とレーダーが'示しているのに，道路が 
途切れていて進むに進めない場合。ま，タリ 
じ猫じゃあるまいし，ぐるっと遠回りすれ 
ばいいのだが，タイムオーバ_直前だった 
りすると，悔しい思いをすることになる。 
もなみに，わよを4分でタイムオーバーに 
なる。 

で，ボスキャラだが，この面には2種類 
いる。初めに化てくるボスは，なんという 
力、，パチンコ玉が寄り添ったような形をし 
ていて，いってみればギラギラのボコボコ 
だ。一見強をうだけど，波動砲を2発わ見 
舞いしてやるだけで，簡単にやっつけられ 
る。 

次に化てくるボスは，ミサイルを鬼のよ 
うに擊ってくるので，避けるに避けれない。 
が，後ろに回りをめば，そこは安全地帯だ。 
ミサイル発身寸口を破壊して，で，正面に戻 
って，あとは根性と反射神経で本体を攻尊 
しよラ。 

C ジシゴン3国~""^™— 

3面である。一転して，ここは荒れ地か 
をれも砂漠か。どうやら夜中らしく，視 
界力《ぐんと狭くなる。 カーレースの トン ネ 
ル，イースの 洞窥だ。 

しばらく進んでいるし小さな青い物体 
が見つかると思う。これはオプションだか 
ら，必ず取ってわこう。自機の頭にぴった 
りとくっついて，なにやらじゃまっけなの 
だ力 s '， AB 両トリガーを押すと，敵めがけて 
ミサイルを放ってくれる強力なパワーアッ 
プアイテムなのだ。 

なわ，この面にある岩は固くて固くてど 
うしようもない力3'，破壊できないわけでは 
ない。一応書いてわく。 

で，ボスキャラだが，これもミサイルを 
散発する。後ろに回り込もうと思っても， 
ボスがグリンと回転して，何の解決にもな 
らない。地道によけながら，持久戦に持ち 
をもう。 




3面はこんなにも視野が狭いのた‘ なかなか入りくんででめんど一だったりする 


戦いはまだまだ終わらない。4面，5面 
……をして8面のあ t のエンディングを見 
るまで。たとえ終わったしてら，友人と 
ハイスコアを競う，という遊び方もできる。 
何といっても，スコアは億のがまで用意さ 
れているのだ。をして，敵のミサイルを破 
壊して得られる得点は，たったの6点にす 
ぎない。気が遠くなりをう。 

操作性につい Z 11111111 ■― 

自機を動かしていて，ひとつムズいのが， 
砲台のみの回較ができない t いう点。敵に 
おかって弾を驚とうと思ったら，敵の方に 
突進しなければならないというのは，どう 
にも不具合だ。古くは「タイムパイ ロット」 
なんかもをうだった。 

をれでも， A ボタンを押しながらスティ 
ックを動かすと，同じ方向を向いたまま平 
行移動するという技が使えるので，いくぶ 
んましだが，いろんな場合を想定してみる 
と， A ボタンを押しながらスティックを動 
かすし自分の進んでいる方向の反が側に 
砲台が向く， i ： したほうが使えたかもしれ 
なし、。 

2年ばかり前だったか，アーヶードゲー 
ムに「アサルト」というのがあった。この 
ゲームと同類のタンクゲームなのだが，こ 
れは，2本のスティックを用意することで， 
このへんの問題を解決していた。右スティ 


ックを前に，左スティックを後ろじするし 
左回松，なんてふうに。カミ，多くの人は， 
をの操作に慣れることができずにまってい 
ったという話。雛しいもんだ。 

おわりに 11111111111111 — 

唐突に思い出しちゃったけど，をう いえ 
ば このゲーム，ウルフ•チームの くせに （ベ 
つに惡い意味でいっているわけではないの 
で誤解しないように！），いつものノリの禪 
し絵，糊繫なビジュアルシーンがなかった 
ぞ。この急な路線変更，う一ん，渋い，渋 
すぎる。でも，個人的にはまったく無意味 
でもいいから，突が现れては消えてゆく， 
かわいいわ 壌さんたちが欲しかったかな あ。 
もちろんあくまでも個人的には，だけどね。 

ま，いないものは何をいってもしかたが 
ない。とりあえず戦いら終わったこ t だし 
今夜は TOMO 民 OSE (注 3) で買ったハー 
ブティーでら飲んで，のりピーちゃん（を 
4) のぬいぐるみ i ： 一緒にわねむする！：し 
よう。戦いすんで日が暮れて。しばしの戦 
±の休息だ。 

(ま I )新約聖書•コリント♦第 Ml まより 
(ミを 2) 巧少、納言の枕草子ね 
(ミを 3) 西村知美のわ店。原宿が下通りじある。 
かなり小さい店だ 

(ミを 4) さかいのりこデザイン。 NORI - P-HOUSE 
は恵比寿 I - 1 -6 やが下通りなどじある 


ところで総評 

ただ巧つだけ。単調。これが袁直な感想だ。 
確かじよくできてはいる。グラフィックは美し 
いし，マウスでも遊べるようじと気を使ってい 
る。しかし，タンクゲームであるということ自 
がが欠点を負ってしまっているような気がする。 
シミ ユレー シヨン ではなくアク シヨン ゲームな 
のだ。もっとスピード感がほしい。画面が埋ま 
るほどの敵弾を，超ち速で見切りよけきる，を 
身全おを傾けて集中する，といった緊張感がほ 
しい。よく アー ケードゲームで見かけるような， 
人間が銃を抱えて歩き回るってゲームも同様ピ。 
個人的な好みに過ぎないのかもしれないが，こ 
の手は私をダルな巧みじさせてしまう。 


どうせ迫力に义けてしまうのなら，ピンクを 
基調にしたわもいっきりかわいいのじするとか, 
某ランデブーのようじ単なるじらしのためじ使 
うとかいったところがを当なセンかもしれなし、。 
そんなわけで，私は「のりピーちゃんの大冨険」 
をいつまでも待つのであった。ポプコムさんが 


作らないかな。 

グラフィック . 7 

操作性 . 7 

重巧長大を . 8 

ハマリを . 5 

コストバフオーマンス . 6 

サウンド . 未完成 


* これは開発途中のサンプル版をプレイしたネま 
果を書いています。 


►ジョークををえました力 V かすません……。つまり X 68000 を X 10001101001 …という感じ 
にして「 XI は XI だ」と富いたかったんです。68000を2逃がでおすとなんじなるのだろう 
か？ 寺沢が雄 （16) Xlturbo 岩手お 
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•ポピュラス 


OFTOUCH 



巧と悪魔の 
旗の下 

Nakano Shuichi 

中野修一 


文明，進化，そして聖戦。±地を築き，城 
を作り，人を巧やし，さらに±地を開く。 
神の力と神の力が火花を散らす。天地創造 
を テーマ じして，世界的に話題を呼んだり 
アルタイムシミュレーシヨンゲームが X 68 
000じ登場だ。 



X 郎邮〇用 5"2 HD 版9.邮日円(税別) 

イマジニア 巧的巧 43) 日911 


「アーマゲドンの戦±を探しています。当 
方，創造主じして邪悪なる者……」 

ポピュラスはイギリス産の天地創造シミ 
ユレ ー シヨンゲ ーム （？） だ。ゲ ーム には 

違う神を信仰する2つの穂族が登場する。 
要するに神様になって自分の種族を生き残 
らせるのが目が]だ。をしてゲームはどちら 
かの種族が全滅するまで続けられる。 

神のち手 III 

神様はどんな力を持つかというしまず 
_- L 地の造成。ゲーム中のほとんどは±地の 
造成に觀やされるといってよい。ではニヒ地 
の造成がどんな意睐を持っているのか？ 
ゲームを關始すると人々は地而の平らな 
部分を探して家を建てる。周りの:1:地が平 
姐ならさらに大きな家を建てる。をして， 
ついには城を作る。これを肋けるわけだ。 

大きな家ほど人の生遮力が高く，またパ 
ワー によって晒师上のサイ コフレームと 呼 
ばれる ゲー ジがより速く上がっていく。サ 
イコフレー ムは神様の使えるパ ワーの 限が 
を表すもので，これは当が使うと減る。だ 
から，人口や述物などは夕いほう力;'いし、。 
ゆえに，上地の造ぶが重要なのだ。ほかに 
もいろいろネ支力;'あって，±-地の造成はポピ 
ュラスの基本であり，同がに奥義でもある。 

ほかには地繫，洪水，火山の造山，騎 : b 
を作るなど攻繫的奇跡も引き起こすこと力;' 
できる。まあ，これらは「をのらの」の動 
作なので特に説明らいらないだろう。 

このような神の業を駆使していくわけだ 
が，なぜか，ポピュラスが立ち上がる I ：プ 
レイヤーはマウスを持った惡魔になる。 

本本 本 

ひ t 言いってわくと，このゲームはかな 
り危険なゲームである。いやいや，ゲーム 
の性格 L 力，， 人 I 削のダークサイドを露呈す 
るとかいうのはたいした刖趣ではない。一 


度始めるとなかなかやめられないタイプの 
ゲームなのだ。気がつくと巧が明けて いる 
こと扛しばしば。 

といっても，延々と続くわけではない。 
マップひとつにつき30分から1時間で勝貸 
がつく （途中の七ーブも可能)。シミュレー 
ションだし野えば短い部類だろう。実に手 
睦だ。だから，ついつい気軽に手が仲びる。 
最初は勝って当然，マニュアルを見なくて 
もだし、たいの操作はできるし， i ;. 地を造化 
しているだけでら勝てるはずだ。プレイヤ 
一は存分に蕾き神を满じることができる。 
民の発展に心を配り，無謀な侵略者を「痴 
れ者！」とばかりに洪水で 一 柄^することも 
できれば，圧倒的なパワーで敝をいたぶる 
こともできる。気分は「た王様とゎ呼び！」 
だ。ときどき惜物や魔法使いなどの変なら 
のら,|||,て邪魔してくれるがよくわからない 
ので気にしないことにする。 

だが，こもらら惜れむ頃になると敵はか 
第にホ加減をしてこなくなる。だんだん苦 
しい臘いが多くなるわけだ。よって勝も進 
むしさらに苦しいであろう次のマップが 
非常に気になる。対策を練るため， つい， 
設定を確認したくなる。さらにマップを舰 
いてしまうと「ちょっと小手調べ」……， 
見事にハマッてしまったわけだ。 

をして，負けたときは……。 

m のち手 III 

「ツブセ，壊セ，破壊セヨ……」 

この ゲームの もうひとつのポイント は 「騎 
±」を作ることだ。 

ポピュラスでは民族は いつのまにか巧え， 
人と人を合体させることでより強力な K 族 
となって いく。 まるでデーモン族のような 
奴らだ。このな体を K 衆のリーダーに集中 
することで傑化したパワーを持つ人材を作 
り上げることができる。をして，リーダー 



まピまだ平和な世界 



ネ刀めてハマッたのがここ 


38 Oh ! X 1990.5. 


►償と-友人は閒じ窩巧に尴レことになった。しかし，故は X 68000 P 民0を巧ってもらうを 
うだ。うらやましい 。 を子がお （15) XlturboZ ち城哄 




































全体図をクリツクする 
とその周辺がズームア 
ツプ。 サイコ フ レーム 
が上がれば マツブス ク 
口ールアイコン左上の 
ハデな奇跡が使える。 
下は集合，殺關，開拓， 
合体のモードを指定す 
るもの。「< >」マーク 
のアイコンは戦關場面 
や騎±，リー ダーを ズ 
—ム アツプ する 


を完全武装させ人化改造すると赖-上ができ 
る。騎±は系父戮マシンという言葉り/外では 
表すことはできない。圧倒的な力で！® C を無 
差別に殺し，をを焼きネムう。騎±の通った 
あとには荒涼とした膊虚しか残らない。ま 
さに侵略すること火の如し。 

巧盤ではシナリオの設定により相-乎は騎 
:卜を作れない。騎±はこちらの一方的な攻 
辦手段だ。しかし70耐くらいじなる t ， 敵 
もどんどん齡 hlr を作ってくる。当分は水攻 
めでかわす。私は恶い神様だなあし皆、い始 
めるのがこのあむり。をれで^敵方の騎± 
の科威は十分に睐わえるはずだ。 

8 r 晒，私がかめてなけたシナリオだ。を 
れまでは息、絶え絶えなきもあった力;'，勝 
も続けることができた。 

勝てない。ここでポピュラスは別のゲー 
ムにを親した。 

相手の繁術率が高く騎±の群れが襲って 
くる。こもらは少人数，增えない，勢力拖 • 
散……。善き神のままではなすすべらなく 
删り殺しにあってしまう。で，をろをろ關 
き瞧るこ^が必嬰になる。所諸，化塗られ 
む道である。 

実際，負ける場合の終盤戦は悲惨だ。強 
如な敵の軍势の前になすすべもなく繫れる 
投の爹をじっと兑守らなければならない。 
無九感にがちひしがれることになる。 

民 PG にしろシューテイングゲームにしろ， 
プレイヤーは主人公と同一化するこ t が多 
い。無茶をして死ぬのら自分ひとりだから 
寅-任•は，粒い。しかし，ポピュラスで死んで 
いくのはプレイヤー自身ではないのだ。弱 
き神のもとでは民衆は躁卿され膳殺される 


述命にしかない。 

やがて悔恨と1巧りがふつふつと满きあが 
り，利の業から恶魔の業の修得に励も> こと 
になる。 

復養戦 

「そなたたちの最期しかと見届けた！我 
ゲ復 1 P をバルハラじて見守るがよい！」 
当面は敵に騎±を作られるこ^力すもっと 
も恐ろしいことだ。これを肌止するには… 
…と考えていくと結局は一般的な戦略に落 
ち着くことになる。 



ちょっと苦しいが- 


総評 

ちょっと見るとゲーム画面が小さいのがやや 
巧になる。グラフィックは PC -9801 でもまった 
く同ネ呈度。しかしサンプリングの効果音は絶妙。 
BGM も飽きがこない。 

天地 さ リ造，多くの人が一唐は夢見るゲームか 
もしれない。ふつうの人はちょっと考えて挫が 
する。確かボードゲームで文明を作るというも 
のがあったが，それがリアルタイ厶じ進行して 
しまうのだ。ルールが異様じが単で.誰でもす 
ぐにゲームに入れる。そうか巧雑な華まはこう 
モデル化するのか，という横お解答のようだ。 

アイデアー発のゲームではなく全体の完成度 


敵邮の中央を制觀し，敝を分断する。こ 
れで兵九の集中を防ぐことができる。強如 
な騎-丄•を作るためにはなによりら1力所へ 
の集|||が必嬰なのだ。 

敵を纖滅しつつ自分の势力を仲ばすとい 
う基本を化类に守りつつ，敵の攻解 I 劍外で 
は広火な峭段地を経常する。地]•.げは基本 
の基本だ。さらに，ありあらゆる手（やり 
込む i ： いくらでら恶晚の業を党える）でげ 
害工作をする。いやがらせのつらりでも敵 
に有利になる場合があるので注意したい。 
洪水などの一雜逆転の大なはをうをう都合 
よく使えないので期待はせず，無,駄な用'こ、 
もしないことにする。 

あとはいかに劾率よく人を增やし，強い 
民を作るかという神の業（これも奥ががい） 
を存分に巧け。これで勝てなければ，地形 
やを件をよく考えて新しい戦略を練ること 
になる。全500邮だからまだまだ序の口。 
勝つ手はいくらもある。 

結論，「善き神は強き神である」。 

強き神になるにはどうすればいいか？ 
これにはプレイヤー自身が強くなり，適切 
な戦略を迅速に実行する la 外に道はない。 
マウスの誤操かは致命的でもあり，ときに 
新たな戦略を閒いてくれること！ J ある。ゲ 
ーム前の パラメータ 表は見逃すな。 



復巧ははたされた 


がお常に苗い。全世界700万台の AM に A ともな 
ると，ヒットゲームのレベルも違うということ 
か。ダンジョンマスターやシムシティも AM に A 
が元ネ且だしなあ。ゲーム中はすべて英語表示な 
ので巧囲巧を巧さずじすむ半面，か々わかりに 
くいという人も出てくるかもしれない。 

とにかくこのゲームに開しては世間の巧をお 
呑みじしても間違いはない。脱帽。 （ S . N .) 


操作性 . 6 

巧載 . 10 

アイデア . 9 

サウンド . 8 

グラフィック……8 
自然神論 . 9 


►アサヒの CM で化の潮というお前を兄て「わわ一.化と同じ名前じやない力‘ J などと把. 
ってしまった。じ I 前， Oh ! X でら潮という名前をなたような気•がするが，この名前はを固 
じ何人ぐらいいるのだろう力‘。 山本潮に 0) Xlturbo 宮城 iU 
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惠いことをし てなにが悪い ?■■■■■■■■ 

「正義が力ではない，力こそ正義だ！」 

さて，こういった人間のダークサイドを 
刹き出しにしてゲームしている姿は傍で見 
ている人には'巳、地よいものではない。し力， 

しピコピコとした一見可愛いキャラクター 
の動きに恣わされていると弱き神で終わっ 
てしまう。もっと平和にゲームしたい t い 
う人はシムシティを待ちなさい。 

昔，徳を高めるのが目的というあるゲー 
ムがあった。德ってなんだ？ ゲームを見 
てら納得できなかった。モンスターを殺し 
財まを略奪する。をれがゎまえのいう;也義 
なのか？ 個人的な意見で申し訳ない力 S '， 
私は正義という言葉が嫌いだ。「正義」とい 
う言葉が使われる場合，たいてい逆の巧為 
がされている。をういえば某所のウイルス 
も「正義のため」だったなあ。 

本来，この化には法も秩序もない。ある 
のは「力」関係だけだ。世が有数の軍事力 
を持っていても，これは自觀のために必要 
なものだから軍事力ではない。守ってくれ 

ポピコラスによせて 

先月号で"娱楽道具"としてのゲームと"娛 
楽メディア"としてのゲームという結論に辿り 
ついた。しかし，ポピユラスを見てひとつ，大 
事なジャンルををれていたことじ気づいたのだ。 
それは，"箱庭観が型ゲーム"である。パソコン 
のなかじあるひとつの世界を，ときどき手を加 
えながら観寅する。たとえば，ペットををでる 
ようじである。この形式には " A 列車で巧こう" 
や ， Apple D の"リトルコンピユータピープル"。 
このポピユラスやを近有名な"シムシティ"，"バ 
ピーラブ"。コンビユータ同±で巧戟していると 
きの"大戰略"もそうた'。 

箱庭観 巧 型ゲームのポイントはいくつかあっ 
て，それは 巧庭で あり， お貧で あり， リアルタ 
イムで ある。今回は箱庭じついて考えてみよう。 

まず，究極なことをいうぞ。すべてのコンピ 
ュータゲームはコンピュータという閉じられた 
宇宙に巧築された箱庭である。どから，たた’箱 
庭型ゲームといっただけではいけない。箱庭を 
考えるとき重要なのは，誰が箱庭を作ったかで 
ある。箱庭の創造主だ。 

娛楽メディア.娛楽道其型ゲームにわける箱 
庭のが造主はゲームデザイナーだが、箱庭型ゲ 
ームにおけるか造主はプレイヤーなのだ。ゲー 
ムデザイナーが提供するのは箱庭の箱とそこへ 
並べるアイテム，そして箱庭世界を動かすアル 
ゴリズムどけなのである。これが大事である。 

箱庭といえば思い出すのが箱庭 巧 法。心理療 
法の一種の芸術巧まや表現療法の一種で，ム、理 
療法というのは，「すいません，うちの息子がわ 
たくになってしまったんです力、 ’ J とカウンセラ 
-さんのところに相談に巧くと，カウンセラー 



る者はなに^ないから自分の身は自分でず 
る。これが原刖だ。当が，火国が原子九空 
巧:や核ミサイルを装備するのらすベて自衛 
のためである。をして，ポピュラスでは身 
を守る嚴大の方法は自分の/外を全滅させる 
ことだ。これは理にかなったことである。 
昔，国際政治を専攻した私がいうんだから 
間違いないけ）。 

そしで纖トド 、11 

をらをも平和なゲームでさえが戦モード 
では醜い争いが繰りにげられる。対戦テト 
リスでさえ人間供 H 系を壊すことがあるかも 

がそのクライアント（患者とはいわないみたい） 

を社会な婿させようとあれこれするわけで，そ 
んなとき使われる手法のことだ。ム、理学とかネき 
神みが学なんかのみ野。で，箱庭療法というの 
はユングホの D . カルフさんが始めた方まで，何を 
するかというと，箱の中に砂とさまざまなアイ 
テムを並べて箱庭を作るだけなのである。箱の 
大きさは巧側が 57 X 72 X 7 ( cm ) とホまっていて， 
化に治療者は湿った砂と乾いた砂の入った箱， 
それから箱に並べる家た'とか車だとかウルトラ 
マンだとかのミニチュアアイテムを用意するの 
た'。 

箱庭巧まというのは日本で特にさかんであっ 
て，なんでかというと，日本人は言葉で何かを 
ま現するのが苦手だったりするから。欧米人は 
すぐ論理的な解がをがしがったりしたりするけ 
れど，日本人は自みのイメージや状態をうまく 
言葉で表現できない。カウン セラーのと ころへ 
通うような人はなおさらだ。だから，とっつき 
やすくて自みの抱えているイメージを出しやす 
い箱庭療法がいいのである。実際に作られた箱 
庭を写巧で見たけれど，ずいぶん（特にアブな 
い人の作った箱庭が）面白かった。 

何がいいたいかというと，箱庭というのは作 
った人の心がはっきりと現れるの/ご。当人がどう 
頑張っても，その人自身が表現されてしまうのピ。 
ねじホよりもうひとりの自みと出会えるのた’。 

で，余談た‘けど箱庭療法が画白いのは，フロイ 
トホ夢判断のようじ，アイテムから解がしない 
こと（象徴解がをしない)。箱庭を作ること自体 
がクライアントじとって重要な表現となり，治 
療者はクライアントの持っているイメージを理 
解するのが大事なのだから。 

で，ゲームじわける箱庭巧というものを考え 



溶岩の海。でも落ちても平な？ 


しれない。をして，あらゆるゲームで対戦 
モードは而白い。人閒が人刷の戦いは理熙 
を超えた面白さを持っている。 

ポピュラスは民 S -232 C でマシンを接続す 
ることで（またはモデムで）対戦モードが 
可能だ。ポピュラスでは必然のに数々のい 
やがらせをが戦相手に斤うこ！：になる。を 
う，まるで惡魔のように。 

また，メッセージアイコンでいつでも相 
手にメッ七ージを送ることができる。どん 
なときにどんなメッ七ージを送りたくなる 
かは容易に想像できるだろう。ああ，なん 
てなろしいゲームだ……。 


た。プレイヤーのイメ ージを どれだけ ゲーム 世 
界じ反映できるかである。たとえばポピユラス 
の箱庭度はあまりにくない。作って巧すことじ 
しかプレイヤーの意識が集中しないからだ。せ 
いぜいその人の破壊衝動度がわかるくらい。ネ 
チネチと相手をいじめるか，ひとおもいに巧っ 
てしまう力、。自みの大地を大切に育てることじ 
終始するか，相手の殺戮じが始するか，だ。し 
かし，箱庭度が狭いみ，茲骨であって面白いと 
もいえるので欠点ではない。 

A 列車で行こうは一見箱庭度が高そうだけれ 
ど，人の増えやすいところと増えじくいところ 
があって，特に第2作目が降はパズルゲームの 
をおが;’農くなってしまった。巧を。 

そんでもって，期待されるのがシムシティ。 
都市と箱庭のつながりは意かと深いのど。都巿 
と箱庭じついて害かれた文幸もあるので，今を 
機会があれば（とりあえず，シ厶シティの X 680 
00版が発売されてからだな。イマジニアさん， 
ポピユラスに飽きる頃には出してくださいネ） 
紹介しよう。 

箱庭型ゲームは日本人じよくマッチしたお式 
ピと思う。たとえば庭困であり，たとえば華道 
であり，たとえばわび•さびであり，たとえば 
を栽である。日本人はまから限られた空間に自 
らの宇宙を凝縮するのが好きだったのだ。そう 
いったところをを頭に置いて現代風にパソコン 
でうまく表現できれば，なかなか面白いゲーム 
が出来上がるじ違いない。を栽や華道をやろう 
とは思わないけど，自みの街や世界を作ってい 
く作業はとても面白いから。 

が上。大陸のフカン図や写真を見ると，すぐ 
どこを平地にしようかなどと考えてしまうポビ 
ュラスな吉田幸一でした。 （ K . Y .) 


40 Oh ! X 1990.5. 


►化示がの「バックナンパ’ 一 J の欄に，化が梓っている与-が化ているのをなると，「む‘ふっ！ J 
とがしくなってしまう。でらをんな私らかめて巧ったをの BACK ISSUES を兄るたびじ 
「もっと貝ってわけばよかった！」と後悔する。 を原巧化 （21) X 1 F 宮城 W 
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•ダンジョン マスター 



ダンジョン am 、 
あま0にも 

Ogikubo Kei 

致蓮圭 


なん力，，先月号の自分の記事を読んで愕 
がとした。私はな略法を書きたかったんだ 
ろう力、。攻咯法ばかりの巷のゲームレビユ 
一に逆上してこの仕事を始めたのではなか 
った力，。これでは堕落ではないか。 

というわけで，前号の予告は無化して， 
をれでもせっかくだからダンジヨンマスタ 
一物語は統けるのである。 

なわ，今巧力す最終階（じゃなくて玻終回） 
である。ダンジョン マスター の魅力をあま 


ふと気づいた。ダンジョン マスター の醋 
咖味は，マッピングをしないこ t にあるの 
ではない力，。マッピングをしてはいけない。 
桃•線を方眼紙なりなんなりに移すたびに， 
気が散るからだ。私がいるのはダンジョン 
であり，決して炬樽の前ではない。 

格子の向こうにま箱がある。あれが欲し 
い。恪子の右手にレバー。をこで俺かな嘗 
告を藏識の底から感じる。私は疲れていた 
のかもしれない。無す比判じ引かれたレバー 
の向こう，閉まったままの鉄格子の向こう 
じ箱はなく，ただ床の巧だけが笑っている。 
‘的慨と後悔。5分間の無駄な努力のあし 
階段の下の小部屋で落ちた賴を発見した。 

I 消かなかった格子は，のち，裳側から魄け 


3力月間にわたってお届けしたこの ダン ジ 
ヨンマスター 物語も，今回か•いよいよを終 
回とあいなりました。でも，ここで書いた 
ことはほんの一部でしかありません。なん 
といってもこのダームは奥が深いのですか 
ら……。 



. X 郎邮〇用 5"2 HDK 52 お組9.邮日円(税別) 
ビクター音楽 産業 凸 03 (423) 7901 


自殺の仕方 

ダン ジョンマスターで 遊んでいると，実に頻 
巧にキャラクターは死にます。ちょっとした'已、 
の油断をついて，死にます。大をで手に入れが 
たいアイテムを入手した直後や，ヴイーの祭巧 
の近く，何時間もセーブせずに進んでしまった 
ときならば迷わず"遺骨に新たな生命を"吹き 
込むことでしょう。しかしどこに祭巧がある 
かわからない深いところで戦±がひとり死んで 
しまった，とか道に迷ってうろうろしていたら， 
横から来た敵に僧侶ががられてしまったときな 
どは.わざわざ復活させるのも面倒です。 

そんなとき，パーテイの残ったメンバーは自 
巧を固りたくなります。そこで，自巧あれこれ 
を紹介しましょう。 

•壁に頭をぶつける：これはキャラクターが共 
じ弱っていたり，また•低いレペルのときた•けに 
通用するドロくさい方法です。一度に2人まで 
しか死ねません。確実ですが時巧がかかるので， 
巧い巧神力が必要となります。 

-穴に巧ちる：イ谷じいう飛び降り自ネさというヤ 
ツです。弱ってない眼り即死は難しいため.何 
度も飛び巧りることじなります。これも原始的 
な方法ですが，穴が近くじないとできません。 
.餓死する：敵がいないところで，眼ったまま 
が«しても'きます。巧ている問は，通常の何倍 
もの速をで時がたつので.腹は滅り，やがて餓 
死します。プレイヤーの操作が不必要なため楽 
ですが，時巧がかかります。眠ったままの巧は， 


►「（で）のば一ていハンズ J のような記がをら^と化 •! 化して， XG 8000でみんながソフトを 
かれるようじ巧鴻な(いむい。勉強不足らもっとらである力まずホ本があるとむいとでは， 
か.じ、巧は货えるスピードが遙うと,哲、うのですが……。あと，ソフトサービスなどら巧って 
はしい。 巧か稚义 （24) X 68000 が am け 


すところなくなえられたかどう かは どうで 
らいい。なザなら， ダンジョンマスターは 
プレイヤーの数だけ エピソー ドがあるから 
である。途中で落としてきたアイテムや削 
かなかった扉の数だけ物語が残るからであ 
る。旅立てなかった勇者の数だけな説があ 
るからである。勇者の腹にわさまったネズ 
ミのもも肉の数だけ物語があるからである。 
ダンジョンマスター が与えるのは，をんな 
物語の本線だけじすぎない。 


られることとなる。 

歩く前と通り過ぎた後。どれだけダンジ 
ヨンの形を変えたか。ドアを開け，壁を刚 
いた数。をれが知患の証明。 

かにさんかにさん，どこ巧くの。壁の小 
さなボタンを探し，隙れた部屋へ参ります。 
重いけど硬い錯や，魔法の剣を探しに参り 
ます。 

巨大な目。宙じ浮く金色の大目玉。魔法 
を操り，火の玉を放つ。前方から近づく火 
の玉をかわし，近づいて切りかかる。をな 
い。2歩下がり，敵の赚法は避けれるよう， 
こちらの魔法はあたるよう願う。明义を峭 
え，ゴスモッグが火の玉を放つ。ふっと大 
目玉力す消える。腺道へ避けたのだ。無駄な 

直接手を下したくないプレイヤーの逃避を巧と 
密ちします。 

•走りまくってスタミナ切れで死め：こんな馬 
鹿なことをする彼虐的なプレイヤーじ使われる 
キャラクターは可哀相です。 

-自みのがったちじ当たる：これはなかなか巧 
等な術。ワープゾーンをうまく使うと，前にが 
った矢が右から飛んできて当たる，^いったこ 
ともわきます。うまくいくと楽しいけど.自巧 
じそこまで手巧をかけるものでしよう力、。 

-モンス ター じ 身をまかせる ： 勝手じこうな っ 
てしまうこともをいのですが，自ら， モン スタ 
—の前で無為に遇ごすというのもなかなかを耐 
のいる化を。昔むかし，自らの肉体を烏につつ 
かせる苦斤をしたイきを思い出します。見ている 
と，つい手を出したくなるのを我巧する巧神力 
はたいしたもの。 

.壁に向かって，义の玉を がつ： 私のを用する 
自巧まです。強力ななま使いがいると，たいて 
い2発もあれば全滅です。焼身自おというやつ 
ですな。 

•まの耍を作り，中に飛び込む：う一ん，苦し 
そう。をの一字。奉を食らわば皿までど一そ‘， 

てなもんです。まの中で P ぶえながら死んでいく 
勇者のをがまれを誘います。 

•义の玉をがち，それを追い掛けていって，炼 
発にをき込まれる： ァハハハ， 馬鹿馬鹿しい， 

アハハハ / 、ハハ 0 

どれじしろ，死の瞬間の叫び声どけは M きた 
くはないらのです。 


THE SOFTOUCH 
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マナに悪態をっく私の隙を狙った大目玉の 
火の玉。構わず突進し，逆上したヒッッッ 
サがをで切りかかる。ああ，敵もまた我ら 
と同様に，やはり避けることもあるのだ。 

ラーの 鍵計3 つ。 炎のがにまた近づく。 
どんな鍵を持っている？ 鍵係のゴスモッ 
グ君。ああ，をれでは炎の杖にはまだ遠い。 
でも，気をつけて斤きなさい。ドアの向こ 
うの緑の杖，をれがいつしか手にする炎の 
杖。きびすを返すのはまだ早い。あのドア 
の向こう硬くて強い石人形。彼らを倒すと 
暗黒の剣があるでしよう。かじホる I :きに 
はきっと炎の杖は君らのものだ。 

足下に注意，頭上にを意。床に溢れるス 
イッチ。をれは向こうの壁から火の玉を発 
射するスイッチ。 t ても便利な侵入者擊退 
装農。冷静に。火傷はゎっても，体の傷な 
ら魔法で癒せる。 

i 采いところなら，どの フロアに もあるど 
くろのマーク。どくろの鍵を挿せ。鼻の真 
ん中に掃せ。秘密の壁が開く。をの向こう 
は最下階へ続く直通階段の踊り場。下へ行 
って体を癒すらよし。上へ戻って死者に魂 
を吹き込 tj ' もよし，水や置きまりにしたを 
料を補給するらよし。たいてい下る階段の 
近くにある命を救う抜け道。 をこへの 道は 

7ナ 

マナ。魔まの巧ですな。元の意ホは何かな， 

と思ったのだが，編集部のスタッフじは英語版 
を遊んだ人がいず，マナの綴りがわからない。 

で，マナってなんど？ となったとき，真っ 
先に候補に上がったのがキリスト教のマナ。綴 
りは MANNA 。 天から授かった食べ物の意ホであ 
る。語源は旧訳聖書の出エジプト配。イスラエ 
ル人が荒野をさまよっていたとき，食べ物がな 
かった。それで，神が天からマナを降らせ，人々 
はそれを40年の間食べ続けたというわけ。マナ 
じまつわる話はいろいろとあるけれど，とじか 
く，天から降ってくる食べ物で，その日のうち 
じ食べないと，型朝じはおがたかって食べれな 
いというものであった。 

でも，食べ物と巧まのホはどうもつながりが 
わからない，と，私は思ったわけで，仏教の世 
界でもマナという言葉があることを知った私は 
そちらを調べてみた。マナ散という7番目の酿 
があって，これは思い量ることを指す。マナ識 
のマナはサンスクリツト語で MANAS と書く。考 
えることという意巧。怪しいぞ。でも，サンス 
クリット語がポンと出てくるのも妙ピ。さらに 
マーナというのもあって，日本語では巧（ま 
ん）。巧'！:、の巧なわけで，これもまた変だ。 

で.調ぺてみると，あったあった。1891年， 
コドリントン（変な名前）という人がメラネシ 
アを調べていて発見した言葉だ。織りも MANA 
とお直。で，そのメラネシアでいうマナはどう 



どくろのマークじはどくろの链を 

忘れるな。目巧を霞いていけ。 

どくろの鍵を探せ。必ずどこかにある。 

ネネ 本 

常識的に考えてみよう。たとえば，十字 
架といえば，プリーストが首にかけるもの 
ではない力，。 

実をいうし私はサソリ座だ。だから 
いって，サソリを見て異国の果てで旧知の 
友 i ： をったような感情を抱けとはいうな。 
あの金色に輝く巨大なサソリを見て恐怖を 
感じない人間があろう力，。よるな，よるん 
じやない。お前なんか嫌いだ。毒を注入す 
るな，照鹿野郎。 

ついでにいうし私は虫が苦手だ。たい 


いう意ホかというと，「……あらゆる方法で善と 
悪に働き，それを所有し支配すればを大の利益 
を得るような超自然の力（宗教学辞典)」，つま 
り.なまのホ，呪力の案のマナだ。あらゆるを 
物（人やか物など）じマナは宿り.ある樹のマ 
ナをほかの助物に移したり（お移性)，マナが自 
発的じほかじ移ったり（伝染性）する。文字ど 
わりダンジョンマスターのマナとピッタシピ。 

巧法使いってのはマナを集めて使う能力を持っ 
た人のことだったのど。ちなみじ，そのコドリ 
ントンさんが1891年に書いた本からキ友枠しよう。 

「もし人が職いじ勝ったなら，……（中略)。 
それはたしかにかれを力づける巧猩あるいは死 
んピ戦±のマナを得たからで，マナは首のまわ 
りじつけた石の護符，腰帯につけた菓の房，左 
手の指に掛けた曲，あるいは自みに超自然的な 
助けを引きつけるに用いる特殊な形ホの言葉な 
どの中にをみ込まれる」 

參考になっただろう力、。ダンジョン マスター 
でいうと， マナを上手に使いたければ I 首の謹 
巧（ペンダント）や腰のお守りじまで巧を配れ， 
っていうことだ。超自がな助けを……。言葉と 
は，文字どおり呪文のことで，マナは呪文のな 
かじ包み込まれるのど。う一ん，奥が’;巧い。 

を考义が 

[1] 宗が学辞典 来を大学出版会 

[2] 新仏が巧典 誠信書房 

[3] 岩波仏が辞典 

[4] 食べものからみた聖書 H 本進おか団出版 
局 



うしろが透けてる……あ，ユーレイ々、 

ていの虫は嫌いだが，をのな力、でも特にク 
モが駄目なのだ。蜘蛛という字を見ただけ 
で背筋が凍るのだ。デイズニーランドのホ 
—ン テッド マンションは 大好きだけど，序 
盤に出てくる巨大なタランチュラだけは正 
視できないのだ。頼むから，蜘蛛だけはや 
めてくれ。しかし， ダンジョン マスターの 
巨大グモだけはを'じ、。だって，あれは，蜘 
蛛というより，ウルトラ七ブンはべル星人 
の回に出てくる浮遊大陸の怪物（名前を忘 
れてしまった）を黄色に塗ったようなやっ 
だからだ。だから，いくら強くても，突進 
していく勇気は萎えない。 

目の前に2っのドア。どちらを選ぶ？ 
どちらでもどうぞ。前世の因縁か日頃の斤 
い力，，運の悪かった人はちいとばかり強い 
敵や大量の敵との出会いがあるだけだから。 
をれもまた悪い因ネ录を断ち切るための自己 
鍛練と思えばなんということはない。いま 
苦労してもあとで苦游しても朝王暮四だ。 

君は自動歩道を知っている力，。上に乗る 
と自動的に次のマスへと運んでくれる楽チ 
ンな歩道だ。しかしをのスピードが尋常 
でないとしたらどうだろう。しかと J ， 一度 
乗ってしまったら，死ぬまでぐるく、'ると終 
わりなく同じ通路を運ばれ続けるとしたら 

マスター 

先月号では，技術レペルはエキスバートで 
終わっていた。で，その先の話である 。 Expert 
じなって，さらに実戦で修業をまねると. 

<< Master 

じなる。 マスター である。 マスター の前じあ 
る << であるが，これはなまを唱えるときのパ 
ワーシンボルだ。<〈は口一で，一番低いやつ。 
続いて， □ (ウ厶）じなりといったおじで. 

ランクアップしていくのピ。 

マスターじなって こそ，誇れるというもの。 

X 68000も Expert の次は Master かなって思 
ったら，違ったね。 


42 Oh ! X 1990.5. 


►「 ROGUE 」 を XI でやるのなら CP / M 版があります。タイニー版という気もします力 
をれでらかなりハマります。 ぶ阳靖ぶ （21) XlF / turboZ , MZ - 2500山お與 

























そして深部へ戻ろう 


どうだろう。さあ，勇気を出して，永遠に 
回り続ける自動歩道から飛び降りるのだ。 
タイミングを誤って壁に頭をしたたかじぶ 
つけて! J ， 臆してはいけない。うま〈向こ 
う側へ飛び降りれたものだけに，明日はや 
ってくるのだ。神にばかりすがるな。天は 
自ら肋くる者を肋けるのだ。フラワーマン 
( BY ボ•ガンボス）は"どこへいっても金 
部いいところ"であることを悟った I :きに 
初めて現れるのだ。助けをボめるだけでは 
何も得られない。 

木木 本 

いまホた道を引き返せ。これほど的確で 
便利なメッセージがあるだろう力、。 

時計回り。これほど衙潔で人を陥れるメ 
ッセー ジがあるだろう 力，。 どう歩けば何が 
現れるか。わからぬまま，格子の奥へ続く 
壁は開かれる。永遠に続くドーナッツ回廊 
でらやはり，天は自ら助くる者を助けるの 
である。神にすがるだけで感謝しない者に， 
現世利益だけを求める者に，真の姿は見え 
やしない。 

視野を広げよ。つまりはをういうことだ。 
臆病者は追い詰め铅食にする。こういうこ 
とでもある。が食にされたくなければ，足 
を地につけ，戦うこ t である。 

二刀流の騎±が呪われた兜，呪われた錯 
に身を固め切りかかってくる。火星人の幽 
靈のような奴が，火の玉を吐く。もう何を 
いうことがあろう。幽霊に斧で切り掛かっ 
ても無駄だ。明われた騎±の錯に慈悲を求 
めても無駄だ。 

鉄の防具よりも黒鉄のほうがカッコいい。 
洒落てる。しかし，重い。をれより白金（つ 
まりプラチナだ）のほうが高価で轄い。私 
のを達にプラチナのネックレスを外さない 
ヤツがいる。予想どわり，ヤクザみたいな 


見掛けのヤツだ。プラチナで身を固める L 
は，つまり，どういうこ t だ？ 

口 J 1 通った，火の玉を発身寸する侵入者撃 
退装置。久しぶりに訪れたら，ネズミの死 
被，つまりもも肉が いくつか 較がって いた。 
我らを追ゎうとして，火の玉にやられたの 
だろう。しばし冥福をそ斤って腹にゎさめる。 

本本 求 

ここは i 渠い，あまりにも。 
fz i えば，炎の玉を乱発する怪物。た t 
えば，床のいたる！：ころで燃え上がる黒い 
炎の靈。たとえば，全身黒づくめの邪惡の 
香りする巨大な魔法使い。をの場を逃げた 
として，誰が資めよう。逃げるのは決して 
悪いことではない。惡いのは逃げ込んで， 

をこから出てこないことだ。観念しよう。 

ぞ住の地はここじはない。 

炎の杖。をこは偉大なる魔術師でがとこ 
のダンジョンの真の持ち主，グレイロード 
の研究室，実験室。さまざまな道具。フラ 
スコ，魔法の石，虫眼鏡，呪文の巻物。さ 
らじ奥へ。魔法には欠かせない4元素。火， 
±，水，風。偉大なる錬金術。マナをこの 

ラまいおのを食って死ね 

バン，林巧.チーズ，とうもろこし.もも 
肉，スクリーマーの巧，紫虫の肉，ドラゴン 
ステーキ。ダンジョンに食べ物は欠かせない。 

どれがわいしいか，つまり，どれがいちば 
ん晚を満たすことができる力、，っていえば， 
筆頭はドラゴンステーキピ。最下階のドラゴ 
ンを倒すと，10枚前をのドラゴンステーキじ 
なる。続いて（ドラゴンステーキなんてめっ 
たじ食べられないから），もも肉であろう。命 
がけでネズミ巧りをするだけの価値はある 

(でもネズミの肉なんだよなぁ）。 

どちららないときは，チーズである。つま 
り，チーズともも肉は，わいしいものはいち 
ばんホ後に食べようの巧神じより，取ってわ 
こう，といっているのである。"もも肉を食う 
までは死ねるかぁ"の巧神である。紫ホの肉 
なんかは不巧ホな上じまずいので，さっさと 
食べるなり，道標じしてしまうなりしよう。 

総論 

度画が手塚治虫!•义来ずっとそうであったよう 
じ，ゲー厶も映画の手法を学び，演出に取り入 
れようとしてきた。違いといえば手本だ。ミ曼画 
は常に外国のイ憂れた映画を見て近づこうとした 
力、’，ゲームは巧画が得た手法を元に作られたァ 
ニメ映画を踏巧しようとした。そして，イース 
をはじめとするストーリーま視のエンターテイ 
メントゲームが一世を風靡した。しかしである。 
外国人はそんなこと構ってなかったりするのだ。 
このゲームはその代表である。プレイヤーを楽 


►おがら串斤しくなったことですし，スタッフの皆さん t 気待ちを新たに巧張ってください。 

半澤棠忠 （16) X 68000 楠蛛哄 


手に。 

グレイロードは愼重だった。巧妙に隙さ 
れた壁の奥。秘術を伝え，おのがの力を記 
述した文書。 

最後のラーの鍵。長い通路。石人形。炎 
の杖。 

深部へと戻ろう。を怖は克服できる。降 
りるのは簡単だ。がの力は最下階でしか得 
られない。偉大なる魔術師が，をこへと至 
る腺れた道を残してわかないとでも思う力，。 
私はをれに気づくだけの涧察を欠いていた。 
身体はアクティブに頭はダイナミックに心 
はスタティックじ，だ。これが基本。 

不気味なほどの静けさ。マウスの指が汗 
ばむ'のを止められない。身体を休め，マナ 
を蓄える。 

ここは深く，あまりにも深い。 

ドラゴンがいる。かわせ。ぉ前の相手を 
するにはまだ力が足りない。 

炎のがを燃やせ。をして，謎を解け。 
つまりは，こういうことだ。どんな絶望 
のあとにも，未来だけは必ずやってくる。 
悪人の上にも善人の上にも。 

ミ女，隣人を愛せ 

長く遊ぶじつれ，感じる。連れ添いは t 真巧 
じ選ばなければならない。ただマナがをいと 
か、 装備がいいと力、 I 連れていくと有利そう 
だなどという打ちで選んではいけない。 

長い旅は気の合う，思い入れの持てるヤツ 
を選ばないと，すくすくと成長してはくれな 
いのピ。絶対，ひいきのキャラクターや思い 
入れの持てないキャラクターができ，両者の 
差は大きく開いてしまう。好きなヤツが死め 
と悲しいが，ど一でもいいヤツが死んでも"こ 
んなところで死めんじゃないっ"とおるだけ 
だ。私はヒッッツサとゴスモッグじ思い入れ 
を抱いてしまった。ピから，他の2人はかな 
り強いにもかかわらず，つい彼らを多用して 
しまった。 

どんなキャラクターも，強くなればなるほ 
ど性格が際立ってくる。こんなゲームは巧め 
てだ。 


しませるための，新しいしかけの数々。あのリ 
アルタイムのシステムができあがった時点でこ 
の ゲーム は将来を約束されていた。あとは舞台 
を設計し，リアルタイムならではのバズルを付 
け.バランスを整えるだけで，ダンジョンマス 
夕一だ。アニメ文化とコンピュータの融合がイ 
ースなら，冒険文化とコンピュータの貼合がダ 
ンジョンマスターである。 



THE SOFTOUCH 4 J 
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AFTER REVIEW 




今月力、ら AFTER R 巨 WEW じタイトル変え。 
文字どおりゲームをやり込んだ感想をライ 
ター，読者問わず載せていきます。しかし， 
まだまどみんなのハガキゲ少なぁいっ！ 
もっとみんなのホンネが聞きたいぞ。もっ 
と意欲的になってくれることを願う！ 


ノロルボブル 


► 移楠がバッチリで酣むいに〇〇か。 

神孰 lli しし中島ル： （20) 
►発売 H の次の口に巧った。スゴかったせ’’！ 
移椒はは^:んど完ぺキ！！ 

神を川が•鈴木 mz (19) 

► 非純で师广1いからよい。 

な都府-福知魄 （18) 
►ゲーセンでハマったゲームがをでをのまま 
遊べるのは，非巧にうれしい。 

兵库お • 稲山が化 （19) 
►ゲーム七ンターで見むときには，ぶがいっ 
てをんなにやり たい L 思わなかったんだけど， 
でもこうして肖分のをでやってみると…ハマ 
ってしまったんだな，これが。純ネをに耐白い 
ザ！ あ一，なんでゲーセンでらやらなかっ 

たんだろう。 千葉が.牛久慨一 （22) 

►ァーケード版 t ほぼ M じくらいの與: IW 気。 

楠岡お•り南修— •（17) 
►ファンタジーゾーンと问じようなできのよ 
さ。 兵雖化•吉巧お化 （18) 

► ノ く、ブルンとボブルンカミカ‘わい一から，好き 
っ！ 敝キャラむかわいいんだけど，まだち 
ょっとをこまでよく化るヒマがないの。へ夕 
だから……。あのゎ花洲を地られたときには， 
もう感動の戚！やっぱり ゲームはこ一 いう 


陳纖 I …邏 rVu 況糖っ 


け • 

1^:.! I i ! Wi ： 

的 f _ 

1 ^. ninnr : 


，化.把ぶ.巧がが进•な;な:‘げで 

CREDXT r 




で :0 ： 3innDnruxTnoLOL 圧 - ぶ ] 

韩 i .; ur ! r 巧.ゎ- Ik ぶ廉 UU ，||", で™,；. 

巧け念 !! !! 济 .1 希奔 I I! lljr'Jl'l il Il. llJUL.L 

i W 

以 XTTjf-r が n r. a'jntxicj 


女の子でもできるようなのがいいな。 

がを都- 觀概 美樹 （17) 
►知っている t わ得なテクニック 
•「 E 」「 X 」「 T 」「 E 」「 Nj 「 D 」 の义字の 
うも 3 回同じ^のを取る t 「が」が化る。 
•スコアの10が子と100が子のな字を同じにして 
敝をやっつけると，すでに化いてあった泡も 
フルーツ となる。 

-上から下へのワープを繰り返すとアイテム 
がり I ,る。 

.むくさん歩くと「靴」が出る。 

-泡をたくさん割ったりたくさん化いたりす 
ると「あめ」が,中,る。 

.すかるもんすたを30回くらい化すしすか 
るのアイテムが出て流れ盛が流れる。 

(西川蒂司） 

今ち送られてきたハガキのなかでむ人気が 
蔚かったのが，このバブルボブル。ルールも 
やさしく，敵キャラ，自キャラとらにかわい 
いせいもあって，なかなか好評のよう。いか 
にらタイトーのゲームらしい，といった感じ 
がします。ハガキに書いてあった感化 I ら广面 
か、」「単み li 明•快」などといったのが多かった 
ですね。 

このゲームは，システムが どうの，グラフ 
ィッ クがどうの，といった雨剧なことは一切 
そえずに，浆しむことに薄念できるのがいい 
ですね。敵キャラにやられても，ミサイルで 
ドカン！とやられた t きほど帳も立ちませ 
んし。フルーツやケーキら美睐しをうで，な 
んとなくなベたくなってくるのは，私がいや 
しいからだけではないでしよう。 コンティ ニ 
ユーらあるし けこだし 制限があるけどね），誰 
でも遊べる ゲーム に仕上がっているのがうれ 
しいですね。まさによくできた移植作品の部 
類に入るでしよう。ぜひいもどプレイしてみ 
てください。 

X 68000 用 5"2 HD 版7,200円 

電波新聞社 ©03(445)6111 



発売中のソフ h 


★ Misty 4 

Misty シリーズの第4弾が発売。今回もシナリオ 
5本を収録。ユーザーの考えたシナリオじ挑教だ！ 
メモを片手に推理に頭をめぐらしてほしい。 
X 68000 用 5*2 HD 版5,000円 

Xlturbo 用 5"2 D 版5,000円 

デー タウェスト 巧 06 (968)1236 

★ギルガメッシュ • ソーサリアン 

わなじみ ソー サリ アンの 追加シナリオ集。今度 
の「ギルガ メッシュ•ソー サリアン J じは "シュ 
メー ル"，"ソドム"など古代文明を思い起こさせ 
る5本のシナリオが収録されている。セレクテッ 
ド. ソー サリ アンと 違って順番に解いていく と 全 
貌が明らかじなるタイプなので，いままでとはま 
た違った楽しみが巧わえるぞ。 

XUurbo 用 5*2 D 版3,500円 


ブラザーエ業 巧052 (824)2493 


新作情報 


★曲の血族 

ノベルウエアに新たにミステリーシリーズが加 
わった。 " A . D 魅由"シリーズがそれで，第 I 弾が 
この「間の血族」だ。 

主人公の魅由は新人アバレルデザイナー。ある 
日友達のモデルが変死し，続けて親友もネ受された 
ことから，魅由は事件の追跡を始めるが……。ア 
ニメー シヨンじのせて繰り広げられる ミス テリア 
スアドベンチヤー，美かか名探偵のま摧じ期待だ。 
X 68000 用 5"2 HD 版8,800円 

システムサコム 巧 03 (635) 7609 

★クオース 

コナミのシユーテイングパズルゲームが X 68000 
でも遊べるようじなった。キューブが接近してく 
るので，さらにキューブを巧ち込んで四角形に整 


44 Oh ! X 1990.5. 


► お化の ザー ムって何人川と力嘴いてないのがある。巧とじの本と I り】じでノ《ッヶージを乂 
て r ■(うのが多い。をのぶををえてパッケージに力を入れてはしい。この前やっとシリコ 
ンキーボードカバーをけったので X 68000キーボードを化ほどたむいてます。 

ぶ陳英樹 (17) X 6 8000 柄な 
































サンターブレード 



ストクイ ー ン 


アルガーナ 


►ヘリコプターの巧遊感が非常によく出てぃ 
る。 東を都•痛沢邦明 （22) 

►すごぃ，すごぃぞ〜！さす力;' SPS&SH 
ARP ! しがった。 

埼玉 I け-加赞な匠 （15) 
►やり始めると時:問をおれてしまぃ，気がつ 
ぃたら朝の4時だった。 

静岡が•け！中を典（1が 
►渋ぃ。 栃木识•庇义健 （20) 

►拡火*縮小がすごぃ。 

茨城が-上違野雄一 （18) 

► MIDI が化だから。 

愛知が-林本一ぶ（1が 
►解って，おって雌七まくるお:快感が，むまら 
なくぃぃ。 ぶ泉都.青木学 （18) 

このサンダーブレードら人気がなぃですわ 
ぇ。ゲー七ンで! J 流れ’•ってむし，をのあむり 
の龄嚮もあるのかな。なん L ぃって扛，ヘリ 
コプターの巧-遊感党がむまらなくぃぃ！を 
れに 2 D 而と犯师の境がスムーズで，違和感 
なく架しめるのもぃぃ。 ただ 、ポーズができ 
なぃのは七とがい、。まあ，ゲー七ンでプレイ 
してたら，トイレどこじゃなぃわけだしな。 
MIDI がおだし昔楽もなかなかですぞ。 

X 68000 用 5"2 HD 版3枚組9,800円 

シヤープ 巧 03(260) り61 


►マルチキヤラ，勝了.に I 化脚してくれるシー 
ンは おらの。 火 I が)が•な U 牌一 （23) 

►ボクはボコスカウオーズががきですから。 

人阪府.側 II 間作 （17) 

►「シルノ く、 ー ゴ ース ト」 を’巧って みようか化っ 
むんですよねぇ。結問やらなかったけど……〇 
懷かしさで1票。 

神お川化.111内樂夫 （21) 


► X 1り1の新作ソフトがこれしかなぃから。 

i 削刮供-宮城義和 （26) 

► ノーマル XI で動くなかでは，ぃちばん新し 

ぃやつだ。 楚知拟••加藤常盛 （17) 

► 5あ スクロール， 诞字表示， PSG でのサウ 
ンドカ'ろいこ入った。奈良お•松田傲 （14) 
►斬 ，XI ユーザーの た！ 

お川が•米な n (16) 


►おもしろいよ！ 


►ひさびさじわかりやすく，すぐ解けてしま 


お野が•须澤加おり 7) 

う一ん，わもゃわもゃと動き I リ I るキヤラク 
ターむもが'キモチいいっ（ん，なんか述うっ 
て？）。このゲームも，地味ながら猜实にファ 
ンを柴めつつあります。多人歡が多人数で戦 
うをは，戦争をしているにらかかわらず，ほ 
んとにかわいらしい。側々のキヤラクターに 
ちゃんとパラメータカ;'あるのもぶかせますね。 
火事にしなくもゃっ，て思いますむん。 

しかし，です。や0込むとけっこう师广い、 
んだけど，报ネリはむにがなんだかわかんない 
のがう、ック。ボ コス カウ ォー ズをからなかっ 
むらマニュアル H こらめっこする力，，30かく 
らいぶ;りむきに任せるかしないといけなをう。 
いい ゲーム なんだけどなあ。 

X 68000 用 5"2 HD 版2枚組8,800円 

吳ソフトウエア 巧 048(646)0660 


っ/、’。力す，いまどき6,800円で売るわりには， 
エンデイングらかっこよくていい。でも，ひ 
とつ文句いわせてくれるなら，「なぜ' FM 音術 
じやないんだっ！」。 

お野殿-竹村義農り 9) 
「ソーサリアンに統く XI の民 PG 」 との呼び 
声がないこのアルガーナ。巧嚴化理 やがザ 表 
示など紳 I かい点までを意を払ったところが， 
ユーザーの心をとらえたのからしれません。 
なか4•力‘•典気もいいのです力;'，どうしても 
ソーサリアンを思い起こさせてしまうのが钱 
念です（ソーサリアンの3帝ス クロールに が 

抗して5 ;おスクロ ールにしむらしい .) 。で 

も，楽しめるのは備かですし，今をも M . N . 
M には期侍したいものです。 

XUurbo 用 5"2 D 版3が組6,800円 

ブラザーエ業 巧 052(824)2943 



えて消していくゲー厶。まとめて消すと高得点ど。 
が戰モードや協カモードで楽しむこともできる。 

X 68000 巧 5"2 HD 版6,800円 

コナミ 巧 03(262)91 10 

★ジェミニウイング 

テクモのビデオゲー厶「ジェミニウイング」が， 
システムサコ厶じよって X 68000 じ移植された。虫 
じ巧われた大地を取り戻すというストーリーから 
わかるとわり，昆虫を意識した敵キャラはなかな 
かの迫力。移植のほうも MIDI や AD PCM じ対応，縦 
画面モードも用意したという入魂の一作だ。 

X 68000 用 5"2 HD 版2枚組8,800円 

システムサコム 巧03 (635) 7609 

★サーク 

マイク□キャビンの自信作，サークが X 68000 じ 
登場た'。主人公は，ウェービス国のフェアレスと 
いう村に住む青年。しかし，彼はかつて怪物バド 
ゥーをまが口した.戰いの神デュエルの末えいだっ 
た。村に届いたバドゥーの復活のがらせを聞き， 


巧はバドゥー封印の旅に出る。 「 VR システ厶」と 
呼ばれる自然感覚の映像表現はま目だぞ。 

X 68000 用 5"2 HD 版3枚組8,800円 

マイク□キャビン 巧 0593(51)6482 

★ LIFRAIM . 

LIFRAIM はパズルゲーム。アルガーナが評判の 
M . N . M . software の作品た'。ネズミ君が滑車を伝って, 
チーズをガールフレンドのところまで持って斤く 
というゲームだ。明るい BGM を聴きながら，おも 
りや高さの調節のタロ恵を絞ってほしい。 

X 68000 用 5"2 HD 版6,200円 

ブラザーエ業 巧052 (824) 2493 

★ブ レード. オブ•ザ. グレート•エレ メ ンツ 
新規參入ソフトハウス"アミユーズメント"の 
デビユー作。横スクロール型のシユーティングゲ 
ームピ。「製った精靈の力じよって豹をした世界。 
この原因を知ろうと，ネ青惡使いの主人公は南アス 
タリアを旅立った ...... 」というようなストーリー 

だ。 


化来の"アニメ調"とは一線を画す，クオリテ 
ィの高いグラフィックは必見だ。発売は4月下巧 
の予定。 

X 68000 用 5"2 HD 版2枚組価格未定 

アミユーズメント 巧03 (5396)3759 

★サイクロン Express ^ 

サイクロンシリーズじポリゴン巧応の新パージ 
ヨンが登場。従来のプリミティブじ加えて，任ち 
のお状のポリゴンデータの処理が巧能になった。 
速度のイを下も，ポクセルみ割によって巧いでいる。 
画質の向上にも新技術が巧入され，ジャギーの出 
ないマッピングができる。パソコンレペルを超え 
た画像作成を可能じする，強力なツールといえそ 
うた'。また Z’sTRIPHONY DIGITAL CRAFT (ツアイ 
卜）のポリゴンデータもサイクロン Express ^ 上で 
再現できる。 

X 68000 用 5"2 HD 版98,000円 

アンス.コンサルタンツ 巧 092(522)6347 

(まま）四日 3(447)4144 


► 3年ぶりに Oh ! X を手じしむ。うーレ，すっかり巧わってしまった。ゲームの化，谢水 
が人氏などの名前が化あたらない。ムツ？ MZ -700 じスぺースハリアーが発表されたの 
力‘！ くっ……，をれは知らなんだ。 を林が （18) MZ - 700/1500巧城県 
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アイデアプロセッサ機能を持つ日本語ワー 
ドプロセッサ ， Hyperword PRO -68 K が登 
場した。独自のウインドウじユニークで多 
おな機能を塔載。ハイパーな時代を予感さ 
せる新しいパーソナルビジネスツールだ。 



X 郎邮〇用 日" 2 HD 版2が組3目.邮日円 

シャープ 巧03(郎日 )11 目1 


2巧号の CYBE 民 NOTE P 反 0-68 K のレ 
ビューで，私は偶がにもサイパ'—の次はハ 
イパーだと書いた（もちろん，をの頃は 
Hyperword が開発中なんてこれっぽっちも 
知らなかった)。をれがこんなに早く現れる 
とは思っていなかったので，いささか驚い 
ている。果たして，本当にハイパワーなワ 
—プロ が実現できたのだろう 力，。 だとした 
ら，私は諸手をあげて大歓迎だ。をれこを 
私が望 むワープロ だったのだから。 

Hyperw 日 rd とは 


で書こう。また， シヨートカットといって， 
ウィンドウを關かなくても，基本的な機能 
は キーボード による入力でマウスに手を伸 
ばすことなく行える。プルダウン メニュー 
も フアンクシヨンキーと力ーソノレキーを 使 
えば キーボー ドから行える。 

当たり前だカミ， FEP は ASK である。本体 
佩露 ワープロ t 異なり，操作は Human 68 k 
上で ASK を使うときに準物:しているため， 
ユ_ザーコンフイギユレーシヨンが'効く。 

ついでといっちゃなんだが'，チャイルド 
プロセスを 呼べる。これはうれしい。 


Hyperword 。 をれはマウスオペレーシヨ 
ンを中心にした，ウィンドウばしばしのマ 
ルチウインドウワープロである。 

最初にいってしまわう。私の使ってみた 
ところ，ウインドウ自体の七ンスは，なか 
なかよい。画面の具合も悪くない 。X 68000 
わ馴染みの色変更もできるし，時刻ら表示 
できるし，ウィンドウの背景の模様もいく 
つか変えられて惡くない。また，1行に占 
めるドット数を変えられる。20,24, 28,32か 
ら選べる。1文字は16ドットなので，20な 
らば行間が4ドット，32ならば16ドットあ 

くということだ。ビットマップデイスプレ 
イの勝利， t いうところだ。 

複数の文書をいくつも關けるのらマルチ 
ウィンドケの強みである。異なった文書間 
でカット&ペーストできるのら強みである。 
同時に開けるウィンドウは6つまでだが， 
をれの關くときには自動的に古いウィン 
ドウを朗じてから行ってくれるので，6つ 
という数字は気にはならない。 

ウインドウにはズームアップ/ダウン，ス 
クロー ルバ— などの ほかに， アイデア プロ 
七ッサやハイパーテキスト機能で使用する 
アイコンを左下に持っている。なわウイン 
ドウの最大幅は，义書のお数に依存しむ 
やみと大きなウィンドウを關くことはでき 
ない。 

操作の-墓本はプルダウンメ ニューである。 
右ボタンじよるポップアップメニューはな 
い。これには異論もあろう力す，をれはあと 
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’ドウが開く開く 


がのが美— 

ワープロの最低を件は，漢字かなまじり 
文が入力，編集できるこしをしてをれを 
保存でき，巧刷できることだ。さらに実用 
を考えるならば，操作性，親しみやすさ， 

速転表現力が問題となる。をこから先は 
ユーザーの 用途次第だ。 

Hyperword の日本語入力は X 68000 標準 
の ASK であるから，良くら惡くら ASK だ。 
もちろん，インライン変換（カーソル位置 
での変換）は可能。辞書登録も登録キーで， 
名詞だけでなく，全品詞に対して斤える。 
ただ，プルダ'ウンメニユーでの記号入力機 
能はつけてほしかった。 

い、うわけで問題は文書の編集。編集機 
能は大雑把に分けて，前へ行ったり後ろへ 
巧ったり，切ったり貼ったり，捜したり置 
き換えたりの3種類が基本である。さらに 
線を引いたり揃えたりがくる。これらは 
全ワープロソフトの必須課目で，倍角した 
り目次付けたりは付属機能だ。それぞれ見 

ていこう。 

•前へ巧ったり後ろへ巧ったり 

まずは"前へ行ったり後ろへ斤ったり"， 
つまりカーソル 移動や簡単な削除，挿入機 
能である。 Hyperword の場合，カーソルキ 
一など編集用特殊 キーのほかは，プル ダウ 
ンメニユーにぃくつかの 機能が収められて 
ぃる。しかし，慣れてくればちょっとした 
作業でわざわざマウスに手を伸ばす面倒が 
実感されるだろう。をこで，パワーキーと 
称する エディタライ クな操作が キーに 割り 
付けられてぃる。 

とはいえ， コント ロ ールフアンクシ ヨン 
はオリジナルな機能に割りふられてぃるの 
で，エディタに慣れたユーザーには誤操作 
力す絶えなぃだろう。エディタライクな操作 
をしたぃならば， XF 1 キーを使う。デフォ 
ルトでは，力ーソル移動やバックスぺース， 
削除，ロールアップ/ダウンのみが登録され 
ている。ユーザー登録が可能なので，もっ 


46 Oh ! X 1990.5. ►文法がなんだ！ホ典がなんだ！世界地図がなんだ！方程ぶがなんだ！重力がな 

んだ！あ一すっきりした。これが殿るころには，らうみまってるだろうな。 

雌松剛志 （18) Xlturbo Ill 茨城與 








































とエディタライクにできる。とても評価で 
きよう。し力，む， CT 民 L キ ー t XF1 キーの役 
割を起動がオプシヨンで逆にできるので， 
をうしてわけばエディタ慣れしたューザー 
でもカスタマイズで快適環境が得られる。 

力ーソルの移動規則もエディタライクで， 
改:斤マークより後ろにカーソルは動かない 
し，上下も改行マークより後ろを避けて移 
動する。 ED.X と違い，ちゃんと上下移動關 
始時のカーソルネ斤位置は覚えていて，移動 
途中にをのおより短い斤があっていったん 
改行マーク上に移動しても， U 後はも t の 
おに復帰する。ワープロといえばフリーカ 
ーソルが常識:^ごが，エディタライクなこの 
方式が好きな人は（私を含めて）結構いる 
のではないだろう力，。 

余談だが，口ー ルアップ/ダウンキースク 
口ール方向がか属ワー プロ とは逆で ある。 

これは Hyper word のほうが'一般的なので 
しかたがないだろう。 

♦切ったり貼ったり 

続いて，"切ったり貼ったり”である。マ 
ウスによるオペレーシヨンが削除や移動， 
複写化理を"切ったり貼ったり"じ変えて 
しまったので，このテーマは独立してしま 
った。付属ワープロでもこの快適さは際立 
っていた。で，をボタンによるポップアッ 
プメニューのない Hyperword ではどう化 
理している 力、。 

結論を先に言ってしまうと，化理の遅さ 
やプルダウンメニューしかない点を補うた 
めの工夫はかなり見られる。ひとつは，形 
式:的な範囲指定ならばマウスのドラッグを 
必要としないことだ。 

たとえば，上の义でマウスのマの字の前 
で一度クリックする（力ーソル位置の確 
定）。もう一度クリックするし"マウス’’ 
という単語だけが反転する。むう一度クリ 
ックする。すると，"ひ L つは’’から‘‘こと 
だ。’’の1文全てが反転する。さらにクリッ 
クすると‘‘結論を"から‘‘ことだ。 M まで 
の1段落が反転する。さらにクリックする 
と始めに戻るといったぐあいに自動的に範 
囲指定ができるのだ。もちろん普通にドラ 
ッグらできるため，使い分けると便利であ 
る。 

指定した範幽はカットしたりコピーした 
りできる。これら メニュー パ'—までマウス 
力ーソルを動かしたくない人は，キーボー 
ドより操作できる。たとえばカットなら 
CT 民 L+X^ いうぐあいだ。範囲指定をし 
て CT 民 L + X すればそれは削除されてクリ 
ップボードに移動するの だ。 コピーなら 
CTRL+C, ぺーストは CT 民 L + V である。 



ファイルの入力 

これをナイスアイデア I :見るか苦肉の策と 
見るかは勝手だが，便利なのは確かである。 
また，範囲指定もキーボードで可能である。 

もうひとつは，文の置き換えである。た 
とえば，上の文章の"ナイスアイデア"を 
"画期的"に直したいき，付属ワープロ 
では削除と挿入を斤う必要があった。しか 
し， Hyperword では"ナイスアイデア"を 
反転させ，をのまま"画期的"入力する 
し"ナイスアイデア’’が削除されて代わり 
に"画期的"が入るのである。戚党的に馴 
染みやすい方法でとてもよろしい。 

また，カット&ぺーストに使うクリップ 
ボードが4つ用意されているのらなかなか 
である。惜しむらくはクリップボードの中 
身を見る機能がないことだ。 

•捜したり置さ換えたり 

"捜したり置き換えたり"，つまり検索と 
置換はひと通り揃っているので，特に言な 
する必要もないだろう。検索/置換文字列は 
クリップボードから持ってくる力>，キーボ 
ードから入力する力，，前回のものををのま 
ま使うかのどれ力，である。これもキーボー 
ドでの実行も可能/ Jf 。 

•割り付け 

基本の説明はこんなところ。続いて，きり 
り付けである力5'，左揃え，右揃え，中央揃 
え，均等削りかけがある。これらは害りりが- 
けの情報を斤に持たせる のではなく， いき 
なりスペースを適当に婦入して形を作って 
しまうので，巧等削り付けしたあと戻すこ 
とはできない。これは不便。 

参畳線-装飾 

線を引いたりするのは，か属ワープロの 
ような マウス オンリー方式ではなく，キー 
ボードを使う。線種は X 68000 用だけあって 
さすがに多い。 

字の大きさを変えたり修飾したりも種類 
が豐富にあり，白ネ友きや淡い色もある。 
X 68000 であるからどの修飾も画面上で確 
認できる力す （ PC -9801 のようなテキストビ 
ットマップではないマシンになると，強調 
でさえ画面上では強調を表す記号をつける 



印刷イメージのプレビュー 

にとどめているものが多い），文字修飾した 
文字は表示速度が著しく低下してしまうの 
が問题である。なわ，4種類まで任意の修 
飾の組み合わせたらのを4通りまで記録で 
きる义宇スタイル記録機能もある。 

保巧と印刷 I — ■■ I 

続いて，ファイル操作と印刷閒係を見て 
みょう。 

参ファイル 

ファイルは". HPW " t いうが:張子の尊 
用の文書ファイルが作成される。これは村‘ 
属ワープロの ". SWP " ファイルと異なり， 
テキストファイルではない。ただ，テキス 
トフアイルの読みをみ，書き出しはできる 
ので，他の文書を持ってくることも可能だ。 
せめて， SWP フアイルをテキストファイル 
じ変換して読む機能は飲しかった。付属ワ 
—プロでできることはほ i : んどすべてでき 
るのだから。 

なわ，起動時オプションでバックアップ 
フアイル作成の選がができる。 

♦印刷 

巧刷機能である。文書の書式決定も印刷 
のメニューで斤う。付属ワープロのように， 
マウスで簡単に义書の幅を変えるこ t はで 
きない。なん t かしてほしいところだ。 

書式'決定は結構画倒なので，標準書式と 
いうものを定められる。いつも使う書式は 
標準書式として登録してしまえば，つぎか 
らは簡単に設定できる。あし袋とじや2 
段組みができないのは残念。 

さて，印刷である。印刷には义書の印刷 
とシートの巧刷がある。 

印刷には全ぺージ印刷し1ページ飛ば 
しで印刷する機能がある。1ページ飛ばし 
で印刷するメリットは，両面印字したいと 
きに発揮される。まず奇数ページだけげ字 
して，をのあし驳に偶数ページだけ印刷 
するというアクロバチックな技が駆使でき 
るのだ。 

ますこ， 1ページごとにへッタ''とフッタを 
つけることができるのである力す，をのへッ 

THE SOFTOUCH 4 / 


►月刊マイコンでは XI が「よ一子ちゃん J とげばれています。なぜだろう？ 谈は「えつ 
もゃん」と口乎ぶのじ。 程巧勝也 (16) XlF / turboZ 茨城お 







































目次から編集したいタイトルを選んでシートを關くと目的のウィンドウがま示される 
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ダやフッタの設定もかなり細かくまで可能 
である。付属ヮープロでは义書名か章名か 
ぺージか t いう数種類だけだったが， 
Hyperword では何斤でも任意の文章を入 
れられる。さらに，いくつかの変数ら用意 
されてわり，可変な情報をヘッダやフッタ 
に入れたいとき（文書名や日付，ページな 
ど）はをれに応じた記号をつけてわくし 
印刷時によきにはからってくれる。たとえ 
ば，巧刷日付は { DATE } であり，フアイ 
ル名は { FILE } である。 

なわ，プレビュー機能として印字イメー 
ジを画面で雜認できるのは（遅いけど）い 
いことである。 

印刷といえば，使用できるプリンタであ 
るカミ， Hyperword ではいくつかのページプ 
リンタじまでが応しているのが斬しい。 
X 68000 とぺージプリンタという組み合わ 
せを使っている人はまずいないと思う力す， 
今後少しずつ増えてくるだろう。 

ワープロとしでの評価 

私はいま Hyperword を使って今ち号の 
原稿を書いているわけだが，化理速度と現 
在行数（カーソル位置が何ページ目の何斤 
か) 力すわからないことじ I 外に問題は感じら 
れないどころ力，，なかなか快適である。後 
者はこういう仕事をしている人には必需品 
だが、 総斤数は HELP キーで教えてくれる 
し，一般のユーザーにとっては致命的な閒 
題とはならないた"ろう。 

Hyperword は機能的には確実じ付厲ワ 
—プロを上回っている。問題は，付属ワー 
プロの持つ身軽さ（機能が少ない代わりに 
プログラム サイズが小さく，化理が速い） 

や機動力をどう評価するかだろう。をの点， 
Hyperword の場合，多機能だけに速度的な 
難点もある。 

化理速度じついては，エディタとしては 
使い物にならないくらい， DTP ソフトと思 
えば結構速いな，というくらいである。付 
属 ワープロが 速すぎた のか もしれない。 

プログラムが巨大なのでをの都度口ード 


しなければならない機能は待たされてもあ 
る程度しかたが'ないし， Hyperword はむし 
ろをういった面ではキヤッシュを多用して 
いるので効率がよい。逆にワンウェイト入 
っているようなメニューの關き方や，漢字 
候補;選択時の反応の遲さはなんとかしても 
らいたいし，なんとかできをうなところで 
ある。なにより禪乂やデリートの際の基本 
化理は遅すぎる。大量の文書を書く人には 
耐え力すたいかもしれない。しかし，大半の 
ユーザーはをうではない（と思う）ので， 

をの辺はワープロ中心ユーザーが増えて不 
満力す噴出するころまでじな善されればいい 
問題である。 

X 郎000巧のアイデアプロセッサ > 

さて，ここからが閒題である。 X 68000 ユ 
ーザーにとってはまったくネ刀の能力，アイ 
デアプロセッサ機能とハイパーテキスト機 
能である。アイデアプロセッサやハイパー 
テキストについては能書きを垂れてもいい 
のだが，試 11] レポートの本質から外れるの 
で，ここでは具体的な機能を中'じ、にまとめ 
る。 

世:間一般でいうところのアイデアプロ七 
ッサ，あるいはアウトラインプロ七ッサに 
は共通点がある。 

まず，文章の階層構造である。文書はた 
いてい複数のて頁目に分かれ，をれがさらじ 
下位のて頁目を持ち，最下位に文章が入ると 
いう構造じすることができる。特に教科書 
や論文などはをういう構成だ。部や章があ 
って項があるものだ。をういった文書を作 
成するとき，あらかじめ肖次を作って全体 
の構成を考えてゎき，最後に各て頁目の文章 
を入れて完成という手法があると便利であ 
る（トップダウン）。これがひとつのアイデ 
アプロセッサ機能である。 

もうすこしくだけていうし目次に当た 
るシートで思いつくままにて貫目を書いてい 
き，あとでをれを並べ替えたり上位下位に 
々類したりして整理し最後に各頭目の义 
章を入れて文書を完成させる，という方法 


を支援する機能だ。階盾稱造というのは便 
利な考え方で，論文を書いたりマニュアル 
を作ったり企画書を書いたり考•えをまとめ 
たりする t きにな立つ。独り仮想ブレーン 
ストーミングとでらいったようなことがで 
きるのである。 

この機能を使うしひとつの文書が複数 
のシートを持つことになる。1ウインド 
ウ=1シートと考えてよい。最初に閒いた 
シートは自動的に先頭シートとなるため， 
目次のような感觉で扱う。をの下位に属す 
るシートは任意の名前で任意の数だけ作る 
ことができる。下位のシートだからといっ 
て他 t 区別されることはなく，長さの制限 
もないし，さらに下位のシートを持つこと 
ら可能だ。 

原則として，下位シートを持ち谓:るのは 
段落と項目のみである。段落というのはな 
行から改行までだ。て頁目というのは，まあ， 
見出しと思えば いい。 

ある段落を範囲指定して，シート編集か 
ら"シートを開ける’’を選ぶ。するしを 
の段落に帰属するシートが關くのだ。をこ 
へ文章を書き込んでいく。 

上の写輿で説明しよう。このレビューの目 
次なのだが，ツリー表示形式のシートで， 
段落ではなく項目にしてある。本文の下の 
"ハイパーとアイデアプロセッサ’’という 
のがいまあなたが読んでいるこの文章であ 
る。本文と同じレベルで いくつか タイトル 
が書いてある力す，これは コラムに なってい 
る（はずだ)。ちなみに，荀目の左にマーク 
があって，□は下位にシートがあることを， 
菱形は下位にシートを持っていないことを 
示している。つまり，まだ，見出しだけ決 
まっていて，書いてない文章というわけだ。 

ここで，本文の左の マー クに カーソルを 
合わせてダブルクリックするし下位の見 
化しが見えなくなる。アイデアプロ七ッサ 
にはたいていこういった下位構造を隙す機 
能があり，これは，て頁目がどんどん増えた 
ときに全体が見通せなくなるのを I 巧ぐため 
だ。 

八イパーテキスト機能とは 7誦~ 

さて，この文章が入っている"ハイパー 
とアイデアプロ七ッサ"を開いてみよう。 
をれにはまず目的の項目で一度クリックす 
る。するして頁目名が反転する。をこで， 

右ボタンを押しながら左クリックだ。する 
しぼよんとシートのウインドウが现れる。 
普通はこのようにして使う。 

つまり，文書というものは1本の長い卷 
物 （スクロー ル）ではなく，いくつもの テ 
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► 4 巧号は「なザか」とていぶしかった。でら3巧号の MIDI が化をまだまだやってはし 
ぃ気らする。 毛が蚀次 （17) X 68000 栃木化 




























キストが集まってできたものどという考え 
を実践したものだ。さらにひ t っの文書を 
構成するテキストはそれぞれカミノずラバラに 
独立したものではなく，常にどこかのテキ 
スト （ Hyperword の場合はテキストのある 
段落か項目）と閒イ系づけられている。 

こうしてだんだんとアイデアプロ七ッサ 
の話がハイパーテキストの話に移っていく 
わけだ。 Hyperword のハイパーテキスト機 
能とは，ハイパーテキストのような感覚で 
文書中の必要な部分を検索できる機能をさ 
す。をのためにはアイデアプロセッサ機能 
の上下の階層構造だけでは弱いので，シー 
卜間リンクの機能が追加されている。任意 
のシート同:し-をつなぐことができるのだ。 
をうするしシート C は先頭シートの下位 
シートであると同時にシート A の下位でも 
あい いったこ I :が可能となる。 

Hyperword の，巧率よく义書を書くため 
のしかけがアイデアプロセッサ機能であり， 
効率よく义書中の必要なか報を取り出せる 
しかけがハイパーテキスト機能である，と 
いった認識がを当だろう。 

の Ji のワザのためじ，ウインドウの左下 
のアイコンに上位，下位の移動や，シート 
形式を文書/ツリー，シート属性を本文/追 
言日/参照/メモに々類できたり t いった細か 
い機能も持っている。 

ハイ パーテキスト機能をうまく使えば， 
テキストデータベース的にも使えるという 
わけだ。 

とりあえずが評である WWW 

私は この Hyperword の ベータ バージヨ 
ンを受け取っての全原稿をこれで書い 
ている。多少速度に雛があるにしても，い 
くつもの义蕾が マルチ ウインドウで開ける 
こと， カスタマイズでコントロ •ー ルフアン 
クシヨンによる編集ができるこしアイデ 
アプロセッサ的な考え方にすでに馴染んで 
いてとっつきやすかったこがあるだろう。 
結構気に入っていたりするのだ。 

もっとも，私の環境は 40 M ノ《イトのハー 



シート間のリンク指定 


ドディスクにプログラムを入れ，メインメ 
モリは 2M バイト，その内 256K バイトを 
民 AM デイスクにして Hyperword の作業用 
ディスクとしている。をのくらいの環境は 
必要だろう。 

当然注文もある。アンドウ，リドウ機能 
をつけてほしいということだ。特にアンド 
ウはいまや常識である。なゎ，マニュアル 
には書いてない力;，うっかりシートを削除 
してしまっても，メモリ中には残っている 
ので復活は可能だ。 

では，どんな人にゎ勧めだろう力，。まず 
卒論を嘗く人，あなたには非常にぉ勧めで 
ある。巧刷時にはページ入りの目次までつ 
けてくれる。 

まとまった文章は書かなくとら，っい思 
ったことをメモにしたり雑文帳を作ったり 
してしまう人，あなたにも有用だろう。を 
ういったメモをまとめたり，短い文章を詰 
め这むには Hyperword はうってつけだ。 

DTP したい人。ページプリンタをサポー 
卜しているとはいえ，レイアウト機能はさ 

八イノトテ 

奇しくも先月号の117ぺージで，ハイパーテキ 
ストは文字だけを扱うものではない，と書いて 
しまったあとで，こうして文字だけを扱うハイ 
パーテキストと銘打ったものが出てきてしまっ 
た。それに文句をつけてもいいのだが，大人げ 
ないので，とりあえず，"文字I请報だけを扱うハ 
イパーテキスト"と解がしてわこう。 

では，ハイバーテキストとして見ると， Hyper 
word はどうか。 

まず.ハイパーテキストっていうのは.巧数 
の互いに巧係づけられたテキストのな合体ピと 
する（正しいををは別にして，まあこんなもん 
だろう）。この"巧係づける"という妙な日本語 
がなかなかわかりじくくて難しい概念のような 
巧囲巧をかもしだしているが，大雑把じいって 
しまうと，"線を引いてつなげる"ようなもの 
だ。つまり，トップダウンじテキスト間のつな 
がりを追うことじよって。 

こうなっているとなじがいいかというと，お 
索が便利であったり，常に必要なI情報だけが見 
られるので.上手に作れば，無駄な部みを読ま 
されずじすむのである。これが，I次元の文章 
を2次元に拡大するということピ。 

で，ハイ パーテキストの一 般的なイ メージ は, 
文章の中である単語をクリックするとそれじ応 
じた税明なり下位の文きなりが現れる，といっ 
たものだ。しかし， Hyperword では段を，あるい 
は項目にしか下位の シート を持たせられない。 
ここがいちばん巧になるところピ。 

たとえば，下位構造を持っている単語は四角 
で囲むなりしてマークしてわき，それをクリッ 
クすると次のシートが現れる，というか作は， 
ハイパーテキストと称するいろんなソフトがや 
っている。できれば Hyperword にもそこまでや 
ってほしかったものた‘。 

さらじ，関係づけが上位/下位だけではなく， 


ほどでもないので， DTP 仕様のワープロが 
出るのを待たなければならないかもしれな 
い。ただし，凝ったレイアウトをしたいの 
でなければ，字体の豊富さや郡線種類は並 
のワープロを軽く凌駕しているから満足で 
きるだろう。 

ビジネス文書を書く人。 ハイパーテキス 
卜機能をうまく使えば，たくさんある文書 
ファイルから使えをうな文書を探して，を 
れを書き換えて，といった手間がかなり縮 
められる。 

では，絶がに Hyperword に向かない人。 
をれは，エディタで文書を書くのがいちば 
ん/ごと信じて，実践している人だ。をうい 
う人にはこの速度は耐えられないだろう。 

というわけで，実をいうと細かい欠点は 
抱えているにしろ，新しい試みを持ったワ 
—プロということで私は評価している。こ 
れでバージョンアップを重ねて，世間の—維 
波にらまれて洗練されてくればかなりいい 
ソフトに育つのではないだろう力，。をれが 
売れるソフトの第一を f 牛だからね。 


もっといろんな関係（並列/類似/反巧/参考な 
ど）ができれば.画期的だ。フレキシブルなデ 
—夕べースともいえるだろう。 

そのうえで，ハイパーテキスト作成支援機能 
ももっと充実させてほしし、。たとえば，文書中 
のシート間の関係が全部わかるシートマップが 
能と力、（それで，見たいシートをダブルクリッ 
クすればそれが開くとか)，そのマップでマウス 
で線を引けば関係づけができてしまうとかピ。 
ここまでいけば，なにもいうまし、。ほとんどエ 
キスパートシステム開発支援ツールのノリだけ 
ど，エキスパートシステムやフレーム理論.を 
巧ネットワークの考え方は結巧ハイパーなので， 
ワープロじ応用できたらかなり面白いのではな 
いだろうか。 

で，ハイパ—テキストだ力、’，せっかく X68000 
はテキストビットマップなのた•から，モノクロ 
の画像傅報をテキストじ持たせるのは困難では 
ないと思う。さらに， OPM のテキストなら CRT で 
はなく OPM ドライバじ出力し， PCM なら AD PCM 
じ出力し，とやれば，もう立派なハイパーテキ 
ストではないか。 X68000 だったらできるはずで 
ある（せめて CPU は Macintosh ポータブルと同じ 
CMOS 版6800 0- 1 6MHz じゃないときついか）。そ 
うすると，使う人にとってみればテキストと同 
じ感觉でいろんな巧報を見られるようじなるの 
である。 

そうなると， Macintosh のハイパーカードじ》ホ 
抗して， X68000 はハイパーテキストだ，などと 
いえたりするだろう。いまいったようなことを, 
情報をテキストでなく力ードのようじ持ったも 
のがハイパーカ—ドピといえるからだ。 

アイデアプロッセッサというと変わり樓のワ 
—プロといったイメ ージがあるかもしれないがI 
Hyperword の持つ方向性にはこれからも大いに 
期待したいところである。 


►大学にを恪したっ，これらすベて皆さまのオカゲです。で，ょ直さまってだれでしようね？ 

中村正和 （15) Xlturbo III 群原昭 
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パソコン FAX アダプタ 

HALFAX 9600 /9600EX 



3巧号のペンギン情報コーナーでも紹介し 
たが， HAL 研究所から FAX アダプタが発ホ 
された。発巧されたのはバッファメモリ容 
量 256K バイトモデルの 「HALFAX 9600」 
(78, 000円）と 768K バイトモデルの 「HAL 
FAX 9600 EX」（98 ,000円）の2が品。 X68000 
や PC-98in などで使用できる。 

にが目新しい？ 

FAX アダプタとは， パソコンのデータを 
をのまま相手先の FAX にを信できる装置 
だ。通常ヮープロの义善を送る場合「プリ 
ンタ出力一 FAX 送信」 L いう手順が必要だ 
が， FAX アダプタを使った場合プリンタ出 
力の手間が不要だ。さらじ FAX 送信の「ス 
キャナ読みをみ一画像変換一を信」のうち 
スキャナ読みをみも不要であるので FAX 
に比べ鮮明な画像が送れる。 

当然のことであるカミ， FAX アダプタは 
FAX をエミュレートするだけである。よっ 
て， FAX アダプタを使つて パソコ ンのデジ 
タルデータを送信した場合でも，受信デー 
夕は送信データとは異なる 「 FAX 形式のデ 
ータ」である。これは送受信の両方が FAX 
アダプタであっても同じことだ。 

現在，特定マシン専用のお張ボード型 
FAX アダプタは多く発売されているい。 
HALFAX はボード型 FAX アダプタとは異 
なり多数のマシンで使用できるという特徴 
を持つ。具体的には「セントロニクスまた 
は RS -232 C インタフェイスを備え， PC - P 民 
系または NM 系のプリンタに出力できるパ 
ソコンや EWS 」 であればいい。つまりを信 
はプリンタにげ刷する感覚で斤えるわけだ。 

図 1 HALFAX の基本的なち統図 



また受信も可能で（パソコンを使用中でも 
受信可)，受信データは直接プリンタに出力 
できる。通信速度は G 3 標準の4800 bps に加 
えて，ビジネス用 G 3 の9600 bps にら対応湘 
手先の速度に応じて自動的に切り替わる）。 
図1に HALFAX の標準的な接続方法を示 
すので参照していただきたい。 

HALFAX はパソ コンから 印刷命令があ 
れば，巧刷データを FAX 形式データに変換 
したうえで送信する。印刷データがグラフ 
ィックデータの場合は単純に FAX 形式に 
変換するのだが，テキストデータの場合は 
HALFAX 力す持っている24ドツトフオント 
のイメージで FAX 形式に変換する。そこ 
で，グラフィックデータを送る場をは元イ 
メージにぶ、奖であることが予想される。 

•參続ずるにあたって • 

接続は「基本的には」非常に簡単だ。パ 
ソコンのプリンタケーブル（プリンタ側） 
t 電話線（電話機側）を HALFAX 本体に差 
し込むだけである。適当な巧があるからす 
く、、わかるだろう。ただ，ネ妄続にあたっては 
ほかにに I 下のこ t をを意する必要がある。 

1) モデムがつながる 巧 お回線であること 
4線す （4 っの線が眷信，発信，内線， 

電源に割り当てられているもの）ではなく 
2線式の電話回線でなければいけない。こ 
れは難しくをえることはない。使えないの 
はオフイスなどのビジネスホン，極端にい 
ってしまえば内線が使える電詣機のみだと 
考えて間違いないだろう。よってを社など 
で使う場合は外部直通の電話回線を使うこ 
と。一般家庭用の電話回線は基本的に2線 
式なので，問題なく使えるだろう。 

2) X68000 ではアースをつける 

X 68000 じ限らずシャープの製品はアー 
スがついているものが多いカミ，なぜ'か HA 
LFAX はプリンタケーブルのアース線を 
X 68000 本体のアース端子に接続しないと 
動かない。これはマニュアルじら載ってな 
いので觉えていたほうがいいだろう。 

3) プリンタドライバを組み込む 
Human 68 k では PC - P 民用プリンタドラ 

イバは PRNDRV 2. SYS , NM 系は P 民 N 
DRV 3. SYS なのでいずれかを組み込めば 
いい。なゎ， Z'sSTAFF PRO -68 K など自分 
でドライバを持っているソフトを使う場合 
も組み込むこと。 HALFAX のを信コマン 
ドをテキストで送る必要があるからだ。 


4) 本体のディップスイッチを設定する 

2 番 ( ダイヤル/プッシュ 回線)， 8 番 （PC 
-P 民 系/ NM 系）などの切り替えは注意した 
ほうがいいだろう。 

.筵用レポー h 

では，実際に使ってみよう。今回は下 
のテストを斤った。 

1) テキストファイルの送倍 

2) WP.X の文書の送信 

3) Z’sSTAFF の画像の送信 
•テキストの送信 

図2のようなファイルを送った。最が行 
の 「 S$$HALFAX SEND 02394159 j はを 
信コマンド（数字は0発信の電話番号）で 
ある。この文字列が見つかった時点で文書 
の終わりと見なされ送信が關始される。逆 
にいえ ばこの文字列が送られるまで文書は 
HALFAX の バッファに たまって いく のみ 
である。 

HALFAX を制御するコマンドは， 
$$$HALFAX のあ t に続くテキスト文字 
である。このコマンドは結構豊富で，親展 

(4 がのパスワード），が間設定，電話番号 
登録などの機能もある。では，プリンタで 
印刷したあと通常の FAX で送ったもの個 
2) 1 HALFAX で送ったもの（図 3 ) を 
見比べてほしい。 HALFAX でをったむの 
のほうが鮮明ではあるのだが， HALFAX 
のフォントを展關しているので直接プリン 
夕に出力するもの t は若干イメージが異な 
っているの力ずわかる。 

•WP.X の文*の送信 

次に図 2 のファイルに WP. X で作った 
外字を入れた文書を送ってみた。図 4 にプ 
リンタでげ刷したあと FAX でをったもの 
を，図 5 に HALFAX でをったものを示す C 
この結果，元の文書のイメージは損なわれ 
ず，かつ鮮明であることがわかる。元の文 
書に忠実な理由は， WP.X の文書出力がド 
ットパターンで斤うからだ。文書の最終斤 
の文字列 f$$$HALFAX ……」がコマンド 
として解釈されずデータとして送られたの 
もをういう理由による。やはり，グラフィ 
ックのデータを送る場合に効果的であるよ 
うだ。ここでを意してほしいのは， WP.X 
のファイルををる場合いったん COMMA 
ND.X に戻って， 

ECHO $$$ HALFAX SEND 023941 
59 > P 民 N 


50 Oh! X 1990.5. 


►ただいま，自動車が雀/巧•に通っています。サードにギアチェンジしようとしたら， Hi 卜 
ップ にはい っちやって，力ーブを ぐい一 んと反が串線までおえて，がお审と正面が突しを 
うになった。あーコワかった。 荒を芳江 （18) X 68000 群•码哄 






























のように「文字列」をプリンタじ出力しな 
ければいけないことだ。 

• Z ’ sSTAFF の画像データ送信 

グラフィックに威力を発揮するというこ 
t を圧倒的に感じるのがこれだ（図6プリ 
ンタで印刷した画像，図7さらにをれを 
FAX で送ったもの，図8 HALFAX で送っ 
たもの)。晒像の劣化がほとんどないどころ 
力、，直接プリンタに印刷するより鮮明だ。 
「電話線を通さず FAX に送ればぺージプ 
リンタとしても使える」 （ U 氏）といった意 
見が出るのむもっと扛だ。直す妄プリンタじ 
印刷するより鮮明な理由は，スキヤナ説み 
をみがないことに加えて FAX のプリンタ 
の解像度のほうがパソコンのよりも若干優 
れているからだ 2 )。ここでいったん Z ’ 
sSTAFF を終了したうえでコマンドライ 
ンから SEND コマンドを送る必要がある。 
あし HALFAX の送信がの注意として， 

1) バッファを a な上のデータは送らない 

2) A 4 サイズな上の 文書を 送らない 
などがある。しかし モノクロ ということも 
あり 256 K バイトモデルで送れない画像デ 
—夕などはあまりないだろう。また，ワー 
プロなどからをす妾出力するときの書式設定 
も i 主意すること。 

■れ からの周纖器 

HALFAX は， 市販の FAX アダプタと同 
程度の伽格で， マ シン化用性がある ことか 
ら，コストパフオーマンスは 高いといえる。 
ただ，バッファ 512 K バイトで2で円遮うと 
いうのは廚いような気はするカミ。 

あし欲をいえば， 

1) モデム機能 

図6 Z ’ sSTAFF の出力結果 



2) 受信データのパソコン取り込み機能 

などがあればもっと喜ばしい。両方とも少 
しななすれば実現しをうだが，どうだろう 
か？この2点が実現すれば非常に化用的 
な通信嫂器が誕生すると思うのだが。しか 
し，こういったマシン非化なでなわかつ赢 
機能な周辺機器は通信機器に限らずらっと 
増えてほしいものである。 

図2プリンタ出力な FAX でを信 

みの？アイル〉 
PRK ； 

#$%&く （）= 
ABCDEFGHIJKLMNOPQRST 
abcdef ghiJ klmnopqrst 
ABC を丘 abcde 

<J 編 f 夢柔為む固 

$$$HALFAX SEND 02394159 


夕 a が器 P おぶ 

1234567890! " 


図4 WP . X の出力を FAX でさ信 


<外字、巧を、英巧字の文香〉 
( 出力は WP . X で巧う） 

1234 56789 0!"#$ U ’ ()= 
ABCDEFGHIJKLMNOPQRST 
abcdefghljklmnopqrst 
ABCD 巨 abcde 
あいうえおかきくけこ 
巧幫鶴絵御お木巧毛個 
<じ1下、外字> 

a 化クご6扫〇日曰祗 

なをを故 J 丄ぶぶ y Z 

应 I 因百の证)毎居)⑩のふ 
<文まの終わり> 

$$$HALFAX SEND 02394159 


図7 図6を FAX でをったもの 



HALFAX 9600 /9600EX 

く問い合わ甘先> 

㈱ HAL 研究所 巧 03(252)5561 

1 ) X 68000 用ボード壁 FAX アダプタとしては. 
シャープから 「 CZ -6 BCI 」（79, 800円）が発売さ 
れている。 

2) 通常巿販 FAX の場合，スキャナ読み込み巧 
度，プリンタ印刷が[度とも 200 dpi (8 ドット / mm ) 
程度。これに巧してパソコンのシリアルプリン 
夕は160〜1 80 dpi (スキャナは300〜 400 dpi 程を） 
となっている。 

図3 HALFAX で送ったテキスト 

漢字と英巧字のみのファイル > 

( 出力 COPY D0C PRN ) 

123 り b 7890! ， ’m&’ U = 
ABCDEFGHIJKLMNOPQRST 
abcdefghijklinopqrsi 
A BCD 巨 abcde 
あいうえおかきくけこ 
亞腎銷お御歌木巧毛個 
文害のおわり 


図5 WP . X から直を HALFAX じ送倍 


〈外字、漠字、英数字の文書 > 
( 出力は WP.X で巧う） 
123456789 （）= 
ABCDEFGHIJKLMNOPQRST 
abcdeTghijklmnopqrst 
ABCD 巳 abcde 
あいうえおかきくけこ 
亜胃納絵が歌木巧毛個 
< じ下 . 外字 > 

がん#巧 esooo 晒 
巧そを bbJ J " ぶで y Z 
画因因の证)固国曲の占 
〈义害のおわり> 

$$$HALFAX SEND 02394159 


図8 - Z ’ sSTAFF 力、ら直接 HA し FAX じ送イ言 



►私28ネ，一化のパパです。报近1藤8力 H の.白.子に X 68000 をがわれている。化は，ス 
—パーハンク'オンがずいぶん気•に入っているらしく，化がなるまで X 68000 に触ることが 
できません。 ，なむか典口 8) X 68000 辟.巧 


HALFAX 9600 /9600 EX り 1 
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ラジコンスティックの製作 


Kuwano M 曰 sahiko 

東野雅彦 


サイバースティックにコンパチのアナログジョイパッドまで現れて，アナログス 
ティックはもはや選ぶ時代でず。今回はラジコン用のプロポを使ってワイヤレス 
化に挑戦してみましよラ。同時にアナログステイックの謎にち迫りまず。 


常に動き，変化する物。変化を止めむミ 
ニチユアたち。ガラスケースの中の止めら 
れた時間の流れにあって，秘^った巧の崩 
れる音だけが現化をなえる。 

凍結されむ瞬閒（とき）から無限の空閒 
を揃き化す模型!と動き統けるなくてはなら 
ないラジコンのが比。 

甲廟いエンジン音を嚮かせて地を走り， 
水を切り，空を駆けぬけるラジコン模型。 
コント ローラーぶで何で円らすることや， 
広場がだんだん減ってきて遊べる場所がな 
くなってきむことから動いているのを目に 
する機会は少なくなった!：はいうらのの， 
街の模型屋さんのショーケースでは最上の 
場所に蹟かれ，まわりのプラモデルなどと 
は巧者が違うと鞋黙に主張するラジコン機 
器。 

止められむ畔計力帮び動き川す。人の夢 
の中でしか動けなかった模型途に生命（い 
のち）が宿り，人の意志のままに動く。を 
のとき、人は傍観者であると同時にレーサ 
—であり，船乘りであり，パイロットとな 
る。 

ああアナログステイ、ック 


パソ コン の1比がでは，昨年のサイ バース 
テイックによってようやくまともなかたち 
のアナログジョイステイックが登場したわ 
けですが，模製の世界ではマイクロプロ七 



これがラジコンステイックの全貌た' 


ッサが世の中に登場する U 前からすでにス 
テイックの傾きをアナログ的に渡すプロポ 
—シ ョナ ルコント ロ _ル （比例制御） が' 类 
用化されていました。 

このことからすると，有線式のアナログ 
ジョイステイックが日の岡を見たのが1989 
年とは，ずいぶんと待たされたむのです。 

をれ だけにサイバーステイックカ《ハ。 ソコ 
ンがに与-•えむ術;解はかなり大きかったよう 
です。やはりスイッチだけのジョイステイ 
ックではもの足りないと，ゲームを作って 
いる侧でら感じていたのでしよう。いまで 
は PC - 9801川のゲームでら‘‘アナログジョ 
イスティックが必嬰です M というものが化 
始めています（説明書ではしっかり"サイ 
バースティック，と書いてあるところが笑 
元る)。 

サイ バース テイックのもうひとつの功热 
は，これまでのジョイスティックポートに 
なんら特別な徘 r じをすること4•く，4チヤ 
ンネルのアナログ情報と14ビットのデジ 
タル（スイッチ）情報を渡せるぶ法を提峭 
しむことです（仕撥書ではデジタルスイッ 
チは10ビットですが，奥際には14ビット分 
送っています)。現在発充されているサイバ 
ースティックでコントロールできるのはア 
ナログ3チヤンネルとデジタル10ビットで 
すから，まだまだ抱張の余地があるこ i : に 
なります。 

ジョイステ イッ クポートということを忘 
れて，純粋に4チヤンネルのアナログデー 
夕と14ビットのデジタルデータの受け渡し 
と考•えてみるしずいぶんと広い応用がお 
えてくる気がしません力，？ 

今閒は，この受け渡しの実験を蘇ねてア 
ナロ グステイックの化球であるラジコンの 
プロポを X 68000 に格-統してみることにしま 
した。らちろん，接統といっても，プロポ 
をな造するわけではありません。プロポの 
出すお波を受け，をれをサイバーステイッ 
クと同じタイミングで渡してやろうという 
もので’す。名づけてラジコンスティック。 


使った プロ ポが2チャンネルのものですの 
で スロット ルの操作はできませんが， スイ 
ッチのほうはサイパ'— ス テイックにあるむ 
のはすベて使えるようにし，ついでにフッ 


トスイツチもつけてみました。いつでらフ 
ルスロットルになるのを我慢すればアフタ 
ーバーナーらちゃんと遊べますヨ。 


ロポの選が 


プロポと接-続するといっても，いちばん 
肝と、な情報であるプロポがどのようにして 
ス テイ ックの傾きを なえて いるの かとい っ 
むがす巧については公開されていないようで 
す。本をおつけようにむ，を杉をむラジコ 
ンの 本ががみにしているのはラジコ ン 模型 
なのであって，プロポではないのですから， 
がすだけ無駄な気がします。 

だいたい，これだけ一般的になっている 
ワイヤレス リモコン にしてあの状況だった 
ことを考えるしまず絶望的と考えるのが 
妥当でしよう。しいうことになれば…… 
え 一い， しかたがない。やっぱり自分で調 
ベるしかないじやない力>。ということで， 
例によってシンクロのわ世話になることと 
なりました。 

1:1分で調べるとなれば，まずはプロポを 
乎にいれないことには話になりません。ふ 
らりと秋葉原まで遊びにいったついでに模 
型塵を回りながら機種^値段をチユックし 
ていたら，とある店で送信機単体（受信機 
と サーボモーターは なし）でし000円という， 
超特価 I 兒が目に止まりました。 メーカーは 
この業界ではよく知られたが葉おす工業で 
す。 シリー ズ中では最下位機輔にあたる2 
チヤンネルのラジコンカー用のプロポです。 
をの場で巧い込んでしまいました。 


形は写真-を見てもらえばよいでし•よう。 


型名は FP - T 2 NBL というもので 27 MHz の 
AM , ^:本体と箱じ書いてあります。巧い 
にいくときは型名はもちろんです力す， 27 M 
Hz というのを必ず確認するよう！こしてくだ 


52 Oh ! X 1990.5. 


►ゲームさえら多かのに特化してくれる Oh ! X がボクはがきだ。 

中な澗お (15) X 68000 PRO , MZ - 2000埼玉お 
















さい。昔はラジコンといえば 27 MHz '! if ば 
かりだったのですが，この周波数帯域は C 
B や漁業無線などと同じ周波数带域である 
ことなどもあって妨害や混信が多いため最 
近は 40 MHz 帯よく使われるようです。 

気になる入手性と備段についても調べて 
わきました。入手性のほうは，特に問跑は 
なさをうでした。各店のショウケースを巧 
む感じでもが葉お子工業の製品がいちばん 
品ぞろえがよいようでしたし，最下位機穂 
t いうのはだいたいどこでも置いてあるよ 
うですから手に入れるのは容易でしよう。 
说近になって自をの近所の模型塵など^司見 
いてみましむ力';，ラジコンを扱っていると 
ころならば必ず f 盘いてあるようでした。 

もうひとつの懸案である正規臟入 （？） 畔 
の値段ですが，だいたい1で P ル: Tf にはな 
るようです。もなみに私が買ったをのな/で 
は （むもろん，受•信機， サーボモーターつ 
きの^の力;') 6,800円でした。 



ポはど5やって動いているの 


巧 つてきた FP - T 2 NBL は箱を見る限り 
27 MHz で AM 方ぶである！：いうことです。 


AM というのは音の—人•小にあわせてお波 


の強さを變えてやる 力•なのこ i で， 振帖;を 
調ともいわれます。普通の中波や短波のラ 
ジオはこの方法で音声ををっています。も 
なみに FM というのは刷波数変調のことで， 
こもらはお波の強さは一定のまま，音の大 
小にあわせて周波数を変えるというもので 
す。振帖が一をですから，雑音の影響を'受け 
じくいというメリットはありますカミ，受信 


機の回路は AM よりむやや複雑になります。 


ラジコンの受信侧では，このパルスの幅 
を取り出してをれぞれのチヤンネルの サー 
ボモーターに 与えるようになっています。 
サーボモーター は自分の岡お角し与えら 
れたパルスの幅の比較を斤って誤差を修ぶ 
する方向に回転し，一致すると停止するよ 
うになっています。ラジコン模型では，こ 
れを使って船を切ったり，速度の調體をす 
るようにしているわけです。 

つまり，このプロポを使ったラジコンで 
は，次のような流れで情報が伝えられてい 
ることになります。 

ステイックの傾きの変化 



FP - T 2 NBL 

化 


途側れと途切れの問帖】の変化 
(電波） 

〈巧信機〉 

サーボモーターに みえる パルス 幅のが 
図1 プロポ （ FP - T 2 NBL ) の送信ぶお 


サーボ モーターの l " J 松 
今凹のラジコンスティックでは，この蹤 
終段であるサーボ モーターへ 、のパルス の帖 
を数値に贈し，をれをサイパ'—スティック 
の仕様にあわせて X 68000 に艘せるようにす 
ればよいということになります。 


20ms 



(左右） （上下） 

でを化 でを化 


ラジコンとデータ範送 


AM というなら'屯波の強さが変わるのだ 
ろうから，シンクロで眺めて备わかるかな？ 

と思って試してみましむ。結果は上々。ち 
やんと波•形を兒ることができましむ。 

振幅変調かいうよりは， 27 MHz の ON / 
OFF といったほうが近い感じです。スティ 
ックを動かしながら波形を見ていたら，デ 
—夕の送り方はわりと単純であることがわ 
かりました（図1参照)。 

プロポからの带波は基本的に一定の強さ 
で送信しっぱなしの状態になっていて，こ 
の中に一を周期で3回，電波が途切れると 
ころが作られています。この途切れの削隔 
がスティックの倾きに対応しているのです。 
右のスティック（左右方向）を動かすと， 

始初の途切れむところから， 2眾图のこ 
ろまでの I 帖が葵;'化します。2齋自と3ホ目 
のあいだは左のスティック（上下方向りの 
做きに応じて変化します。 


電波をイまい，離れたところからものを自在に 
コントロー ルできる ラジコン 技術の進ホはその 
ままデータ伝送の進步でもありました。 

いまでこそ，電ぶを使ってヘリコプターでさ 
えも自在に遠隔操縦できるラジコンも，を巧の 
頃は単なる卜ーン信号を使った ON / OFF 制御し 
かできませんでした。電彼で「ピ ー 」という音 
を送り，まける側では「ピ ー J というのが聞こ 
えたら（受信できたら）リレーをカチッと動か 
すというだけですから，遠隔操縦というよりも 
逸隅スイッチといったほうが正しいようなもの 
でした。 

そのうち，回路な術やにの普及じよってコン 
卜口ーラのスティックの傾き具合【こ応じて動く 
ことができるようじなってきました。これが比 
例制御（プロポーシヨナルコントロール）です。 
いまや，ラジコンのコントローラを差す言葉に 
なっている「ブロポ J の用語はここからきてい 
ます。 

さらに時代が進んでくると，にの集巧をも上 
がり，そしてついじマイクロプロセッサの登場 
を迎えることじなります。マイクロプロセッサ 
をイまし、，デジタル通信でプロポからのデータを 


送るようじすれば，スティックの傾きにとどま 
らず，さまざまな巧報を送ることが衍単にでき 
るようじなります。伝送の誤りのチェックや侮 
正もわ手のものですから，多少、ノイズの多い場 
所でもバタバタしたりせず，安定して動かすこ 
とができます。これ力、’，ラジコン巧で PCM 方式 
と呼ばれているものです。 

PCM 方ホをデジタルホ，それまでのプロポー 
シヨナル制御のものをアナログ式と読み換えれ 
ば，一般的にデジタル-アナログの比較として 
巧われていることがそのまま当てはまります。 
デジタル側は外来ノイズなどじ対して強く，い 
ろいろな I 巧報を含めることができるというメリ 
ットはあるものの，巧:気的に巧雑じなる（巧価 
じなる）ことや，数値化する都合上.どうして 
もある程をカクカクとした動きが出てくるなど 
のデメリットがあります（なくそうとするとま 
た髙くなる)。 

いまのところ，デジタル （ PCM ) 方式が使われ 
ているのはプロポのなかでも巧級機の部類だけ 
で，個人がホビーとして気楽に購入できる価格 
帯のものはほとんどアナログ方ホのものになつ 
ています。 


►吉川单一さん，ゎ嘟りなさいっ！ K 巧シリーズのが活を期がしています。 

今がか紙 （19) MZ -2500 埼玉 i 冉 


ラジコンスティックの製作 




































g おの計測 

かにプロポの送信波形をもう少し詳しく 
兒てみましよう。まず，スティックから手 
を離した状態で波形をとってみます。觀測 
は前回と同様，シンクロのプローブの化に 
齡•単なループを作って，プロポのアンテナ 
に近づけて斤いましむ。 

送っている周期は約 20 ms でした。1か'に 
501111ほど送っているわけです。電波が途切 
れる時間は0 • 2 ms , 2つある途切れ途切 
れの I 柳福（パルス帖; ） はどちらもだし 、たい 
し 3 ms といったとこ ろでした。 

次'に，スティックを倾けて測をしてみま 
す。化ほども触れむとわり，右のスティッ 
クを動かすと最初のパルスの幅が，左のス 
ティックでは2を[ 二 1のパルスの幅が変化し 
ます力す，送ってくる刷期や電波が途切如る 
時 II りにはほとんど影*がないようです。 

パルス I 幅は，左（あるいは」こ）に倒して 
いくと狹くなり，も i 小で約 0.8 ms くらいま 
で狹くなります。逆に右（あるいは下）に 
削す約 1.7 ms まで広がりました。 

帖の変化の様千はわかったので，次にこ 
の帖のを化と X 68000 に与えるデータの関係 
をつかんでわきましよう。サイバースティ 
ックでは左（上）侧が〇()11，右（ド）側が F 
Fu の力‘向でした。 一方，プロポからのパル 
ス帖は左し卜.）で狹く，も（下）で広いので 
す。これなら，単純にパルスの幅をカウン 
夕で测をして，狹い側で00り，広い側で FF り 

図2 プロポ受信部の回路 


になるようじするだけでよさをうです。 

気になる中間点も，し 3 ms というのは0 • 8 
とし7の平均値程度であるこ t から，特に小 
細工はしなくてら問题なく中-尖にきてくれ 
をうです。 

偶然の一致なのか，をれとら設計した人 
がラジコンの萄掌情を知っていむの力>，単に 
V 民 AM の XY 座標にあわせむだけなのかわ 
かりませんカミ，うまくしたむのです。動き 
がわかったところで，いよいよ圆路の設計 
にとりかかることにしましよう。 

I □ポ受信回路の設計 

まとらに質ってきたプロポには受信機が 
ついています。この, ilWj はサーボモー ター 
とつなぐむめ，をチヤンネルごとにか割さ 
れています。この出力をカウンタで計測し， 
それぞれのチヤンホルのデータとする乎も 
あるのです力;'，自作品,の中にブラックボッ 
クスがあるというのはあまり师白くないと 
いう,こと扛あり，自分で作ることにしまし 
む。 

この|リ1路の化力はチヤンネルごとに分割 
されてゎらず，単純に受•信した波形に応じ 
たらのが得られます。プロポから電波が化 
ているときは0，途切れると1が化力され 
ます。 

図2が受信部の回路です。’受信した電波 
はまずのの同調回路で谴択されます。コイ 
ルデータは回路図中に示してゎきましむ力;'， 
もし手に入るようでしたら FCZ 研究所のハ 


ム バンド 用 コイル （28 MHz 用）を使っても 
構いません。 

選択されむ電波は 2 SK 241 と次段の 2 SC 9 
45で增幅されます。 FET である 2 SK 241 は 
ゼロ バイアスでもいいのです カミ， 普通のバ 
イポーラトランジスタである 2 SC 945 は粒 
くバイアスをかけてわく必嬰がありますの 
で， lOOKn の抵抗でバイアスを力> け，数 m 
A のコレクタ電流を流してわきます。 

十分增帖;されむ電波は 1 N 60 で検波され， 
この化力を使って次段の 2 SC 1815 をスイッ 
チングします。プロポからの電波がない状 
態ではトランジスタは OFF しているので出 
力は1 ( High レベル）になっています。電 
波がくるとベース電流が流れるのでトラン 
ジスタが ON となり，出力が0になります。 

もう少しまめにやるなら，軽く AGC を力> 
けて檢波出力をををさせるべきなのでしょ 
う力;’，実隙のラジコンのように X 68000 が 
まり岡るわけで扛ありませんし，私たち扛 
動き凹りながら操作するわけではないので， 
簡単に增幅するだけですませています。 


匿渡お処理回路の設計 



受信回路から出ソ J される波形はプロポか 
らの電波がきている t 0，途训れると1に 
なるようになっています。をれでは，パル 
ス幅を数値化する回路を-をえてみましょう。 
基本はパルスの幅すなわち電波が途切れ， 
再び出始めたところから，次に途切れるま 
での時閒を計ればよいわけです。ただ，単 
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►このたび，お、のぶん0がが峭れて X 68000ューザーになりましむ。これまで自慢してきた 
かいがありました。 惭肖畑削 （16) X 68000埼お I け 






































純にカウントしたのでは幅が最小のときに 
0にならなくなりますから，あらかじめ幅 
が最小の L きの分を差し引いてから測定す 
ることになります。図3は，この部分の考 
え方を示したものです。 

途切れを検出したら，最小値かだけ遅ら 
せてカウンタを スター トさせます。次の途 
切れがきたらをの時点のカウンタの値をラ 
ツチします。少し遅らせてカウンタをリ七 
ツトし，次のチヤンネルのカウントに備え 
ます。 

このままですどこかで途切れのカウ 
ントを間違う！: la 後はずっとずれたままに 
なってしまいますので，どこかでつじつま 
をあわせる工夫をしてわかなくてはなりま 
せん。今回は途切れが一定時間の ji こなく 
なったことを鍵として使うことにしてみま 
した。 

図1を見てわかるとわり，プロポの発信 
している波形は1回のデータ串玄送を行った 
あと次のデータを送ってくるまでずいぶん 
長い待も時閒があります。データを表すた 
めに使っている パルスの 幅 力;' 2 msiU 下なの 
に対してデータ転送の間隔は 20 ms もあり 
ます。ですから，たとえば途切れが見つか 
ってから 10 ms むたつのにかの途切れがこ 
なければ回路をリ七ツトするように作れば， 
たとえどこかでつじつまがあわなくなった 
としても，次の転送は正しく受け取れるよ 
図 4 受信ぶ形処理回路 


うになるわけです。 

をれでは実際の回路図を見ていきましよ 
う。図4が受信波形化理回路，図5，6が 
をの動作タイミング図です。この回路では 
受信回路からきた信号民 xD を元にして，力 
ウンタのリ七ット信号 （ CCLR 1 ) 、ホ勺ン 
卜値のラッチ信号 （ CL 01 〜 CL 31) を発生し 
ています。 

2チヤンネルなのにラッチ信号が4つあ 
るのは，将米同じシリーズの4チヤンネル 
プロポ （ T 4 NBL ) が手に入ったときを想を 
したもので，実際に使うのは CL 01 と CL 11 
の2つだけです。 

まず，左下の HC 14 が2つ並んでいるの 
が発振回路で，ここで作られた一定周期の 
クロックがラジコンステイック全体の動作 
タイミングを決めています。この周波数は 
図3 受信ぶ形からデータへの変換の考え方 


プロポのパルス幅を使って調整します。プ 
ロポの送ってくるパルスの幅は嚴小畔で約 
0 • 8 ms ，最大け乐で約1 • 7 ms でした。 

幅の変化はし 7-0.8 = 0.9 ms です。これ 
を256等分するクロックは 0.9/256 = 0.0035 
2 ms の周期，つまり約 280 KHZ となります: 
HC 14 を使った図のような発振回路では発 
振周波数はだいむい 1/ CR になります。こ 
こでコンデンサを0.001 // F とすれば，抵抗 
値は民=1/ (280 K X 0 • 001；/ ) ですから，約3 • 
6 KQ になります。 パルスの 幅はプロボの具 
合などによって変化しますので，をれにあ 
わせてクロック周波数を調整できるように 
10 KQ の半固定抵抗を使いました。 

受信回路からきた波形はいったん， HC 14 
で波形整形されむあし HC 74 によって内部 
のクロックに同期させ，巧いやすくしてわ 


プロポからの出力 JH H H 



最小値のみた‘け 
キャンセルする 



►わわつ， が謹氏ら 「 MASTER キートン」説んでいたのかあ…… 。 あの地刚は「ちびまる =ジつン ステノ ッ A の 製作 55 

子もやん J ， 「マリオネット帥」ととらじイチ押しです。らしかして，勝お化おとはズバリ， 

キートン-化化をのらのでは？ 木おが化 （14) XlturboZ 埼玉蜗 
















































































図 5 受信ぶ形処理回路の動作 （ 1 ) 
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図 6 受信ぶ形処理回路の動作 （ 2 ) 



周液数の割り当て 


きます。 

をの右側の HC 123 はフ。ロポから のパ，シス 
の途切れが一を時間続いているかを見るも 
ので，約 5 ms の間途切れがこなければ阿路 
をリ七ットします。 

パルスがきているあいだはカウンタを動 
かし，値をラッチさせる信号を作ります。 
HC 123 の下の HC 74 t をの隣の HCOO でちょ 
っしむ細工をしてステイックの情報を持 
つパルス幅の部分を切り出した波形を作り， 
さらに HC 74 で受けて1クロック遅らせま 
す。 

この右上にある HC 123 は受信されたパル 
ス幅から最小値のときのかをキャンセルす 
るものです。この幅备調整できるようにし 
てあります。 HC 00 の化力が0になってか 
らこの C 民で決められるが間， HC 123 の！お 
力は0になっているむめ， CCL 民1カミ1にな 
り，カウンタはリ七ットされたままになり 
ます。 HC 123 の化力が1に戻るとカウンタ 
が計数を剛始するわけです。 

HC 00 のか力の立ち上がりがカウントの 
終了を示すことになります。顺睁として， 
まずカウンタにラッチ信号を送るため ， HC 
164にこの波形をみえます。さらにかのチャ 
ン木ルのカウントに備えるむめ，カウンタ 
のリ七ット信号をラッチ信号力’ら1クロッ 
ク遅らせて送ります （ HC 164 の上じある H 
C 74)。 

HC 00 と HC 164 は直結してもよさをうに 
見えます（むぶん旌結してら-火丈夫でしょ 
う)。ここでわざわざ HC 74 で遅らせたのは， 
HC 74 が1ゲート余っていむということ， 
HC 123 による時閒監化でリセットがかかっ 
むときに HC 00 の化力は即座に1になるため 
に HC 164 にはクロックとリ七ットが阿時 
(しいって {> HC 00 のかだけ遅れますカリに 
入ることになるというのがあまり気持ちよ 
くなかったからです。 

カウンタ回路の設計(前編） 

_ .( 

'受信波形化理回路で作った波形に従って 
パルス幅をカウントし，データをラッチす 
る1リ1路を見てゎきましょう。図7の左半分 
がこれじあたります。 

I - IC 4040は12ステージという，多段カウン 
夕です。誓通の 74 LS シリーズではこれほど 
乂きい段数ののはありません。今回はこ 
のカウンタの下位8ビットを使用します。 
このカウンタの値が次の HC 374でラッチさ 
れます。 HC 4040の下にある HC 30 は，カウ 
ンタの値が FFh になったら，をれ上カウ 
ンタが進まないようにするためのものです C 


電波というのは全世界でイまわれるものである 
ため，勝手にホめるとほかの交信の巧害じなり， 
場合じよっては人の命じ関わることじもなるた 
め，国際条約でおおまかじ周波数の割り当てが 
みめられ，さらに各国が詳細をホ定するようじ 
なっています。日本では電波の取り扱いじつい 
ては郭政省の管韓じなり，法規としては電波法 
があります。 

基本的じ，無線局を開設しようとするものは 
郵政大臣の免許を受けなくてはならないことじ 
なっていまず。無免許で使えるのは，この例外 
規定じあてはまるものピけです。 

例外のひとつは微弱電波と呼ばれるものです。 
これは，もともとラジオの内部で使っている周 
波数（中間周ぶ数や，局部発振器）が外に漏れ 
てくるのはどうしようもないということで，ほ 
かにか蓄を与えたりする也配はないからよかろ 
うということで設けられたものです。が前の規 
定はすべての周波数帯（電波天文，宇宙研究， 
地球探查じイまわれる周ぶ数や，遭難安全用周ぶ 
数は除かれます）で lOOm の距離にわける電界強 
度が 15/ iV / m が下ということだったのですが，4 
年ほど前に改正されて 322 MHz から1 OGHz までの 
周戒数がやや脱しくなりました。 

部屋の中で使うなら微弱電波で十みです。が 
前は巧極的な利用まとしてはワイヤレスマイク 
くらいしかなかったのですが，近頃ではコード 
レステレフォンやへッドフォンステレオなどの 


家電製おじ組み込まれたり，パソコン関係でも 
プリンタをつないだり， RS -232 C を飛ばしてみ 
たりといろいろ面白い使われ方をしています。 

微弱電ぶではさすがに弱すぎるということで, 
もうひとつの例外規定があります。こちらはあ 
らゆる周波数帯，あらゆる電ぶ形式というわけ 
じはいかず，郵政大臣が用途と電ぶ形式を定め 
ることじなっています。電界強度は 500 m の距離 
じわいて 200； uV / m が下ということですから，微 
弱電ぶに比べるとずいぶん強い電波じなります。 
こちらを微弱電ぶじがして小電力と呼んでわき 
ましよつ 0 

ラジコンの プロポは電波法施行規則で 「 模型 
飛斤機，模型ボート，その他これに類するもの 
の無線操縦用発振器であって，壁に囲まれた建 
築物の内部にわいて又は建築物から500 メート 
ルが上離れた場所にわいて使用するもの」とし 
て割り当てが行われてわり， 13 MHz 帯. 27 MHz 
帯， 40 MHz 帯に専用の周渡数が割り当てられま 
した。 

ただ、 40 MHz 帯は医療用の機器などと共用の 
周波数なので，混信巧害を巧ぐためのラジコン 
発擴器の推獎規格を定め，適合証明試験が行わ 
れることじなりました。同時にラジコン模型の 
運用者をラジコン操縦±(なんか、カツコいい） 
として登録し，掌握することじなりました。こ 
の目的で作られたのが財団法人日本ラジコン横 
型安全協会です。 


56 Oh ! X 1990.5. 


► 「ストライダー飛電」と「究極タイガ ー J を， X 68000 則にが植してくれないかな一。 

寺門化が （17) X 68000 埼ち県 





































































カウンタはクロックの立ち下がりで遍む、夕 
イプなので，ここ力;で巨 H から FFii になった 
i : き，クロックは0 (Low レベル） になって 
います。をこで， FFh じなったら HC 4040 
のクロック入力を強制的に0に間定してし 
まうわけです。これでカウンタじはクロッ 
クが入らなくなり，カウントは FFh で停止 
します。カウンタにクリア信号が入る t 力 
ウント値が OOh になり， HC 30 の化力ら1に 
なり，再びクロックが入ってくるようじな 
ります。 


諭 


トインタフェイス回路の設計 


カウンタ回路のを半分にいく前にホスト， 
つまり X 68000 とのインタフェイス部分の回 
胳設計を斤ってしまいましよう。 

この ブロ ックはホスト カ， らの REQ 倡-号を 
受けて動作を ㈱ 始し，サイバースティック 
じ似せたタイミングでホストにカウンタや 
スイッチの値を渡すところです。サイバー 
ステイックではこの化理をワンチップマイ 
コンで斤っているようです力 i '， をれほど大 
したタイミングではなさをうなのと，自作 
図7 カウンタ周りの回路 


お,でマイコンを使うと民 01 VUCPU ? ) ライ 
夕を作ったり，プログラムを作る！：いった 
手 I !りがかかることから今閒はランダムロジ 
ックで化理することにしました。 

サイパ'—ステ ィッ クでは転送速度ら何姐 
りか選べむりするのですが，遅いモードと 
いうのは CPU の能九が低かったり，不定期 
に DMA お送が割り込まれたりするむめに 
嚴速モードではついてこられないコンピユー 
夕向けに作られた I のです。 X 68000 なら嚴 


速モードで十分ついていけますから，今間 
は最速モードだけを対象にすることにしま 
しむ。もし避いホストマシンにつなぐ場合 
は，この ブロック じ入っている クロック （2 
80 KHZ ) だけを半分なり1/3なりにしてや 
れば転をタイミングを遲くすることができ 
ます。 

図8がこ0部分の回路，図9，10が動作 
タイミング図になっています。図9はデー 
夕転送全体を見たところ，図10は1回 （1 


HC 1 23のタイミングにを意 


74 HCI 23 じはどうやら出カパルス幅の係数に 
よって2種類あるようなのです。これから自作 
じ励まれる方は’まをしてくた'さい。 

74 LSI 23 では，出カバルス幅は0.45 XCXR で 
計货される値じなります （ TI 社のデータブック 
じよる)。また， 74 HC シリーズも東芝の1985年版 
のデータブックでは 0.46 xCXR となっています。 
当巧，この回路を実験していたときじは手持ち 
の都合で 74 LSI 23 で組んでいたのですが，かりな 
わしたときには HCI 23 じしました……すると， 

波おがまるで違うのです。バルス幅が当ネ刀の設 
計の2倍が上に伸びています。一隣，コンデンサ 
を疑ったのですが，2回路ともというのが納得 
できません。まさかとあってパルス幅を測をし 


て，係数を求めるとどちらもし0。つまりパルス 
幅が單純な C と R の巧になっているのです。試 
しじソケットを使って回路を組み，買ってきた 
HCI 23 をいくつか塞し換えたのですが，どれも 
係数はし〇で動いています。 

実験したにのメーカーはカタログと同じ東芝 
です。カタログが間違っているのかなみ？と 
じっくりカタログと現物を比べると，現物には 
TCr 74 HCI 23 の巧ろじ " A " がついているのじ巧 
がつきました。どうやら " A " がついたときじ 
係数が 1.0 じ変更されたようです。 74 HCI 4 を使 
ったタイミ ング作成でも単純な C と R の请じな 
りますから，たぶん係数がし〇のほうが作りや 
すいのでしよう。 







►大学生でコミケに巧く化だからって，バカばっかりじやないぞ！（が曹妄がに陥ってい 
る私） 小が於 （20) Xlturbo II 巧ぶ県 


ラジコンスティックの製作〇 7 





























































































































































































ホストインタフェイスのタイミンク図り） 
10// ( I か） 


1 .5 ms 


REQ 0- 

XACKO ' 

LHLO 
SLOOl 
SLI 0_ 
SL 20- 
S し 40- 
SL 50- 
©- 


3.5// (4/i) 


lO/i (12 が） 


68 が(50//) 


TJi_r~LrLrn 

_i~I I~L 


J~L 


J~L 


J~L 


() 内は，サイパースティックの仕様書での値（最速モード時） 
数値はクロックカで SOkHz のときの値 

ホストインタフェイスのタイミング図 （2) 


U 




組）の転送のタイミングを拡大したむので 
す。図11は串5送しているデータのフォーマ 
ットです。 

ホスト I :お続される信号は民 EQ 0 ，XAC 
K 0， XHL 0， をしてカウンタ回路の DAT 01 
〜 DAT 31 の計7本です。 

動作タイミングの作成には，波形化理閒 
路で作った約 280 KHZ のクロックををのま 
ま使っています。このクロックはスティッ 
クからの受信データによって調整すること 
になっていますから，をれに応じてホスト 
インタフェイス圃路のタイミングら変化し 
てしまうことになります。うるさい人でし 
たら顔をしかめるからしれません。確かに 
あまり気持ちのよいことではないのですが， 
サイバース テイ ックのドライバの ソース リ 
スト（昨年7巧号）を見てらわかるように， 
ホスト側のタイミング管理はかなりいい加 
減で，嬰は規を時間の•内（これらまむ結構 
長いが間なのですが）に送り終わればをれ 
でよいというこになっています。 

まぁ，をうはいってもあまり極端に違う 
と気持ちが惡いのでなるべく近いタイミン 
グになるようじ工夫してみました。図9に 
クロックを 280 KHZ I :しむときのタイミン 
グとサイパ'—スティックの仕様書上の値を 
書いてわきましむので参考にしてください£ 
図8 ホストインタフェイス回路図 
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► 3巧をのハミダシ「レンズをボイガー巧にぶづけると…… J は，化のズイコーでら增る 
巧をが夕いような気がする。 峭惊しげぉ （24) X 68000 PRO - HD 下-葉お 












































































































































































データ転送 I 闲幅の68/^という のが 、仕様の 
50/^と比べてやや違いが大きいと感じら 
れるからしれません。対策がないことらな 
いのですが，このままでも特に問題なく動 
いているのでをのままにしてあります。 

をれではホストインタフユイス回路の動 
作を見ていきましょう。設計はわりと苦労 
したホストインタフェイス部なのです力';， 
できむ回路はをれほど複雑ではありません。 
左端の民 EQ 0 というの力;， X 68000 からの転 
送側始要ボで，これが0じなった時点から 
タイミングがスタートします。いきなり H 
C 123 のワンシヨットでタイミングを遅らせ 
ています。 

当初，このワンシヨットはつけていなか 
ったのですが，アフターノぐーナーを動かし 
ながらサイバースティックのタイミングを 
調べている！：き，民 EQ を0にしてから 1.5 
ms 程度遅れてからデータの松•送が始まって 
いることがわかったからです。わをらく， 
サイパ、ースティックの CPU が民 EQ を検出 
してからデータ牵去送ルーチンに移るまでの 
畔 I {り遅れなのでしょう。 CPU を積まないラ 
ジコンスティックでは放ってわくと即座に 
動作を開始してしまうので，ここでリ对1リ稼 
ぎをしているわけです。 

次の HC 74 は，データ松送中を示す信号を 
作るものです。民 EQ 力;'くると， HC 123 の分 
だけ遅れてこれがセットされ，をデータの 
牵玄送が終わるとリ七ットされます。図师中 
央の HC 163 は2回のデータ転送ご^に少し 
時:問をとるらのです。サイバースティック 
では，データの転•送は2回を1組として送 
るようなタイミングになっています。この 
2回分のデータ較送の ACK ( X 68000 への応 

図11 サイバースティックのデータフオーマット 
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〔幻の 4 ビット） 


スイッチは押すと0,離すと1じなる 
A + A’（B + B ') は A ( B ) と A '( B ') のいずれかが押さ 
れていれば0じなる 

サイバースティックでは F は START , G は S 
ELECT ボタンになっている 
アナログデータはをチャンネルとも8ビットあ 
り，4ビットずつじみ割して送られる 


答信号）を作っているのが右上の HC 1 化で 
す。 

ACK の回数はをの下の HC 161 でカウント 
され，嚴ド位が偶数番目か，奇数幕岡かを 
示すビットに，をして2ビット目 U 降で何 
組目の転送なのかを示すのに使われます。 
これが HC 1% でか解されるわけです。12回 
の転送が終わると Y 6 が0になり，左上の H 
C 74 がリセットされ，回路を体が初期化さ 
れ，転送終了！：なります。 

ンタ回路の設計(後編） 

.巧， 

さて，化ほどやり残していたカウンタ回 
路（図 7) の右半分を見てわきましよう。 
左半分のラッチ （ HC 374) にはプロポが送 
ってきたスティックの傾きのデータが入っ 
ています。このデータをホストからの REQ 
信号がきむときにをのラッチにかりをみ 
ます。こうしてわかないと，ホストにデー 
夕を送っているう " tbU ， データがを化する 
恐れがあるからです。 

配線がクロスしているのは，ホストへの 
転を順序がまずをチヤンネルの下位ニブル 
(4 ビット雌位のデータ）をすベてをったあ 
とで上位ニブルを送るようになっているの 
に対して，この回路ではひとつのラッチの 
下位ニブル，上位ニブルという顺带で送っ 
ているためです。 

スイッチのほうもデータをラッチさせて 


サイ パースティ ックの デー タ転送のやり方に 
っいては B 乍年7月号や電脳俱楽部でも公開され 
ていますが，若干間違いというのか，♦き足り 
ない点があるようなので復習を兼ねて触れても' 
さましょう C 

ホストが出力してくるのは REQ 0 のみで，サイ 
バースティック側ではこれをスタート信号とし 
てほかの6本を使ってホストじデータを送るよ 
うじなっています。まっとうな伝送なら，互い 
じ相手がをけ取ったか否かをチェックしながら 
やるのですが，サイパースティックでは REQ を 
受けつけたらあとはスティック側はデータを一 
方的に垂れ流し，ホストはそれをせっせと読み 
取るという方法をとっています。 

し HL 0 は今回のデータが偶数番目のデータなの 
か，奇数を目のデータなのかを示すもので ， XA 
CK は DAT 01 〜 DAT 31 じデータが設定されている 
(したがって，ホストはデータを読まなくてはな 
らない）ことを示す信号です。 

送ってくるデータのフォーマットは図 II のよ 
うじなっています。サイバースティックの仕横 
省では I 回目の A + A’，B + B ’ のところが単に A ， 
B となってわり，また転送は II 回で終わりじな 
っています。 F ， G は仕様書上はこの呼び方で 
す力 S サイバースティックでは START と SELECT 
スイツチじしているようです。 


います。 SL 50 という信号がつなが'っている 
LS 374 の入力4本が 5 V につないであります 
力':，これが幻の12回目のデータになってい 
ます。ここにほかの入力と同じようじスイ 
ッチなどをつけてホストのソフトでが応し 
てやればちゃんと使えます。 

この回路ブロックではラッチアップ対策 
を手かきするむめにスイッチ周りだけ LS 
シリーズを使いました。作るときに I 间違え 
ないように気をつけてください。 

製作 

ガイガーカウンタのときのような特殊な 
部品はないので，部品集めで‘瞄むことはあ 
まりないでしよう。 1 C よりらむしろスイッ 
チのほうが雛しいかもしれません。私は， 
秋葉原のヒロセパーツセンターの入り口の 
ところで‘ザラザ'ラっと並べられているジョ 
イスティック刚のスイッチを買ってきて並 
ベ，さらに外部スイッチ端子をつけてフッ 
トスイッチをつけられるようにしてみまし 
む。 

をの他，ケースや電源ランプ，アンテナ 
端子などは各自の趣味で避んでください。 
スイッチもゲーム用なら2つで十分か杉し 
れません。 

製作は受信[り!路から片づけてしまいまし 
よう。この部分は仮にもな間波を扱います 
から，グランド （0 V ) のパターンをなるベ 


A + A'，B + B •はソフトの仕様では A + A ', B + 
日| になっています。ア フター バー ナーの input 
test でもちゃんと区別されていて，ん B がセレ 
クト用に ， A + A'，B + B ’ がトリガ ON / OFF とし 
て機能しています。 

転送回数が I 個というのは間違いのようです。 
当辄私もこのハード化様書を信じて II 回で転 
送をやめるようじしていたのですが，自作の読 
み込みプログラム（日ち年9巧号）ではちゃんと 
動くのじ， アフター バ ーナー はまったく動いて 
くれず，ずいぶん惱まされました。シンクロを 
巧ってサイバーステイックのタイミングをもう 
—度全部チェックしていってやっと気がついた 
という夕第です。そのつもりでドライバのリス 
卜を読んでみると，しっかり12回読み出してい 
るのです。12回こないと エラー として処理され 
てしまっています。たぶん， アフター バーナ ー 
もこれと同じようじしているためじ私の回路で 
は動いてくれなかったのでしょう。 II 回で止め 
るのをやめ，12回送るようじした（実はこのほ 
うが簡単じできる）ら無事に動くようじなりま 
した。 

最後の12回目になじを渡しているのかは不明 
です。ドライバのリスト上でも統み曲してはい 
るものの，完全に無視しているデータになって 
います。将来の拖張用かもしれません。 


サイバーステイックのデータ弦送 


►償はいつらプレゼントより，ここにがく义が Oh ! X に化っているかのはうが'みになっ 

て，封になって……。 林がか化 （17) X 68000, X 1 C 千葉化 
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基板のようす 


く広くとるようにします。私は昨年作った 
乱数発生器で使ったの！:同じサンハヤトの 
504 EG を使い，例によってカッター■でパタ 
—ンを切り I :って必要なパターンを作りま 
した。部品配厳などはまぁ，信号の流れど 
わりにすればよいでしよう。 

巧るデジタル部の製作は，まず倩号の流 
れを夕えながらにの配範を決めていきます。 
1 C の 5 V と GND ( OV ) のあいだには 1 C 1個， 
ないし2個にひとつずつくらい， 0.1 //F くら 
いの七ラミックコンデンサをつけてわきま 
す。 74 HC シリーズに限らず C - MOS の 1 C 
は動作時 t 非動作時の電流の変化が74 LS 
、シ リーズなどの TTL に比べて大きいため， 

お源ノイズが乘りやすいので，コンデンサ 
はまめにつけてください。このようなコン 
デンサをパスコン（バイパスコンデンサの 

略）と呼びまず。 

を 1 C の空きピンのうち，入力になってい 
るものは 5 V 力 ’ OV に格続して入力がふらふ 
らしないようにしてわいてください。 

まむ，私の作ったらのではを圓路ブロッ 
クごとに基板を分けています力';，これは11，1 
路を製作/調整をするときに各ブロックごと 
にやっていったときの名残りです。これか 
ら作られる方は1枚の基板にまとめたはう 
力';，基板閒のつなぎの線がはい11，1ることも 
なくてよいでしよう。 

钢整 

できあがったら，まず電源ラインをテス 
夕一でチェックします。シヨートはない力>， 
電源の配線を I !り遮えていない力 >，を入りに 
チェックしてわきましよう。実験 W の屯術； 
を梓っていればをれで 5 V を，なければ十ぞ 
を切って X 68000 のジヨイステイ ック端子に 
つないで（過大•お流が流れると X 68000 の屯 
源おがが化力をカットするので，本体が嫂 
れることはないでしよう力;')電源 スイッチ 
ON !まともなら，まずを信回路のコイル 
の調輕からいきましよう。コイルの調鞭に 
はお腐のドライバは使えません。プラスチ 

60 Oh! X 1990.5. 



動作チエック 


ックでできたコアドライバ^ 口でばれるもの 
を持っていればいちばんよいのです力;'，な 
ければマッチ棒の化を削ったものなどでも 
なんとかむります。 

アンテナ端すに 10 cm くらいの VE 線をつけ 
てわきます。 IN 60 のカソード侧（コンデン 
サのある側）の電圧をテスターで測りなが 
ら，プロポの屯源を入れます。テスターの 
針が少し振れるはずです。このが態でコイ 
ルの中のコアを回していって，振れが載火 
になるところを探します。コアが入ったと 
ころと化たところの2力所でピークがあり 
ます力;'，コアカ;'入ったほうを使うようにし 
ます。3つのコアを政良の位帯にすると， 
最初の振れ方からは信じられないくらいの 
電圧になっているはずです。 

ここで，プロポのスイッチを切ります。 
もし，創*が戾らないようなら，受信回路が 


発振しています。コアを最高点:からずらし 
て発振しないようにしてください。受•信し 
ている電波と同じ周波数で2回も巧幅して 
いるのでやや発振しやすいのは事案です。 

さて，問跑のデジタル部の調整は X 68000 に 
登場願うしかありません。リスト1のア七 
ンブラで普いた外部間数 L リスト2の BA 
SIC プログラムを入力してください。基板 
上のキ固定抵抗はとりあえず輿ん中あたり 
にしてわきます。プログラムを走らせるし 
論み取ったデータが表示されます。「入カェ 
ラー」の表示が化るようなら，ホストイン 
タフェイス圃路周りをチェックしてくだ 
さい。なんらかの入カデータが表示された 
ら，まずはスイッチを試してみます。 

押したスイッチが正しく読めたら，次に 
カウンタの調整にはいります。プロポのス 
テイックを動かしてデータが変化すること 
を確認します。データが多少グラグラする 
のはしかたないようです。5 %の誤差があ 
つたとしてら，12カウントも動くことにな 
るのですから。スティックのトリムレバー 
は真ん中に七ットしてわきます。 

スティックを嚴小値側に倒します。瑕小 
佩カット幅調整用のキ固を抵抗を凹して， 
カウントが進む少し前にあわせてわきます。 
次にスティックから手を離し，七ンター位 
锅にします。この状態で読み取り値が 80 h 
近辺になるようにお振周波数調整の半固定 


表1 部る表 


部お名 

個数 

部品名 

個が 

ブロポ本体（フタバの FP - T 2 NBL ) 

1 

〇カウンタ回路 


〇プロボを巧部 

7 k コイル ( FCZ 研究所の 28 MHz 用でよい） 

3 

1 C 

74 LS 08 

1 

キタ体 


74 LS 374 

2 

2 SK 241 

1 

74 HC 30 

1 

2 SC 845 

1 

74 HC 157 

1 

2 SC 1815 -Y 

1 

74 HC 374 

4 

1 N 60 

1 

74 HC 4040 

1 

な抗 

IkQ (を黒ホ） 

1 

lOkQ (茶黒措） 

18 

lOkQ (茶黒檀） 

1 

(8 旧入りの集合泣なをが用してもよい） 


lOOkQ (巧黒黄） 

1 

コンデンサ 


コンデンサ 


0.1 //F (バスコン） 

10 

33 pF 

3 

〇ホストインタフェイス回お 


0.001片 F 

4 

1 C 


〇まほぶお処理回お 


74 HC 02 

1 

1 C 


74 HC 14 

1 

74 HC 00 

1 

74 HC 74 

1 

74 HC 14 

1 

74 HC 123 A 

1 

74 HC 74 

2 

74 HC 138 

1 

74 HC 123 A 

1 

74 HC 161 

1 

74 HC 164 

1 

74 HC 163 

1 

キ固ま抵抗 


74 HC 165 

1 

47 k Q 

1 

抵抗 


lOOkQ 

1 

1.5 k Q (黒緑ホ） 

1 

巧抗 

56 k Q (巧靑樓） 

1 

コンデンサ 

0.1 /iF (パスコン） 

1+8 

コンデンサ 


ヶース 

1 

0.001m 

1 

スイッチ 

10 

0.047 m 

1 

D - SUB コネクタ （9 ピンのメス） 

1 

0.1// (バスコン) 

1+5 

その化,アンテナを挤用の巧子,スぺーサ1巧揉など 

適を 


► 小生3 H ド句 にべルギ ーのブリュッ 七ルに 赴:巧す る ことじなりました。ブリュッ 七ルで 
も Oh ! X を说みたいと•野い，海外送がを中し込みましたが，船化で年間1巧920円，が;巧 
使で約2力‘ 5千のとをのなさじびっくり。 協本 巧化口 5) X 68000 ACE - HD 千葉化 










抵抗を調整します。スティックを値が厳-火 
になる側に削して読み取り値が FFh になる 
力’チェックします。ならないようなら発振 
周波数を引き上げ，今度はセンター位置で 
80 h になるように最小値カット幅調整用半固 
定抵抗を調整します。これを何度か繰り返 
していい感触のところに追い込んでいきま 
す。チヤンネルごとの値のばらつきはプロ 
ポ侧のトリムレバーで調整できます。 

サイパ'—ステイックが応ソフトがあれば， 
実際に使ってみるのがよいでしよう。私は 
生まれてネ刀めて買ったアクシヨンゲームで 
ある アフターバーナーが 格好の 夕ー ゲット 
でした。 が……アフターバーナーを やると， 
両手がプロポでふさがるのでこのスイッチ 
を 操作するのはらうひと り 呼んで く る力％ 
足でやるしかないのですね（ハハハ）。 

逃げ回るだけの アフター バーナーのむな 
しいこと……で，しかたなくフットスイッ 
チを2つつけてみました。これは，快感で 
す。線を仲ばさなくてはならないのはスイ 
ッチ，をれもフットスイッチですから，椅 
子じふんぞり返ったままで遊べます。プロ 
ポを胸の前に憐えて両手で操作しながら， 
足でミサイル発射！ 終わった頃にはスネ 
が筋肉痛でしたが……。 

本本 本 


ッチ，カウンタ，ワンショット，シフトレ 
ジスタといった普通の AND や0民といった 
^のよりも少しややこしい機能を持った 
もののオンパレードですし，動作ら時間監 
視ありループありといった具合ですから， 
ハードに縁のなかった方はも七ろん，デジ 
タル圃路の基礎を習ったくらいの方に L っ 
て少々雛しかったからしれません（若干， 
反お)。 

まあ，とにかくサイ バーステイッ クのイ 
ンタフュイスを';化州の 1 C の飢み合わせで作 
ってしまうというもくろみは成:巧しましむ。 

し S を使ったわけ 

ほかが HC シリーズなのじ，カウンタだけし S 
シリーズがあるので，妙な戚じを持たれた方も 
いることでしよう。スイッチ周りをまじめにや 
るなら CR のフィルタ+シュミットゲート （ HC 14 
など）を使ってチャタリング （ ON / OFF 時の信 
号のばたつき）を防止すべきなのです。それは 
百も承知なのですが，10ビットみというと ， HC 
14が2パッケージ必要であり，今回のようじせ 
せこましい基板では少々苦しいので，代わりに 
この部みだけし S シリーズじして逃げたのです。 

ここに普通の（入力にシュミット特性のない） 
C - M 0 S をイまうと，入力がふらついたときじラッ 
チアップを起こして過大電流が流れ，にが巧れ 
てしまう恐れがあります（もっとも，私自身は 
ラッチアップが原因で 1 C を巧したが験はありま 
せんが)。 


幻のアナログチヤンネル，わ化けの12凹凹 
の4ビットデータなど，サイバーステ イッ 
クじは隙されむ機能らむくさんありましむ。 
今回の I リ j 路のうちホストインタフェイスの 
ところはをのままに，カウンタボードのと 
ころだけ作り変えれば A / D コンバータでら 
なんでもつなぎたい化題です。幻のチャン 
ネルも有効に使えるようにできます。 

すべてスイッチにすれば，なんと48側！ 

16人同時プレイのが戦型テトリスも夢じ 
ゃなぃ…。 

さて，今度は何を作ろう力>。 

シーケン シャル な流れであるのに対して ハード 
ウェアはカウンタならカウンタ，ゲートならゲ 
-卜といった固められた機能単位が同時に動作 
し，互いに相手に信号を伝えあいつつ全体の回 
路というマクロな「物」の動作がお成される「並 
列/み散処理」が基本であるということです。今 
回のようじ〇〇回路といった具合にまとめられ 
た部みをゲートなどよりも上位のモジユールと 
考えれば，回路間をつないでいる信号はメッセ 
—ジと考えられるでしょう。 

モジユール同±は同時に動きつつ，互いに巧 
手にメッセージを送りあい，ひとつのラジコン 
スティックという機能を実現する……と考えれ 
ば.これはオブジェクト指向の一種と見なすこ 
ともできるのかもしれません。 

目的の動作を得るための方法もかなり違うと 
いえるでしょう。ソフトウェアでは目的を時間 
軸にそった流れで考えますが，ハードはある目 


今回作ったのはコントローラ（プロポ） 
侧が 2 ch ですが，備単に 4 ch にも対応できま 
すのでサイバーステイツクでは幻となって 
いるアナログチヤン ネル も生かす こ とがで 
きるというのはをがの秘密です。 

圆路自体はこれまで作ってきたもの比 
ベるといくぶん大きなものになってしまい 
ましむ。使った 1 C もフリップフロップ，ラ 


八ードウェアとソフトウェア 

いままでソフトーぶ倒で、デジタル回路じあ 
まり馴染みのなかった方には回路図を読む前に 
ちょっとした頭の切り換えが必要かもしれませ 
ん。 

ハードウェアの動作がソフトウェアと;夫定的 
じ違うのは，ソフトウェアがを本的に1次元の 


11スト1 


1000 /本-»/ 

1010 ft- ラジコン•スティックチェックブログラム */ 

1020 /»- -*/ 

1030 /»-1990-02-11 written by M.kuwano -*/ 

1040 ft- -»/ 

1050 /»- No rights reserved. -り 

1060 ft- -♦/ 

1070 ft - %/ 


1080 char c(5) 

1090 int stat,px,py,pz,pt 
1100 px=0 : py=0 
1110 pr_info() 

1120 astaet() 

1130 repeat 

1140 atat = astick(c) 

1150 disp_val(stat) 

1 160 diap_pos() 

1170 until inkey$(0)="" 

1180 astrst() 

1190 end 

1200 funo diap_val(stat ； int) 

1210 int i 

1220 locate 0,9 

1230 if statOO then color 2 : prinf'ERROR" else color 3 : prin 

t’. READY" 

1240 locate 0,8 

1250 for i=0 to 3 

1260 print right! ('*0"+hex$ (c ( i ) ) ,2)；" 

1270 next 

1280 i=4M80 

1290 repeat 

1300 pr_onoff(o(4) and 1) 

1310 i=i/2 

1320 until i=0 

1330 i=4H80 


的の動作を図おとしてとらえるといったらよい 
でしようか。「タイミング図 J というのはそのを 
たるものでしよう。デジタル回路では作り出さ 
れる波形を元に新しい波おを作り，それをまた 
ほかの波形と組み合わせて新しい波形を作り… 
…，といったようにやっていくわけです （ NZ -80 
K の PAS に：プロフェッショナル•ア.スケマテイ 

ック • インストラクシヨン • コード： . かも 

しれない)。 


1340 repeat 

1350 pr_onoff(c( 5 ) and i) 

1360 i=I/2 

1370 until i=0 

1380 endfunc 

1390 func pr_onoff(a;int) 

1400 if 8 = 0 then prinfON " ； else prinfOFF "； 

1410 endfunc 

1420 func pr_info{) 

1430 screen 2,0,1,1 

1440 console ,,0 

1450 color 3 

1460 locate 0,5;print" な了するがホスペースバーを巧して < ださい " 

1470 color 1 

1480 locate 0,7 

1490 print"#l #2 #3 #4 A+A' B+B' C D El E2 F 

G ? ? ? ? A B A>B ぃ ’ 

1500 box(349,239,349+257,239+257,15) 

1510 box(49,239,49+257,239+257,15) 

1520 endfuno 

1530 func diap_poa() 

1540 1lne(350,240+py,350+255,240+py,0) 

1550 line(350,240+0(0),350+255,240+0(0),15) 

1560 py=c(0) 

1570 line{350+px, 240,350 +px,240+255,0) 

1580 line(350+c(1)• 240,350+c(1),240 + 255,15) 

1590 px=c(1) 

1600 line(50,240+pz,50+255,240+pz,0) 

1610 line(50,240+c(2),50+265,240+c(2),15) 

1620 pz=c(2) 

1630 line(50+pt,240,50+pt,240+255,0) 

1640 line(50+c(3) ,240,50+c{ 3),240 + 255,15) 

1650 pt=c(3) 

1660 endfunc 


►先日.ぶ途と話をしているとき，「パイオニアの新製品はフルコンパチなんだよね」とい 
われた。をこで，巧はふと，「をう力‘，ソフトは100%の互:換性があるのか」とマジにをえ 
てしまった。バカだね一！ 西け索和 （21) PC -9801 RX 2 千葉お 
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ジス h 2 


AS_INIT 

AS_RUN 

AS_END 

AS_SYS 

AS_BRK 

AS_CTRL_D 

AS_RBS1 

AS_RES2 

PTR_TOKEN 

PTR PARAM 

PTR_BXEC 

0 , 0 , 0 , 0,0 


AS_RES1 : 
AS_RES2 ； 
AS_END ： 
AS_BRK ； 
AS_CTRL_D: 
AS_INIT ； 
AS_RUN: 
AS_SYS ： 


< トークン 

本 

PTR TOKEN : 


バラメータ 


ブル 



dc.b 

'aatick* 

• 0 

dc.b 

•astaet* 

• 0 

dc.b 

*astrat * 

,0 

dc. b 

0 



パラメ ’ 


.even 
テーブル 


• dc. 1 
•过 c. 1 
，dcJ 


D テーブル 


ASTICK_PAR 
ASTSET_PAR 
ASTRST_PA 反 


ASTICK.PAR: 


*dc* w 

aryl c 

-dc. w 

int_ret 

ASTSET_PAR ： 


， dc ， w 

void_ret 

ASTRST„PA 及： 


， dc，w 

void_ret 

♦ 

* 聞おアドレステーブル 



►中嗚負けるな！里 i 久が.ボンバレ！ 
年はをうでないことをがる。 


ま年はホ舘伊知な;の解説がうるさかったけど，今 
小川萊孝 (18) XlturboZ 千葉県 


*- いつもながらインタブリタ/コンパイラ其巧です 

♦- 



♦ include 

doacall.mac 


， include 

fdef.h 


.globl 

—astick 


•globl 

_a8tset 


.globl 

_astr8t 

IOCS 

equ 

$0f 

PPI PORT A 

equ 

$e9a001 

PPI PO 氏 T B 

equ 

$e9a003 

PPI PORT C 

equ 

$e9a0O5 

PP し CWR 

equ 

$e9a007 

RQ ASSERT 

equ 

$8 

RQ_NEGATE 

equ 

$9 

TIME_LIMIT1 

equ 

1000 

TIME_LIMIT2 

equ 

100 


.text 
.even 


* インフォメー シ 3 ン•テーブル 

* 

♦ 


AJ.S 


アナログ•ジョイスティック < サイバー • スティック） 

R み送み M 技 

1989 — 06— 17 M.Kuwano, No rights reserved 

1990- 02-11 デバッグ &12 回おを対あじを巧 
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_astr8t : 


clr.1 
dc. w 
addq.1 

田 ove.1 

moves.1 
move.b 
move.1 
bmi 

move.1 
dc.l 
addq.1 

aatra し already_super; 
moveq.1 
lea.1 
move.w 
rts 


- Up ) 

_SUPER 

#4 ,sp 

d0,SPBUF 

#PP し CWR,a0 

#RQ_ASSERT,(a0) 

SPBUF,d0 

astrat already super 
dl,-(8p) — 

_SUPER 
#4,ap 

#0,d0 

AS_RETVAL,a0 

d0,2(a0) 


SPBUF r SUPERI0 )； 


拿 ppi_cwr = RQ_ASSERT ； 
_SUPER(SPBUF )； 


アナログ.ジョイスティック！*みだ i 


コンパイル時用 


bsr 

get astick 

lea.l 

AS RBTVAL,aO 

move ，1 

d0,6(a0) 

move.1 

4(8p),d0 

面 ove.1 

d0,-(8p) 

bsr 

aj_compile 

addq•1 

#4 ,ap 

lea.l 

AS RETVAL,a0 

move.1 
rts 

6(a0) ,de 


> が t 一 asticM); 


»アナログ.ジョイスティックデータ巧り込み 
♦ 

♦ aO Buffer pointer 

♦ al PP し PO 反 

♦ a2 PPI—CWR 

♦ d0 data 

♦ dl data 

♦ d2 し 0 op counter 

拿 d3 Timeout counter 


ge し aatick: 


clr ， 1 
dc. w 
addq ， 1 
面 ove.1 
move.w 
ori. w 
lea ， 1 

mov 色 a.1 

moves.1 

move.w 
moveq ， 1 
move.w 
—a8tick_0: 


-(ap) 

.SUPER 

#4 ,BP 

d0,SPBUF 
sr,-(8p) 

#$0700 ,sr 
AS_TMP_BUF,a0 
#PP し PORT_A,al 
#PP し CWR,a2 

#5,d2 

#O,d0 

#TIME_LIMIT1,d3 


* ge し astick い { 

» SPBUF = _SUPER(0 )； 


PUSH(SR )； 
disable_trap(); 
buffer_pointer = AS_TMP_Bl 
pp し por し a = PPI_PORT_ 

pp し cwr = PP し CWR; 

100 p_counter = 5; 
joydata = 0; 
timer = TIME_LIMIT1 
do I 


• dc.l 
，过 c ， Jl 


—astaet 
astrat 


$ スタック ツフ’ 

t 

SPBUF ： 


♦ アナログ 

♦ 

astick : 


ジョイスティック巧みだし（インタブリタ用） 


田 ovea• 1 
lea 

move. 1 
bsr 

addq.1 
moveq.i 
rts 


12(ap),al 
10(al),al 
al,-< sp) 
_a8tick 
#4 ,sp 
#0,d0 


* アナログ•ジョイスティック用に、 PC 4 を 1 じする 

t 

_astset ： 


clr.1 

-(sp) 

dc • w 

SUPER 

addq ， 1 

#4,ap 

扣 ove ， i 

d0,SPBUF 

movea ， 1• 

#PPI CWR,a0 

move•b 

#RQ NEGATE,(a0) 

田 ov 色 . 1 

SPBUF,d0 

bmi 

aatse し already_super 

move.1 

dl,-(sp) 

dc.l 

_SUPBR 

addq*1 

#4 ,ap 

astset_already_auper; 


moveq•1 

#0,d0 

lea.l 

AS RETVAL,a0 

move.w 

d0,2(a0) 


SPBUF = _SUPER(0 )； 


, 本 pp し cwr = RQ_MEGATE ； 
—SUPER(SPBUF); 


106 

107 

108 

109 

110 
111 
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127 

128 
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141 
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143 
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171 
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173 

174 
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176 

177 

178 

179 
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185 
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187 
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189 
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191 

192 

193 
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213 


►表紙をパッとなたときはただまわりが白くなっただけだと化いました力';，よく化るとぶ全 
に巧わってわり，约に入りました。 

ミ井旧孝欧 （17) X 68000 ACE ：， Xl/turboZ III 来お巧； 
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214 

面 OV 色 ♦ b 

#RQ_ASSERT,(a2) 

拿 

本 PP し cwr = RQ—ASSERT 

215 

_astick_l : 




216 

move * b 

(al),d0 

本 

while … data = *pp し por し a & 0x60) : = 0) && 

217 

面 ove.b 

d0,dl 

% 

； 

218 

andi ， b 

#$60,dO 



219 

dbeq 

d3,_aatick_l 



220 

bne 

_a8tick_timeout 

% 

if {!timer) goto _astick_timeout; 

221 

move . b 

dl • (a0 ) + 

本 

♦buffer pointer++ = data ； 

222 

move . b 

#RQ_NEGATE,(a2) 

本 

♦ppi—cwr 二 RQ—NEGATE; 

223 

_astick_l1 : 




224 

btst ， b 

#5, (al) 

♦ 

while( !( ♦PP し por し a & 0x20 ) && timer --》 

225 

dbne 

d3 ,_astick_ll 

本 

; 

226 

beq 

_astick_timeout 

. 亦 

if い timer) goto _astick_timeout ; 

227 

_astick_12 : 


本 

while( ( (data = ♦ppi_port_a 》 狂 0x40 ) && timer- 

228 

move ■ b 

(al),dl 



229 

btst 

«6,dl 

♦ 

; 

230 

dbeq 

d3,_aatick_12 



231 

bne 

astick_timeout 

♦ 

if (!timerJ goto _astick_timeout ； 

232 





233 

move,b 

dl 1(a0 ) + 

本 

♦buffer_pointer++ = data; 

234 

dbra 

d2,_astick_0 

拿 

)while ( 100 p_counter ——)； 

235 





236 





237 

moveq ， 1 

#0,d3 

本 

retstat = 0; 

238 

_astick exit: 




239 

历 ove.w 

(ap)+,sr 

本 

sr = POP{ い /* 机り をみフラグを 房ず */ 

240 

move.b 

#RQ NEGATE,(a2) 

♦ 

♦ppi cwr = RQ NEGATE ； 

241 

move.1 

SPBUF.dl 

% 

_SUPiR(SPBUF); 

242 

bmi 

_aatick_already_auper 



243 

move•1 

dl ,-(apT 



244 

dc.l 

_SUPER 



245 

addq ， 1 

#4,ap 



246 

_astick_alrea か _super: 




247 

move ， 1 

d3,d0 



248 

rta 


♦) 


249 





260 

_astick_timeout: 




251 

moveq.1 

#l,d3 

t 

data =1; 

252 

bra 

_ a 曰 tick_exit 



253 

本 




254 

♦ アナログ•ジョイスティックデ 

—夕賴藥 




255 

256 

257 

258 

259 

260 
261 
262 

263 

264 

265 

266 

267 

268 

269 

270 

271 

272 

273 
27.1 

275 

276 

277 

278 

279 

280 
281 
282 

283 

284 

285 

286 

287 

288 

289 

290 

291 

292 

293 

294 

295 

296 

297 

298 

299 

300 

301 

302 

303 

304 

305 

306 

307 

308 

309 

310 

311 

312 

313 

314 

315 

316 

317 

318 

319 

320 

321 


a ■し compile : 


AS_TMP_BUF : 
AS_ACK_BUF : 

AS RETVAL ： 


面 ove 狂 ， i 

4(sp),a0 

lea.1 

AS_TMP_BUF,al 

move.b 

2(al),dl 

andi.b 

#$f,dl 

l8l 

#4,dl 

move.b 

6(al),d2 

andi.b 

«$f,d2 

or • b 

d2,dl 

田 OV 色 .b 

dl,(a0) + 

田 ove«b 

3(al),dl 

andi，b 

#$f,dl 

lal 

#4,dl 

move•b 

7(al),d2 

andi.b 

#$f,d2 

or，b 

d2,dl 

田 ove.b 

dl 1 (a0) + 

面 ove.b 

4(al).dl 

andi.b 


Isl 

#4,dl 

面 OV 色 .b 

8(al),d2 

andi ， b 

#$f,d2 

or，b 

d2,dl 

move.b 

dl,(a0) + 

move•b 

5(al),dl 

andi.b 

#$f,dl 

Isl 

14,dl 

曲 ove.b 

9(al),d2 

andi ， b 

け f id2 

or，b 

d2,dl 

move.b 

dl,(a0)+ 

move.b 

0(al),dl 

andi•b 

*$f,dl 

Isl 

#4,dl 

move.b 
andi.b 

Kal),d2 
#$f,d2 

or.b 

d2,dl 

move.b 

dl,(a0) + 

move«b 

ll(al),dl 

andi.b 

#$f,dl 

lal 

#4,dl 

move.b 

10(al),d2 

andi•b 

け f ,d2 

or.b 

d2,dl 

move.b 

d 1,(a0 い 

rta 


.even 


，过 s，b 

12 

• ds.b 

5 

.even 


• do.w 

0 

• dc.l 

0 

， dc . 1 

0 

， end 



* aJ_compile{pack_data) { 


» pack_datat0] = joy_raw_data[6] I (joy—raw—dataf2] << 4 )； 


拿 pack_data[1]=joy_raw_data[7]1(joy_raw_data[3] << 4); 


* pack_data[2] = joy—raw—data 【 8 】 | (joy_raw_data 【 4 】 << 4); 


拿 pack_data[3 ] 二 joy—raw_data 【 9] | (joy—raw_data【51 << 4); 


♦ pack_data[4] = Joy_raw_data【11 I (joy_raw_data[0] << 4); 


pack_data[5] = joy_raw_data(10J I (joy_raw_data[11] << 41; 


64 Oh ! X 1990.5. 


► つ， ついに 20 巧にむってしまった。これでらう悪事ができなくなった。もう少年 A では 
な < なるのは少し悲しい。 油•旧和紫口 0) Xl / turbo 来をが 



X 6 目日日日用カー ド ゲー 厶支援関数 


CARD.FNC 

Moun 曰 i 下 oshiyuki 毛内俊行 

ばばめさ，神経衰弱，ポーカーからソリティア，占いまで。たとえばトランプなら1組の 
カードで数100種のグームがでさる。カードゲームとは実に奥が深い。 X - 曰 ASIC で美し 
い力ード表示を手輕じ実現ずるか部関数をカードデータととちに紹介しよラ。 


トランプや化ネし， UNO などの力ードゲ 
—ムといえば，皆さんらパーティなどで火 
勢の人が集まった I :きに遊んだ記憶があ 
るでしよう。をして，をの力ードゲームを 
パソコンで 作ってみようと思ったことだっ 
てあるのではないでしよう力、。 

I こらが、 カードゲームを作る場合 t て 
も厄介なことがひとつあります。をれは力 
ー ドのパ ターンデータを 作らなければ いけ 
ないことです。この作業はへ夕をするとプ 
ログラム 本体を作るより大変な作業なので 
す。そこで，この厄介な作業を少しでも楽 
にしようと考え，カードの定藉，表示を巧 
うため のプログラム CARD.FNC ル: TFCA 
民 D と呼ぶ）を作りました。 

■ CARD の特徴 ■ 

CA 民 D は，力ードゲームを作る人にとっ 
て大変便利なプログラムです。をれではい 
ったい CA 民 D がどのように便利なものなの 
かを説明しましよう。 

1) BAS に上で手軽に使える 

名前かららわかるように， CA 民 D は X-B 
ASIC の外部閱数として作られています。 
をのため， BASIC に一度組み込んでしま 
えば，命令ひとつで自由にカードを表示す 
ることができるのです。いままでなら，力 
—ドノぐ夕ーンを作るプログラムを用意しな 
くてはならなかったのですから，これはら 
う嬉しい股りです。 

2) 力ードパターンの定義が自由にできる 
CA 民 D にはあらかじめ，トランプのパタ 

ーンが 合計54枚を籍されています。しかし 
ほかの カードゲームのカードだって もちろ 
ん使うこ t ができます。をのため， CARD 
には パターンを 定義する命令があらかじめ 
用意されています。なん liCA 民 D は最大60 


枚らのパターンの定義が可能です。 

3) カードの絵が綺麗である 

なみでいうと結稱あつかましく聞こえま 
す力 S '， これは私の自慢だったりします。い 
ままでトランプのゲームは，いろいろ紹介 
されていますし，巿販されているものらた 
くさんあります。しかし邀念なことに，私 
が化る限りではそれらのソフトのほとんど 
は，力ードのデザインが省略されて結桃な 
苦しいむのが多いのです。 

CA 民 D は，48 X 96ドットという比較の火 
きなサイズの力ードを用意しているので， 

トランプの図柄も従米よりは細かく綺麗な 
ものが用恵できたと思います。また自分で 
カードを作る際も，よほど細かい図柄でな 
い限り自け1に作ることができるでしよう。 

U 上の3つカミ CA 民 D の七ールスポイント， 
つまりウリ文句です。しかし悲しいことに， 
わいしい話には裝があります。農所だけで 
なく馈所だってあるのです。やはり長所だ 
け紹介しては公平じやないので， CA 民 D の 
持つ短所も一応述べてわきます。 

1) 画面モードに制限がある 

CA 民 D は圃晒モードが 1(3 色のときでない 
と使えません。256色，65536色モードのと 
きはエラー警告をします。ただし，画而サ 
イズは 768 X 512 〜 256 X 256 までどのサイズ 
でも大丈夫です。とりあえず16色にが応し 
ていれば十分 t 判断したので，をれの^外の 



裏面も変更できる 


モードのことは考えませんでした。我慢し 
てください。 

2) プログラムのサイズが大きい 

CA 民 D は，データの化用性を重化しむむ 
め，圧縱などの操れ;は一切れ-いませんでし 
た。をのために突際の CA 民 D 本体の大きさ 
は，なんと 135 K バイトにむなってしまいま 
した（借さんが入九するデータは，思いっ 
うり圧縮してあるので心配しないように）。 
でらやはり，メモリを增設していないマシ 
ンでは多少辛いらのがあります。特に OPM 
A や民 AM デイスクのようなメモリ唤いと 
同居するのは大变でしよう。やはり ユーザ 
ーメモリカ s ' lM バイトの人は， RAM の增設 
は必須科目ですね。 

このように短所杉あります力す，命令ひと 
つで，カードを自山に操作できるのですか 
ら，これを使うのと使わないのとでは，ゲ 
ームを作るのに天と地ほどの差があります。 
だまされたと思ってプログラムを入力して 
みてください。 

■ プログラムの入力 ■ 

プログラムは2つあります。まず，リス 
卜1を BASIC から入力してください。人 
力が終わったら，リスト2をマシン語入 ： /j 
ツールを使って入九しましよう。リスト2 
のファイル名は必ず 「 FONT . DAT 」 t し 



絵ホしも美しい 


►ダンジョンマスターで，ウーヤーターと呪义を峭えると，刚面が揺れて，がに大きなダ 
メージを与えられます（ウソ）。 太田郎;£ (20) X 68000 PRO 来京都 
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てください。リスト2の入力がすんだら， 
ディスクに七ーブされているのを髓認しま 
す。雌認したらリスト1を実行してくださ 
い。リスト2のデータを展開して，自動的 
にメインプログラムを作成してくれます。 

エラーが発生しなければ，十数かで展酬 
が終了します。ディレクトリの中に 「CAR 
D . FNC 」 というファイルがあれば OK です。 
完成したら BASIC のディレクトリにコピー 
して， BAS に. CNF の中に ， FUNC = CA 民 D 
と書き足しましよう。これでか回からは， 
X - BASIC を起動するだけで， CA 民 D が使 
えます。 

杉し，展開中にエラーが発生した場合は， 
一応キーボードから fcloseall () を実行し 
てください。まず'こ、配はないと思いますが， 
ファイルがオープンされたままでは，最惡 
の場合ディスクを壊すわをれがありますけ馆 
力ぶ ASIC では大丈夫だと邮いていましたが， 
私は RAM ディスクを壊しましむ）。で一を 
考えて，リスト1とリスト2は，ほかのデ 
ィスクにバックアップを取ってわいたほう 
力;'いいでしよう。 

また，プログラムの展關中にいくつかデ 
—タファイルを作成するので，作成するデ 
ィスクは 300 K バイトほどの空きエリアを離 
保してわいてください。これがなくてもエ 
ラーの原因になります。 

■ CARD の使いち ■ 

CA 民 D を装備した X - BASIC には3つの 
阀数が新たに使えます。ドにをの関数と 
機能を紹介します。 

参 c _ put ( x , y , n ) 

座標 （ x ， y ) で指定したグラフィック画而 
に，カード齋号 n で指定したカードを表示 
します。 パラメータの 形式はすべて int です。 
戻り慨はありません。カード番号 n は，0 
〜59の範脚で指定してください。カードホ 
号についてはあ！:で説明します。 

参 C 一 get ( n , ca ) 

カードを号 n のパターンを配列 ca に読み 
达みます。画面上のパターンの大きさは 48 
X96 ドットなので，配列の大きさは 2304 バ 
イト必要です。パラメータ形式は n が int, 
ca は char です。なわ， ca に格納されたデ 
—夕は2ドット=1バイトで単純に横方向 
に並んだデータなので， 16 色モードのとき 
6b Oh! X 1990.5. 


の BASIC の put 命令のデータと互換性があ 
ります。 

参 c _ set ( n , ca ) 

カード番号 n に配列 ca に定義されむパタ 
—ンを七ツトしまず。つまり c_get i ： 反列* 
の動作をします。パターンやパラメータの 
形式は c _ get と同じです。 

U 上が追加される関数です。たったこれ 
だけ？と思う人らぃるからしれません力す， 
これだけあれば，ひととわりのことが简単 
にできるのです。この機能を少なぃし凹、う 
か多ぃと思う力’，りあえず使ってから考- 
え ましょう。 

■ Ih ランプのパターンを使5場合国 

CARD にはあらかじめ，トランプのパタ 
ーンが用意されてぃます。本米，トランプ 
を使うときは「スぺードの10」と力*「クラ 
ブの K 」 と力，ぃうように，スートと数によ 
って識別します。ところが CA 民 D ではほか 
のカードを使うときのために化用性を持た 
せ，カード-飛号とぃう概念を取り入れてぃ 
ます。これでは理解しにくぃので，カード 
番号とカードの関係を説明してわきましょ 
ろ 。 

ここではトランプのスート（スペードと 
かハートなんかのマークのこいにス—卜 
番号とぃう数を新たに考えます。スートホ 
号は U 下のとわりです。 

スぺ—ド= 0 

ハート =1 

ダイヤ=2 

クラブ =3 

余談ですが，このスートの順ホはまった 
くのでむらめではなく，コントラクトブリ 
ツジやナポレオンの，スートの俊化顺位に 
準じてぃるとぃう山緒正しぃものですので， 
ちゃんと党えてわきましょう。 

さて本趣に入ります力す，このスート齋号 
を使うと， y 的のカードのカードを号は次 
の数式で表すことができます。 

力ードを号=スート番号 X13 + 数 
つまり，スペードの A を表示したければ， 

カード飛号= 0 X13+ 1=1 
となりますし，ダイヤの8を表示したけれ 
ば， 

力ー ドを号= 2 X13+ 8 =34 
となるわけです。 


さて，しかしこれでは表示できないカー 
ドが'あります。それは力ードホ号0の，カー 
ドの裳のパターンと，力ード飛号53のジョ 
一力一です。しかしこれらの力ードは，巧 
在が特殊なために，私が「こうしなさい」 
というわけにはいきませんので，皆さんで 
独自に扱ってください。とりあえず， 
c _ put (20, 150, 0) 
c_put (50, 50, 53) 

のように，カードを号を直梭扱うのが楽だ 
ろうと思います。 

国 最後に ■ 

1989年11巧号で「ばばぬき」を発表して 
ia 米，このような外部関数があったらいい 
なし皆、い，ついに自分で作ってしまいまし 
た。突際に作ってみるし意外と衙単で(を 
りやグラフイツクパターンの PUT だけだか 
ら当たり前なのだけど）結橄短い時閒でプ 
ログラムは完成してしまいました。 

ところが完成してびっくり。なんとプロ 
グラムの火きさ力；13日 K バイトもあるではあ 
りませんか！ ページの閱係し入力する 
人の体力ををえれば，こんな化け物サイズ 
のプログラムををのまま褐載するわけには 
いかないのは巧らかです。やがて，編集室 
から「データを 5 K バイトまでに圧縮しなさ 
一い」という，かぐや姫ら與っ青，一かさ 
んもびっくりの無理雛題を狎しつけられて 
しまい，思わず「ひええ一」（ここでムンク 
の「叫-び」のポーズ）と頭を抱えてしまっ 
むのでしむ。 

まあ編集の人からのアドバイスもあった 
りして，いろいろな方法を試みるうちに5 
K バイトとまではいかないにしてら，をれ 
に近いサイズにたどりつくことができまし 
む。しかしをのあいだに結構あくどいことむ 
やっているので，展開プログラムや圧縮デ 
—夕の解析はあまりお勧めできません 。 CA 
民 D 本体のプログラムについては，データ 
部を除いた部分のソースリストを載せまし 
たので，こちらのほうはどうぞ参考•にして 
ください。 

をんなわけで，苦労の多かったこのプロ 
グラムも，皆さんに喜んでもらえれば私 
としても胳しい限りです。なゎ，特染では 
CARD を使ったゲームが紹かされています 
ので，を七らむ参考-にしてください。 


► 3 巧号の特集は，ネルじ、者にとって，音楽への 「WCE MIDI PASS 」 ですね（ギャグがさ 
えないなあ）。 小笠厢洋 (15) X 68000 ACE - HD , X 1 G おを巧; 


• 励賦 ; 議化されていないか、脚 T 
• バラメーかこがりカホります ' 

. が列の変なの大きさがを0ません* 
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.dc.W 0,0,0,0 

0,0 


/のアドレス 
トソアドレス 
トソアドレス 

巧卫ントリアドレス 
巧巧時のエントリアドレス 
• D 入力時のエントリアドレス 


巧 fl アドレス 
、’レス 

レのホ朗アドレス 

B ) 


«fc7Cid.9IJ 


DAT: 

.dc. 1 
ERIMES ： 
ER2MES ； 

.dc. b 
ER3MES ： 
.dc. b 

本 

PAT ： 


►脚巧ないけど，ホ性がハイライトを D 皮う化馈つて.がぶしてるより柿い！（お、はなてし 
主つた）。 これは偏見でしようか？ 营巧弘治（17》 X 68000 ACE ：， X 1 F 来京都 


MAIN PROGRAM 


lea ，1 

DAT,a 1 

move.i 

12(sp),dl 

move•w 

dl,0(al) 

move•1 

22(sp),d2 

move.w 

d2,2(an 

add. w 

れ MAX,dl 

add ， w 

#YMAX,d2 

move.w 

dl ,4(al) 

move ， w 

d2,6(al) 

阳 ove . 丄 

32(sp),d2 

cmp ， 1 

#CMAX,d2 

bcc 

ERR0R2 

addq ， 1 

さし d2 

bsr 

GTVADR 

move.i 

dl ,8(al) 

add.l 

#MMAX-1,dl 

mov 色 . 1 

dl,12(al) 

IOCS 

$bf 

tst ， 1 

d0 

bne 

ERROR1 

move.i 

»0 ,dU 


mov 色 •i 

12(sp),d2 

cmp.1 

#CMAX,d2 

bcc 

ERROR2 

addq•1 

#1,d2 

bar 

GTVADR 

move.1 

#2303,d0 

田 ove•1 

dl,a0 

面 ove,1 

22(sp),al 

扣 ove•w 

8(al),d0 

cmp. w 

#$8ff,d0 

bc8 

ERRORS 

adda.1 

»10,al 

move ， b 

(a0)+,(al)+ 

过 bra 

d0,Gl 

move•1 
rts 

«0,d0 

ミ T ENT ； 

move.i 

12(sp),d2 

cmp.1 

参 CMAX,d2 

bcc 

ERROR2 

addq，1 

#1,d2 

bar 

GTVADR 

move.1 

#2303,d0 

move.1 

dl,a0 

move.1 

22( sp),al 

move.w 

8(al),d0 

cmp. w 

#$8ff,dC 

bC8 

ERRORS 

adda.1 

#10,al 


SI ： 

move.b 
dbra 
move •丄 
rta 


(al)+,(a0) + 

d0,Sl 

#0,d0 


GTVADR : 
move. 
sub.1 
GVLP ： 
dbra 
rta 


#PAT,dl 
#MMAX>2,dl 
add.l #MMAX,dl 
d2,GVLP 


♦ ERROR 


ERROR1 : 
lea.1 
bra 

ERROR2 : 
lea. i 
bra 

ERROR3: 


ERIMES,al 
ERROR 

ER2MES,al 

ERROR 

iea.l ER3MES,al 


ERROR : 

move.1 #1,d け 

rta 


DATA AREA 


109 

110 
111 
112 

113 

114 

115 

116 
117 
1 18 

119 

120 
121 
122 

123 

124 

125 

126 

127 

128 

129 

130 

131 

132 

133 

134 

135 

136 

137 

138 

139 

140 

141 

142 

143 

144 

145 

146 

147 

148 

149 

150 

151 

152 

153 

154 

155 

156 

157 

158 

159 

160 
161 
162 

163 

164 

165 

166 

167 

168 

169 

170 

171 

172 

173 

174 

175 

176 

177 

178 

179 

180 
181 
182 

183 

184 

185 

186 

187 

188 

189 

190 

191 

192 

193 

194 

195 

196 

197 

198 

199 

200 
201 
202 

203 

204 

205 

206 

207 

208 

209 

210 
211 
212 
213 
211 

215 

216 
217 


==CARD.S ========== 


X-BASIC 


々ードを示巧ぺ節蝴技 


C—put<x,y,n) 

へへ 

c_get(n,cr) 

のの 

c_set1n,cr) 

ち 


へ 


XMAX ： 

equ 

47 

95 

YMAX ： 

equ 

MMAX ： 

equ 

2304 

CMAX ： 

equ 

60 


INFORMATION TABLE 


.dc 
.dc 
.dc 
.dc 
.dc 
.dc 
.dc 
.dc 
.dc 
.dc 
.dc 
• do 


F I NT 
F RUN 
F_END 
F SYSTEM 
F_BRK 
F CTR し D 
F_DMY1 
F_DMY2 
F_TOKEN 
F_PARAM 
F_EXEC 
0 , 0 , 0 , 0,0 


* 起の時チこ 
♦ RUN 卖エン I 
♦END 卖^巧が)エン| 
♦SYSTEM/EXIT ミ 
»BREAK/ 巴 trl-C 呈 
»1 巧入力中の Ctrl- 
* リザーブ 
本リザーブ 

* 卜ークンテーブルの5 
♦パラメータの実ァ I 
* ま巧アドレステー•ブ J 
* 空白2 0バイト{予 fl 


F INT ： 
F_RUN : 
F_END ： 
F_SYSTEM ： 
F BRK: 

F CTRL_D ： 
F_DMY1 ： 
F_DMY2 : 
rta 

本 


マクロを義 


IOCS 
move. 
trap 
endm 


m 凸 cro 
#nm,d0 
#15 


TOKEN TABLE 


FjrOK 臣 N: 


， dc ， b 

•c—put•,0 

， dc，b 

■c_get•,0 

.dc. b 

•c set *,0 

• dc.b 

0 — 

, 色 V 色打 



PARAMETER TABLE 


F—PARAM: 
.do..1 
.dc.1 
.dc. i 


PUT TBL 
GET TBL 
SET TBL 


EXEC TAB し巨 


F_EXEC ： 
.dc.1 
.dc.1 
• dc.1 


PUT_ENT 
GET_ENT 
SET ENT 


PARAMETER ID TABLE 


， dc , w 

$0002 

巧が X 

int 

.dc • w 

$0002 

»麵親 Y 

int 

.dc , w 

$0002 

け一 vm 

int 

.dc. w 
了 TB し， 

Sffff 

» 戻り惦 

VOID 

.dc • w 

$0002 

♦々ー ド巧ち 

int 

.dc，w 

$0034 

けードデー タ char, 1 

， d 巳 ， w 

了 了が • 

Sffff 

♦戻〇值 

VOID 

， dc . w 

$0002 

♦ みパラメ*-夕は 


.dc • w 

$0034 

*上 け臘 j ： (c_set) 

.dc .w 

Sffff 

* のものと同じ。 
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魏リス hi CARD.S 


o o 

b b 3 b 3 
c c I c • 

d d o d 0 


夕 

ク 

11 がラ 
二Xヤ 

墳與《キ 


1111111122222222223333330 


一 01234567890123456789c 






















































0400 

0408 

0410 

0418 

0420 

0428 

0430 

0438 

0440 

0448 

0450 

0458 

0460 

0468 

0470 

0478 


SUM ： C8 48 00 00 20 C8 00 00 


SUM ： 

0700 

0708 

0710 

0718 

0720 

0728 

0730 

0738 

0740 

0748 

0750 

0758 

0760 

0768 

0770 

0778 


SUM ： 0E E0 29 8E 14 76 4A 

0680 00 FI 00 11 00 FI 00 
0688 00 FI 00 11 01 FF 02 
0690 00 FF 07IF 01 FF 00 
0698 00 FI 00 11 00 FI 00 
06A0 05 FI 01 FF 0B IF 00 
06A8 02 FI 00 11 00 FI 00 
06B0 00 FI 00 11 00 FI 00 
06B8 00 FI 00 11 00 FF 00 
06C0 15 33 00 03 8F 33 0F 
06C8 00 D3 05 33 00 3D 0E 
06DO 00 3D 06 33 00 D3 0E 
06U8 00 U3 04 33 00 31) 00 
06E0 0E 33 00 3D 00 DD 04 
06E8 00 D310 33 00 D3 03 
06F0 00 3D 10 33 00 3D 04 
06F8 00 D310 33 00 D3 03 


SUM: Cl F810 FE CA BC 0C IE 

0480 0A FF 01 FI 0A FF 02 FI 
0488 09 FF 00 FI 0211 09 FF 
0490 00 IF 00 11 01IF 08 FF 
0498 0311 00 IF 07 FF 00 11 
04A0 00 FI 0111 00 FI 00 IF 
04A8 06 FF 00 FI 041106 FF 
04B0 00 FI 00 IF 00 FI 0111 
04B8 00 FF 00 11 05 FF 00 FI 
04C0 00 11 00 FI 0211 00 FI 
04C8 00 11 05 FF 0611 00 IF 
04D0 04 FF 00 11 00 FF 0311 
04D8 00 IF 00 FI 00 IF 03 FF 
04E0 00 11 00 IF 0411 00 IF 
04E8 00 11 00 IF 02 FF 0911 
04F0 00 IF 01 FF 00 FI 00 IF 
04F8 00 FI 0511 00 FF 00 11 


9C 

9C 

2C 

1C 

54 

CC 

CC 

4C 

64 

AC 

E4 

CC 

8C 

A4 

76 

59 


02A8 

02B0 

02B8 

02C0 

02C8 

02D0 

02D8 

02E0 

02E8 

02F0 

02F8 


SUM ： 

00 

80 

F7 

30 

00 

80 

3C 

30 4A3A 

0780 

00 

D3 

03 

33 

00 

3D 

07 

33 

80 

0788 

00 

3D 

07 

33 

00 

3D 

04 

33 

巨 B 

0790 

00 

D3 

07 

33 

00 

D3 

07 

33 

lA 

0798 

00 

D3 

03 

33 

00 

3D 

07 

33 

80 

07A0 

00 

3D 

07 

33 

00 

3D 

04 

33 

EB 

07A8 

00 

D3 

07 

33 

00 

D3 

07 

33 

lA 

07B0 

00 

D3 

03 

33 

00 

3D 

07 

33 

80 

07B8 

00 

3D 

07 

33 

00 

3D 

04 

33 

EB 

07C0 

00 

D3 

06 

33 

00 

3D 

00 

DD 

26 

07C8 

07 

33 

00 

D3 

03 

33 

00 

3D 

80 

07D0 

07 

33 

00 

DD 

00 

D3 

06 

33 

23 

07D8 

00 

3D 

04 

33 

00 

D3 

04 

33 

7E 

07E0 

00 

D3 

00 

33 

00 

3D 

00 

00 

20 

07E8 

01 

33 

00 

D3 

04 

33 

00 

D3 

11 

07F0 

03 

33 

00 

3D 

04 

33 

00 

3D 

E7 


0550 

00 

FI 

00 

11 

01 

IF 

04 

11 

37 

0558 

00 

IF 

01 

11 

00 

FI 

01 

FF 

22 

0560 

00 

IF 

01 

FI 

00 

11 

00 

IF 

41 

0568 

01 

11 

00 

FF 

00 

FI 

00 

11 

13 

0570 

01 

IF 

00 

FI 

00 

11 

00 

FF 

21 

0578 

00 

IF 

01 

11 

00 

FF 

00 

FI 

21 

SUM ： 

06 

E0 

05 

B2 

06 

84 

0F 

EE 077A 

0580 

00 

11 

00 

FF 

01 

11 

00 

FI 

13 

0588 

00 

FF 

01 

IF 

01 

FI 

00 

11 

22 

0590 

00 

IF 

00 

FI 

03 

11 

01 

IF 

44 

0598 

00 

FF 

00 

11 

00 

FF 

00 

IF 

2E 

05A0 

07 

11 

01 

IF 

00 

FI 

00 

FF 

28 

05A8 

00 

IF 

04 

11 

00 

IF 

02 

11 

66 

05B0 

01 

IF 

00 

FF 

00 

IF 

02 

11 

51 

05B8 

00 

IF 

01 

11 

00 

FF 

02 

11 

43 

05C0. 

00 

IF 

00 

11 

00 

IF 

02 

11 

62 

05C8 

00 

IF 

00 

FI 

00 

11 

00 

FF 

20 

05D0 

03 

11 

00 

IF 

00 

FF 

03 

11 

46 

05D8 

00 

IF 

00 

FI 

0C 

11 

00 

IF 

4C 

05E0 

00 

11 

00 

IF 

07 

11 

00 

IF 

67 

05 が 

00 

11 

00 

IF 

00 

FI 

00 

IF 

40 

05 卜 0 

00 

FI 

07 

11 

00 

FF 

00 

11 

19 

05F8 

00 

FF 

01 

FI 

00 

IF 

05 

11 

26 

SUM ： 

0B 

1C 

0F 

B2 

18 

A0 

11 

12 EB9C 

0600 

00 

IF 

00 

11 

00 

FI 

01 

FF 

21 

0608 

00 

11 

00 

IF 

00 

11 

01 

FI 

33 

0610 

01 

11 

01 

FI 

00 

IF 

00 

11 

34 

0618 

00 

IF 

01 

FF 

01 

11 

00 

FI 

22 

0620 

00 

11 

01 

IF 

01 

11 

00 

FI 

34 

0628 

00 

11 

00 

IF 

02 

FF 

02 

11 

44 

0630 

02 

IF 

02 

11 

00 

IF 

03 

FF 

55 

0638 

01 

11 

00 

FF 

01 

FI 

00 

FF 

02 

0640 

00 

FI 

00 

11 

00 

IF 

07 

FF 

27 

0648 

01 

IF 

0A 

FF 

00 

11 

00 

FI 

2B 

0650 

00 

IF 

09 

FF 

00 

FI 

00 

FF 

17 

0658 

00 

FI 

09 

FF 

00 

FI 

00 

IF 

09 

0660 

00 

FF 

00 

11 

09 

FF 

02 

11 

2B 

0668 

00 

IF 

08 

FF 

03 

11 

00 

IF 

59 

0670 

07 

FF 

00 

FI 

03 

11 

3A 

FF 

44 

0678 

02 

FI 

00 

11 

00 

FI 

00 

11 

06 


SUM ： 

20 

80 

0D 

84 

2B 

60 

29 

A0 68E8 

0500 

01 

FF 

00 

FI 

00 

11 

00 

FI 

F3 

0508 

01 

11 

00 

IF 

00 

FF 

02 

11 

43 

0510 

00 

FI 

00 

11 

01 

FF 

03 

11 

16 

0518 

00 

IF 

00 

11 

00 

IF 

03 

11 

63 

0520 

00 

IF 

00 

FF 

00 

11 

00 

FF 

2E 

0528 

01 

11 

01 

IF 

00 

FF 

00 

IF 

50 

0530 

01 

11 

00 

IF 

00 

FI 

00 

IF 

41 

0538 

00 

FI 

00 

IF 

01 

11 

01 

IF 

42 

0540 

00 

FF 

01 

IF 

01 

11 

00 

IF 

50 

0548 

00 

11 

00 

FI 

02 

11 

01 

IF 

35 


SUM ： 

0300 
0308 
0310 
0318 
0320 
0328 
0330 
0338 
0340 
0348 
0350 
白 358 
0360 
0368 
0370 
0378 


SUM ； 

0380 

0388 

0390 

0398 

O3A0 

03A8 

03B0 

03B8 

03C0 

03C8 

03D0 

031)8 

03E0 

03E8 

03F0 

03F8 


B6 70 

00 7F 
00 7F 
F7 FF 
Cl FF 
8F 07 
07 07 
07 07 
8F DF 
DF 8F 
07 07 
8F 07 
DF 8F 
DF 77 
AF F7 
AF DF 
07 7F 


7C E8 

77 07 
F7 EF 
DF CF 
77 AF 
F7 07 

8F 丘 F 
7F 77 
7F 7F 
F7 77 
F7 77 
8F 8F 
77 77 
EF 77 
DF 77 
DF 77 
DF 8F 


00 00 

00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 


00 00 

00 00 
00 00 
U0 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 


FE F0 

00 7F 
94 FF 
E3 FF 
DF AF 
07 07 
07 07 
57 8F 
DF 8F 
8F 07 
07 07 
DF DF 
DF 8F 
DF 77 
AF EF 
77 BF 
77 77 


6A 70 

07 EF 
EF CF 
8F AF 
F7 6F 
77 EF 
07 8F 
7F 7F 
0F 0F 
F7 77 
77 77 
07 8F 
F7 77 
DF 8F 
DF 77 
DF 77 
8F 6F 


00 00 

00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 


00 00 

0 け 00 
0 扫 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
OU 00 
00 00 
00 00 
00 00 


6965 

: FE 
: 12 
: D8 
: 4E 
: A4 
: 1C 
: F4 
: DC 
:04 
: 1C 
: 54 
: DC 
: AC 
: 44 
: C4 
: 74 


C32D 

: 74 
: A4 
: EC 
: 8C 
: 64 
:14 
: F4 
: 1C 
: DC 
: 5C 
: B4 
: 5C 
: D4 
: AC 
: AC 
: 6C 


SUM ： 

0180 

0188 

0190 

0198 

01A0 

01A8 

01B0 

01B8 

01C0 

01C8 

01D0 

01D8 

01E0 

01E8 

01F0 

01F8 


SUM ： 

0200 

0208 

0210 

0218 

0220 

0228 

0230 

0238 

0240 

0248 

0250 

0258 

0260 

0268 

0270 

0278 


►ぶ紙らつるつるじ戾つたし（もよつとぶうけど）， K . Y . 氏ら復活したし，あとは巧水が人 
氏の權活だな。でら，本を1»1けたときの「バリバリ J カリな活したらやだな一。 

窩旧がが（17》 X 68000 ACE - HD , Xlturbo おをが 


SUM: 

77 

06 

IF 

F9 

9A 

D2 

57 

B0 0C77 

0280 

00 

7F 

00 

00 

00 

7F 

00 

00 

FE 

0288 

80 

FF 

00 

00 

80 

FF 

00 

00 

FE 

0290 

Cl 

FF 

00 

00 

Cl 

FF 

00 

00 

80 

0298 

E3 

FF 

00 

00 

F7 

FF 

00 

00 

D8 

02A0 

F7 

FF 

00 

00 

F7 

FF 

00 

00 

EC 


68 Oh ! X 1990.5. 


リスト2 FQNT.DAT 


0000 

48 

55 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

9D 

0008 

00 

00 

00 

00 

00 

02 

ID 

EA 

09 

0010 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0018 

00 

00 

00 

2C 

00 

00 

00 

00 

2C 

0020 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0028 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0030 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0038 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0040 

00 

00 

00 

40 

00 

00 

00 

40 

80 

0048 

00 

00 

00 

40 

00 

00 

00 

40 

80 

0050 

00 

00 

00 

40 

00 

00 

00 

40 

80 

0058 

00 

00 

00 

40 

00 

00 

00 

40 

80 

0060 

00 

00 

00 

42 

00 

00 

00 

56 

98 

0068 

00 

00 

00 

62 

00 

00 

00 

00 

62 

0070 

00 

60 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0078 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

48 

55 

00 

D0 

00 

02 

ID 

40 DD0A 

0080 

4E 

75 

63 

5F 

70 

75 

74 

00 

DE 

0088 

63 

5F 

67 

65 

74 

00 

63 

5F 

C4 

0090 

73 

65 

74 

00 

00 

00 

00 

00 

4C 

0098 

00 

6E 

00 

00 

00 

76 

00 

00 

E4 

00A0 

00 

7C 

00 

00 

00 

82 

00 

00 

FE 

00A8 

00 

DC 

00 

00 

01 

14 

00 

02 

F3 

00B0 

00 

02 

00 

02 

FF 

FF 

00 

02 

04 

00B8 

00 

34 

FF 

FF 

00 

02 

00 

34 

68 

00C0 

FF 

FF 

43 

F9 

00 

00 

01 

7C 

B7 

00C8 

22 

2F 

00 

0C 

33 

41 

00 

00 

D1 

00D0 

24 

2F 

00 

16 

33 

42 

00 

02 

E0 

00D8 

D2 

7C 

00 

2F 

D4 

7C 

00 

5F 

2C 

00E0 

33 

41 

00 

04 

33 

42 

00 

06 

F3 

00E8 

24 

2F 

00 

20 

B4 

BC 

00 

00 

E3 

00F0 

00 

3C 

64 

00 

00 

B6 

52 

82 

2A 

00F8 

61 

00 

00 

90 

23 

41 

00 

08 

5D 

SUM; 

F3 

BA 

E4 

C3 

28 

76 

2A 

04 9DD1 

0100 

D2 

BC 

00 

00 

08 

FF 

23 

41 

F9 

0108 

00 

0C 

20 

3C 

00 

00 

00 

BF 

27 

0110 

4E 

4F 

4A 

80 

66 

00 

00 

8C 

59 

0118 

70 

00 

4E 

75 

24 

2F 

00 

0C 

92 

0120 

B4 

BC 

00 

00 

00 

3C 

64 

00 

10 

0128 

00 

82 

52 

82 

61 

5C 

20 

3C 

6F 

0130 

00 

00 

08 

FF 

20 

41 

22 

6F 

F9 

0138 

00 

16 

30 

29 

00 

08 

B0 

7C 

A3 

0140 

08 

FF 

65 

6E 

D3 

FC 

00 

00 

A9 

0148 

00 

0A 

12 

D8 

51 

C8 

FF 

FC 

08 

0150 

70 

00 

4E 

75 

24 

2F 

00 

0C 

92 

0158 

B4 

BC 

00 

00 

00 

3C 

64 

4A 

5A 

0160 

52 

82 

61 

26 

20 

3C 

00 

00 

B7 

0168 

08 

FF 

20 

41 

22 

6F 

00 

16 

0F 

0170 

30 

29 

00 

08 

B0 

7C 

08 

FF 

94 

0178 

65 

38 

D3 

FC 

00 

00 

00 

0A 

76 


0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 F ? 
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 P 1 

7777F777FFFFFF11 
555587776 FFFFFF1 

77777 FFFF7FFF700 
77F7CEE 667652700 


〇 0 
0 0 

7 7 7 7 
5 5 5 5 


0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 5 B 


6 7 7 7 


7 7 
19 


F F F F F 1 


7 7 
7 7 


77PPFFFF7FPF70 
8F8EEE 69765270 


0 4F4F4F4F4F4F4F4A 
D F1F1F1F1F1F1F1F1 


0 

7 

B 

3 

0 

2 

C 

9 

6 

F 

7 

4 


>3333333c 


4 3 4 3^ 
0 0 0 0¢ 


3333333333333333 

3333333333333333 

0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 T 
111111111111111 0 


A 〇 
2 0 




F 4 3 4 
E 0 2- 
2 
A 


17 4 7 
1 F 15 


A 30356 B714BF7 
4111004236421 


C4FE28C 201 E 
EC3FADEA86F 


0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
0 0 o 0 o 0 0 0 0 0 0 

FFFFFFFFFFF 

FFFFFFFFFF7 

73003771120 

FE88EFFCCA0 

FFFFFFFFFFF 
F F F 7 pb F F ドドド 7— 

73101373110 
FEC0C 区 FECCO 


4 

D 


0 0AC8CC900AB 21990 

3 0 巨 BF8AC00CBA 48 CA 

4 012F111 006921322 
E 70DF 000009888888 

5 C00A 000006 A490 巨 A 

6 F00C 00000 EFCA75A 

D F 021000009 A 22332 

4 F 015000008888888 

1 8c 009995009 A27B8 
0 c 300 FFF7008EA55E 

B 1209333 巨 00F 22512 

5 5200444400888988 

9 目 C05E6100A 380 IB 
D7BO 700000 ABCC8 巨 

F 0 丘 20e 00000222 D3C 
5 1490466700888888 


4 899AE382FEE22EEE 
3 173CF0DA3FF1A0FF 


V 0000000 


09880000 

E AC5B10000A 
E 0CEAF 00000000000 

B 72112 FFFFFFFFFFF 
8 B8998FFFF77FFF77 

1 21CA 973100041800 
0 8FCABFEC8009C800 


V 0 0 0 0 o 0 0 0 0 0 


5 840220 FFFFFFFFFF 
E E 99880 FFFF77FF77 

0 20FB8D 7310003800 
9 80CAE0FEC80OE800 




































55 03 FF 00 33 
33 け 0 D3 00 3D 
3D 0133 00 BB 
55 00 5F 02 FF 
33 00 3D 03 33 
33 00 D3 00 33 
BB 00 15 04 55 
FF 0133 00 D3 
3D 00 33 01 D3 
BB 00 B1 04 55 
IF 00 FF 00 F3 
D3 02 33 02 3D 
3B 00 BB 00 B1 
FF 001101 FF 
3D 03 33 00 D3 
33 01 BB 00 15 


0 巨 80 

0E88 
0E90 
» 巨 98 
0EAO 
0EA8 
0EBO 
0EB8 
0ECO 
0EC8 
日 EDO 
0ED8 
0E 巨 0 
0EE8 
0EFO 
0EF8 


SUM ： 0E 9A 23 84 09 02 0A 52 

0F80 00 FI 0B 11 00 IF 00 FF 
0F88 00 IF 00 FF 00 F3 0133 
0F90 00 3D 00 33 00 D3 00 3F 
0F98 00 11 00 FF 00 11 00 IF 
OFA0 00 FI 00 11 00 FF 00 11 
0FA8 00 IF 00 FI 00 11 00 FF 
0FB0 00 11 00 FI 00 11 01 FF 
0FB8 0133 02 3D 00 33 01 FI 
0FC0 01IF 00 11 01 FI 01IF 
0FC8 00 11 01 FI 01IF 02 FF 
0FD0 00 F3 0133 01 D3 00 3D 


SUM ： 07 F0 05 C6 07 6E 0E A6 


CARD.FNC 69 


DB 

83 

5F 

6A 

99 

OD 

64 

F9 

79 

F9 

71 

7B 

DB 

69 

7A 

43 


SUM ： 

0C 

54 

0B 

CE 

0B 

8C 

11 

A8 9663 

0FO0 

03 

55 

00 

5F 

01 

IF 

00 

FF 

D6 

0F08 

00 

F3 

01 

33 

00 

3D 

03 

33 

9A 

0F10 

01 

D3 

01 

33 

00 

3B 

00 

BB 

FE 

0F18 

00 

B1 

03 

55 

00 

51 

00 

FI 

4B 

0F20 

00 

11 

01 

FF 

02 

33 

00 

D3 

19 

0F28 

02 

33 

00 

3D 

03 

33 

01 

BB 

64 

0F30 

00 

B1 

03 

55 

00 

IF 

02 

FF 

29 

0F38 

00 

F3 

02 

33 

00 

D3 

02 

33 

30 

0F40 

00 

3D 

02 

33 

00 

3B 

01 

BB 

69 

0F48 

00 

15 

02 

55 

00 

IF 

00 

FI 

7C 

0F50 

00 

11 

01 

FF 

02 

33 

00 

3D 

83 

0F58 

07 

33 

02 

BB 

00 

15 

01 

55 

62 

0F60 

00 

IF 

01 

FF 

00 

IF 

00 

FF 

3D 

0F68 

00 

F3 

02 

33 

00 

3D 

00 

33 

98 

0F70 

00 

3F 

0C 

FF 

00 

FI 

00 

11 

4C 

0F78 

01 

FF 

02 

33 

01 

D3 

00 

33 

3C 


0D30 

02 

FF 

00 

FI 

00 

11 

03 

FF 

05 

0D38 

00 

IF 

0B 

FF 

00 

FI 

08 

FF 

21 

0D40 

00 

FI 

0B 

FF 

00 

11 

00 

B1 

BD 

0D48 

08 

FF 

00 

B1 

00 

IF 

09 

FF 

DF 

0D50 

00 

IB 

00 

BB 

00 

B1 

05 

FF 

8B 

0D58 

01 

FI 

00 

FB 

00 

BB 

00 

11 

B9 

0D60 

08 

FF 

00 

IB 

01 

BB 

00 

B1 

8F 

0D68 

04 

FF 

02 

FI 

01 

BB 

00 

B1 

63 

0D70 

07 

FF 

00 

IB 

02 

BB 

00 

B1 

8F 

0D78 

03 

11 

02 

IF 

00 

IB 

01 

BB 

0C 

SUM ： 

46 

42 

lA 

9E 

30 

F6 

1C 

F8 9FE0 

0D80 

00 

B1 

06 

FF 

00 

IB 

08 

BB 

94 

0D88 

00 

B1 

01 

FI 

02 

BB 

00 

B1 

11 

0D90 

05 

FF 

00 

IB 

09 

BB 

01 

IF 

03 

0D98 

00 

IB 

02 

BB 

00 

IF 

04 

FF 

FA 

0DA0 

00 

FI 

00 

11 

00 

IB 

07 

BB 

DF 

0DA8 

00 

B1 

01 

FI 

02 

BB 

00 

15 

75 

0DB0 

00 

IF 

03 

FF 

00 

FI 

00 

15 

27 

0DB8 

00 

55 

00 

IB 

07 

BB 

01 

IF 

52 

0DC0 

00 

IB 

01 

BB 

00 

B1 

00 

55 

DD 

0DC8 

04 

FF 

00 

15 

01 

55 

00 

IB 

89 

0DD0 

06 

BB 

00 

B1 

01 

FF 

00 

IB 

8D 

0DD8 

01 

BB 

00 

15 

00 

5F 

02 

FF 

31 

0DE0 

00 

F3 

09 

33 

00 

3B 

00 

B1 

IB 

0DE8 

00 

FI 

00 

IF 

00 

FI 

01 

BB 

BD 

0DF0 

00 

15 

00 

55 

02 

FF 

00 

F3 

5E 

0DF8 

0A 

33 

00 

3B 

00 

IF 

00 

FI 

88 

SUM ： 

lA 

4E 

17 

5A 

18 

E0 

18 

68 8FE7 

0E00 

00 

FF 

00 

IB 

00 

BB 

00 

B1 

86 

0E08 

00 

55 

00 

5F 

02 

FF 

00 

3D 

F2 

0E10 

03 

DD 

00 

D3 

00 

3D 

03 

DD 

DO 

0E18 

00 

D3 

00 

B1 

00 

FI 

00 

IF 

94 

0E20 

00 

FI 

01 

BB 

00 

15 

00 

55 

17 

0E28 

02 

FF 

00 

F3 

00 

3D 

03 

33 

67 

0E3O 

01 

D3 

02 

33 

00 

D3 

00 

3B 

17 

0E38 

00 

IF 

01 

FF 

00 

11 

00 

IB 

4B 

0E40 

00 

B1 

00 

55 

00 

5F 

02 

FF 

66 

0E48 

00 

33 

00 

D3 

02 

33 

00 

3D 

78 

0E50 

00 

33 

00 

D3 

01 

33 

00 

D3 

0D 

0E58 

00 

33 

00 

BB 

01 

11 

00 

15 

15 

0E6O 

00 

55 

00 

11 

01 

55 

02 

FF 

BD 

0E68 

00 

F3 

00 

33 

00 

D3 

02 

33 

2E 

0E7O 

01 

3D 

01 

33 

00 

3D 

00 

33 

E2 

0 巨 78 

00 

3B 

00 

BB 

00 

15 

02 

55 

62 


07F8 

01 

33 

01 

D3 

00 

33 

00 

3D 

78 

0A88 

01 

IF 

05 

FF 

00 

FI 

03 

11 











0A90 

0A 

FF 

00 

IF 

05 

FF 

00 

11 

SUM ： 

13 

B8 

37 

C4 

0B 

00 

39 

42 A026 

0A98 

03 

FF 

00 

FI 

00 

IF 

0F 

FF 











0AAO 

00 

IF 

05 

FF 

00 

IF 

08 

FF 

0800 

04 

33 

00 

3D 

04 

33 

00 

D3 

7E 

0AA8 

00 

IF 

02 

FF 

00 

IF 

00 

FF 

0808 

04 

33 

00 

3D 

00 

33 

01 

3D 

E5 

OAB0 

00 

IF 

06 

FF 

00 

IF 

00 

FF 

0810 

00 

33 

00 

3D 

05 

33 

00 

D3 

7B 

0AB8 

00 

IF 

05 

FF 

01 

IF 

02 

FF 

0818 

03 

33 

00 

3D 

05 

33 

00 

3D 

E8 

0AC0 

00 

11 

08 

FF 

00 

FI 

00 

IF 

0820 

00 

33 

01 

D3 

00 

3D 

05 

33 

7C 

0AC8 

05 

FF 

01 

Fi 

03 

FF 

00 

FI 

0828 

00 

3D 

04 

33 

00 

D3 

05 

33 

7F 

OADO 

07 

FF 

00 

FI 

07 

FF 

01 

IF 

0830 

00 

D3 

01 

3D 

00 

33 

00 

D3 

17 

0AD8 

00 

FF 

00 

FI 

00 

11 

0A 

FF 

0838 

05 

33 

00 

D3 

03 

33 

00 

3D 

7E 

0AEO 

00 

FI 

00 

IF 

05 

FF 

00 

IF 

0840 

06 

33 

03 

D3 

05 

33 

00 

3D 

84 

0AE8 

02 

FF 

00 

FI 

00 

IF 

08 

FF 

0848 

04 

33 

00 

D3 

06 

33 

00 

DD 

20 

0AF0 

00 

11 

ID 

FF 

01 

FI 

02 

FF 

0850 

00 

3D 

00 

D3 

06 

33 

00 

D3 

1C 

OAFS 

00 

FI 

09 

FF 

00 

FI 

06 

FF 

0858 

03 

33 

00 

3D 

06 

33 

00 

3D 

E9 










0860 

00 

D3 

00 

DD 

06 

33 

00 

3D 

26 

SUM ： 

1C 

B8 

5A 

EA 

17 

7C 

4C 

66 

0868 

04 

33 

00 

D3 

04 

33 

00 

3D 

7E 










0870 

01 

DD 

00 

3D 

01 

DD 

05 

33 

31 

OB00 

01 

IF 

02 

FF 

00 

IF 

01 

FF 

0878 

00 

D3 

03 

33 

00 

3D 

04 

33 

7D 

0RO8 

00 

FI 

02 

FF 

00 

FI 

02 

FF 











0B1O 

00 

IF 

05 

FF 

00 

FI 

00 

IF 

SUM ： 

22 

CE 

0C 

E0 

33 

8E 

14 

A0 998C 

0B18 

02 

FF 

00 

IF 

02 

FF 

00 

IF 











0B20 

00 

FF 

00 

IF 

00 

FF 

00 

IF 

0880 

02 

DD 

00 

33 

00 

3D 

01 

DD 

2D 

0B28 

02 

FF 

00 

IF 

05 

FF 

01 

IF 

0888 

00 

D3 

03 

33 

00 

3D 

04 

33 

7D 

0B30 

01 

FF 

01 

FI 

02 

FF 

03 

IF 

0890 

00 

D3 

02 

33 

02 

DD 

03 

33 

ID 

0B38 

01 

FF 

01 

FI 

05 

FF 

01 

FI 

0898 

00 

3D 

01 

DD 

00 

D3 

02 

33 

23 

OB40 

02 

FF 

00 

IF 

00 

FI 

00 

FF 

08A0 

00 

D3 

03 

33 

00 

3D 

04 

33 

7D 

0B48 

00 

IF 

03 

FI 

00 

FF 

00 

IF 

08A8 

02 

DD 

00 

33 

00 

3D 

01 

DD 

2D 

0B50 

00 

FI 

00 

FF 

00 

IF 

09 

FF 

08B0 

00 

D3 

03 

33 

00 

3D 

04 

33 

7D 

0B58 

00 

FI 

01 

FF 

00 

IF 

00 

FF 

08B8 

00 

D3 

04 

33 

00 

3D 

01 

DD 

25 

0B60 

00 

FI 

00 

FF 

00 

FI 

01 

FF 

08C0 

00 

3D 

01 

DD 

05 

33 

00 

D3 

26 

0B68 

00 

IF 

00 

FF 

00 

FI 

05 

FF 

08C8 

03 

33 

00 

3D 

06 

33 

00 

3D 

E9 

0B70 

00 

FI 

00 

11 

02 

FF 

01 

IF 

08D0 

00 

D3 

00 

DD 

06 

33 

00 

3D 

26 

0B78 

00 

FI 

05 

FF 

00 

FI 

00 

FF 

08D8 

04 

33 

00 

D3 

06 

33 

00 

DD 

20 










08E0 

•00 

3D 

00 

D3 

06 

33 

00 

D3 

1C 

SUM: 

09 

1C 

14 

58 

10 

FC 

18 

C2 

08E8 

03 

33 

00 

3D 

06 

33 

03 

D3 

82 










08F0 

05 

33 

00 

3D 

04 

33 

00 

D3 

7F 

0B80 

01 

IF 

05 

FF 

00 

IF 

02 

FF 

08F8 

05 

33 

00 

D3 

01 

3D 

00 

33 

7C 

0B88 

00 

FI 

00 

FF 

00 

FI 

06 

FF 











0B90 

00 

FI 

00 

FF 

00 

FI 

05 

FF 

SUM: 

18 

62 

11 

2C 

2A 

CO 

17 

6C 4D41 

0B98 

00 

FI 

00 

11 

02 

FF 

00 

IF 











0BA0 

00 

FF 

00 

IF 

06 

FF 

00 

IF 

0900 

00 

D3 

05 

33 

00 

D3 

03 

33 

14 

0BA8 

00 

FF 

00 

IF 

05 

FF 

00 

IF 

0908 

00 

3D 

05 

33 

00 

3D 

00 

33 

E5 

0BB0 

02 

FF 

00 

FI 

00 

FF 

00 

IF 

0910 

01 

D3 

00 

3D 

05 

33 

00 

3D 

86 

0BB8 

07 

FF 

00 

IF 

00 

FI 

05 

FF 

0918 

04 

33 

00 

D3 

04 

33 

00 

3D 

7E 

0BC0 

00 

FI 

00 

11 

02 

FF 

00 

IF 

0920 

00 

33 

01 

3D 

00 

33 

00 

3D 

El 

0BC8 

00 

FI 

07 

FF 

00 

FI 

00 

FF 

0928 

05 

33 

00 

D3 

03 

33 

00 

3D 

7E 

0BD0 

00 

IF 

09 

FF 

01 

FI 

00 

FF 

0930 

04 

33 

00 

3D 

01 

33 

01 

D3 

7C 

0BD8 

00 

FI 

00 

11 

00 

IF 

01 

FF 

0938 

00 

33 

00 

3D 

04 

33 

00 

3D 

E4 

0BE0 

01 

11 

00 

FF 

01 

FI 

05 

FF 

0940 

04 

33 

00 

D3 

04 

33 

00 

D3 

14 

0BE8 

00 

FI 

00 

11 

02 

FF 

00 

IF 

0948 

00 

33 

00 

3D 

00 

DD 

01 

33 

81 

0BF0 

00 

FF 

00 

FI 

01 

FF 

00 

IF 

0950 

00 

D3 

04 

33 

00 

D3 

03 

33 

13 

0BF8 

00 

FF 

00 

IF 

00 

FF 

00 

FI 

0958 

00 

3D 

07 

33 

00 

DD 

00 

D3 

27 










0960 

06 

33 

00 

3D 

04 

33 

00 

D3 

80 

SUM ： 

0B 

E0 

15 

9C 

14 

DC 

18 

C2 

0968 

06 

33 

00 

3D 

00 

DD 

07 

33 

8D 










0970 

00 

D3 

03 

33 

00 

3D 

07 

33 

80 

0C00 

01 

FF 

00 

IF 

05 

FF 

01 

IF 

0978 

00 

3D 

07 

33 

00 

3D 

04 

33 

EB 

0C08 

00 

FF 

00 

FI 

01 

IF 

00 

FF 











0C10 

00 

IF 

00 

FF 

00 

FI 

00 

FF 

SUM ： 

IE 

CE 

20 

56 

19 

8C 

lA 

E2 CEF3 

0C18 

00 

FI 

01 

FF 

00 

IF 

00 

FF 











0C20 

00 

IF 

00 

11 

04 

FF 

00 

FI 

0980 

00 

D3 

07 

33 

00 

D3 

07 

33 

lA 

0C28 

00 

IF 

00 

FF 

00 

FI 

00 

FF 

0988 

00 

D3 

03 

33 

00 

3D 

07 

33 

80 

0C30 

00 

11 

09 

FF 

00 

FI 

00 

IF 

0990 

00 

3D 

07 

33 

00 

3D 

04 

33 

EB 

0C38 

00 

FI 

04 

FF 

01 

IF 

00 

FF 

0998 

00 

D3 

07 

33 

00 

D3 

07 

33 

lA 

0C40 

00 

IF 

00 

FI 

00 

IF 

09 

FF 

09A0 

00 

D3 

03 

33 

0*0 

3D 

07 

33 

80 

0C48 

00 

11 

00 

FF 

00 

IF 

03 

FF 

09A8 

00 

3D 

07 

33 

00 

3D 

04 

33 

EB 

0C50 

01 

FI 

00 

FF 

02 

FI 

02 

FF 

09B0 

00 

D3 

07 

33 

00 

D3 

07 

33 

lA 

0C58 

00 

IF 

02 

FF 

00 

IF 

01 

FF 

09B8 

00 

D3 

03 

33 

00 

3D 

10 

33 

89 

0C60 

02 

FI 

07 

FF 

02 

IF 

09 

FF 

09C0 

00 

3D 

04 

33 

00 

D3 

10 

33 

8A 

0C68 

02 

IF 

06 

FF 

02 

FI 

09 

FF 

09C8 

00 

D3 

03 

33 

00 

3D 

10 

33 

89 

0C70 

02 

FI 

07 

FF 

02 

IF 

09 

FF 

09D0 

00 

3D 

04 

33 

00 

D3 

10 

33 

8A 

0C78 

02 

IF 

06 

FF 

00 

FI 

00 

FF 

09D8 

00 

D3 

03 

33 

00 

3D 

10 

33 

89 










09E0 

00 

3D 

04 

33 

00 

D3 

10 

33 

8A 

SUM ： 

0A 

AE 

2A 

06 

13 

9C 

2B 

22 

09E8 

00 

D3 

03 

33 

00 

3D 

10 

33 

89 










09F0 

00 

3D 

04 

33 

00 

D3 

10 

33 

8A 

0C80 

00 

FI 

03 

FF 

00 

FI 

00 

11 

09F8 

00 

D3 

03 

33 

00 

3D 

10 

33 

89 

0C88 

03 

FF 

00 

FI 

00 

FF 

00 

FI 











0C90 

07 

FF 

00 

FI 

00 

FF 

00 

IF 

SUM ： 

00 

AC 

48 

30 

00 

EA 

BB 

30 2B9E 

0C98 

02 

FF 

00 

FI 

00 

FF 

00 

FI 











0CA0 

03 

FF 

00 

IF 

00 

FI 

08 

FF 

0A00 

00 

3D 

04 

33 

00 

D3 

10 

33 

8A 

0CA8 

00 

IF 

00 

FI 

02 

FF 

00 

FI 

0A08 

00 

D3 

03 

33 

00 

3D 

10 

33 

89 

0CB0 

01 

FF 

00 

FI 

02 

FF 

00 

FI 

0A10 

00 

3D 

04 

33 

00 

D3 

10 

33 

8A 

0CB8 

00 

FF 

00 

IF 

08 

FF 

00 

11 

0A18 

00 

D3 

03 

33 

00 

3D 

10 

33 

89 

0CC0 

00 

IF 

00 

FF 

00 

FI 

00 

FF 

0A20 

00 

3D 

04 

33 

00 

D3 

10 

33 

8A 

0CC8 

00 

IF 

01 

FF 

00 

IF 

00 

FF 

0A28 

00 

D3 

03 

33 

00 

3D 

10 

33 

89 

0CD0 

00 

FI 

00 

FF 

00 

11 

00 

IF 

0A30 

00 

3D 

04 

33 

00 

D3 

10 

33 

8A 

0CD8 

09 

FF 

00 

FI 

00 

FF 

00 

FI 

0A38 

00 

D3 

03 

33 

00 

3D 

10 

33 

89 

OCE0 

00 

FF 

00 

FI 

01 

FF 

00 

FI 

0A40 

00 

3D 

04 

33 

00 

D3 

10 

33 

8 A 

0CE8 

00 

FF 

00 

FI 

00 

FF 

00 

FI 

0A48 

00 

D3 

03 

33 

00 

3D 

00 

DD 

23 

0CF0 

0B 

FF 

00 

IF 

02 

FF 

00 

FI 

0A50 

0K 

33 

00 

3D 

00 

DD 

05 

33 

93 

0CF8 

00 

FF 

00 

FI 

03 

FF 

00 

IF 

0A58 

00 

D3 

0E 

33 

00 

D3 

05 

33 

IF 










0A60 

00 

3D 

0E 

33 

00 

3D 

06 

33 

F4 

SUM ： 

24 

34 

04 

D2 

12 

F8 

08 

04 

0A68 

OF 

DD 

00 

D3 

8F 

33 

00 

03 

84 










0A70 

15 

33 

00 

00 

00 

0F 

15 

FF 

6B 

OD00 

0A 

FF 

00 

FI 

01 

FF 

00 

IF 

0A78 

00 

OF 

2F 

FF 

00 

FI 

16 

FF 

43 

0D08 

00 

FF 

00 

FI 

00 

11 

02 

FF 











0D10 

00 

IF 

00 

FI 

0B 

FF 

00 

IF 

SUM ： 

32 

B2 

6E 

73 

8F 

70 

CB 

42 7AA5 

0D18 

09 

FF 

00 

IF 

0A 

FF 

00 

FI 











0D20 

09 

FF 

00 

FI 

OB 

FF 

00 

IF 

0A80 

00 

IF 

14 

FF 

01 

FI 

15 

FF : 

: 38 

0028 

09 

FF 

00 

IF 

OB 

FF 

00 

IF 


►なんと「ちやだワ j も，むう 5 ほ]年ではないです 力，。 めでたいめでたい。というわけで, 
もやだワが述を目おす（を巧自巧にらならんな）私としては，今年ら投稿だ一。 

中がが一 (19) MZ - 2500おを郁 


0104000100100002 

0000000000000000 

1D3133B133F3353D 
533BFD3F 33533533 

00000101210 1141 0 
0000000000000000 


r 000202133 巨 32221 


4 53529236 ED0910B1 
F FE1E10E 3032 EEE11 


*03225 



































SUM ： 4B BA 

1580 8129 

1588 42 5A 

1590 96 93 

1598 66 FF 

15A0 80 00 

15A8 14 51 

15B0 4516 

15B8 04 8A 

15C0 22 A3 

15C8 23 FF 

15D0 FF D5 
15D8 F5 55 
15E0 55 5C 

15E8 57 4F 

15F0 13 CF 

15F8 F0 FC 


3C 

F0 

08 

20 

00 

9B 

3C 

3E 

09 

55 

56 

35 

00 

82 

55 

55 

83 

8D 

90 

90 

01 

60 

C0 

15 

25 

3C 

58 

30 

20 

05 

4C 

18 

0C 

0A 

91 

36 

16 

03 

02 

04 

7E 

B6 

00 

E0 

A9 

10 

9A 

D6 

D8 

20 

47 

E6 

90 

7C 

8A 

91 

09 

A4 

05 

A7 

04 

7A 

69 

82 

60 

AB 

12 

己 A 

60 

98 

0E 

6D 

96 

98 

26 

0E 

21 

3C 

A6 

0A 

83 

A8 

61 

8F 


SUM ： AD 99 F6 C6 C3 F415 89 

1200 FF FF FF FC 0D <1D CO 55 
1208 55 55 55 03 5172 80 00 
1210 00 00 0A 35 DC 00 00 00 
1218 00 00 0D D7 28 03 33 33 
1220 00 A3 5F F3 33 3C 18 A3 
1228 FF FF FC 3C F3 C6 88 FC 
1230 FF FF 3C CF 318A 3F 3F 
1238 FF CC FC F0 68 3F 03 FF 
1240 FC FF CF 18 8F C0 FF FF 
1248 03 C0 C6 A3 C0 0F FF 4F 
1250 3F C0 48 F0 03 CO DO 0C 
1258 3C lA 30 00 32 84 F3 FF 
1260 04 8C 00 0C A13C FF Cl 
1268 83 00 03 28 43 OF CC lA 
1270 33 33 F0 DO FF CF 04 8F 
1278 03 FE B.13C F3 Cl8F 00 


SUM ： 

49 

7F 

25 

D0 

28 

39 

47 

D1 5BED 

1700 

FF 

FF 

5D 

7C 

8A 

8A 

88 

FF 

72 

1708 

FF 

55 

57 

55 

55 

55 

4F 

FF 

F8 

1710 

D5 

55 

C0 

00 

00 

0C 

F0 

F5 

DB 

1718 

55 

73 

FF 

C3 

30 

C2 

3D 

55 

0E 

1720 

5C 

0F 

00 

CC 

CC 

8F 

55 

57 

3E 

1728 

3C 

FC 

CC 

C0 

8F 

F5 

57 

C3 

62 

1730 

30 

33 

30 

80 

FD 

55 

F0 

CC 

21 

1738 

C3 

30 

83 

3F 

D5 

F0 

F3 

F0 

5D 

1740 

CC 

0C 

CF 

F5 

7F 

3F 

3C 

CC 

62 

1748 

CF 

03 

FF 

7F 

0F 

FF 

33 

33 

C4 

17 己 0 

CA 

3F 

DF 

F3 

C3 

F3 

33 

C2 

86 

1758 

0F 

FF 

F0 

FF 

FO 

CC 

F2 

23 

CE 

1760 

FF 

FC 

CC 

C3 

0C 

CC 

20 

FF 

81 

1768 

FC 

CC 

CC 

03 

30 

22 

3F 

FF 

27 

1770 

CC 

CC 

33 

33 

22 

2F 

FF 

03 

51 

1778 

C0 

50 

00 

25 

57 

FC 

3F 

01 

C8 

SUM ： 

AE 

BB 

5A 

63 

32 

8C 

C4 

04 DA18 

1780 

0A 

8F 

0A 

55 

FC 

8F 

C5 

56 

9E 

1788 

20 

F3 

A0 

3C 

A3 

31 

56 

88 

A1 

1790 

FC 

9A 

0C 

A0 

FC 

55 

88 

33 

4E 

1798 

25 

A4 

A1 

4F 

15 

A2 

0F 

C9 

48 

17A0 

6A 

21 

50 

FI 

62 

13 

F2 

5B 

8E 

17A8 

A1 

54 

F0 

68 

84 

FC 

96 

38 

9B 

17B0 

15 

33 

18 

87 

30 

49 

8C 

01 

ED 


SUM : 

84 

48 

27 

E0 

CE 

90 

BB 

0F 9BD9 

1600 

FF 

04 

88 

FF 

F5 

71 

4F 

FF 

3E 

1608 

C0 

48 

23 

FF 

7C 

53 

C3 

C0 

7C 

1610 

00 

E6 

FF 

DF 

16 

3F 

C3 

00 

DC 

1618 

F2 

3F 

FF 

16 

8F 

0F 

00 

OF 

F3 

1620 

3F 

FF 

C5 

A8 

3C 

3C 

03 

30 

56 

1628 

FF 

FI 

60 

F0 

F0 

00 

30 

FF 

5F 

1630 

FC 

40 

C3 

C0 

20 

0F 

3F 

FF 

2C 

1638 

08 

80 

00 

8A 

C0 

3F 

FC 

30 

3D 

1640 

A2 

22 

28 

0F 

F3 

F0 

03 

02 

E3 

1648 

22 

22 

03 

30 

F0 

00 

FC 

02 

65 

1650 

AO 

3C 

CF 

30 

0A 

33 

FC 

20 

34 

1658 

F0 

30 

30 

08 

0C 

03 

2A 

31 

C2 

1660 

4C 

55 

02 

23 

14 

C2 

0C 

53 

FB 

1668 

15 

40 

A0 

C5 

3C 

8F 

1C 

C5 

66 

1670 

50 

AO 

00 

D3 

23 

17 

31 

54 

82 

1678 

88 

0C 

34 

C8 

C7 

0C 

55 

22 

DA 


SUM ： 

D7 

A1 

18 

EC 

93 

99 

9E 

B5 CA3F 

1180 

57 

00 

F3 

DC 

7C 

CD 

04 

01 

74 

1188 

CC 

C3 

D7 

17 

00 

D1 

54 

70 

12 

1190 

31 

3D 

Cl 

F0 

34 

55 

1C 

CC 

90 

1198 

11 

72 

5C 

CD 

IF 

1C 

CC 

01 

B4 

11A0 

DC 

07 

33 

45 

C7 

03 

10 

17 

4C 

11A8 

29 

C0 

D1 

71 

CC 

C9 

0D 

C0 

8D 

11B0 

70 

0D 

1C 

73 

30 

91 

72 

97 

D6 

11B8 

33 

47 

1C 

OC 

89 

DC 

05 

CC 

D8 

11C0 

D1 

C7 

33 

08 

17 

29 

70 

34 

B7 

11C8 

71 

CC 

C8 

0D 

C0 

5C 

0D 

14 

4F 

11D0 

70 

30 

89 

72 

B7 

F3 

F5 

DD 

17 

11D8 

43 

C8 

DC 

03 

C3 

C3 

C3 

55 

88 

11E0 

3C 

17 

2B 

OF 

0F 

0F 

OD 

53 

0B 

11E8 

FD 

C0 

BE 

BE 

BE 

BF 

D5 

3D 

C8 

11F0 

72 

AA 

8A 

8A 

8A 

CF 

53 

DC 

B8 

11F8 

00 

00 

00 

00 

00 

D4 

D7 

2B 

D6 


0FD8 

0FE0 

0FE8 

0FF0 

OFFS 


SUM ： 

1000 

1008 

1010 

1018 

1020 

1028 

1030 

1038 

1040 

1048 

1050 

1058 

1060 

1068 

1070 

1078 


00 3F 
01IF 
00 11 
00 D3 
00 11 


03 28 

01IF 
00 FF 
00 33 
00 IF 
00 FI 
01IF 
00 11 
0133 
01IF 
00 11 
00 F3 
00 D3 
01 FI 
01IF 
00 33 
01 FI 


00 IF 
00 11 
02 FI 
00 33 
00 IF 


11lA 


00 11 
00 F3 
00 3D 
00 FF 
00 IF 
00 11 
01 FF 
00 3D 
00 11 
01 FI 
00 33 
00 3F 
01IF 
00 11 
00 03 
01IF 


0111 
01 FI 
01 FF 
01 D3 
00 11 


0712 

01 FI 
00 33 
00 33 
00 11 
00 11 
00 FI 
00 33 
00 33 
01 FI 
03IF 
00 D3 
00IF 
00 11 
02 FI 
02 33 
0011 


00 FI 
01IF 
0133 
01 FI 
01 FI 


0A 10 


03IF 
00 3D 
00 3F 
00 IF 
01 FI 
00 FF 
00 3D 
01 FI 
01IF 
00 FF 
0133 
00 11 
01 FI 
01 FF 
00 D3 
01 FI 


61 

43 

38 

CC 

33 


2899 


45 

62 

E2 

4E 

13 

21 

81 

96 

43 

24 

2D 

42. 

15 

24 

0E 

15 


SUM ： 

88 

17 

B2 

E4 

7B 

7B 

74 

28 A280 

1280 

3F 

0D 

03 

F3 

F0 

0F 

FF 

FF 

3F 

1288 

28 

40 

FC 

FF 

CO 

FF 

F2 

0A 

IE 

1290 

10 

00 

FO 

00 

0F 

FE 

22 

8D 

BC 

1298 

08 

80 

88 

80 

FF 

20 

A3 

0A 

5C 

12A0 

22 

A0 

00 

0F 

33 

28 

08 

AA 

DE 

12A8 

00 

83 

08 

F0 

0A 

02 

00 

00 

87 

12B0 

80 

08 

00 

F2 

8C 

A8 

A0 

80 

CE 

12B8 

C2 

03 

CF 

A0 

38 

00 

80 

C0 

AC 

12C0 

80 

F0 

28 

82 

8A 

83 

00 

A3 

CA 

12C8 

3F 

8A 

2C 

80 

80 

00 

88 

03 

8 白 

12D0 

E6 

82 

E8 

83 

CO 

96 

3F 

28 

90 

12D8 

A1 

82 

20 

02 

95 

80 

00 

E8 

42 

12E0 

48 

A3 

C2 

54 

63 

FC 

CA 

06 

30 

12E8 

20 

0A 

51 

58 

03 

F2 

85 

20 

6D 

12F0 

C9 

45 

4 2 

3C 

FC 

AC 

5A 

89 

17 

12F8 

15 

00 

80 

FF 

00 

C6 

09 

14 

77 

SUM ： 

6F 

6B 

7F 

71 

80 

F7 

57 

03 200A 

1300 

OF 

08 

FC 

CA 

0D 

65 

50 

0C 

AB 

1308 

C2 

3C 

30 

03 

66 

50 

3C 

30 

53 

1310 

8C 

0C 

A0 

09 

80 

F0 

0C 

23 

E0 

1318 

00 

28 

0E 

60 

FF 

FF 

08 

F3 

8F 

1320 

CA 

00 

20 

00 

00 

02 

0C 

FA 

F2 

1328 

AA 

AA 

AA 

AA 

AA 

A3 

FC 

A0 

91 

1330 

00 

00 

00 

00 

08 

FF 

2A 

AA 

DB 

1338 

AA 

AA 

AA 

AA 

3F 

CA 

00 

00 

B1 

1340 

00 

00 

00 

8F 

F2 

80 

00 

00 

01 

1348 

00 

00 

20 

CC 

A0 

03 

03 

03 

95 

1350 

03 

02 

AA 

FF 

F2 

AA 

AA 

AA 

9E 

1358 

AA 

3F 

FF 

CF 

28 

88 

88 

8A 

79 

1360 

3F 

FF 

F3 

F2 

8A 

8A 

8A 

3F 

00 

1368 

FF 

F0 

3C 

00 

00 

00 

0F 

FF 

39 

1370 

FC 

0F 

CA 

AA 

AA 

8F 

FF 

FC 

B3 

1378 

00 

FI 

55 

55 

53 

FF 

0F 

00 

FC 

SUM ： 

62 

FC 

65 

A4 

16 

DF 

AE 

07 A68A 

1380 

3F 

00 

00 

03 

FF 

C3 

00 

03 

07 

1388 

CF 

3F 

FC 

FF 

CF 

C0 

00 

F3 

8B 

1390 

C0 

C0 

3F 

F3 

F0 

00 

3C 

F0 

CE 

1398 

30 

03 

FC 

FF 

33 

3F 

3C 

FC 

D8 

13A0 

F0 

FF 

3B 

F0 

3C 

0F 

3C 

3C 

DD 

13A8 

3F 

CB 

F0 

03 

33 

CC 

F3 

0F 

FE 

13B0 

F3 

FF 

FF 

CC 

F3 

FF 

CC 

FC 

77 

13B8 

FF 

FF 

03 

3C 

FF 

F3 

3F 

2F 

9D 

13C0 

FC 

20 

FF 

3F 

3C 

3F 

CF 

F0 

94 

13C8 

02 

0F 

03 

03 

F3 

F3 

B0 

40 

ED 

13D0 

B3 

C3 

CC 

3C 

00 

B0 

40 

0B 

79 

13D8 

3F 

0C 

C0 

08 

3E 

12 

02 

0F 

74 

13E0 

C0 

0E 

08 

0E 

04 

00 

B0 

00 

98 

13E8 

06 

02 

02 

Cl 

00 

23 

96 

25 

A9 

13F0 

8C 

80 

F2 

40 

88 

25 

89 

6C 

E0 

13F8 

80 

38 

90 

00 

89 

62 

58 

23 

AE 

SUM ： 

El 

90 

7E 

84 

D4 

2D 

9A 

56 7ED4 

1400 

CB 

04 

80 

2C 

96 

96 

38 

03 

E2 

1408 

Cl 

00 

08 

E5 

A5 

B2 

30 

E0 

15 

1410 

40 

82 

09 

65 

80 

80 

2E 

04 

62 

1418 

00 

B2 

59 

63 

A0 

CF 

89 

00 

66 

1420 

23 

96 

5B 

23 

33 

A2 

48 

88 

DC 

1428 

25 

96 

08 

0C 

B8 

10 

02 

C9 

62 

1430 

65 

8E 

0D 

3E 

01 

00 

8E 

59 

26 

1438 

6C 

83 

4E 

60 

42 

20 

96 

68 

FD 

1440 

23 

40 

14 

24 

0B 

2F 

F8 

E0 

AD 

1448 

DO 

05 

82 

42 

38 

02 

C8 

35 

D0 

1450 

3D 

50 

04 

82 

00 

82 

3D 

4C 

IE 

1458 

06 

02 

6C 

8A 

23 

83 

53 

C0 

B7 

1460 

A0 

28 

E0 

0B 

20 

D4 

C0 

lA 

81 

1468 

02 

08 

82 

08 

35 

3C 

06 

A0 

AB 

1470 

BE 

22 

02 

CD 

4C 

51 

AA 

20 

16 

14 78 

88 

8E 

02 

54 

55 

6A 

A8 

EA 

BD 

SUM ： 

03 

EC 

14 

4C 

E5 

6A 

F5 

DE 0ED5 

1480 

AC 

A 2 

95 

5F 

FF 

ID 

DD 

DD 

18 

1488 

D3 

FF 

FC 

F3 

FI 

F7 

F7 

D3 

73 

1490 

FF 

FF 

4F 

3C 

55 

55 

54 

F5 

7C 

1498 

D7 

D3 

23 

CO 

00 

00 

F5 

75 

F7 

14A0 

74 

28 

F0 

00 

00 

3D 

55 

5D 

7B 

14A8 

2A 

3C 

88 

8F 

CF 

55 

57 

4A 

42 

14B0 

8F 

22 

23 

03 

D5 

55 

DO 

A3 

74 

14BU 

C2 

• 之 0 

卜 0 

卜 .5 

己己 

74 

じ 8 

じ 8 

W 

14C0 

88 

3F 

3F 

55 

7D 

3C 

F0 

88 

8C 

14C8 

8F 

CF 

D5 

5F 

4C 

C0 

22 

23 

E3 

14De 

CC 

FD 

5F 

D3 

C2 

22 

23 

CC 

CE 

14D8 

FF 

57 

F4 

FO 

88 

88 

FF 

3F 

88 

14E0 

F7 

FD 

3C 

88 

88 

FF 

OF 

FD 

4B 

I4E8 

FF 

4F 

C2 

20 

CF 

F3 

23 

FF 

14 

14F0 

D3 

FC 

20 

CC 

33 

E2 

3F 

F4 

03 

HF8 

FO 

80 

CC 

C0 

F2 

23 

FD 

00 

0E 

SUM ： 

DF 

43 

DF 

80 

CD 

61 

03 

D2 CHI 

1500 

08 

扫〇 

02 

3F 

22 

FF 

00 

80 

: EA 

1508 

88 

88 

83 

F2 

OF 

C0 

20 

08 

: 7C 
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►たしか巧が小学•化のころ，某雑誌 KKK でスネオおのがおについてのが論ををやってい 
た。スネオ君のおおは，上下左右前後を合がし立作おをつけてみると，理論上ありえない 
お型になってしまうという巧だった。 が井-信が （16) X 68000 ACE - HD 来を都 



































FF FC 0C 3C CC 
F0 F0 A155 2C 
0F 2E 15 2C 80 
08 El2C 84 C3 
8E 2C 85 0C 50 
EC 214C 14 00 
88 50 C5 0F F2 
50 Cl40 00 8C 
0C 50 FF 0B 20 
14 00 02 38 88 
0F F0 8C 88 21 
00 23 20 88 53 
08 F8 8214 0C 
B2 08 85 C0 C5 
88 2140 Cl40 
88 5C 8E 50 57 


1E80 

1E88 

1E90 

1E98 

1EA0 

1EA8 

1EB0 

1EB8 

1EC0 

1EC8 

1ED0 

1ED8 

1EE0 

1EE8 

1EF0 

1EF8 


SUM ： 76 DD 5B 81 AE BD B1 01 


SUM ： 

1880 

1888 

1890 

1898 

18A0 

18A8 

18B0 

18B8 

18C0 

18C8 

18D0 

18D8 

18E0 

18E8 

18F0 

18F8 


SUM ： 36 5A 01 

1F0O 12 08 82 
1F08 2E 08 85 
IFIO 88 2140 
1F18 88 5C F3 
1F20 14 3F D4 
1F28 FF 35 2A 
1F30 F5 4A 01 
1F38 00 00 00 
1F40 04 00 04 
1F48 扫 4 00 0.1 
1F50 2E 00 04 
IF58 04 00 04 
1F60 IH 00 08 
1F68 00 00 00 
1F70 00 00 00 
1F78 00 00 00 


79 

1C 

4B 

ID 

0D 

IB 

FA 

AB 

A7 

EF 

AE 

5F 

FD 

EO 

CA 

82 


SUM ： 

1D0O 
1D08 
IDIO 
ID け 
1D20 
1D28 
1D3G 
1D38 
1D40 
1D48 
1D50 
1D58 
1D60 
1068 
]D70 
1D78 


1A58 

22 

02 

15 

2A 

AA 

AA 

15 

48 

14 

1A60 

00 

85 

48 

00 

00 

85 

48 

00 

9A 

1A68 

21 

52 

15 

55 

21 

52 

00 

08 

58 

1A70 

54 

85 

55 

48 

54 

80 

FF 

FF 

48 

1A78 

CA 

AA 

AA 

AA 

3F 

FF 

FF 

FC 

01 

SUM ： 

D3 

60 

61 

BF 

ED 

B1 

8F 

A4 B5B3 


SUM ： 

55 

0C 

17 

AA 

3A 

6C 

41 

AA B25E 

1900 

80 

31 

04 

00 

89 

52 

82 

50 

62 

1908 

C2 

0A 

15 

00 

00 

50 

16 

00 

47 

1910 

41 

40 

00 

15 

28 

09 

4C 

90 

A3 

1918 

A1 

50 

00 

05 

04 

58 

14 

14 

7A 

1920 

00 

01 

52 

81 

25 

25 

0A 

15 

3D 

1928 

88 

00 

50 

49 

55 

41 

40 

08 

FF 

1930 

95 

28 

11 

41 

50 

A1 

50 

00 

50 

1938 

05 

02 

4C 

58 

14 

00 

01 

52 

12 

1940 

80 

5C 

D4 

0A 

15 

0F 

CA 

A2 

4A 

1948 

1C 

C3 

33 

FF 

FF 

F2 

88 

84 

0E 

1950 

C3 

30 

FF 

FF 

FC 

A8 

21 

C3 

79 

1958 

3C 

FF 

DF 

FF 

C8 

88 

4C 

CC 

81 

1960 

3F 

F7 

FF 

F2 

A2 

1C 

FC 

C3 

A4 

1968 

FD 

FF 

FC 

82 

13 

3F 

30 

FD 

F9 

1970 

5F 

FF 

28 

87 

3F 

F0 

3F 

57 

D2 

1978 

FF 

C8 

21 

3F 

FC 

OF 

55 

7F 

06 

SUM: 

7B 

01 

41 

BE 

5B 

95 

12 

AE D6A5 

1980 

F2 

88 

40 

F0 

C3 

F5 

7F 

FC 

DD 

1988 

08 

7F 

F3 

F0 

FD 

5F 

FC 

A2 

64 

1990 

1C 

0C 

02 

8F 

DF 

FF 

20 

IF 

D6 

1998 

CF 

30 

23 

F7 

FF 

28 

87 

FF 

C6 

19A0 

CF 

08 

FD 

FF 

C8 

84 

3F 

F3 

51 

19A8 

C2 

3F 

FF 

FC 

A1 

CF 

F3 

C4 

23 

19B0 

OF 

C8 

FF 

Cl 

03 

FF 

FI 

08 

92 

19R8 

F8 

BF 

FD 

4F 

3C 

3C 

52 

3C 

09 

19C0 

8F 

FD 

40 

F3 

FF 

14 

8F 

CF 

30 

19C8 

FD 

5C 

C0 

FF 

31 

23 

F3 

FD 

5C 

19D0 

50 

3F 

CF 

C3 

00 

03 

FD 

5C 

7D 

19D8 

20 

0C 

OC 

00 

8C 

OD 

50 

C8 

E9 

19E0 

88 

00 

88 

03 

0F 

53 

C2 

22 

59 

19EH 

22 

22 

20 

3C 

D3 

02 

22 

22 

B9 

19F0 

22 

22 

0F 

3F 

00 

88 

8H 

88 

2A 

I9FH 

88 

OC 

3C 

00 

88 

88 

88 

88 

FO 

SUM: 

CD 

05 

IE 

A4 

6C 

B5 

5A 

FB 53D9 


SUM ： A A 4B 5105 3 5 ^^9 6D 57 DC81 


SUM ： 

IE 

9D 

6C 

FI 

75 

21 

C4 

7F 340B 

1D80 

81 

99 

82 

07 

8B 

17 

F4 

0A 

43 

1D88 

00 

OA 

00 

C3 

CO 

5D 

40 

2A 

54 

1D90 

A8 

00 

0F 

34 

05 

F4 

A0 

00 

84 

1D98 

22 

03 

CD 

50 

5D 

0A 

88 

22 

53 

1DA0 

01 

33 

41 

05 

D2 

8A 

00 

81 

57 

1DA8 

13 

D0 

10 

54 

20 

22 

21 

41 

EB 

1DB0 

34 

FI 

05 

08 

8A 

08 

67 

D1 

FC 

1DB8 

33 

10 

52 

82 

08 

lA 

41 

4C 

C6 

1DC0 

31 

14 

22 

A2 

18 

A7 

D3 

0C 

A7 

1DC8 

45 

08 

20 

86 

A0 

44 

FF 

11 

E7 

1DD0 

40 

88 

81 

88 

85 

00 

04 

50 

AA 

1DD8 

22 

21 

A8 

20 

55 

55 

14 

00 

C9 

1DE0 

00 

62 

22 

2A 

AA 

80 

00 

C0 

98 

1DE8 

0A 

88 

A2 

22 

28 

00 

CC 

02 

4C 

1DF0 

20 

22 

AA 

A2 

00 

C0 

C0 

A8 

B6 

1DF8 

00 

00 

0A 

80 

C8 

0C 

22 

00 

80 

SUM ： 

C8 

7B 

£9 

6F 

5D 

CC 

BD 

0C EF53 

1E00 

00 

02 

2C 

C8 

8C 

E2 

00 

0F 

73 

1E08 

FF 

FC 

88 

88 

88 

8F 

FF 

FF 

20 

1E10 

FF 

C2 

22 

22 

0F 

FF 

FC 

0F 

IE 

1E18 

F2 

2A 

2A 

23 

FF 

FF 

03 

FF 

69 

1E20 

00 

00 

03 

FF 

FF 

C0 

FF 

CA 

8A 

1E28 

AA 

A8 

FF 

CF 

C0 

0F 

F5 

55 

39 

1E30 

55 

7F 

CF 

F0 

03 

FC 

00 

00 

92 

1E38 

0F 

FC 

FC 

00 

FF 

3F 

FC 

33 

74 

1E40 

FC 

FF 

00 

3F 

C0 

F0 

33 

3F 

5C 

1E48 

CF 

FC 

FF 

F3 

CF 

CC 

CF 

CF 

F6 

1E50 

FC 

0F 

F0 

03 

00 

C3 

FC 

FF 

BC 

1E58 

03 

FF 

3C 

FC 

30 

FC 

FF 

FF 

64 

1E60 

FF 

0C 

CF 

33 

3F 

CF 

FF 

FF 

19 

1E68 

F3 

FF 

CC 

CF 

CF 

FF 

FF 

F0 

4A 

1E70 

F0 

F0 

CC 

FC 

FF 

FF 

FC 

CC 

6E 

1E78 

CC 

CC 

FC 

FF 

FF 

FC 

CC 

CC 

26 


1CF8 C0 7F 03 FC A8 91 CF FC : 42 


SUM ： 

95 

F5 

AD 

E8 

E9 

78 

48 

58 CAll 

1B00 

03 

3F 

33 

33 

03 

33 

FI 

C3 

92 

1B08 

CF 

F3 

33 

00 

03 

0C 

73 

F3 

6A 

1B10 

C0 

00 

2A 

A8 

00 

1C 

FC 

09 

B3 

1B18 

96 

AC 

CC 

80 

F3 

3C 

16 

26 

F9 

1B20 

33 

33 

24 

C3 

C0 

55 

9A 

CC 

C8 

1B28 

FF 

F9 

4C 

FI 

54 

22 

3F 

AA 

94 

1B30 

AE 

14 

FI 

50 

09 

8F 

80 

08 

23 

1B38 

A1 

4D 

41 

42 

2F 

85 

56 

E2 

5D 

1B40 

14 

45 

42 

9B 

85 

F5 

89 

21 

5A 

1B48 

45 

50 

A2 

85 

D7 

6E 

52 

15 

68 

1B50 

50 

89 

85 

57 

58 

91 

21 

54 

13 

1B58 

22 

25 

5F 

56 

E9 

52 

54 

20 

AB 

1B60 

99 

7D 

76 

20 

91 

15 

0B 

22 

7C 

1B68 

F5 

5D 

B8 

09 

55 

08 

09 

95 

OE 

1B70 

7D 

62 

30 

91 

42 

08 

95 

55 

D4 

1B78 

5B 

8F 

09 

42 

02 

60 

00 

02 

99 

SUM ： 

DA 

79 

2D 

6A 

0C 

ED 

IB 

FD 6000 

1B80 

23 

30 

90 

8C 

8A 

AA 

AA 

88 

D5 

1B88 

C3 

00 

83 

26 

00 

00 

26 

30 

C2 

1B90 

30 

A3 

C8 

BC 

FC 

F8 

8C 

0C 

E3 

1B98 

A0 

F2 

67 

37 

36 

63 

0C 

20 

F5 

1BA0 

CC 

89 

CD 

CD 

88 

CC 

27 

FC 

66 

1BA8 

4 5 

11 

11 

44 

FF 

FD 

FF 

C4 

6A 

1BB0 

44 

44 

44 

FF 

FF 

5F 

FI 

11 

2B 

1BB8 

11 

11 

3C 

0F 

D7 

FC 

10 

40 

90 

1BC0 

41 

3F 

03 

F5 

7C 

05 

55 

55 

A3 

1BC8 

4F 

C0 

FD 

5F 

30 

00 

00 

03 

9E 

1BD0 

C0 

0F 

0F 

FC 

FF 

FC 

20 

F0 

E5 

1BD8 

03 

C3 

FF 

03 

C3 

22 

3C 

00 

E9 

1BE0 

F8 

FF 

CF 

3F 

C8 

8F 

00 

3C 

98 

1BE8 

BF 

F0 

0C 

30 

83 

FC 

FF 

0F 

78 

1BF0 

FC 

F3 

FC 

20 

FC 

0F 

E3 

FF 

F8 

1BF8 

3C 

FF 

22 

3F 

03 

F2 

FF 

CF 

5F 

SUM: 

5E 

66 

A7 

E5 

D1 

D8 

21 

56 C741 

1C00 

CF 

C8 

83 

FF 

FC 

3F 

C3 

FF 

16 

1C08 

F0 

88 

3F 

FF 

8F 

CA 

30 

F0 

2F 

1C10 

88 

8F 

FF 

C3 

FC 

8F 

F3 

C8 

IF 

1C18 

83 

FF 

F0 

F0 

0C 

F3 

F0 

00 

51 

1C20 

3F 

F2 

01 

88 

83 

C2 

AA 

80 

29 

1C28 

F0 

30 

42 

E0 

0A 

22 

23 

CC 

5D 

1C30 

0C 

18 

8A 

A8 

88 

88 

30 

8B 

21 

1C38 

04 

2E 

52 

2A 

AA 

38 

88 

81 

99 

1C40 

88 

94 

A0 

00 

02 

E0 

0F 

02 

AF 

1C48 

E8 

A0 

00 

03 

88 

23 

7C 

8A 

3C 

1C50 

20 

55 

50 

2E 

20 

D0 

EE 

20 

FI 

1C58 

55 

54 

38 

80 

34 

D8 

80 

54 

41 

1C60 

00 

28 

98 

8D 

36 

E2 

14 

15 

8E 

1C68 

62 

E4 

8B 

4D 

88 

05 

15 

60 

20 

1C70 

89 

00 

43 

6E 

21 

45 

63 

2E 

31 

1C78 

62 

13 

18 

80 

51 

63 

08 

92 

5B 

SUM ： 

3B 

42 

76 

64 

60 

69 

E8 

44 

IIFE 

1C80 

24 

C6 

E2 

14 

60 

CB 

94 

01 

A0 

1C88 

31 

88 

05 

18 

C2 

25 

08 

4C 

11 

1C90 

6E 

21 

48 

30 

B9 

48 

13 

18 

33 

1C98 

80 

52 

30 

A2 

50 

07 

IB 

88 

9E 

1CA0 

56 

30 

AE 

46 

21 

C6 

20 

15 

96 

1CA8 

8C 

88 

91 

22 

71 

B8 

85 

83 

F8 

1CB0 

22 

E4 

40 

1C 

62 

01 

63 

08 

30 

1CB8 

89 

18 

87 

IB 

88 

60 

C8 

B9 

AC 

1CC0 

04 

89 

C6 

20 

18 

C2 

22 

41 

B0 

1CC8 

00 

71 

B8 

88 

32 

8B 

90 

42 

40 

1CD0 

1C 

62 

08 

32 

02 

24 

D2 

2 A 

DA 

1CD8 

00 

91 

30 

30 

FF 

FF 

F2 

AA 

8B 

1CE0 

24 

73 

33 

3F 

FF 

FC 

A0 

09 

AD 

1CE8 

13 

33 

07 

F0 

3F 

2A 

A2 

47 

8F 

1CF0 

3C 

31 

FC 

0F 

F2 

02 

44 

CF 

7F 


17B8 

F3 

CA 

21 

CF 

12 

6C 

00 

0C 

37 

17C0 

32 

21 

D3 

C4 

9B 

02 

88 

F0 

FF 

17C8 

28 

74 

32 

26 

30 

02 

3F 

C8 

2D 

17D0 

75 

3C 

89 

8D 

28 

8F 

F2 

ID 

8D 

17D8 

4C 

22 

6C 

00 

23 

FC 

ID 

53 

69 

17E0 

C4 

9B 

12 

82 

00 

07 

54 

FI 

3F 

17E8 

26 

30 

00 

8C 

00 

00 

OC 

49 

37 

17F0 

8C 

E0 

23 

C0 

00 

0F 

09 

6C 

D3 

17F8 

C8 

18 

F0 

00 

03 

C2 

5B 

32 

22 

SUM ： 

B7 

区 8 

EF 

74 

FI 

E2 

60 

7A 122F 

1800 

16 

0C 

AA 

A8 

C0 

96 

33 

95 

92 

1808 

8F 

15 

55 

3C 

25 

8C 

E5 

63 

2E 

1810 

C7 

77 

4F 

09 

6C 

FF 

C7 

5D 

25 

1818 

D7 

75 

D3 

FF 

FF 

FC 

77 

75 

05 

1820 

DD 

D3 

FF 

FF 

FF 

IF 

DF 

F7 

A2 

1828 

F4 

FD 

FF 

FF 

FI 

55 

55 

54 

DE 

1830 

FF 

7F 

3F 

FC 

00 

00 

00 

3F 

F8 

1838 

DF 

C3 

FF 

20 

83 

FF 

CF 

D5 

E7 

1840 

F0 

FF 

C8 

88 

0C 

03 

F5 

7C 

BF 

1848 

3F 

F0 

82 

3F 

3C 

F5 

57 

8F 

07 

1850 

FC 

8A 

00 

C0 

3F 

57 

CB 

FF 

A6 

1858 

22 

23 

F3 

CF 

D5 

F0 

FF 

C2 

8D 

1860 

08 

FC 

F3 

FD 

F0 

3F 

F2 

20 

35 

1868 

3C 

3C 

FF 

70 

0F 

C0 

22 

3C 

14 

1870 

F3 

3F 

DC 

03 

C0 

A0 

8F 

FF 

FF 

1878 

CF 

FF 

88 

F2 

82 

23 

F0 

F0 

CD 
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^ リス S 3 MAKBBas 


10 int ST,I,J,X|Y,CT,NP 

20 int r,r_ST,r_NM,r_EC,r_AN,r_CL,w,w_PR 
30 dim char LSN(134),LSR(134),SSN(39),SSR(39) 

40 dim char NUM(149),RDAT(1),WDAT(4),CFONT(2303) 

50 dim int FONT(14),CLDAT(1) 

60 dim int NPAT(55)={ 

70 24,21,27,21,24,27,11,17,31,37, 

80 U,17,24,3 し 37,1 し 14,17,31,34, 

90 37,1 し 14 I 17,22,31,34,37,11 • 14 , 

100 17,22 ,26,31,34,37|11 I 13,15,17 , 

110 24,3 し 33135,37 •11,13,15,17,22, 

120 26,31,33,35,37,1318 

130 I 
140 J=0 

150 for 1=0 to 54 ： J=J+NPAT(I) : next 
160 if JONPAT け 5) then { 

170 print" 配列 NPAT の内容に巧りがあるようでず "： end 

180 } 

190 screen 1,1,1,1 

200 w=fopen("DATA_CL.DAT""c"):r=fopen("F0NT.dat","r") 

210 w_PR=fopen("CARD.FNC","c") 

220 fread(CFONT,554,r) : fwrite(CFONT,554,w_PR) 

230 for 1=0 to 553:CFONT(I)=0:next 
240 for 1 = 0 to 59:fwrite(CFONT,2304,w_PR):next 
260 /% — 

260 fill(0,0,56,30,1):fill(16,0,40,30,5) 

270 for ST=0 to 3 
280 fread(FONT,15,r) 

290 for 1=0 to14 

300 line(ST 本 16 1 1,37*16 + 8,1,15,FONT(I)) 

310 line(ST*16,30-1,ST*16+8,30-1,15,FONT(I)) 

320 next 
330 next 

340 fill(0,40131,56,1) : fill(8,40,21 ,56,5) 

350 for ST=0 to1 
360 fread(FONT,8,r) 

370 for 1=0 to 7 

380 line(ST*16I い 40,ST*16+15, い 40,15,FONT(I)) 

390 line(ST»16,56-1,ST*16+15,56-1,15,FONT{I)) 

400 next 
410 next 

420 w= fopen("DATA_ST.DAT","c") 

430 for X=0 to 3 

440 get(X 本 16, 0,X*16 + 8,14,LSN) : fwrite(LSN,135,w) 

450 get(X*16,16,X*16+8,30,LSN) : fwrite(LSN,135,w) 

460 get け 》8 ,40, が 8 + 4 ,47,LSN) : fwrite(LSN, 40,w) 

470 get(X*8 ,49, が 8+4 ,56,LSN) ： fwrite{LSN, 40,w) 

480 next 
490 fcloae{w) 

500 wipe():fill(0,0,112,79,1) ： fi11(0,20,112.59,5) 

510 for 1=0 to 6 
520 fread(FONT,10,r) 

530 for J=0 to 9 

540 line(1*16 ,J ,I»16+15,J ,15,F0NT(J)) 

550 line(96-1*16+15,19-J,96-I*16,19-J,15,FONT(J)) 

560 line(I*16 , J + 20,1 * 16+15 , J + iJ0,15 , FONT( J )) 

570 iine(96-Itl6+15,39-J,96-I#JB,39-J,15,FONT(J)) 

580 line ( い 16 , J + 40,1 * 16+15 , J + 40,15 , FONT( J )) 

590 line(96-I*16+15,59-J,96-l*16,59-J,15,F0NT(J)) 

600 line(I*16 ,J+60,16+15,J+60,15,F0NT(J)) 

610 line(96-I*16+15,79-J,96-I<16,79-J,15,F0NT{J)) 

620 next 
630 next 

640 w=fopen("DATA_NM.DAT■ c") 

650 for J=0 to 3 
660 for 1=0 to12 

670 get ( い 8 •J*20 , I*8 + 4 • パ 20 + 9 ,NUM) 

680 fwrite(NUM,150,w) 

690 get( 107- い 8, バ 20+10,107-1 *8 + 4 , J*20+19 , NUM) 

700 fwrite(NUM,150,w) 

710 next 
720 next 
730 fclose(w) 

740 wipe( い cls:print" ただ今データの酬を巧っています " 

750 locate 0,1 iprint" /5254" 

760 w=fopen("DATA_EC.DAT"•"c") 

770 for CT=0 to 1599 

78 け fread(RDAT,2,r) : WDAT ( け） =RDAT(1J 

790 for 1=0 to RDAT(0) ； fwrite(WDAT,1,w)：next 

800 locate 0,1:print rights{" " + str$(CT),4 ) 

810 next 
820 fclose(w) 

830 w= fopen( ..DATA_HF.DAT" , "c") 

840 for CT=160O to 5254 

850 locate 0,1:print rights{" " + Btr$(CT),1) 

860 fread(RDAT•l,r) :巨 X(RDAT{0)) : fwrite(WDAT,2,w) 

870 next 

880 fread(CFONT,44,r) : fwrite(CFONT,44,w_PR) 

890 fcloseall{) 

900 els 

910 r= f open ( "DATA_HF.DAT" , "r" ) :w=fopen( ..DATA_AN . DAT" , "c") 
920 w=fopen("DATA_AN.DAT","c") 

930 for 1=0 to11 

940 fill(O,0,30,84,1) : freed(CFONT,609,r) 

950 put(1,1,29,42,CFONT) : REV() 

960 get(O,0,30,84,CFONT) : fwrite(CFONT,1318,w) 

970 next 

980 fcloseall() 

990 w=fopen( ••DATA_CL.DAT" , "c") 


1000 NP=NPAT(0) ： NPAT(0)=0 ： fwrite(NPAT,55,w) : NPAT(0)=NP 
1010 for 1=0 to 2:fwrite(NPAT,55,w):next 
1020 fclose(w) 

1030 w_PR=fopen("CARD .FNC.V.w"):fseek(w_PR,554,0) 

1040 r_ST=fopen("DATA_ST.DAT","r") 

1050 r_NM=fopen("DATA_NM.DAT","r") 

1060 r AN=fopen("DATA_AN.DAT","r") 

1070 r CL=fopen("DATA_C し . DAT","r") 

1080 ETC(1)：CD WRITE (了 
1090 for CT=0 to 3 
1100 SUT_READ() 

1110 for 1=1 to10 
1120 PAPER() 

1130 for J=1 to I 

1140 fread(CLDAT,1,r_CL) : PUTST{CLDAT(0),1) 

1150 next 

1160 CD_WRITE() 

1170 next 

1180 for 1=0 to 2 

1190 PAPER() : AN_READ() : CD_WRITE() 

1200 next 
,1210 next 

1220 ETC{2) : CD_WRITE() 

1230 fclosealK ) 

1240 fdeiete{"DATA ST.DAT") : fdelete("DATA NM.DAT") 

1250 fdelete("DATA_EC.DAT") : fdelete("DATA_HF.DAT") 

1260 fde,lete( "DATA AN . DAT" ) : fdeiete (..DATA_C し . DAT" J 
1270 width 96 
1280 end 
1290 パ 

1300 func CD_WRITE{) 

1310 dim char A(2303) 

1320 get(0,O,47,95,A) : fwrite(A,2304,w_PR) 

1330 endfunc 
1340 /♦ 

1350 func SUT_READ() 

136 只 fread ( し S ち， 135,r_ST) : fread ( し SN,135,r_ST) 

1370 fread(SSN, 40,r_ST):fread(SSR, 40,r_ST) 

1380 endfunc 
1390 /* 

1400 func PAPER {) 

1410 dim char N(149) 

1420 fill(0,0,46,94,15) 

1430 pset(0,0,0) : pset(46,0,0) : pset(0,94,0):pset(46,94,0) 
1440 put(2,14,6,21,SSN) : put(40,73,44,80,SSR) 

1450 fread(N,150,r_NM) : put( 2, 2, 6,11,N) 

1460 fread(N,150,r_NM) : put(40,83,44,92,N) 

1470 endfunc 
1480 /» 

1490 func PUTST(A,B) 

1500 int X,Y 
1510 if A>10 then { 

1520 X=A/10»9+1 ： Y=(A mod 10)»10 

1530 if Y/10 = 2 and BO10 then Y=Y+5 

1540 if Y/10 = 6 and BO10 then Y=Y-5 

1550 if Y>41 then { 

1560 put(X,Y,X+8,Y+l4,LSN) 

1570 ) else { 

1580 put(X,Y,X+8,Y+14,LSR) 

1590 } 

1600 } else ETC(0) 

1610 endfunc 
1620 パ 

1630 func AN HEAD() 

1640 dim char A(1317) 

1650 fread(A,1318,r_AN) : put(8,5,38,89,A) 

1660 endfunc 
1670 /» 

1680 func ETC(N) 

1690 int r,I 

1700 dim char C(2303) 

1710 r=fopen("DATA_EC.DAT","r") : fread(C, 729, r) 

1720 if N=0 then put(10,22,36,75,C) : fclose{r):return() 
1730 for 1=1 to N : fread!C,2233,r):next 
1740 put(0,0,46,94,0 
1750 fclose(r) 

1760 endfunc 
1770 func REV() 

1780 int X,Y 

1790 for Y=0 to 41 

1800 for X=0 to 30 

1810 pset(30-X,84-Y,point(X,Y)) 

1820 next 
1830 next 
1840 endfunc 
1850 func EX(DAT) 

1860 int D1,D2,D3,D4 

1870 Dl=DAT/64:DAT=DAT mod 64 ： D2=DAT/16:DAT=DAT rood 16 
1880 D3=DAT ル D4=DAT rood 4 

1890 WDAT(0)=CV(D1 )*1B+CV(D2) : WDAT(1)=CV( D3 ) * 1(3+CV< D4 ) 
1900 endfunc 
1910 func CV(DAT) 

1920 switch DAT 

1930 case 0 : return(1):break 

1940 case 1 : return(5)：break 

1950 case 2 : return(13):break 

1960 case 3 : return(15)：break 

1970 endswitch 

1980 endfunc 
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‘ じかいわれたら，閒き的:って「うらやましいだろう J と宮ってやりましよう。 

觀 II 昭ホ （21) X 68000, X 1 C おを都 
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r 特集 1 

BASIC プロクラミンク ; 


入門者のための 


がる 


が X - BAS にの/こ、得 

^ RASIC 卜 C 言謀の融合化卜もい 


Nakano Shuichi 

中野修一 


BASIC と C 言語の融合がともいえる X - BASIC 。 よリ离級言語 
的なをに，プログラミング入門をならずともわかりじくいとこ 
ろがあるのではないでしようか。ここでは X - 己 ASIC を使ったプ 
ログラミングの考え方をみてみましよう。 


Jf BASIC が難しぃ？ 

DIME 誌によると BASIC をマスターでき 
るのは入 ri 者の1000人にひとりなのだをう 
だ。ふ一む。経験からぃってア七ンブラカ;' 
使える人はせぃザぃ BASIC ューザーの数パ 
一七ントだろうなあ。するし22で台出が/ 
の XI シリーズでア七ンブラを使える人は巧- 
手のネ旨くら ぃ， ようやく10で台の X 68000 に 
ぃたっては妖怪人間の片手でまにあってし 
まう……。 

確かに，とある日本の普通のパソコンで 
はディスク BASIC はたぃてぃ封も開けられ 
ず眠りにつくこいこなってぃる（赞ぃ人は 
プロテクトシールをはずしてデータデイス 
クにする)。 

コンピュータのアイデンテイテイカ；「プ 
ログラムできる機械」であった時代は忘れ 
られようとしてぃるのだろう力>。 

屋 f Beginners* BASIC 

ありがちなパターン。 X 68000 を買ったら 
バリバリプログラムするぞ！と志に燃え 
てぃても，ぃざ買ってみたら，つぃつぃゲ 
ームをしてしまう。アンケートはがきを見 
てぃてもよく目につく。 

確かに実際， X 68000 ューザーは よく ザー 
ムをする。若ぃ衆だけでなく，一見どこに 
で杉ぃをうなビジネスマンが平気でグラデ 
ィウスを1周したりする。 X 68000 は 触って 
ぃる人:*けで’も楽しぃ。とぃってもゲームば 
かりしてぃるわけ じ やなぃ。 ューザーの 6 
人じひとりは重さ5 kg の 〔コンパイラを買 
ってぃる。……こんな人は，すでに世間で 
は マニア いず •ばれ X 68000 ューザーの 中核を 
なしてぃる人たもでらある。 

ぃまはゲームに與じてぃる人も，もっと 
ぃろぃろなことカミしたぃと思ってぃるはず 
だ。 X 68000 はゲーム U 外にむ，ぃろぃろ一遊 
び方"のあるパソコンだ。君のパソコンは 
プログラムを待ってぃるぞ。 
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をれとは別に，初めて買ったパソコンカ* 
X 68000 で……という場合， BASIC はらもろ 
ん/ディスクのフォーマットだってがもら 
れなきやわかるはずがない。をれでむ，グ 
ラフィックツールで作った データ をもっと 
役立てたいと力‘，自分でらゲームを作って 
みたい， し思っている人は多い。 

X 68000 のシステムデイスクには DOS ， ス 
クリーンエディタ ほか各種 コマンド 群 ， B 
ASIC と必要なものはほ t んど揃えられて 
いる。実はやろうし野えばできる環境がち 
やんとあるわけだ。で^， I ：っかかり口が 
わからない。をんなとき頼れるのはやはり 
BASIC しかない。 

X - BASIC は単体ではさほど強力ではな 
い。 MZ - 2500の BASIC - M 25 や PC -88 VA の 
ほうが強刀な BASIC という感じがする。力;'， 
柔よく剛を制す。外部脚数で強化されたゥ 
コンパイ ラと 七ット になると X - BASIC も 
途端に強九なシステムとして尘まれをわる。 
実にが張性に富んだ言語だ。 

実際に BASIC とコンパイラで作られたゲ 
—ムを見ても，ハードウエアの表视力を生 
かすだけの根気さえあればをこをこのもの 
はかこれるというこ k がわから。 

閒經はいかに BASIC を使いこなすかだ。 
义法を理解するこ^の Jj にしなければなら 
ないこともある。ノソコンの感觉に itt れて 
しまうことだ。昔は，私ら wA = A + r は 
不可解だったし， GOTO カミまさか‘‘ go to 〜" 
の意だ！：は思わなかった。ましてリターン 
キーの巧を理曲など思いむつかなかった。 
これからの特集を I をも> うえで鶴 i 低限マニュ 
アルの實頭くらいは経く読んでゎいてはし 

い 0 

Jf プログラムの考え方 

コン ピュータ t いうのは，人間がやりた 
いし野ったことをなんでもやってくれるわ 
けではない。人間が指示したことををのと 
ゎりにやるだけだ。つまり， コン ピュータ 
になにかさせようとするしをの過程で必 


要なことを前もってすべてす旨示してゎかな 
ければならないことになる。これ力 S '， すな 
わちプログラムだ。 

どんな コンピュータ も最終的には マシン 
語で動作する。でもいちいち全部を マシン 
語で組むのは面倒なので，いろいろな t こ 
ろで使う決まりきった化理はあらかじめ用 
意してゎいて，必要なときに呼び出して使 
う。をれでもわかりにくいので，人間にわ 
かりやすい記述で書いても，ちゃんと必要 
な化理を行ってくれるものが,中,てきた。こ 
れがプログラム言語だ。 

BASIC は自分の中にたくさんのマシン語 
化理ルーチンを抱え込んでいる。 BASIC プ 
ログラミングとは，人閒がそれらをどうい 
っむとき，どういうふうに呼び化すかを指 
示することにほかならない。 

まず， X-BASIC では閒数というものを 
理解してない t マニ ュ ドルに 蕾いてある命 
令の書式さえわからない。 

閱数というのは， 
y = f ( x ) 

だ。 f () という箱に X を胁ず’込も> と y が化 
てくるいう機構。これは数学の時閒じ習 
ったとゎりだ。ひとつの X にがして必ずひ 
とつの y が決まればよい。別に規則性など 
はなくてらいい。この場合は f () が閱数， 

X が引数， y が戻り備 t 呼ばれる。マニュ 
アルに書いてある命令はほとんどが間数だ。 

引数と戻り値には「型」がある。型には 
char (小さな整数）， int (大きな整数）， float 
(実数)， str (文字列）があって，要するに 
BASIC に用意された嫂理ルーチンに都合の 
よい呼び化し方で呼びか,してやらなきゃい 
けない。变数やを数はふつう黙っていれば 
int とみなされる。 

数学の関数は数値を違う数値に変えるだ 
けだ 力す，コンピュータ 上で「脚数」といっ 
む場合は数値を返す U 外にいろいろと「副 
作が」を起こすことが多い。つまり，文字 
のをを変えたり， FM 音源を嗚らしたり， 
のを描いたりといったことだ。 

つまり，関数を使うというのはこの副作 


► 「アルガーナ」をやってみたのです力 f , 主巧キャラが女ってのはやりじくいものですね。 
女になったつらりじはなれなかったので，おかまになったつもりでプレイしました。 

がが稚彦 （20) XlturboZ II おなが 







用を目的に使うこい《多ぃ。甚だしぃ場合 
は副作用だけで戻り値がなぃ場合がある。 
円を描ソ circle など力 s ' をうだ。これは閒数 
のを義とは相容れなぃのだが呼び化し方は 
関数と同じなので脚数と呼ばれる。 

たとえば paint () 。私たちはペイントル 
ーチンのアルゴリズムを知らなくても画面 
を思ぃどおりに塗ることができる。使ぃ方 
(引数，戻り値，副作用）さえわかってぃれ 
ば闡数の中身は知らなくてもぃぃ。 

もし，これからやりたぃ化理にピッタリ 
の閱数がたくさん揃ってぃれば，プログラ 
ムは非常に備単かつ，すっきりできるだろ 
う。で! J ちようどぃぃのが'みつからなぃ。 
なら自分で作ってしまえ！とぃうのがュ 
—ザー定義関数だ。関数の中身は BAS にで 
嘗ける。をして書ぃてしまえば，組み込み 
の関数とまった〈同じように扱うこ i ： がで 
きるのだ。 

X - BASIC では，闕数を作り，組み合わ 
せてぃくことがプログラミングの基本スタ 
イルになる。どんなものをみえむら，どん 
なものが返ってきて，どんな副作用が起こ 
ってほしぃのかを考えながらプログラムを 
組むことになるだろう。 

^「構造化」というもの 

プログラムに必要な化理は大別すると， 
化理の流れが単に進。だけの「順次処理」， 
は別れずる「条件分岐」，をして「繰り返し」 
の3種類になる，とする。これを明ち隹に意 
識するとプログラム全体の構造がわかりや 
すくなる。構造化プログラミングとはプロ 
グラムの無獻な流れを'省ぃて，アルゴリズ 
ムの読みやすぃプログラムを書こうとぃう 
ことだ。 

昔の BASIC や FORTRAN ではプログラ 
ム記述の際の自由度が低く，プログラムを 
作ってぃるとどうしてらゴチャコ、、チャした 
ものになりやすぃのだ。ぃまの BASIC には 
プログラムの動作にはあまり閒係なぃ力';， 
人間が読むときにわかりやすぃようにする 
ための命令，構造化命令が加わってぃる。 

無-条件ジャンプはやめよう。 

サブプログラムでは「入り口」をひとつ 
作って，「化口」をひとつ作る。途中で必嬰 
な化理が完了してら，ちゃんと出口までぃ 
って化理を抜けるようにする。サブプログ 
ラムに限らず「入り口ひ t つに出口ひとつ」 
が原則だ。 

構造化と似むような言葉に「モジュール 
化」とぃう考え方がある。化用的に使える 
部品を組み合わせて，劾率のよいプログラ 


ミングを斤ぉういうわけだ。 

X - BASIC でも関数単位に save ® してわ 
くことである程度のモジュール化をするこ 
とは可能だ。あまり使わない I 划数の仕様な 
どはたいてい忘れてしまうので，頭書きに 
注釈で化理の容，パラメータ，副作用，要 
ボされる グローバルを 数などをまとめてわ 
くといいだろう。 

力す，よほど乂掛かりなプログラムを作る 
ときでもないとモジュール化まで考える人は 
いないだろう。どのあたりでモジュールじ 
まとめるかを考えるだけでも結構面倒な杉 
のなのだ。 

特に初心者のうもは，変にラクしようと 
思わずに，同じルーチンを作り直してみる 
ほうが収穫は大きいし野う。 

Jf 知恵袋 

最後に BAS にでの小ネ支，基本おをざっと 
紹介してわく。 X - BASIC 入門者は参考に 
してほしい。 

求 本本 

X - BAS に入門者が最初に巧うべきこと 
は BASIC 起動時の状態を設定することだ。 
chdir などの基本(巧なコマンドに省略おがな 
いときは， 

key 11 ， “chdir @ 径" 

のようにフアンクシヨンキーを設定してわ 
くプログラムを作って起動時に実斤させる 
ようにする。 

フアンクシヨンキーも一例だが， BASIC 
はプログラミングのための「環境」を備え 
た言語だ。エディットのために便利な機能 
を備えている。 

まず，コントロールコー ドと いう ものを 
'覚えよう。 Ctrl - E や ctrl - Z は知っていると 
いない L では大きな 違いだ。 

さら にマニュアルには 書いて いない 機能 
も知ってない^損だ。むとえば， 

し 

はどのような動作をするのか？ 2つ肖の 
ピリオドには BASIC がプログラム解釈中の 
斤番号が入る。エラーで実行が止まったと 
きは，実行の停止した行番号，エディット 
時には最後に入力した斤を号になる。たと 
えば，1050斤でエラーが化たときに， 

し-950 

とすると950巧からエラー発を斤のリスト 
が'見れる（めったにし4•いな）。 

本本 本 

エラーで実行が止まってむ，プログラム 
の先頭で宣言した変数は参照できる（プロ 
グラムの変更をしないかぎり）。 


また，ブレイクキーで実行を止め，ある 
変数を適当に書き換えて cont で継続するこ 
i h 可能。 

ネ 本本 

义字列のサーチは非常に多用されるコマ 
ンドだ。 

search "义を列" 

のようにすればプログラム中から文字列を 
をんだ斤を探せる力';，打七込むときは， 
se ." 文字列 

で十分 だ。 XI ほどでな いじしてら 省略形は 
許されてゎり，文字列のがわりのダブルク 
オーテー シ ヨンら 巧略できる （プログラム 
中では間違いの元にもなる）。 

本ネ木 

リストの表示で一時停止させるときなど 
の ctrl + S にも‘閱:れただろうか？長いリス 
卜で間遠って違うキーを押しむ i : きなどに 
不快な目に会いたくないときはシフト+ブ 
レイクキーを押すようにする。もよんとネ中 
すのではなく，ぐっと押さえつけるのがコ 
ツ。シフト+ブレイクはキーバッファをク 
リアしてくれるらしい。 

本本 本 

文字列間係の脚数はひとつの式で一腹に 
いくつも書かないほう力;' いし、。 

ネ 本木 

チャイルド プロ 七スい碰 力。これに'(巧れ 
る！： BASIC からエ テ、'イ タを起雲わしたり，奕 
斤時間が'かかるらのは run する化わりにコ 
ンパイルして実巧するということが当たり 
前のようになる。メモリさえ十かに増設す 
れば ’BASIC から GCC を BASIC コンハ0イラ 
代わりに起動してもびくともしない。昔は 
X 1の 320 K バイト EMM が88，000円だったの 
に，いまなら同じ値段で 4 M バイトの RAM 
ボードが買える。時化は変わった。 

ネネ 本 

斤を号のないファイルは load ® +ファイ 
ル名+巧を号で斤番号位廣から重ねてロー 
ドされる。最終斤 ia 外では十分注意するよ 

うに。 

これを使うと過まじ作ったプログラムの 
使い回しが楽にできる。しかし，使い凹さ 
れる顿度の高いスプライト定義や FM 音源 
の音色を義のように，巧•ホ号を取ると配列 
の数字がむき化しになる場合には「巧を号 
のあるファイルです」しなられることにな 
る。これを避けるため，み斤の嚴ネリの数字 
にわざわざ " などの巧号をつけたりす 
るのら生活-の知愈だ、。 DEFSPTOOL . 区 AS 
はすぐに書き直をう。 

ネネ* 

ではよいプログラミングを。 
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►1 巧号の「オペレーテイングスタイルの研究」を説んでの I 米， VS . X に巧び戻りつつあ 
ります。 VS . X の画面レイアウトの美しさは，はかに巧を巧ないと思います。 

山本誠司 （24) X 68000 ACE 莱京都 


「特集] 

BAS 1 C プロクラミンク 


0 



潜入！パク束様24時間， 
X - 己 AS にはし、ま •••••• ! 


プログラムを組んでいると必ず出会うのがバグ。また， Oh!X 
の掲載プログラムを打ち込んでも一度ですんなり動いたという 
Komuna Satoshi 人はかないはずです。初ム、者じありがちなミスをチェックする 

古ホす聪 方法をざっと紹介してみましょう。 


X 68000 の場合，ゲームやワープロをやっ 
ていて「違うっ！断じて違うっ！（古い 
な一）」と力’「いいな一，こういうの作って 
みたいな一」し野う人が多いのか，わりと 
誰しら「プログラム作ってみたいな一 」 t 
思っているみたいなんですね。で，自分で 
プログラムを作るために，さしあたっては 
区 ASIC に手を染めて（でも， X - BASIC と 

いうやつはコンパイル もできたりとあなど 
れ ない BASIC だったりする）みるわけなん 
ですが……。 

X - BASIC を起®力するにはコマンドモード 
で basic とキ了つ力>, VS モードで basic 2 ，ba 
sic . x とダブルクリックすればいいんだな， 
ふんふん。プログラムを1斤巧ったらリタ 
—ンキーを押すと。よしをれじゃ，マニュ 
アルのサンプルをひとつ巧ってみる 力，。 
をれとも Oh ! X に毎月連臘の「シすートフ。 
口ぱ 一て い」に 戦って いるプログラムと 
かを巧も込んでみようかな。カタカタと。 
よし， run を巧つと……。が一ん，エラーだ。 

まぁ，初心者でなくたって，たいていの 
人は1パツで委力いちゃうことなんてほとん 
どないはずですし，さらに巧ち込みでなく 
自作のときなん力>はらう化る化る，エラー 
が。 ま，巧っているのが人間なんだから（ま 
して自作の場をは削作袖-動という人 f 巧にし 
かできない琼い作業をやっているわけだ） 
多少の間違いはとーザん，したがってエラ 
一だってと一ぜん，なんですよね。ああ， 
をれなのにをれなのに，なザカ>「や一めた」 
といってここ（あるいはプログラム何本目 
かのここ）で投げてしまう人がわりと多い 
みむいなんですね。 

う一も>。 X-BASIC ってちょっと変わっ 
た BASIC だから， X-BASIC がネ刀めての B 
ASIC という人だと相談しようにら X 68000 
を持って る 人にしか相談らできない，なに 
を作ろ うに も BASIC のエラーの対化の方 
法がわからない。いったんバグったらほと 
んど パニックになる。 をれはなんとなくわ 
かる。でもでら，いいプログラムに1本で 
も多くなってほしいと願う私としてはどう 
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にか立ち載ってほしいな一，などし野うわ 
けです。 

で，今网はをんなしっこいバグ対策!：し 
て緊急企圃「潜入！バグ対策24時間， X - 
BASIC はいま……！」をゎ送りしたいと 

思います（ちよっ！:才ーバーかな .)0 さ 

あ，ご期待。 

作れば当然バグは出る 

まず，初心者が陥りやすいパターン t し 

て， 

バグ取りがバグ 

というのカミあります（もなみにこれ，ミイ 
ラ取りがミイラのパロデイね。ああ，ギヤ 

グの解説はむなすし . ）。嬰するに，パ'グ 

を取っているっらりで奥:は正しいプログラ 
ムだったところにさらにバグを加えてしま 
うということなわけです。な一んで，こん 
なことになってしまうかというと， 

1 ) これどうしたらいいの一！？ 

デバッグの定おがわかってないってやつ 
ですが，これは当がでしようね一。プログ 
ラムの組み方，デバッグの定石が初めから 
わかってる人だったらネルじ、者じゃないって 
ばって。でら火丈夫。この続きをず一っと読 
んできゃあなむむベテランプログラマ （••• 
…になれるといいね，と逃げる私)。 

2) あ一あ，打ち込むの疲れた一 

コーデイングしたプログラムをいっぺん 
に全部入力してしまった，というハ〇夕ーン。 
なにせキーボードを叩く i ： いうのは疲れま 
すから，がち||"|]違い，タイプす友けがゴロゴ 
口,|じてきます。という力>いくらプログラム 
が組めるようになった人でもをこをこプロ 
グラムが-大きくなるとタイプミスは結構す 
るらんです。力':，やっぱりネル巳、者の人のは 
うが エラーの 数も多いうえに1つひとっ 
のバグもなかなか取れなくてをのう七巧げ 
ちゃうわけです。プログラムは少しずつ化 
備に巧もましよう。 

3) え，いっぺんじ打っちゃった 
さっきのと似てます力':，こんどはデイス 


クをケチっもゃったってやつ。これは自作 
のときにありがちです力す，バグ取りがバグ 
になって，をのバグがバグを生み，さらに 
をのバグがバグを……し「わ一い！ なに 
やってるんだあ！？」級の事態になることら 
むまにありますからね一。 

をういう事態にならないようにまずプロ 
グラムを七ーブしてわくのです。で，プロ 
グラムをデバッグして，あ，違ったかなと 
思ったらさっき七ーブしたプログラムを口 
—ドしてしまうのです。これだとわりといき 
あたりばったりじテ、'パ'ッ ダで きますからね一 
(初心者にこんなことがえてど一すんじゃ）。 
ちなみにちよっと大きなプログラムを阱)発 
する^きなどになるとフロッピー中にをの 
プログラムがいっばいなんていうのはまだ 
かわいいほうで，似たようなプログラムが 
入ったフロッピーが何枚も何枚もあるなん 
ていうのはよくあることです。フロッピー 
はまとめ買いして湯水のように使いましよ 

5 〇 

まずは一般的なま意 

で，今度はエラーが策のを石のはうにい 
きます。 X - BASIC も BASIC ですからほ力* 
の BASIC でも通則するをおというのがあ 
ります。をういう乎は，実は，一般的な言 
語なら C とか PASCAL とかでもをこをこ 
通川するので結構わ徳用なんですよ。さ 一， 
どなたらどなむもわ立ちをいっ。 

1) げげっ，文法エラーが出ちゃった！ 

ごく普通の巧-七問遮いっていう力，，いわ 
れたとわりに巧ち足す やつ， ザ-い 請 力すは力， 
の BASIC でいう SyntaxError って やつが' 
あります。この文法閒違いは X - BASIC の 
ほうもだいたい心併むもんで，「，があり 
ません」とか 「 while に対応する endwhile 
がありません」と力、「文が案巧できません」 

とかいってきます。 

义が実斤できません……10巧 
10 id g = 1 then print 20 . 


►ダンジョンマスターががけた一。思えば，3巧号の記事が廠因だ。わかげで，期末テス 
卜が……。うつ。 山がお (17) X 68000 神奈川県 














リスト！ 

screen 1,3,1,1 
xl=0:yl=0 
x2=1024:y2=1024 
c=65536 

line け 1,y1,x2,y2,c) 


いるのか見る方法で，ダミー変数を作って 
やって，プログラム中のいろんなところで 
ダミー'変数の内容を變えてみるのです。 

むえば（リスト 2) のようにしてやれ 
ば何巧めまで進んだの力が--排條がでしょ？ 
ま，これはちょっとオーバーですけど，‘险 
しをうなところでいろいろダミー'《数を變 
えてやるってのはメンドクサイけどなかな 
か強九なヮザなんです。 

ももろんこいつらを単独でなくてら組み 
なわせるのって一のらありで，變数表示で 
あちや！と叫び，ダミーをつけてはムム 
ムとうなり，嚴後に！ステップずつサクサ 
ク刻んでしまうなんて一のは，プログラム 
する娑勢•としてはとってもよいのじやない 
かなーシんて，私は思います。 

JP^Oh! X-BAS に … 

ところで， X-BASIC をほかの BASIC と 
比べてみると「関数が作れる」 「ローカル 
変数がある」などの特徴があります。ま， 

これはこれでなかなか便利な機能なんです 
けど，なにせがいままでの BASIC にはをう 
いうものがなかっただけにこれがらみ のエ 
ラーはいままでの BASIC を知ってむ人に 
とって! J ， t 一って （） （しやれじやないよ） 


らつらっ書いてみます。 

1) 1スナップ类斤 

2) 変数を print してみる 

3) ダミーのを数を作る。 

こんな L ころでしよう，代表格は。 

まず最初のは，プログラムの問違えてを 
うなあたりのれが号を取り除いむり，マル 
チステートメント（：）でつながっている 
部かを1個1侧切り離して夹巧して様子を 
化てみるというやつです。プログラムを組 
むこと自体が1つひとつの動作をあわせて 
いったものなのでをれをバラして見ていけ 
ば向分の思い述いを見つけるにはいでん！ 
というやり方です。 

2番固は！巧 II をちょっと乎早くやる方 
'法。1ステップずつやるのは確実におつけ 
むいときにはいいのですがこれをやると時 
閒が'かかってしようが'ないんですむ。で， 
とりあえずある變数のをわりぶだけ，ぱ一 
っと見ていこうってのがこれです。 

具体的にはプログラム中の適当なところ 
に print 〇 X というのをつけてみるという 
ことになります。これだと奖際にプログラ 
ムを動力‘すのとをんなに変わらなく案斤で 
きて時間の節約になります力;'，プログラム 
の動きの一部しかわからないので一度では 
どこが'惡いのかわからないこ！：も多々あり 
ます。たとえるなら 2) は体細計， 1) は実際 
にメスで紳け> く切ってみるという感じ（グ， 
グロテスクな…… ) ですかね一。 

银後のは，をうですね 一， バリウム飲ん 
で巧カメラで撇るみたいな感じかな 一。 要 
するにプログラムがどのへんの斤を蜘いて 


u ス he 


int X i , y 1, x2 , y2 , tron 

screen 1,3,1,1:tron=10:print tron 

xl=0:yl=0 ： tron=20 : print tron 

x2=1024 : y2=1024 : tron=30 : print tron 

c=65536:tron=40 : print tron 

Iine{xl,yl,x2,y2,c):tron=50 : print tron 



をの斤を表示して，をのうえだいむいの 
場所まで表示してくれます。う一む，賢い。 
ただ，残念4•こ t にこの エラー 位置表示も 
ほとんどの場合間違っている辟所をおして 
くれません（しかたのないことなのはわか 
るんだけど）。 BASIC は命令を順番に解釈 
していき， つじつまが あわなくなったら エ 
ラーを 出します。‘‘* "マー クは 「つじつ ま 
があわなくなっむ場戸斤」に化るので，をの 
原因は直前あたりにあることが多いんです 
ね。 

さっきの場合も間遠っているのは‘‘ A " 

のおしているスペースではなくて d です。 
それでもこの手のエラーはをのあたりの数 
字をチェックする力‘，エラーメッ七ージど 
わりにと力’， endwhile とかを村•け加えむり 
書き換えたりするだけですからね 一。 楽勝， 
楽勝（でら，七ーブはちゃんとしてくださ 
いね)。 

2) なじこれ！ちゃんと動かない！ 

わいわいこ の巧の どこ力すエラー なの 一 （表 
示された行は間違えてない），と力％ 

引数が親をの範關を越えています 
〇ホ固の引数が無勃です 
なんていう變数の内容がわかしいという場 
合，ふつうの BASIC だと illegal function 
call になるやつら力すいます。 

こいつらの場合，せっかく BASIC がエ 
ラーメッ七ージを化してくれむのにぜ一ん 
ぜんあてにならなかったりするので，事態 
はゲリラ戦になってしまったりと結構やや 
こしかったりします。 

たとえば質閒電話でこんなのがあったを 
うです。 

「〇〇巧で エラー が化るんですが，いく 
ら見庶してらをの斤は問选ってません。を 
の'斤を取ると エラーは 化なくなったんです 
が，やっぱり動作がわかしいんです。この 
プログラムに バグは。いでしようか？」 


たとえば;機数の範 I 哨だけどパレットコー 
ドとしては火きすぎるなんて場を。リスト 
1なんかを夹斤してみるとこれら BASIC は 
40巧のエラーとして,|||,してくれますが奥は 
こいつがヌレギヌで，奠は山が潜んでいる 
のはわ隣の35巧（この恶党ゎっ！）なんで 
す。 

え，なんで，まずいかって？ ノぐ レット 
コードに使えるのは65535まででし よ。 で 
ら INT は2147483647まで許してしまうん 
で，大は小を兼ねるのに逆は必ずしも輿なら 
ずということです（どういう U 本語だ……）。 

さて，このようなゲリラ戦を展開するこ 
の手の化の居所に当たりをつける方法をつ 


► TETSU つてをんなにまずいですか？ 化はを一でもないと思います。 

平がをお （19) X 68000 ACE - HD ， FM -77 AV , MSX 2 神を川県 
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i 打 t a,c 

dim int b(30,30) 
c=10 

a=b(1,2 》 +c 
print a 
end 

func int b(e,f) 
retufn(10) 
endfunc 


メンドクサイこ t になってしまったりしま 
す。をりやをうでずよね。いままでなかっ 
たんだもん，マイクロソフト系 BASIC (注 1) 
には。 

で，いままで遭遇したこ t のないいちば 
ん大きなヤツに， 

1) 口，口ーカル変数はどこ！？ 

というのがありまず。口ーカル変数という 
のは func 〜 endfunc のなかで定義された 
変数でをのなかでしか使えない変数のこと 
なんですが……。 

ほほう，ローカル変数か。じや，ちよっ 
と使ってみよう。ピッ！ おっしエラー 
か。じや，さっをく体温計の方法ってこと 
でさっき宣言したローカル変数を見てみる 
か 。 print lx 。 ふ，なに一つ！ 

変数は宣言されていません 

だと一っ！ 馬鹿な，このプログラムは 
死んでいるの力，一っ！ ……違いますって。 
実にめんどくさいことに， ローカル 変数っ 
ていうのはブレイクキーを押したりエラー 
で止まったりする変数が谐えてしまうん 
ですよね 一。 関数に数値や文字列を渡すと 
きに使う引数もをうで，たとえば（リスト 
3) のようなリストをネ了ったとします。する 
と65斤で文法エラーで止まるわけですけど， 
例によって lx を見てみようとして， 


1 U ス h 3 ! 

10 

int a,c,x 

20 

0=5: x=10 

30 

a=b け） +c 

40 

print a 

50 

end 

60 

func int b(lx) 

61 

lx=lx+l 

65 

ここが玉ラーた 

70 

return(lx*10) 

80 

endfunc 

U ス h 4 

10 

int a,c,x 

20 

c=5 : x=10 

30 

a=b(x)+c 

40 

print a 

50 

end 

60 

func int b(x) 

61 

x=x+l 

65 

ここが王ラーた 

70 

return(x»10) 

80 

endfunc 

1 リスト S 1 


print lx 
としても， 

変数は宣言されていません 
などとここでも血も涙もないエラーメッセ 
ージが化てしまうわけです。さらに混乱す 
るパターンに（リスト 4) のようなものが 
あります。これもさっきと同じく 65斤で止ま 
るんですが， X の内容を見てみる！：あ一ら 
不思議， 

print X 
10 

I :表示されてしまうんですよね。をう，65 
斤で止まったにらかかわらずをの直前の60, 
61斤で使われた ローカル 変数のほうの X じ ゃ 
なくてもっと前の10，20斤の グローバル 変 
数の X が表示されてしまっているんです。 

このくらい短いプログラムならどうって 
ことないですけどこれが1000斤 t か2000斤 
とかの長いプログラムだともう，パニック 
に陥ること，間違いなし！この手のミス 
はなかなか見つかってくれませんからね 一。 
なぐってやろうかと思ってしまいます。 

でもですね一，はっきりいって，口一 力 
ル変数が消'えちゃうっていうのはどうしよう 
杉ない半分宿命みたいなもんなんです，は 
っきりいって。ローカル変数が使えるだけ 
でももうけものって話らあるし。 

じゃぁ，こいつをどうする力、。自作の場 
合だったら，とりあえず変数さえ見えれば 
なんとかバグ取りできをうってが況なら， 
思いきってザーんぶグローバル変数にしち 
ゃうのも手です。プログラムが巧くなっち 
ゃうからしれないし，リカーシブコールも 
できなくなっちゃうけど動けばいいやって 
いう場合にはベストです。コンパイルする 
ときにローカル変数の大きさを気にしなく 
てすむので（コンパイルはローカル変数の 
大きさが 32 K バイトじ I 上になるプログラム 
はできないんですよね。めったにをんなに 
大きくならないけど…… ） 一石二鳥な方法 
です。 

でも，どうしてらモジユール化してあ t 
でもう1回このルーチンを使いたいと力>, 
再帰呼び化しのやり方を惊えたいんだい！ 

っていうこともたまにはあるんじゃない 
かし酉、います。こんなときはとにかく閱数 
をできる限り小さくして1個1個動かして 
みてバグがないことを確かめる！ 小さい 
プログラムならデバッグも楽ですから，バ 
グの芽は小さいうもにってならんです。を 
れとさっきの胃カメラの方法で「怪しをう 
なあたりで変数やけ番号がわかるようにし 
てわく （ TRON があれば…… ) j というの 
も結構有効です。をして，まずいなつと思 


ったらブレイク！これが切りネしです。え， 
をれでも取れなかったらどうするかって… 
…う一ん，寝てしまえっ！（じよ一だんで 
すってば） 

クサいバグはモトから脈なきゃが！ 

さて，をれから X-BASIC では関数がら 
みの エラー も強敵です。 

「関数は定義されていません」なんていう 
のが代表的ですが，エラーメッ七ージが出 
ない配列関係のバグもしつこいです。たと 
えば（リスト 5) みたいなプログラムがあ 
ります。この場合は答えはいくつになるで 
しよう？ 20!? ゎゎはずれ 一っ！ 10に 
なるんです。30斤で関数を呼び出すつ扛り 
が間違えて配列を呼び出,し七やった。 t いう 
バグなんですが，はっきりいってこれは X - 
BASIC が惡いっ！だっていきなり配列 t 
関数の呼び出し方が同じなんですよ。ひど 
いし野いません？ 

まあ，いまさらをんなこといってもしよ 
うがないんでとりあえず対策なんです力 S '， 
こういう場合は変数名や関数名を変えてみ 
るっていうのはどうでしよ？ 私なんかは 
こういうエラーがないように配列を使う 
ときは名前の後半に ary とつけるようにし 
てます。たとえば答えの入る配列だったら 
ansary (もちろん answer’s array の田み j と 
かね。変数や関数の名前に意味を持たせる 
っていうのはわりどの言語でも使える鉄 
則！：もいえるんで，やってみてをんはない 
んじやないかと思います。ほかの人にも読 
みやすくなるし。 

をうをう，名前が長くなるとこっちがス 
ペルミスしをうだな一なんて思ってるをこ 
のあなた，をんなこたあない。人間なんだ 
かんだで憶えてるもんですよ。いやいやを 
れでもと思うんなら，さらに「名前は絶対 
6文字になるようにする」とか自分で決め 
^けば，もう完璧です。ついでに私のやる 
手口をちらっと教え^^^やう^一度プログラ 
ムリストをプリントアウトして見てみると 
いうのをよくやります。これはいいですよ 
ゎ。 while にが応する endwhile とか if のあ 
^の { } とかの対応をホ鉛筆で矢印で「こ 
れとこれ」って一発でわかるようじするん 
です。 

紙に書くっていうのは特にマシン語での 
プログラミングに威力を発揮するみたいで， 
スタックにひとつ穂んだら+をひ！：つ，ひ 
とつ減らして一1なんてやってスタックの 
対応なんかを書いてゎくと効果はテキメン 
です。もっとも，この方法を使うにはプリ 
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► MZ -700 でスぺハリができるのであれば， Xlturbo でアフターパ’ーナーができるからし 
れない。 Xlturbo じ不可能はない!？ 短瀬夕閒 （17) XlturboZ 11神を川巧 











ンタを買ってこなきやなりませんけど……。 
プログラムっていうの^結憐わをのかかる 
らんなんですよね。 

^LIVE 派の BASIC 

をうをう，狼近は LIV 巨打ち込み派の方 
が增えているみたいですね。で，もう当が音 
楽演奏関係のエラーメッセージとのおつき 
あいが多いはずのこの方々の中には気づい 
てる人も多いし野います力3'， 「 m _ trk で化て 
くるエラーメッセージはあてにならない」 

ことが多いんです。 music 闕イ系の命令とい 
うのは， 

文字列=‘‘音楽関係の命令〜" 
m _ trk ( l , 文字列） 
m _ play () 

いうふうに兰段逆スライド方ぶ（ああっ， 
まむ誰ら憶えてないギャグをっ！）になっ 
ているのが普通です。力 i '， まずいことに， 

たとえば（リスト 6) みたいに文字列に入 
れるものを間違え（つまりまずいのは25斤 
なわけだ）てもエラーは m_trk のある30斤 
で出たりするんですよね。で，さらにまず 
いことにミユージ ックプログラム では文字 
列が'配列になっていたり， m_trk を for ルー 
プでくり返し実行してしまっていたりする 
ことらよくあったりします。 

ということで，音楽関係のバグ取りの必 
勝法は，音楽間係の命令を使ってエラーが 
化たら，をれを設定している部分を探す， 

これでいくしかないことになります。 m_tr 
k でなけりゃをの前の文字列のを義を備実 
に探っていく，扛うどんどん溯っていくし 
かありません。 BASIC でのバグ取りの知 
識をフルに生かして for 文のループ间数や 
らなんやらを見て逆探知。根気と要領です。 

……教訓。音楽しかやらなくてら BASI 
〔と体力作りはひととわりやってわきまし 
よラ 0 

/[ バク巧り最終 II 義っ！ 

というわけで，つらつらっとバグ取りの 
コッを書いてきましむ。いかがでしむでし 
ようか？なに，^の足りない！？をれで 
はここで嚴大にして报終的な奥猜を玻後に 

I 'JXK6 J 

0 str strbuf 

10 m_init() 

20 m_alloc(1, 1000 )：m assign(1 1 1) 

25 strbuf="14@ 7105 h>e" 

30 m_trk(1,strbuf) 

40 m_play() 


な巧いたしましよう。をれは， 

最終奥義っ！あ，バグないや，らっき 
—っ！ であります。ようするにバグさえ 
なけりやバグ取りなんてしなくていいわけ 
です（あっこらっ！ 石を投げるなっ！）。 
やっぱりちよっ t ずつ確葵に作る！これ 
にかぎります。せっかくの X - 区 ASIC には 
関数なんていいものがあるんだからこいつ 
を使わない手はありません。 

めいっぱい小さい関数にプログラムを区 
切って1つひとつの関数を雌类に作ること 
です。せっかくの特徴なんだから使わにや 
をんをんです。 

ま，でらなんだかんだいってもバグを出 
すのらをれはをれでまた楽しいらんですよ。 
をりや，バグを取るのはつらいし，をれが 
1週 I 剖も2過閒ら統いむらデイスプレイを 
を厲バットでなぐってやろうとも思ってし 
まいますけどね。でも，いきなりカラフル 
な色で画栖がいっぱいになったり，予想だに 
しなかった音がピロピロと嗚っむり……。エ 
ラーメッセージの出るバグでも「わわ，こ 


なぜか X-BASIC じは TR0N (トレースオン） /T 
R0FF を令がありません。これは実行中の行番 
号を画面に表示してくれるという機能を持っ 
た，一般の BASIC ではお馴染みのデバッグ用コ 
マンドですが画面を壌したりするのであまりお 
じ立たないというか，結構期待はずれにがわる 
コマンドとしても有名ですね。でも，ゴチャゴ 
チャしたプログラムで，わけがわからなくなっ 
たときじはたまに巧に立つこともあります（当 
然か)。 

あまり使わないとはいってら，ないというの 
はちよっとしゃくですね。ということで， X-BA 
SIC で強引に TR0N 相当の化理をするプログラ厶 
を作ってみることじしましよう。 

でも，いったいどういうふうじすればいいの 
でしようか？ ここではデバッグ巧まとなる艮 
ASIC プログラム全体を害き換えてみることじ 
しました。 

要するじ，プログラムのを巧のネ刀めじその斤 
番号を表示する print 文をつけてやればいいわ 
けですね。案外簡単。で，そのとわりブログラ 


んな メッ七 ージがあるの力 > j とかこっちの 
予想らしない事態が起こったり，思わず惠 
表をついてくれるこ！： {)夕々あるんですよ 
ね（らっとむ意表をつくからバグなんであ 
って，原因が'わかっていたら取っ もやう か 
らね）。 

をんな次第で广ノでグとハサミは使いよう」 
などと思ってしまう私でありました。皆さ 
まもバグを楽しみながら精進していただき 
たいなと切に願う今日この頃でありました。 
じやんじやん。 

(まI)マイク□ソフト系 BASIC = マイクロソフ 
卜の CP/M 用であった M-BASIC が文法的な元に 
なっている BASIC のこと。おそらく世界中でいち 
ばん普及した言語である。マイクロソフトの手 
掛けた N-BASIC (PC- 8001)から F-BASIC：386(F 
M-TOWNS), マイクロソフトとは直接閲係ない 
が文法的に近い N88BASIC86 (PC- 9801)や HuB 
ASIC (XIなど）なども含めていうことがをい。 
ちなみに同じくマイクロソフトから出ている B 
AS にで Quick 日 ASIC というのもあるがこれは文法 
的にまつたくいままでのマイクロソフト BASIC 
と違うので普通は含まれない。 


ムしたのが下のリストです。勝手にファイル名 
をまめるので，ファイル名制限いっぱいの長い 
ファイル名や T_ で始まるファイルるは巧わな 
いようにしてくださし、。イまい勝手を考えて同る 
ファイルのチェックや巧告は巧っていません。 
最悪の場合，既存のファイルを巧す可能性があ 
りえます。 

さて，これピけでもふつうの TR0N と同じ効 
果はあるのですが，プログラムでやっているの 
ですから，もっともっと貴く柔軟な化巧をさせ 
ることも巧能です（あまり長い巧は俊わないよ 
うじしようね）。リストのまが部みのように1〇 
cate を使えば表示位匿を固定してやることも簡 
単です。さらに， locate 直前にカーソル位巧を 
読み出して巧番号表示後に復佩するとか，I斤 
ごとにキー入力待ちを入れるとか，指を巧囲た’ 
けをトレースするとか，特をの変数を同時に表 
示してやるとか……。 

ほら，なんとなく使えそうなながしてきませ 
んか。1990年巧のデバッグ環巧はやっぱりこう 
ありたいですね。 


10 /* T 反 ON.BAS 
20 int i , j , k 

30 str 1in[255],nam,nlin[255],1,fun 
40 fun=" print " 

50 / 拿 fun=" locate 0,0:print " 

60 input " ファイル名を乂れてください "； nam 
70 i=fopen{nam+"•bas" , "r") 

80 j=fopen("T_"+nam+".bas","c") 

90 while freads(lin,i) <>—1 
100 l=left$(lin,5) 

110 nlin 三 1 牛 fun+l+":"+right$<lin,len(1in}—5) 
120 fwrites(nlin,j) 

130 fputc(13,j):fputc(10,j) 

140 print nlin 
150 endwhile 
160 fclosealK ) 

170 end 


TRON を作る 


►ウツキー，を巧州の小説はいいぞ！ 銀英ながものをりないあなたにわくる工学ホ戦記 
です。 み巧健児に 0) X 68000, XI 神东川県 


特集ミ替入！ バグ対策24時間， X-BASIC はいま 
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を考えてみると……而か、。し突が移植 
にをることにずる。 

原画面娜里を考ぇる 

SCRAMBLE というゲームはフライトシ 
ミュレータ風のシューテイングゲームだっ 
た。 といっても， X 68000 なら MZ -1500 と 
同じというわけにはいかない。ここで基本 
憐恕をまとめる。 

1) 地面はタイルパターンで 3 D 風にスクロ 
ールする ( ex . スぺースハリアー ） 

2) 画而は移動方向により，口ーリングす 
る （ex •アフターバーナー） 

3) 基本的な部分は原作に同じ 

さて，これを BASIC で斤うための手はひ 
^つしかない。パレットを.使う。よくある 
手だ， t いってもわからない人にはわから 
むいはずだから図1を見てほしい。 

4 X 4 の部分で稱化されたタイルがある。 

図1パレットの使い方 


ご 

I 

K 


因212色での塗り分け 


さて，今月もページが少ないんで飛ばし 
ていくぞ。 

まず，我々の前にあるのは BASIC だ。変 
な BASIC でサンフ。ルを載せるなという意見 
ももっとららしく哪こえる力 S ， C 言語が使 
える人よりは BASIC を使える人のほうがず 
っと多い。 

プログラムを作る側からすれば，どんな 
言語を使うかというのは金が本質的な閒题 
ではない。なにかの言語でプログラムを組 
める人ならほかの言語がまったく使えない 
ということはありえない。 

いってら，プログラミングのネ能とい 
うものがあったり，特異な能九が要ポされ 
るわけではない。むしろプログラミング U 
外の能九が大切 t なる。プログラムするが 
象がわかっていなければプログラムなどで 
きるはずがないのだ。巧々が理解している 
ことでなければプログラム化できない。こ 
れは当たり前。「ゼビウスみたいなゲームが 
作りむいんです力す，スクロールがよくわか 
りません」とか「源平討魔たのようなゲー 
ムを作ってるんですが'デカキヤラの動かし 
方が'わかりません」「チェスゲームの思考ル 
ーチンがわかりません」という人は悚 f を膳 
いて化潰;してきなさい。 

誰にでも自分の得意か野!：力>，興味のあ 
《ことがあるはずだ。まずはをれから始め 
るの力;'いい。あとは「プログラムを作るん 
だ」という気持ちだけ持っていれば自然と 
プログラムはできあがる。ではプログラミ 
ングに間する知識は？まず，マニュアル 
を就みなさい。読みにくくてら我慢して読 



ゲーム 画面 


む。わからなくても t にかく読む。みんな 
をうしてきたのだから。 

ゲーム を作りたい 

パソコンユーザ _の多くはゲ_ムす旨が] だ。 
FuzzyBASIC コンパイラやネ刀期のタイニイ 
BAS にのようにゲームを作るむめに言語を 
作った人も火勢■ぃる。マシン語を党えたの 
もゲームを f 1 •:るため，とぃう人も奠は多ぃ。 
X 68000 ユーザー はゲームばかりしてぃると 
ぃわれむら胸を張って当がだと答えること。 

できれば，ゲームをしてぃるあぃだもぃ 
ろぃろ考•えてほしぃ。をこには技術的な 
限がへの挑戦があるからだ。ラスタースク 
ロールをしてぃむら水平佩線割り込みを思 
ぃ,|||,すとか，128個 ia 上のスプライトを動か 
してぃたらどうやってるんだろうと力％抱 
大絲{小はメモリにパターンを持ってし、るん 
だろうか t 力‘。义變なこ L をしてぃるなあ 
し BASIC では無緑な化珊でも一応察しを 

つけてわくとよぃ。 

さて，プログラミングをするなら，ここ 
はゲームしかなぃ。とぃうこ t で，ぃきな 
り X - BASIC でゲームを作ることにする。ゲ 
—ムの華とぃえばやはりシユーテイングゲ 
ーム。しかしピコピコしむ刚酣を作って 
も BASIC に失望するだけだから，ここでは 
できるだけ削単で思ぃっきり派手なピコピ 
コゲームを1がちす。 

I :ぃってら，すぐに素峭らしぃアイデアカす 
湧ぃて, I じるはずなぃから，少し考•える 。 「B 
ASIC ではろくなものはできなぃ」い、うの 
もわをらく與夹だ。しかし， X 68000 とぃう 
ハードウエアの可能性を考•えてみたとき，こ 
れは再考の余地がある。ハードは凄ぃんだ 
から，思ぃっきりハードに依がしたプログ 
ラムにすれば……。 

ふし la 前， MZ - 1500州のショートプロ 
グラムとして発表された 「 SC 民 AMBLE (作 
:熊が脱）」とぃうゲームが頭に巧.かんだ。 
BASIC +マシン語で十分耐白ぃゲームにし 
あ がつ ていたなあ。 X 68000 のハードウュア 



80 Oh! X 1990.5. 


•►祝， S をず脯巧合な! 


i 能敬一 （18) XlturboZ II神东川哄 


[特集] 

BAS にプロクラミンク 


X - BASIC で、 ゲームを 作る 


DMOI レソレ T ノソ-^ンン^^ - - — 

.g/C 豪職 S 

^ Kioi Makoto 

紀尾井誠 


CRAMBLE 


「なじを作ろうか？」「やっぱりダーム」という人のための X-B 
AS に入門です。 3 D スクロール&ローリングは BAS にで実現て- 
きるでしよ うか。ではできるどけ簡単な処理でどこまでできる 
か？ をテーマじいってみましよう。 
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パレット n — ド カラ 




































































































































これを 16 色の違う色で塗りかける。さらに， 
その色のパレツトを白と黑のカ ラーコード 
に變えてみよう。をして色の割り当てを少 
しずつ'変える。すると動いているようにお 
える。色を塗り直すのではなく，色の割り 
当てををえるだけなので廚速だ。 

この例では16色使っている力;'，16色モー 
ドで 16 色を部使って しまう t 地面の 《 外の部 
分（空）までチカチカしてしまうので，し 
かたなく12色の塗り分けにしむ。この場合 
のパレツトの変え方は図2のようになる。 
見てわかるとゎり，横方向の1列日 L 3列 
目， 2列りと4列肖は色がなおしているだ 
りなので，プログラムではをれも利用する 
ことにする。 

この顺飛で地両を塗り分けて，このよう 
にパレツトを変える i : 前後化右に動いてい 
るようにおえるはずだ。これを遠近感のつ 
いた 地而に割りつければ いい。 3 D スクロー 
ル部々はなんとかなりをうだ。 

次は左も•のロール，地耐を傾ける化理を 
巧う。これをリアルタイムで計算できるほ 
ど BASIC は速くない。これもずはひとつ。 
頤而切り換えだ。 

X 68000 のグラ フイ ツ ク 1叫师は16色 モード 
時1024 X 1024の大きさを持っている。 ゲーム 
で使用する晒面は 256 X 2 郎あれば十分。嬰: 
するに screen 0,0,1,1 モー ドで16晒面かの 
絵が揃けるわけだ。これを円一が使えば左 
右に7段階傾けることができる（寶ん中を 
入れて15刚耐)。画聞を多少マスクすれば， 

9段階ずつにするこ t もできる のだが，欲 
くなるのでやめてゎいた。 

辟 1面のどの部分を表示-するかは home () 
関数で設をすればよい。 

要するにあらかじめ全部描いてゎくわけ 
だ。これらはいわゆるオフラインの処理だ 
から，いくら時閒が'かかってもかまわない 
部分だ。思いっ切り遅くてもかまわない。 

プ□グラムの実際 

しかし傾いたタイルパターンの地形を描 
くのはちょっと雨倒をうだ。方法！：しては， 

1) レイトレーシングもどきを使う 

2) 真っすく、'なやつを揃いて回転させる 

3) なんとなくをれっぼく描く 
というのが考•えられる。 1) は化理が重をう 
だが，もっとも単純な計鞠ですむので意外 

I :軽くてすむからしれない。正確だし，平 

雨1枚しかオブジェクトカ;ないし . ，シ 

ンプルで惹かれる^のがある。 2) はどう考- 
えても 重い。 ここでは特に化備さを要ボさ 
れないので， 〜 3) でを直にすませてわく。 


まず真っすぐなものを揣いて，をの描き 
方を回転させるこ^にしよう。を惜;といっ 
てら，ある程度の数学は使うので各自，図 
をが i いて考えてはしい。義務教育はこうい 
うときにな立てよう。プログラムではのち 
のちの回転を考•處して 「 cirde ( )1 蝴数で直 
線を引く」という暴挙に化ている。これだ 
と1点を必ず通る腹単位（ラジアンではな 
い）の直線が簡単に引ける。コンパイルず 
る！：ライブラリの仕様の違いか，誤動作す 
るのでを意。 

X - BAS にには1叫师との論理演算つきのグ 
ラフィック間数がないので，縦，横2つの 
絵を描いてプログラムで合ぶする。をして， 
img _ save () しむらのを，口ード閒始座標 
を指*をして img _ load () すれば楽勝 …… i 
思っていたら，伙巧がいた。 

img _ load (-) ではなザか日12化 I •.の座標 
に口ードできない。さらに 1024 X 1024 のモ 
ードで全化を七ーブするモードが'ない。こ 
れは1画刪ずつロードして転送するこ^て‘’ 
対妙 した 。マニュアルの不備とかタコな仕 
機いうのはわりとありが' ちなので，いち 
いもめくじらをむてない。をなら'妾!なりに， 
バグがあれば’バグを避けてプログラムを作 
る。昔はもっと凄かった扛んだ。 

screen 0,0,1,1で初期化したあとが晒し 
img_scrn (1,3,1) として勵刚を壞さずに晒 
师モードををえ， img_save () でぶ 13を 
指をしてグラフィック RAM を化を七ーブ。 
同様じ口ードして， img _ scrn (0,0,1) で元 
の刚而に戻す， L い 
う操作で一括ロード 
できるこ i がぁ i で 
わかった力;'，プログ 
ラムでは巧っていな 
い。こ れにすると数 
斤プログラムを短く 
できる。 

これも img _ scrn () 

という関数を知らな 
かったためだ。くを 
一， カラーイメーシ 

ュニットのマニュア 

ルにあった説明やか 
化の福袋に入ってい 
む image , fnc にはこ 
んな便利な I 划数はシ 
かったぞ。教訓：マニ 
ュアルはよく読もう。 

なゎ，都合により 
画晒作成プ〇グラム 
はも'傾斜用とお傾斜 
所で異なる。ひとつ 



地面を作る 


にするこ t もできるがわざわざするの师 
倒なので，リスト2の部かを巧 V 變えても 
う-•度奠巧し，最後に40巧の， 
for j =l to 7 
という部分を， 
for j = 0 to 0 

にをえてさらに一度藥巧してほしい。これ 
です ベてのデータカ' す前う。 

これでベースはできあがった。刚閒にデ 
ータを口ードしパレット変更部分を作って 
みると結構もゃんと動く。刚面がちらつく 
のはパレット t 刀り換えや表示位置切り換え 
の I 0 CS が刚耐の垂晚同期を見ていないた 
めだ。ア七ンブラの使える人はちゃんとし 
む外部関数を作ったほう力 U 、 い。 さあ，あ 
とはゲーム本体をかるだけだ。 

本体は備単，圃削な当たり判をは刚师の 
1点で判断できる（だからこのゲームを遵 
んだのだが)。ゲームは「晒师上に現れる敵 
を捕捉し，単位時 II りにどれだけ撃墜できる 
I U スロ — 」 


10 int y,cl 
20 float 8, j2,y2,d 
30 screen し 0,1,1 
40 for j=l to 7 
50 d=4 

60 wipe() : window(0,0,255,255) ： line(128,0,128,75,1) 

70 j2=pi()*j»d/180 
80 for i=0 to121 

90 B=atan(((i-60)»10#)/ 100 )*180/pi()+(j*d) 

100 circle(128,75,500,(i mod 4)+1,(-8-270) mod 360,(-s-270) 
mod 360) 

110 paint(130,0,(i mod 4)+1) 

120 next 

130 y=128#«tan(j2) 

140 paint(129,0,0) 

150 window(256,0,511,511) 

160 y2=0 

170 for k=0 to 40 

180 y2=pow(y2,1.44#)/7+k/2 

190 line(256,75+y+co8(j2)*(y2 + 35),511,75-y+cos(j2)»(y2 + 35), { 

k mod 3)+1) 

200 paint(511,511,(k mod 3)+1) 

210 next 

220 window(0,0,51 し 511) : fill(0,256,255,511,0) 

230 for q=0 to 255 
240 print q 

250 for r=0 to 255 

260 cl=point(r+256,q) 

270 if cl<>0 then pset(r,q+256,(cl-1)M+point(r,q)) 

280 next 
290 next 

300 img—save("map"+8t け （ 7-j)+".ga0",0,2561 
310 next 


[ リスト呂] 

70 j2=-pi( バ j*d/180 

100 circle( 128,75,500,3-(1 mod 4 ) + 1,(s-270),{s-270)) 
110 paint(0,0,3-(i mod 4)+1) 

200 paint(256,5ll,(k mod 3)+1) 

300 img_aave( "f ： map.'+strS ( j + 7 ) + " .g30" , 0,256 ) 


► 今年こをは個人誌を化しむいぞ（趣名はらうみまっているんだけどな）。 

丸が f を之 （21) X 68000 ACE - HD 神を川把 
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か」というものだから，時間扛計らなきや 
いけない。これじはいろいろ手がある力 S '， 
ここでは FM 音源が演奏中かどうかで判断 
している。これなら コンパイル してら瞬時 
に終わることはないし，タイマーの数値化 
も必要ない。 

晒而のスクロールもこれだけでは睐気な 
いので，上下を少しマスクして水平線を動 
かすようにしてみた。をのは力％タイトな 
プログラムを愛する私としては，速度最優 
先でパレット切り換えを展酬してあるのが 
少々心残りとなっている。 

JT 拖張の指針 

ページと時剛の余裕がなくて今晒はここ 
までとする。このままでは最低限のゲーム 
でしかないので，例によってあとは皆さん 
で'が:張してほしい。 

晒閒脚イ系の解説ばかりになってしまった 
が当初の予定では FM 音源4パートの BG 
M と数穂の劾果音 （ FM 音源）が入ることに 
なっていた。ここで効果音の扱いに ついて 
少し触れてゎく。 

まず，適当にミュージックトラックを確 
保する。まあ， 
for i =l to 8 


m _ alloc ( i ,2000) 

next 

のような具合だ。これがメイン BGM 用!： 
なる。さらに， 

for i = 9 to 80 
m _ alloc ( i ，20) 

next 

のように劾果音則のトラックを確保する。 
見慣れないからしれない力《，ミュージック 
トラックは80本まで取ることができる。こ 
れに劾ま音を入れ， m _ assign () で切り換 
えるわけだ。 

仕様として BGM は4声，効果音は最大 
3つ同時に鳴るとする。この場合の FM 音 
源チヤン木ルの割り当ては，たとえば， 

1 BGM (主旋律 1) 

2 BGM ( 主旋律2 &バッキング） 

3 BGM (バッキング） 

4 BGM (リズム） 

5効果音1 

6 劾果音2 

7 効果音3 

8 未使用 
のようになる。 

効果音1用のチヤン木ル日を見て演奏中 
ならチヤンネル6を見て……のように空き 
チヤンホルを探してをの効果宵を m_assig 


n () し， m _ play () する L 適切な効果音が' 
嗚るはずだ。 

効果音数が少なければこのようなことは 
不要だが，私は個人的に効果音が夕いほう 
が好きだ。昔， SF ってのは絵だねぇといっ 
た人もいる力':，最近ゲームってのは音だね 
ぇと思うことが多い。 BGM に加え効果音 
の比®が大きい。スぺハリの敵の化巧音!： 
力’ R - TYPE のが空レーザー，グラディウス 
の パワー アップ，ポピユラスの’沼……。う 
一ん，効果音は多いほうがいいな。 

ジェット機風のノイズらほしいから，こ 
れはチャン木ル8に割り当てて，峭らしっ 
ばなしにし，ときどき効果音チャンえルか 
ら高腹に從った音程になるような y コマン 
ドを流し込んでやる。トラックはたくさん 
あるんだ。 

いうまでもなく， 0 PMD を組み込めば自 
動的に MIDI が応 i ： なるし，ゲーム時間を 
FM 音源で計っているのら実は BGM の終 
わりを1面の終わりにするむめだったりす 
る。 

をのは力’，ミサイルが情けない（あらか 
じめメモリスイッチで¥はバックスラッシ 
ユに变えること）とかキャラクターを義が 
獲く手抜きされていると力>，なおすべき点 
はいくらでらあるぞ。では，健糊を祈る。 


U ス h 3 


10 int X, y , dx , dc , dy , sco,ddx,u=18000 :/♦ initialize 

20 int St,ud,rl,vx,vy,tx,ty,tvx,tvy,miss 
30 char ml32767),defs(255) 

40 screen U , 0,1,1 

50 color 13 : locate 0,1-5 ： print strings ( 32 , " *')； 

60locate 0,0：print strings(64,"") 

70 console 2,12 ,0：color 3 
80 tx=120 ： ty=100 

90 m_alloc{2, 100) :ra_assignI 2,2):m_trk(2,"I : 20rl : I") 

100 window!0,0,1023,1023) : sp_init(T : sp_di3p(1) 

110 /♦ preparate 

120 symboi(O,0,"#'M,l,O,4,0) 

130 for i=0 to 255 ： defs(i)spoint(i mod 16,i¥16) : next 
140 3p_def(0,def8) 

150 for i=1 to14 

160 x=(i mod 4)*256 : y=(i¥4)*256 

170 itng load( "map"+str$ { i ) + " . gsO") 

180 getTo,0,255,255,m) 

190 put(x,y,x+255,y+255,m) 

200 next 

210 img_load("map0.gs0") 

220 locate 15,4:print"+" 

230 m_play(2) 

240 / ♦ main 

250 while m_stat(2)=l 

260 if miss=0 then sp_disp(1) 

270 st=8tick(1) ： ud=((st-1)¥3)-1 

280 if at <> 0 then rl=((st-1)mod 3)-1 else rl=0 
290 if atrig(1)=1 then shoot() 

300 locate 0,3：print sco 

310 if abs(vx)<29 then vx=vx+r い 3 

320 vy=vy+ud*2 : if abs(vy)>14 then vy=vy-ud 本 2 

330 if vx<0 then dx=(dx+1)mod 4 

340 if vx>0 then dx=(dx+3)mod 4 

350 ddx=vx¥4 

360 if mis8=0 then { 

370 if int(rnd()»20) = 1 then tvx={rnd ( い 2 い 4-2;tvy=rnd( )*3-10 
380 tx=tx+tvx-vx:ty=ty+tvy—vy 

390 if tx>0 and tx<768 and ty>0 and ty<736 then 8p_move(0,txV3, 
ty¥3,0) else miss=30 
400 sp_disp(0)) else edisp() 

410 vx=sgn(vx)«(aba(vx)-l) 

420 home(0,(Uddx+7) mod 4)*256+1024)mod 1024,(((ddx+7) ¥4)*256 
+1024+vy)mod 1024) 

430 dy=(dy+1)mod 3：if dx¥2 = 0 then dc=17510 else dc=—1751 け 
440 if (dx mod 2 =0) then { 

450 if mi83=0 then sp_disp(1) 

' 460 /* palette 

470 switch dy 


480 case 0 

490 palet(1,u-dc) : palet(2,u-dc):palet(3,u+dc) : paiet(4,u+dc) 

500 palet(5,u-dc) : palet(6,u-dc) : palet(7,u+dc) : palet(8,u+dc) 

510 palet(9,u+dc) : palet(10,u+dc) : palet(11,u-dc) : palet(12,u-dc) 
520 sp_disp(0) : break 
53Q case 1 

540• palet{1,u+dc) : palet(2,u+dc) : palet(3,u-dc) : palet(4,u-dc1 
550 palet(5,u-dc) : palet(6,u-dc) : palet(7,u+dc) : palet(8,u+dc) 

560 palet(9,u-dc) : paiet(10,u-dc):palet(11,u+do):pa 1et(12,u+dr) 
570 sp_diap(0) : break 
580 case 2 

590 palet(1,u-dc):paiet(2,u-dc) : palet(3,u+dc):palet(4,u+dc) 

600 palet(5,u+dc) : palet{6,u+dc) : palet(7,u-dc) : palet(8,u-dc) 

610 palet{9,u-dc) : paleti10,u-dc) : palet(11,u+dc) : palet(12,u+dcI 
620 ap_disp(0) : endswitch 
630 ) else { switch dy 
640 case 0 

650 palet(1,u+dc):palet(2,u-dc) : paiet(3,u-dc j; pa let(4,u+dc) 
660 palet(5,u+dc) : palet(6,u-dc) ： palet{7,u-dc) : pa let(8,u+dc) 
670 palet(9,u-dc い palet(10,u+dc) : palet(11,u+dc J : palet(12,u-dc) 
680 sp_disp{0) : break 
690 case 1 

700 palet(1,u-dc) : palet(2,u+dc) : palet(3,u+dc J:paiet t 4,u-dc) 

710 palet(5,u+dc) : palet(6,u-dc) ； palet(7,u-dc) : palet(8,u+dr) 

720 pa J,et ( 9 , u+dc ) ： palet (10 , u-dc ) : palet (11,u-dc ) : palet (12,u+d 。） 
730 sp_disp(0) : break 
740 case 2 

750 paiet (1,u+dc ) : palet ( 2 , u-dc ) : palet ( 3 , u-dc ) : paiet (.1, u+dr ) 

760 paiet(5,u-dc い pa let(6,u+dc) : palet(7,u+dc) : palet(K,u-dc) 

770 pa 1 et ( 9 , u+dc ) : pa l et.(10 , u-dc ) : palet 111, u-do ) : palet (12 , u + dr ) 
780 sp_disp{0) : endswitch) 

790 endwhiig 
«0 い end 

8.10 い sub_funct ion 

820 func edisp() 

830 miss=miss—1 

8.10 if m i s s = 0 then tx = rndl ) ♦600 + 28:ty=rndl ) >450 + 3 け 
H5() sp_move { 0 , txV3 , tyV3,0 ) 

860 endfunc 
870 func shoot() 

880 color 6 

H9 け for i=I to 7 

900 Jocate j *2,12-i : printlocate 31-{ i ♦ 2 ).12-i : print" 、 .. 

91 け next. * 

920 color 3 : els : 1ocate 15,4:print"+" 

930 if (tx + 8 ) Yc4 =15 and {ty+8 ) V4 8 = 4 then beep: iniss=10 : sco = &c* ••+ 1 
: t\ = 0 

940 endfunc 
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► X 68000 の次機は，みなさん X 68020 か X 68030 だと思っているようです力す，これは名前を 
荷おしづらい。をれなら単に， X 68000 II のはうがないのではないだろう力 >(をががには X 
6811となる》。 松井逢也 （26) X 68000 ACE ：， MZ - 2500神を川化 
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CARD.FNC を活用ずる 


BASIC プロクラ H ンク A し Alt い J 丄 、I 

がさがと 

毛内俊巧 


— ドグ ー ムを作ろう 


カードダームが簡単にできる CARD . FNC を使ってトランプゲ 
—ムを作ってみましょう。サンプルは「99」，ちょっとマイナー 
な トランプゲームです。 では，力ードゲームじ必要な処理のを 
本的な考え方を中ムにおとどけします。 


カードゲームは特に高速性を要ボされる 
ことらなく BASIC 向きの題ネオだ t いえます 
ね。しから一度基本的な部分を作ってしま 
えば，あとは ルールの 違いをプログラムす 
るだけでゲームができあがります。 

今凹はサンプルに用意した99ゲームを使 
って CARD.FNC (65 ぺージ参照）でゲー 
ムを作るきのノウハウを説明します。 

JIT プ□グラムの韻十 

さっそく，プログラムを作っていきましよ 
う。ここでは实際にプログラムを作る L きの 
手顺を踏んで，どのようにプログラムを作っ 
たらいいのかを考えてみましよう。 

1) メインプログラムの作成 

プログラムの中心的存をであるメインプ 
ログラム。やはり，これを作ることから始 
めなくてはいけません。ここでは，あまり 
複雑な作業は巧いません。まず，全体のプ 
ログラムの大まかな流れを作ってやるので 
す。たとえばゲームプログラムなら， 

1. わ/期設を 

2. ゲーム 実巧 

3. ゲームオーバー 化理 

といった順ずで遊巧するでしよう。つまり 
メインプログラムでは，これらのて頁目を閲 
数で記述してやり，順番に実行してやれば 
いいのです。をうする t メインプログラム 
の内容は，ぉよをこんな感じになります。 
while 1 
INIT () 

GAME () 

GAMEOV 巨民 （） 
endwnile 
end 

このようにをて貝白を関数にしてしまえば， 
プログラムの 流れがつかみやすくなります。 
このプログラムの while ルー プは無限 ルー 
プなので， endwhile の直後にある end が类 
際に実斤されることはありません。しかし， 
なじかの ネ 白子で实斤が ループをネ 友けおしむ 
りしたときに， エラー 発生の歯止めとなり 


ますし，なによりらメインプログラムが完 
結していないと，かゆいところに手が'届か 
ないみ/一'いで落も眷かないので，一応「メ 
インプログラムはここまで」という目巧の 
つもりでつけています。 

また，実際のリストでは初期設をの関数 
をプログラムの実け直後に1 D 小类巧すれば 
いいものしゲームが始まるむびに実巧し 
なければならないものの2つに分けていま 
す。この初期設定についてはあとでもっと 
詳しく説明していきます。 

とりあえずこれで，ゲームの背格をなす 
メインプログラムを用意できました。えっ？ 
本当にこんなに煩くていいのかって？ 

をうです。プログラムはなるべく短くす 
るのが基本です。特•に X-BASIC は，間数 
の定籍が自由自をなのですから，小さな閱 
数プログラムをた〈さん 作って， 本 f 本のプ 
ログラムからそれらを呼び出してあげるの 
がコッなのです。 

2) ネリ期設定関数の作が 

どんなプログラムで! J ， 必ず S 初に実行 
するのがイニシャライズプログラム，すな 
わもか期設定です。奠隙のリスト中では， 
260巧からの INIT ， 500巧からの CINIT が， 
それぞれ初期設を間数です。 

この2つの関数の違いですが， INIT が 
ゲーム闽面などの作成を主に巧っているの 
にがし， CINIT ではプログラム中で使われ 
る変な内容の初期化を斤っています。とに 
かく，ここでゲームの準備をするのです。 

3) 力ードゲームにお通な閱数を作る 

一慨に力ードゲーム t いっても，をの穗 
類は盈の数ほどあります。しかし，ゲーム 
のルールは興なっても同じ力ードゲームな 
のですから，それぞれ共姐の部分がなかし 
ます。むとえば次に紹介するシャッフルは， 
すべての力ードゲームで巧われる作業です。 
さあ，をれでは実隙にそれらのプログラム 
を作化する方法をぞえてみましょう。 

参シャッフル する 

シャッフルとは力ードをヒ刀りまザするこ 
とです。をれでは，シャッフルするにはい 


ったいどうやったらいいのでしようか？ 
シャッフル された力ードには2つの特徴 
があります。をれは， 

力ードの顺ホが悠っていないこと 
同じ力ードが2つ; a 上ないこと 
この2つです。おかのを件-だけだしただ 
適当に亂数でカードをみめてしまえばいい 
思うのですが，それでは同じカードがダ 
ブって登錄される口 r 能性があり，2つ日の 
条件•をクリアできません。をれではまずい 
ので，なにか新しい方法を考えましよう。 

むとえば，乱数で発生させたなが過まに 
登録されていないかを，1回1 lul チェック 
するという方法があります。しかしこれは， 
カードが多くなるにしたがって，実が速度 
がガタっ i : 落ちてしまいます。をこで別の 
方法を考•えてみました。 

まず，报初に52枚のカードを f 巧意し，を 
の中から任-なにカードを2枚取り出します。 
このカードをそれぞれ A ， B とします。い 
ま引いた A のカードを B のカードの入って 
いむ場所に， B を A の入っていむ場戸かこ;巧 
けば，この2つの力ードの あいだでシャッ 
フルが巧われむことになります。 

これを繰り返せば，をれほど畔間がかか 
らずに シャ ッフルができるはずです。 

まず，カードを52枚け j 意するところから 
作ります。これは削‘が-です。まず！52枚の力 
ードを化納する配列お数を用意します。こ 
こでは C 1 という配列を使うことにします。 
するし次のようになります。 
for I =0 to 51 
Cl(I )= I + 1 
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ブはがしい。 石:ホーぶ； （20) X 68000, X 1 C 山が化 








next 

配列 Cl にカードの内容を示すカード番号 
が登録されましむ。化入のところで I +1と 
しているのは使われるカード番号が〇〜51 
ではなく，1〜52だからです。さて ，力一 
ドの川ながすんだところで， シャッフルの 
本 f 本のプログラムです。まず2枚のカード 
の交换の部分はこんな感じになります。 
A=rnd ( ) * 日2 
B =rnd ( ) * 52 
C = C 1 ( A ) 

Cl ( A ) = C 1( B ) 

Cl ( B ) =C 

姑初の 2 むでカードを選んで，残りの3 
巧で夕换しています。本当は swap 命令が 
あると楽なんです力;'，どうやら X - BASIC に 
はないみむいなので，入れ替え作業にが数 
C を介しています。あとはこの作業を何 I り1 
も繰り返せばいいのです。経験から，だい 
たいデータの数だけ繰り返せば綺廳 にシャ 
ッフルされるようです。つまり，日2枚の力 
ードをシャッフルするのにわよを50凹奠巧 
すればいいわけです。むだしリストの中で 
は倍の1001111はど案巧しています。 

まむ， rnd ( ) *52 となっている I ：ころを， 
rnd ( ) * N としてわけば N の値を變えるだ 
けで，シャッフルする枚数を変えること力;' 
できます。 N は閱数のパラメータとしてわ 
けば做利です。リストの590〜670巧が，シ 
ャッフルの間数になっています。 

参カードを表示する 

次にカードを表示する阀数を作ってみま 
しょう。「あれ？カードを表示するなら， 
c _ put 命令があったじやないか！」祕かに, 
CA 民 D . FNC にはカードを表示する命令とし 
て， c _ put という命令が用愈されています。 
しかし，この命令では实際にゲームをかる 
ときに，どうしてら不都合がホじてしまう 
のです。むとえば， 

. C—put ( X ， Y ， N ) 

で，1山‘ I 肺•に-装示しむカードのも-隣に，カー 
ドをおおしようとしむら， 
c_put (X + 48， Y ， N ) 

しおけし4•ければいけないのです。備か 
に， グラフィック 刚面のどこにで^表がで 
きるというのは便利ではあるのです力;'，夹 
際に プログラムを f 1; る側にとっては，かえ 
って师削な化现を強いられてしまいます。 

やはり，隣にカードを表示するときには， 
X +1と表站したくなるのが人‘ I 的です。を 
こで，それらの作樂を一乎に引き受けてく 
れる脚数を作ってしまいましょう。どうす 
れ ばいい のかと いう i :， カードの火きさに 
あわせて座標の変換を斤ってからカードを 


お示する闕数を作ってあげればいいのです。 

カードの火きさは 48 X 96 ドットなので， 

X 軸ぶ向のパラメータに48を， Y 軸方向の 
パラメータに96を掛けてから， c _ put 命令 
を奥斤してやります。実際には， 
func CDPUT ( X ， Y ， N ) 
c_put (X *48, Y *96, N ) 
endfunc 

しこん 4 •感じになります。この間数では， 
カードを表示するのに座標とカードが1が 
1で対化しているので，をな計なはいりま 
せん。この脚数を使えばグラフィック剛面 
力巧 12X512 ドット時に 10X 5 ネ父の力ードの 
表示ができます。リストでは 690 〜 770 巧が 
この I 划数です。リストを化る I :奥隙は，晒 
师•のお端にプレイヤーのお前を表示するス 
ペースを空けるため， X 軸ぶ向は座標變換 
を巧ったあとでさらに 16 を加えています。 

をれからもうひとつ，リスト中ではプレ 
イヤーが人が]かコンピュータカ’を調べて， 
カードを伏せて表示するか I 洞いて表示する 
かを判をしています。人削がプレイヤーの 
場合は Y 軸のパラ メータ が必ず4になって 
いるので，これを調べればいいわけです。 

むだし例外として，カードを号のパラメ 
—夕に100を加算してこの間数を奥む-する 
と，プレイヤーが コン ピユータでも力ード 
を刷いて表示するように戴かれています。 
この機能はゲームオーバーのときに全到の 
カードを閒くのに使っています。このよう 
にすでに川なされている I 划数だって，も分 
の使いやすいように作り変えると，プログ 
ラムをかりたする速度やバグの発化率力す，-大‘ 
きくをわってきます。逝興は肉分で使いや 
すいように使ってやるのがコツなのです。 

参効果音 

劾果音というのは，カードゲームに限っ 
むらのではありません 力す， やは0 1 划数 とし 
てかってゎくと便利なものですので，紹介 
してわきましょう。効梁昔を発生させるの 
は リス トの3330斤からの OTOI 划数 です。む 
とえば，これは 一度 ゲームを 奥 巧•してから 
でむくては使えません力;'， ゲーム 中にブレ 
イクキーを押して奠巧を中断して（グラフ 
ィッ ク峭曲‘が巧ったままで’はなにくいので， 
一腹 CT 民 L - D か width 命令を 奥 巧しむはう 
がいいでしょう）キーボードから， 

OTO ( PICO ) 

と夹巧してみてください。スピーカーから 
「ピコピコ」 と音が閒こえるはずです。 

リストをおてもらえばわかるのですが， 
この I 划数は FM 昔臘の1トラックを使って， 
パラメータで渡された楽譜を满葵する閒数 
です。つまりここで使われむパラメータ PI 


CO は，「ピコビコ」という音を鳴らすため 
の楽譜を化入した文字変数だったのです。 
試しにキーボードから， 
print P に0 

と実斤してみましょう。廚耐に楽譜データ 
が表示されるはずです。この閱数は， 
func OTO(M ; str ) 
mjnit () 
m_trk (1， M ) 
m 一 play () 
endfunc 

と，いった感じで作ればいいでしょう。こ 
こでは1トラックし力、使っていません力;'， 
これを応用すれば複数のトラックを使った 
効果音を嗚らすことも簡単にできます。 

なわ，劾果音は デフォルト の音源データ 
を使っているので，音源データを いじった 
あとでは音が変わってしまうからしれませ 
ん。 X 68000 の FM 音源は，最义200種類も 
音色を定義できるのですから，なるべく元 
の音は壊さないようにしましょう。 

jf ゲ-ムをプレィずる人に 

さて，ゲームを実際にプレイする人にい 
くつか注恵してわくことがあります。まず， 
先はども少し触れましむ力 S '， このプログラ 
ムを実行するには今巧発表されむ CA 民 D.F 
NC が必要です。まず，先にをちらを入力 
してください。をれからプログラムを奠斤 
するとすく、、に，なネしの説明が必要力‘どうか 
を尋ねてきます。ここで Y を入力するとゲ 
ーム函厨になホしの一載が表示されます。本 
当はこんなことを尋ねなくて，ずっと表示 
したままでもいいのです力《，個人的にこの 
表示がどうしても気にいらなかったので表 
示しないようにできることにしましむ。 

あと，表示速度が速いとか遅い！:か思う 
人があったら，110斤の'楚数 TM 民の俯を変 
えてください。値を小さくするほど実け•速 
度が速くなります（通常は500)。 

ネ 本本 

さて，今回は「力ード ゲーム の作り方」 
みたいな感じで，いろいろといいたいこと 
を述べてきましむ力;'， お局ゲーム 本体の作 
り方にはなにら触れませんでした。もっと 
扛，ゲーム 本がの プログラムと いうのは を 
れほど凝っむネ支術は必要ないので（ものす 
ごく凝った思考 プログラムが 必要な場合ら 
あるけど）ちょっと BASIC を触ったこと力;' 
ある人なら， fiS 単に作ることができるでし 
ぶク0 

実際，カードパターン t カードを表示す 
るプログラムを作らなくていいというのは, 
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►化協0本佛で Oh ! X をなたとき，一巧「サイエンス J かと見間速えた。 

務原豊隆 （20) X 1 G , MZ -700 を巧お 


カー ド ゲーム を作る 人に t ってはとてら嬉 


しいこ L です。わをらく閒発時間の半分は 


99のルール 


このカードデータの作成に使われるのです 
から。しか I ，カードカ s ' 絲腿なのだから文 
巧のつけようがありません（ここまで自函 
自賛するとあつかましい？）。 

まったくの余談です力 S '， 私は個人的にス 
ぺードのクイーンが好きです。彼女-ってな 
んとなく美人じゃありませんか？（こりゃ 
失礼） 

今回紹介した99という ゲームは， 私の周 
りでは結構ポピュ ラー な ゲーム だったので 
卞カミ，本屋さんで 「 Ox の トランプゲーム」 
みたいな本を10册くらい見てもひとつ M 茂 
ってい ないのでびっくりしてしまいました。 
一応， ルールは 關みのほうに紹介してわき 
ましたので， ルールを 知らない人はをもら 
をご 鏡ください。 


イまう力ードはジョーカーを除いた52枚。ブレ 
イヤーは2〜5人が適当でしよう。まず，をブ 
レイヤー•じ4枚ずつカードを配り，残った力一 
ドを 山ネしと してテーブルの中央に巧んでわきま 
す。ブレイヤーが順々じ力ードを I かずつ場に 
捨てていき， I 枚捨てるたびじ新しい力ードを 
1枚，山ホしから引きます。場に捨てられた力一 
ドは力一 ドの数がどんどん加算されていきます 
〔 J 〜 K の絵札は すべて 10とする）。力ードを捨 
てたとき.場に加算された数が99を越えたら. 
その人の負けじなります。 

カードのなかには巧礼という特殊な役割を持 
った札があります。このな札を使って，プレイ 
ヤーは場の数やプレイヤーの順番を，コントロ 
—ルすることができます。たとえば場の数が95 
のときじ J を捨てると，本来なら場の数は105 
になって しまし、， その人の負けじなりそうです。 
しかし実際は，場の数が90じ〇1のときじ J はス 
キップという巧札になるので，場の数は95のま 


ま変わらず，次のプレイヤーをひとり飛ばして 
ゲームが続巧されるのです。 

なわ，このルールは日本大学コントラクトブ 
リツジクラブで一般に使われているルールです。 
この ゲーム はマイナーなわりじ，口ーカルルー 
ルが結お多いので「あれ？ ルールが違うぞ」 
という方は勘弁してくピさいね。 


表1 役キしの觀日月 


いつでも使えるな礼（常に巧礼であるネし） 

A 

(ハート）場の数を0じする 

A 

(ダイヤ）場の数を99じする 

場の数が90じ1とで'ィ曼札になる礼 

(通常はふつうの礼として使われる） 

A 

プレイヤーの指名 


(ハート.ダイヤを除く） 

4 

プレイヤーの順番が逆回りじなる 

9 

場の数を99じする 

10 

場の数から10を引く 

J 

プレイヤーをひとり飛ばす 


U ス hi 


=0 


/*m.m 

-K - 

0,バスべード 
0 , / ♦/ \—卜 
0, /* ダイヤ 
0 /* クラブ 


10 dim int Cl( 51 ),C2(31),PL| 19 ) 

20 dim int YK(51)={ 

30 /*_a--2- — 3 — 4--5_-6_ — 7 —— 8-—9-10——J- 
40 95, 0, 0,92, 0, 0, 0, 0,93,94,91, 

50 6, 0, 0,92, 0, 0, 0, 0,93,94,91, 

60 3, 0, 0,92, 0, 0, 0, 0,93,94,91, 

70 95 ， 0, 0,92| 0, 0, 0, 0,93,94,91, 

80 ) 

90 dim str NM( 4 ) = {" うさざさん " ， " かめさん"， 

100 " ぶたさん "•" ねこさん " ， " あなた "} 

110 int PN,PV=1,BA=0,BP,TMR=500,CX=0,YS= 

120 str PICO="@56o5vl5120ECEC",TON="®59o3V1514C" 

130 str PARA="®64o3vl511c" 

140 /* 

150 /» — main program - 

160 INIT() 

170 while 1 
180 els ： wipe() 

190 CINIT() 

200 GAME() 

210 COVER() 

220 endwhile 
230 end 

240 /♦ - 

250 /♦ 

260 func INIT() 

270 atr A,TT="Ni n e t y —N i n e" 

280 clB 
290 repeat 

300 input " 巧れの解巧が必巧ですか？ （ y/n)",A 

310 if A=..Y" or A=..y" then YS=1：break 
320 until A="N" or A=.,n" 

330 m_alloc(l,200):m—aaaignt1,1) 

340 randomize{val(mid$(time$,4,2)+right$(time$,2))) 

350 screen 1,1,1,1 ： palet(1,0)：console ,,0: locate ,,0 
360 apage(3) 

370 fill(0,0,51 し 511,8) 

380 symbol(231,9|TT,1•2,2,0,0) ： symbol{ 230,8,TT,1,2,2,15,0) 
390 box(390,141,500,336,0) : box(389•140, 499, 335•15) 

400 apage(1) 

410 for 1=0 to 4 

420 for J=0 to len(NM(I))/2 

430 K=I*96+J<16+16 

440 aymbol(0,K, (inid${NM(I) • J*2+ し 2 )) ，ししし 15 , U ) 

450 next 
460 next 
470 apage(0) 

480 endfunc 
490 /♦ 

500 func CINIT( ) カード巧な ft 

510 Int I 

520 for 1 = 0 to 51 ： Cl(I) = 1+1 -.next 
530 for 1=0 to 31 ： C2(I)=0:next 
540 for 1=0 to 19 ： PL(I)=0；next 
550 SF し （ 52):DEA し A しし （）： BAPRT() 

560 if YS 古 1 then YSETU い 
570 endfunc 
580 /♦ 

590 func SFL(N) /* シャッフル 

600 int A,B,C,I 

610 MSG( 30,12 ， " シャッフル中です"） 

620 for 1=0 to 99 

630 A=rnd () 本 N:B = rnd ( い N 

640 C=C1 (A) : Cl(A)=CUB) ： C1(B)=C 

650 next 

660 MSG{30,12,chr$(5)) 

670 endfunc 
680 /♦ 


690 func CDPUT(X,Y,N) /* 1 な力ード表示 

700 if N=0 then { 

710 c_put(X*48+16,Y*96+8,59) 

720 } else { 

730 if N<100 and Y<4 then N=0 

740 if N>=100 then N=N-100： if N=0 then N=59 

750 c_put(XM8+16,Y*96 + 8,N) 

760 ) 

770 endfunc 
780 /本 

790 func DEA し A し L() /* 画面にカードを化べる 

800 int I,X,Y 
810 for 1=0 to 3 

820 PL{I) =Cl(I + 32) ;ClU + 32)=0 

830 PL (い 4) =Cl(I + 36) : Cl{I + 36)=0 

840 PL(1+8) =Cl{I+40) : Cl(I+40)=0 
850 PL{1+12)=C1(1+44) ： C1(1+44)=0 
860 PL(I + 16)=CUI + 48) :C1(I + 48)=0 
870 next 

880 for Y=0 to 4 
890 for X=0 to 3 
900 OTO(TON) 

910 CDPUT(X,y,PL(X+Y*4)) 

920 next 
930 next 

940 X = rnd()*10 牛 10 

950 for Y=0 to X 

960 PN=Y mod 5 : NM_MARK(PN) 

970 for 1=0 to TMR/8 : next 
980 next 
990 endfunc 
1000 /♦ 

1010 func Y_TEST(N) /* はすしのチェック 

1020 int A,B 

1030 A=YK(N-1)/10*10:B=YK(N-I) mod 10 
1040 if A〉BA then return(0) else return(B) 

1050 endfunc 
1060 /* 

1070 func NM_MARK{ N ) /* お前のマークを示 

1080 apage(2) 

1090 fill(0,0,14,511,0) 

1 100 fiii(0,N*96+l1,14,N*96+10O,4) 

1 110 apage(0) 

1120 endfunc 
1130 /本 

1140 func KY_GET( ) /♦ 蚊キー人力 

1150 str KY 

1160 while inkey$(0)<>"" 

117 扫 endwhile 
1180 repeat 
1190 KYrinkeyS 

1200 until asc(KY)> 4 7 and asc(KY)< 57 
1210 return(val(KY)) 

1220 endfunc 
1230 /♦ 

1240 func CD_SELI ) /♦ 力ード进巧（人脚用） 

1250 int A,X 
1260 X=CX 

1 270 fi LI(X« 4 8+16,4 90, 4 8 + 64 ,^193,6) 

1280 repeat 
1290 A=KY_GET() 

1300 fillTie,490,208,493,0) 

1310 if A=4 then X=X-1 : if X<0 then X=X+4 
1320 if A=6 then X=X+1 : if X>3 then X=X-4 
1330 fi11{X*48 + 16,490,X<48 + 6 1,493,6) 

1340 until A=5 or A=0 
1350 fi]1{16,-190,208,493,0) 

1360 CX=X 


►おお室に む F-QIX があるんです力•。あれはいいです ね一。 あっいやいや，なんというか 
256 色モードを使ったりという工夫がしてあるし……，まっ絵がうまいと言うのが一をで 
しょう力す。 小林到 （19) X 68000 ACE - HD を IT •阻 
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1370 return(X) 

1380 endfunc 
1390 /♦ 

1400 tunc PL_SEL( ) /* プレイヤー梅 g ( キー人力が） 

1410 int A,Y 

1420 1'130(28,12," プレイヤーを 2,8 キ _") 

14 30 MSG(28,13," で巧巧してください " > 

H40 MSG(28|14,"i^igd54—•rr ’） 

1450 Y=PN 

1460 repeat 

1470 A=KY_GET() 

1480 if A=8 then { 

1490 Y=Y-1 

1500 if Y<0 then Y=Y+5 

1510 } 

1520 if A=2 then { 

1530 Y=Y+1 

1540 if Y>4 then Y=Y—5 

1550 } 

1560 NM_MARK(Y) 

1570 until A=5 or A=0 

1580 MSG(28,12,chr$(5)) ； MSG(28,13,chr$(5)) : MSG(28,14,chr${5)) 
1590 returniY) 

1600 endfunc 
1610 /* 

1620 func GAME( ) /% ゲームの巧巧 

1630 int A 

1640 NM_MARK(PN) 

1650 while 1 
1660 BP=1 

1670 if PN=4 then A=MAN_PLAY( ) else A=COM_PLAy() 

1680 if A=1 then break 
1690 PNINC() 

1700 endwhile 
1710 endfunc 
1720 ft 

1730 func PNINC() 

1740 int I,J 
1750 for 1=1 to BP 
1760 PN=PN+PV 
1770 if PM>4 then PK=PN-5 

1780 if PN<0 then PN=PN+5 

1790 NM_MARK(PN) 

1800 for J=0 to TMR<3 : next 
1810 next 
1820 endfunc 
1830 /» 

1840 func MAN_PLAY() 

1850 int A 
1860 A=CD_SEL() 

1870 return{DO_CD(A)) 

1880 endfunc 
1890 /♦ 

1900 func COM_PLAY() 

1910 int A,I 

1920 for 1=0 to TMR*5：next 
1930 A=CD_SELCOM(PN) 

1940 return{DO_CD(A)) 

1950 endfunc 
1960 / 本 

1970 func CD_SELCOM(N» 

1980 int A,B,I 
1990 for 1=0 to 3 
2000 A=PL(I+4*PN) 

2010 if BA<90 and YK(A—1)<90 then break 
2020 if BA>=90 and Y_SIM(A)<100 then break 
2030 next 

2040 if 1=4 then return^ rnd()*4) else return(I) 

2050 endfunc 
2060 /% 

2070 func D0_CD(N) /* 力ード乍 

2080 int C 

2090 C=P し （ N+4»PN);P し （ N+4*PN)=0 
2100 SUTE(C,N) 

2110 YAKU(C) 

2120 if BA<10O then PL( N+4 ♦PN>=DROW(N> 

2130 if BA< 100 then return(0) else return(1) 

2140 endfunc 
2150 / 本 

2160 func SUTE(N,A) /* 力ードを W じ搶てる 

2170 int X,Y 
2180 CDPUTtA,PN,0) 

2190 X=rnd{ い 40 + 400:Y=rnd()*80+151 
2200 c_put け， y,N} 

2210 OTO(TON) 


2440 for 1=0 to 31 

2450 if C 】（ I) <>0 then { 

216 け A = CU I ) ： C1(I )=0 

•"70 CDPl.T(X,PN.A) 

2480 return(A) 

2490 1 

2500 next 

251 け lill{ 390,141,499,335,0) 

2520 for 1=0 to 31 
2530 Cl{I)=C2(I) ： C2(I )=0 

2540 next 
2550 SF し （ 32> 

2560 endwhile 
2570 endfunc 
2580 /♦ 

2590 func YAKU(N) /♦ 满じちてた化の化巧 

2600 int A 

2610 A=Y_TEST(N) 

2620 switch A 

2630 case 1 : BP=2 : YPRT<.. = = = = SKIP = = = = ", PICO): break 

2640 case 2 : PV=PV*-1:YPRT( " = = = RE VERGE = = = .., PICO) : break 

2650 case 3 : BA=99 : YPRT(" = = = = 99 = = = = ", PICO):break 

2660 case 4 : BA=BA-10 ： YPRT("=====-10 =====",PICO) : break 
2670 case 5 : SIMEK) ； YPRT(" = = = = 備 = = = = ", PICO}:break 

2680 case 6 : BA=0 : YPRT(" = = = = ゼロ = = = = ", PICO):break 

2690 default:BAPLS(N) : YPRT (chr$( 5 ) : break 

2700 endswitch 
2710 BAPRT() 

2720 endfunc 
2730 /本 

2740 func BAPRT( ) /» のを示 

2750 if BA<100 then I 

2760 if BA<90 then color 3 else color 1 

2770 MSG{30, l0,"ia(Dtt="+right$(" "+str$ (BA ) , 2 )) 

2780 color 3 
2790 } 

2800 endfunc 
2810 /* 

2820 func YPRT(M ； 8tr,S ； str) /* 樹 I の衝脱席/示 
2830 MSG(30,12,chr$(5)) : MSG(30,12,M) 

2840 OTO け） 

2850 endfunc 
2860 パ 

2870 func Y_SIM(N) /% 巧化の!^を巧べる 

2880 int A 

2890 A=Y_TEST{N) 

2900 N=N mod 13：if N=0 or N>10 then N=10 


2910 

switch 

A 



2920 

c な s 色 

0 

: retur 打 (BA+N) 

: break 

2930 

case 

3 

: feturnj 99) 

: bre&k 

2940 

case 

4 

: return{BA-10) 

: break 

2950 

c な s 色 

6 

: で etu で打 （ 0) 

: break 

2960 

default ： return(BA) 

: break 


2970 endswitch 
2980 endfunc 
2990 /» 

3000 func SIMEK ) / 享ホのブレイヤー 

3010 int A,I 

3020 if PN<4 then { 

3030 repeat :A=rnd () け ： until AO PM 

3040 ) else { 

3050 A=P し _SE し {) 

3060 } 

3070 BP=0 ： I=PN 
3080 repeat 
3090 I=I+PV:BP=BP+1 
3100 if I<0 then I 二 1+5 

3110 if I>4 then 1=1-5 

3126 until I=A 
3130 endfunc 
3140 /♦ 

3150 func COVER( ) /♦ ゲームオーバー親 

3160 int X,Y 
3170 str KY 
318 白 els 

3190 MSG (36,2 3, "GAME OVER ! !") 

3200 MSG (36,25, NM( PM)+ " の負けです"） 

3210 MSG( 36,28, " 何かキーを巧して下さい > 

3220 OTO(PARA) 

3230 for Y=0 to 4 

3i;40 for X = 0 to 3 

325 り CDPUT { X , Y , PI,(X + Y ♦ 4) + 100 ) 

3 2 じ 0 nc::t 

32 71) next 

32H 日 while inkeyS ( 0 ) < > 


/» ホのプレイヤ ー ^VCOM 


/» ブレイヤー（人關）孤 Fi 


ft ブレイヤー (COMPUTER ) 馴 


/»力ードぶ巧（コンビュータ用） 


2220 C2SET(N) 

2230 endfunc 
2210 /» 

2250 func C2S 巨 T(N) /» !0! こ椿てたカードけ.)さ己が 

2260 int I 

2270 for 1=0 to 30 

2280 if C2(1)=0 then break 

2290 next 

2300 CD(1)=N 

2310 endfunc 


3290 endwhile 

3300 KY=inkey$ : BA=0:PV=1 

:! 310 endfunc 

3320 /♦ 

3 3a0 func OTO(M ； str) /♦ 巧おながち 

3340 m_ in i t. ( J : m.. trk ( 1 ,M ) : m_play () 

H350 endfunc 
3360 /» 

3370 fun 。 MSG(.\,Y,M ： st.r) / » ィッセーシを, 

3380 locate X,V: print 


2320 /♦ 

2330 func BAPLS(N) /» なの力放化巧 

2340 N=N mod 13 

2350 if N=0 then N=13 

2360 if N>10 then N=10 

2370 BA=BA+N 

2380 BAPRT() 

2390 endfunc 
2400 /♦ 

2410 func DROW(X) /* 巧しい力ードを弓 K 

2420 int A,I 
2430 while 1 


: J390 endfunc 
3 100 /» 

3410 func YSETUl) I 、なおをが 

3 む 0 color1:MSGUH,2 し " いつでも使える aa" > 

3130 color 3 ： MSG(28,21d,'*A : い、 - I: 巧 :: 0 / 夕 _ i . ャ：巧 =9 リ I 

•.UI0 color I :ySG (28 •"•" 巧が 9 0 け上で巧えるな化 " J 
34 50 color 3 : MSG { 2« , 25 , "A : フレイヤー備い 、- I . クィャゴ除く）..） 
346() MSG(28,2B,--l : R 巨 VERC 巨 "> 

3470 MSU(2H,27,*'9 : お =99" > 

34 80 MSG(27,2H,"lO : 斯 -10") 

3490 MSG(28,29,'J : SKIP") 

3500 endfunc 


►家に鹿いた Oh ! X を見て，一瞬たじろいでしまった。「なんで， LOGIN がきてるんだろ 
ぅ9」 小をを巧口 2) X 68000, Xl / turbo 斩お惧 
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Z80，s BAR 番外編 


がが C - 

西川善司 


によるファイル転送 

クロスケーブルをつないでマシンからマシンじデータお送 oRS 
-232 C の制御は X - BASIC ではできないと思い込んでいる乂も多 
いのでは？ ここでは XUurbo と X 68000 をつないでプログラム 
転送に挑殺してみましよう。 


マスター （が下 M ) : OK.I see.Good bye . 
See you . 〈ガチャ〉 

き司 （ W 下善）：ね一ね 一， 誰と電話して 
たの？ 

M :あ一，嚴近影の薄いメアリーからだよ。 
春 f 木みだからカナダへ佩ってるんだ。 

長老（が下老）：もう5巧じゃを、'。ふつう春 
化みなんかとっくに終わっとるぞ。 

き：あぁ，をれはきっと時差のせいだよ。 
一同：はははは，をう力>。をう力，。 

き：ところで電話ってやつは便利だね。あ 
んな海の向こうの闆の人間とも話ができる 
んだからね。 

M : パソコンに I )通信がありますがあれは 
電話化がね一。カナダじゃ巿内通詰はタダ， 
なんてところもあるをうですよ。 

老：いやいや，電韶を使わないパソコン通 
信だってあるぞ。パソコン同±をじかにつ 
ないで巧うものじゃ。 

き： は？ いったい どんなメリットがま)る 
の，をれ？ 

老：たとえば X 1のファイルを X 68000 に転 
送したり， X 68000 のファイルを XI へ較を 
したり。 

善：へぇ一。をりゃ便利をうだな。僕なん 
かよく昔 XI で作った音楽プログラムなんか 
を X 68000 で作り槪したりするんだけど， 
一度 XI でプリンタで巧ち出したのをがち 
込み直していむんだ。 

M :音楽プログラムなんかはプログラムの 
大半が MML (ミュージックマクロランゲ 
ージ）ですから帷かにファイルを持ってこ 
られれば移植は楽ですよねぇ。 

善：でら，機材が必要なんでしょ，どうせ。 
老：んや。艮 S -232 C クロスケーブルと BAS 
1 C があればできるんじや。 

M &舊：尤ぇ一っ！ 

M :をのケーブルはいくらぐらいなんです 
か？ 

老：そうじゃな，3000円から7000 Pj くらい 
じやろう。ただし巧うとき「モデム用」の 
を巧ってはいけないぞ。必ず 「クロスケー 
ブル」というのをなわ4•ければいかん。 


善： BASIC でほんとにをんなパソコン通信 
プログラムが書けるの？ 

老： XUurbo に付*腐している 「turboBASI 
C (ボーランドじゃないぞ）」 LX 68000か厲 
の「 X -区 ASIC 」 でちゃんと嘗ける！ 

通信パラメ-夕とは 

M : turboBASIC にをんなことができる命 
令がありましむかむ？ 

き：あ，ちょっと待てよ。たしか 

opEisr{or ， 社ファイルを 号， X0M ： 

通信 パラメータ" 

なんて命令を見たことあるぞ。 

老：マニュアルをおてなにをいっ とんじ ゃ， 
この巧は。 

M : XI turbo ューザーズマニュアルですね。 
なるほど，ちゃんと「民 S -232 C の使い方」 
なんていう章が設けられていますよ。 

を：曲川よ，で’は X - BASIC のほうはどん 
な命令を使うかわかるかな。 

善： 1 —ん〇 ZZZZ . 〇 

M :なもゃいましたよ。 

老：起こせ。まったく少し脳味 I 曾を使うと 
これだ。 X - BASIC のフアイルオ—プンの 


命令ぐらいは知ってゎろう？ 

き：ふや？ FOP 臣 N だっけ。あ，わかった。 
FOP 巨 N (" C 0 M "， W 民"）だ，をうでしよ。 

老：ぶぶ一っ！ F 0 PEN (" AUX ", "民"） 
なのじや。 

善：んなことわかるか！ 

M : COM はいいとして碰信パラメータっ 
てなんです？ 

ち：電訊で話をするとき，ゎない同じ言祐 
を使わないと会話が成り立たんじやろう？ 
それと [I リじでパソコン通信を巧うときにら 
2台のパソコン^む同じを件の下でデータ 
をやりとりしなくてはいかん。をの「条化」 
というの力;'「通信パラメータ J じや。 

M :どんなものがあるんですかむ。 

善：通信速度（ボーレート）やデータお， 
パリティビットチェック，ストッフ。ビット 
長， XON / XOFF の指をなどがをうじや。 
老：マニュアルを人の声色で読み h げるな， 
この敗か者！ 

M :ボーレートっていうのは昔よく外部記 
憶装還に力七ットテープカ;'使われていむが 
によくいわれましたね。 

善：あ，知ってる。 XI の力七ットは‘2700ボ 
一なんだザ。 


HumanB 日 k とデバイス 


X 68000 は Human 68 k という DOS を持ち. X-BAS 
にはこの Human 68 k 上でか作している。 DOS 上で 
お作しているということは，その DOS が巧供す 
るを拖のサービスをそのまま使えるということ 
を意味するのだ。 

CPU とメモリの外じついているる種ハードウ 
エアはデバイスドライバというものじよってほ 
ぼみ通の仕がでアクセスできるようじ考ホされ 
ている。すなわち，ユニファイド1/0というやつ 
だ。 

極端な話， BAS に . CNF で MUSIC.FNC ( FM 音お 
制御巧数群）を組み込んでいなくても，規定の 
データを文字列じして. "0 PM " というファイル 
じ書き出してやれば音楽演奏ができる 。 AD PCM 
も同なじ " PCM " というファイルじデータを書 
き出せばいい。 

プリンタ制御は？ もちろん " PRN " と - LPT " 
だ。画面出力は " CON "。 すると， RS -232 C の制 


御は当が " AUX " じなる。これらの"ファイル" 
は I 文字ずつでも I 巧ずつでも，好きなようじ 
扱える。を裡デバイスがこのような方ホで制御 
できるようじなっていれば，あらゆるデバイス 
を制御するのに必要なのはファイル操作巧数の 
使い方だけとなる（そのデバイスじ開する知谦 
は必要た‘が)。 

ほかのデバイスと違って RS -232 C 巧係は BAS に 
の尊用問がが用意されていない。だからといっ 
て， X - BASIC では RS -232 C 制御ができないと思 
い込むのは早すぎるのだ。今回の例のようじ， 
BASIC でもちゃんと通信プログラムを書くこと 
ができる。 

話は変わるが，先ほど出た 「"0 PM " じ与える 
べき」データ。メーカーからはホ公開だったも 
のを Oh ! X では独自に 「0 PM ファイル」として扱 
っていた力 S ついじ SX - WIND 0 W で正式な" 0 PM 
ファイル"が登場していた。 


►われわれの新沿おじらノッポさんの刺剧がホる。う一ん，ぶがぶ局だけでは生活力け直し 特隹 通信じょるファイル転送夕7 

いのかな。いいぞ 一， ノッポさん。ゴンタをによろしくな！ 

本問巧 （18) XUurbo 巧沿昭 





M :とぃうことはボーレートってぃうのは 
データの較を速度のこ t ですね。 

老：そうじゃ，ふつう75〜9600ボーまであ 
る。パソコン同±を直結した通信なら9600 
ボーが蔚速で便利じゃぞ。 

M :データ長い、うのは？ 

を：データ-長 t ぃうのはをのデータが何ビ 
ットで憐成されてぃるかを取りかめるらの， 
パリティビットとぃうのはまあ，チェック 
サムみたぃな^のじゃな。 

善：チェックサム？ マシン語ダンプリス 
卜なんかによくある……。 

老：をのとおりじゃ。パリティには奇数と 
偶数を指定できるが具体的にどう侧ぃてぃ 
るか説明してつかわをう。たとえばぃまハ0 
リテイビットを奇数と決めて 「 A 」 とぃう 
义字， ASCI I コードにして 41 h =01000001 b 
ををるとパリティビットは1となる。どう 
してかわかるかな。 

善： ZZZZZ . 。 

老：痕るな一っ！ 起きろ一っ！ 

き：ふにゃふにゃ1が2つパリティビット 
と合わせて3つ。 

老：をう！をのとわりじゃ。パリテイビ 
ットは1データ送る^をの後ろにくっつく 
のじゃ力;'，データ中のビット数とパリテイ 
ビット自身を足して偶数とするか奇数とす 
るか決めるものなのじゃ。 

M :あ，なるほど，だからぃまの例では（デ 
—夕中010000 01 b の1の数）2 + (パリテイ 
ビット）1= 3として奇数にしてるわけで 
すね。西川さんさすが。 

善：はあ？（よく意味がわかってぃなぃ） 
老：ぶにぃえば（データ中の1の数） + ( パ 
リティビット）は通信パラメータで決めた 
「偶数/奇数」になってぃるとぃうことじゃ。 
わかったかな。 

M :をうなってぃなぃ場合は送受ミスとぃ 
うこ i か。 

老：そうじゃ。さて，ストップビットは1 
データ終了の固印のこ t じゃ力 S '。 

善：ちょっと待って。スタートビットはな 
ぃの？- 

老： パラメ— 夕としては設定はできなぃが 
あることはある。スタートビットは必ず 
「0」なのじゃ。またストップビットは必ず 
「1」となる。 

き：ほえ？ じゃなんでストップビットな 

んてぃうパラメータが'あるの？ 

ま：パラメータのストップビットは 「 0 」， 

「1」を決めるのではなくて何ビット分スト 

ップビットを送るかを決めるものなのじゃ。 

「1」，「1.5」，「2」の3種類があるな。え 

— ，で，載後の XON / XOFF とは……。 

♦ 

88 Oh ! X 1990.5. 
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UTILITY 


By Z.NISHIKAWA 


UTILITY VERSION 1.00 


ii 巧可化なのはアスキーお巧のファイルのみです。 

巧な前に必ず通なパラメータの话巧をしましよう。 

70 OPTIONSCREEN4 : INIT：WIDTH 80,25,0,2: CONSOLE0 ,25: SCREEN : DEFINTA-Z ： KLIST0 : KMODE 1 
80 DIM A$(128),P(128),T(128) 

90 DEFFNRS(A$,X)=MID$(A$,X,13)+"."+MID$(A$,X+13,3) 

100 DEFFNA(X,Y)=&H2000+X+Y»80 

110 DEFFNSI(A)=RIGHT$(STR${A),LEN(STR$(A))-1) 

120 P$="6N81XSLLNZ" •RS232C A •ライータ 

130 C(1)=2 ： C(2)=4 ： C(4)=1 ： A$="" 

140 RP=32 • エラ-発生時のりトライが 

150 FT わ STRINGS( 13,255 い " •"♦STRINGS(3,255) 

160 INPUT "巧なパラメ ータを W 巧します力、？ （ Y/N)",At 
170 IF INSTR( "Yy ン " ， A$) GOSUB.’SW" 

190 PRINT "[li をなモード "： PRINT "[2 】ま情モード " 

200 INPUT " モードを適がして下さぃ。 1"+ 則が （ &H1D) ,MD 
210 IF MP-2 THEN "R" 

220 CLS 

230 COLOR 5：PRINT ">>> を话モード <<< ": COLOR 7 

240 SRD$="0 ： " ： PRINT" ソースドライブを人力して下さぃ。 （ DEFAULT: " ; SRD む "）" 
250 INPUT "SOURCE DRIVE" ； SRD$ 

260 IF INSTR(SRD$")=0 THEN SRD$=SRD$ 牛 "：" 

270 CLS 

280 LOCATE0,0: PRINT" EASY 氏 S232C 
BY Z.N 
290 » 

300 COLOR? 

310 Z=0 ： X$=STRING$(18,&H1D)+CHR$(&H1F) 

320 FOR 1=16 TO 31 
330 DEVI$ SRD$,I,A$,B$ 

340 FOR J=2 TO LEN(A$) 

350 T=ASC(MID$(A$,J-1,1)) 

360 IF T=0 THEN J=J+31 ： QOTO390 ELSE T(Z)=T AND 7 
370 A$(Z)=FNR$(A$,J) ： Z=Z+1 : J=J+31 
380 IF A$(Z-1)=FT$ THEN Z=Z-1 ： GOTO470 
390 NEXT 

400 FOR J=2 TO LEN(B$) 

410 T=ASC(MID$(B$,J-1,1)) 

420 IF Ts0 THEN J=J+31 ： GOTO450 ELSE T(Z)=T AND 7 
430 A$(Z)=FNR$(B$,J) ： Z=Z+1 ： J=J+31 
440 IF A$(Z-1)=FT$ THEN Z=Z-1 ： GOTO470 
450 NEXT 
460 NEXT 

470 X=0 ： Y=2：* PALET 2,6 
480 FOR 1=0 TO Z-1 
490 COLOR C(T(I)) 

500 LOCATEX,Y ： PRINTUSING"##" 

510 IF Y=23 THEN Y=2:X=X+12 
520 NEXT 

530 LOCATE22,l;PRINT " コピーし 
540 LOCATE0,24:COLOR2;PRINT..RED : マシ 
: PRINT"BLUE:ASCII"; 

550 LOCATE0,23;COLOR6;PRINT"[AJ= 全フアイルを傳 [S]= ま情閒始 【 SPACE]= 決を [ESCJ= 
巧お [R ]= 巧借モード 

560 COLOR5;CFLASHl; し OCATE38,24:PRINT"X68K MODE 
570 COLOR? ： MX=X 
580 X=0 ： ALL=0 ： y=2 ： K=l ： GOTO730 
590 I 

600 » SELECTION 
610 * 

620 A$=INKEY$(0) ： A=VAL(A$)：IF A$="" GOTO620 
630 XX=(A=4)-(A=6) : YY=(A=8)-(A=2) : K=0 

640 IF XX+YY THEN C6 し OR INP(&H2000+X+Y»80) AND 7;IF P(VAL(SCRN$(X,Y,2))) THEN CF 
LASHl : LOCATEX,Y : PRINTSCRN$(X,Y,2) ； : CFLASH ： K=1 ： GOTO?10 ELSE LOCATEX,Y : PRINTSCRNS( 
X,Y,2); : K=1 ： GOTO710 
650 AA=VAL(SCRN$(X,Y,2)) 

660 IF A$="A" THEN A しし =1:GOTO780 
670 ON INSTR("RS",A$) GOTO "R",780 

680 IF INST 氏 （ "xX サ ", A$) AND A$<>"" THEN COLORS : CFLASH1 ： S68=1 XOR S68:LOCATE38,24: 
PRINT..X68K MODE ="; S68 BEEP; CFLASH 

690 IF A$ = " " OR A$ = CHRS(13) THEN IF T(AA)<> 4 THEN BEEP ELSE P(AA)=1 ： A=INP(FNA{X 
,Y)) OR 16：POKEe FNA(X,Y),A,A ： YY=1 : A$="" ： GOTO640 

700 IF A$=CHR$(27) OR A$=CHR$(8) THEN P(AA)=0:A=INP(FNA(X,Y)) AND 7 : POKE® FNA(X, 
Y),A,A:YY=1:A$= "": GOTO640 

710 IF (X=0 AND XX=-1) OR (X=MX AND XX=1)THEN XX=0 ELSE IF X<68 OR X>12 THEN IF 
SCRN$(X+XX*12,Y,2) = .. " THEN XX=0 

720 IF (Y=2 AND YY=-1) OR (Y=22 AND YY=1) OR SCRN$ (X, Y+YY, 2 ) =" •’ THEN YY=0 

730 X=X+XX*12 ： Y=Y+YY：IF K THEN COLOR INP ( 左 H2000+X+Y 本 80) AND 7 : CREV1 ； LOCATEX,Y:PR 

INTSCRN$(X,Y,2); : CREV 

740 GOTO 620 

750 ， 

760 * COPY START 
770 • 

780 CONSO し E23,2:C し S:CONSOLE0,25 ： し OCATE0,24 
790 FOR 1=0 TO Z-1 

800 IF (A しし =0 AND P( 1)=0) OR T( 1)04 THEN 820 ELSE CO し OR5 : CSIZE2 : PRINT #0,"Copyi 
ng "+CHR${34)+A${I)+CHR$(34):COLOR 7；CSIZE 
810 GOSUB 890 
820 NEXT 

830 COLOR? : KEY0,"" ： PRINT : CONSOLE0,25 ： LOCATE0,23 ： PRINT" 了しました 》 " :: BEEP 
840 OPEN "O’.，♦! , "COM: "+P$ 

850 PRINT #1,CHR$(&H1A) 


； I ； : PRINT":"; : COLOR?:PRINT LEFT$(A$(I),8) ： y=Y+l 


をいファイ 
ン据 


ルを巧定して下さい •" 

I;: COLOR4 : PRINT"GREEN：BASIC 


=" ； S68； : CFLASH 


； : COLOR1 


►ついに 入のぶをはずしてしまいま した 。峭化に ハ マツてりばんコミツクじ手を化してし 
まったのです。やっばり化は，オタツキーなんでしようか？ 

化が雄二 （17) X い urboZ H 新お化 







善：あ，知ってる。風邪ひいたときやなん 
力>によく出……る。人に口营されているとき 
なんか特に。 へえっ くを一ん （ XON ) って。 
なんちやって，ははは。 

老 &M :はぁ〜。 

老：おぬしは編集室でもをの調子だをうじ 
ゃな。悄ったらのじゃ。さて， XON/XOFF 
i いうのはフロー制御といって……。 

き：風呂にはいる順をを決める^のである。 
なんちやって。ははは。 

M :……西川さん。 

老：（まったく無视して）通信速度を速く 
すると コン ピュータがデータを受け取る前 
に次のデータがきてしまうことがある。こ 
れを防-止するの力 s ' フロー制御じゃ。 

善：風呂の湯があふれないようにすると觉 
之よラ D 

M :(しつこい人だなぁ）あ 一。 もし通信パ 
ラメータが一致していないとどうなるので 
すか？ 

を：一度試してみると师ないだろう。スト 
ップビットやパリティなどまでデータ！:勘 
述いして巧信してしまったり， スター トビ 
ットをぶ失ってしまったりしてデータが滅 
茶苦茶になるじゃろうな。 

農通信パラ X - 夕の醜 

善：通信パラメータの設をの方法は X 68000 
の場合は SP 巨 ED . X や SWITCH . X を実れし 
て巧うんだよね。 

老：をうじゃ， Xlturbo の場合はそれぞれ 
の パラメータの 恵味に対応した义字列によ 
って設をしてやるのじや。詳しくはューザ 
ー マニュアルを 見たほうカミいいじやろう。 

M :あれ？ これだけで次'の話にいっちゃ 
ぅの？ 

テ-夕送受の仕方 

老：さて， 2台の パソコンのパラメー タを 
同じに揃えたら今度は実際の入出力じゃ。 

M :デイスクなんかのときには Xltu 比 0 で 
は 「 PRINT 片川•，力）」， 「 INPUT 片（入 
力）」を使い， X 68000 の場合は 「 FWRIT 巨 S 
(化力）」， 「 F 民 EADS (入か」を使いました 
わ。 

老：実は民 S -232 C へ化力するときもほとん 
どディスクやテープに川力するのと同じ方 
法でいいのじゃ。 

き：「，」なんから入力してくれる 「LINP 
UT 持」やなんから使えるわけ？ 

老：そうじゃ。では，通信が終わったらな 
にをしたらいいかはもういわなくてもわか 


860 CLOSE 
870 END 
880 • 

890 » TRANSFER ROUTINE 
900 * 

910 NL=0:F68$="" 

920 OPEN "0",#2, "COM: ..+P$ 

930 OPEN ..I",#1,SRD$+A${I) 

940 GOSUB 1070 
950 PRINT #2,F68$ 

960 し INPUT #1,A$:IF し EN(A$)=0 THEN NL=N し +1;IF NL<RP GOTO 960 ELSE GOTO 1040 
970 ON S68 GOSUB 1220 

980 IF INSTR(A$,"DATA") AND S68 THEN GOSUB 1190 
990 IF INSTR(A$,"» ") AND S68 THEN GOSUBl160 ： GOTO1010 
1000 IF INSTR(A$,"*") AND S68 THEN GOSUB 1260 
1010 KMODE 0：PRINT #2,A$ 

1020 KMODE 1 : LOCATE0,24 ： PRINT#0,A$ 

1030 GOTO960 
1040 PRINT #2,"EOF" 

1050 C し OSE:PAUSE 10 
1060 RETURN 

1070 * REMAKE FILE NAME 

1080 B$ = LEFT$(A$(I) , 8 ) + . "+RIGHT$ (A$ {I) ,3) 

1090 FOR J=1 TO LEN(B$) 

1100 A$=MID$(B$,J,l) 

1110 IF ASC(A$ い &H20 THEN F68$=F68$+A$ 

1120 NEXT 

1130 IF MID$(F68$, し EN(F68$) ,1)="." THEN F68$ = し EFT${F68$,LEN(F68$)—1) 

1140 RETURN 

1150 »REM フ•ンヲナオス 1 

1160 E=INSTR(A$,"'") 

1170 MID$(A$,E,2)='V*"：RETURN 

1180 »DATA フ’ンヲケス 

1190 E=INSTR(A$,"DATA") 

1200 MID$(A$,E,4)=" ": a$=a$+"RETURN 

1210 • キ ■ ウハ • ン 3 • ウヲソロエ A 

1220 E=INSTR(A$ ，•’ ") 

1230 A1$=MID$(A$,E,255) 

1240 A$=RIGHT$(" "+LEFT$(A$ , E- 1 ), 5 》 +Al $: RETURN 

1250 'REM フ‘シヲナオス 2 
1260 E=INST 民 （ A$,"'") 

1270 A$=LEFT$(A$,E-1)+"/»"+MID$(A$,E+1,255) : RETURN 
1280 * 

1290 » EASY RS232C CONVERTER (FROM 68 TO XI) 

1300 > 

1310 LABEL"R" 

1320 KEY 0," ": CONSOLE 0,25：CLS 

1330 COLOR 6:PRINT"〉>> まなモード <<<":COLOR7 
1340 LN=10 
1350 INIT"MEM:.. 

1360 PRINT '•>>> をなしたデータをファィルとして G-RAM じ作成します。"； 

1370 PRINT "そ のフ 7 ィ A 名は何じしますか？ <<<" 

1380 FL$="TEMP" 

1390 INPUT "FILE NAME ; "+F し $+STRING$(LEN(FL$) , &H1D) , FL$ 

1400 • 

1410 OPEN "I" ,#1 ,"COM:"+P$ 

1420 OPEN "0" ,#2, "MEM:"+FL$ 

1430 TP=2：PRINT 

1440 PRINT ">>> 巧借するファイルのタイプ <<< 

1450 PRINT "0. ドキュメント • ファイル （ ED.X 等の文 *) 

1460 PRINT "1.BAS 1C ファイル 

1470 PRINT "2. ドキュメント . ファイルじ巧巧号等を付けて BASIC ファイル 
作る。 

1480 INPUT TP 

1490 IF TP=0 GOTO1540 

1500 PRINT ： PRINT ">>> さ倍データは REM 义じするか、 DATA 义じするかをホを 
して下さぃ 。 <<<" 

1510 INPUT "[REM] OR [DATA] (R/D) : ",A$ 

1520 IF A$ = ..D" OR A$="d" THEN G わ .. DATA .. ELSE G$=" •" 

1530 » 

1540 し INPUT #1,A$：IF し EN(A$)=0 THEN A$=A$+CHR$(&HD,&H1A,0,0) 

1550 ON TP GOSUB 1640,1760 
1560 PRINT #2,A$ 

1570 LOCATE0,24:PRINT#0,A$ 

1580 L=LOC(1):> し OCATE0,0:COLORS : PRINTL ： COLOR? 

1590 IF L=1 GOTO1610 
1600 GOTO1540 
1610 CLOSE 
1620 END 

1630 I ハ > BASIC FILE <<< 

1640 IF MID$(A$,1,1)=""THEN A$=MID$(A$,2,255) : GOTO 1640 
1650 L$="" 

1660 FOR 1=1 TO LEN(A$) 

1670 B$=MID$(A$,1,1) 

1680 IF B$<="9" AND B$>="0" THEN し J=L$+B$ ELSE 1700 
1690 NEXT 

1700 IF VA し （ A$)=0 THEN PRINT"FI し E TYPE IS DIFFERENTEND 
1710 IN=INSTR|A$ •し $) 

1720 A$=MID$(A$,IN+ し EN(L$),255) 

1730 A$=L$+G$+A$ 

1740 RETURN 

1750 »>>> MAKE BASIC FILE FROM DOCUMENT <<< 

1760 A$=FNS$(LN)+G$+A$ 

1770 し N= し N+10: RETURN 
1780 • 

1790 • PARAMETER 
1800 > 

1810 し ABE し " SW" 


►巧さん.がは化いたでしようか？お、はなんとかがきましむ（が、-化はを滅でしむろり。 

祝 IIか化 （18) X 68000 巧山化 


特集通信じよるファイル転送 





U ス l-S 


width 96 
char A,B,b,c 
int i 

dim char t(0) 
str S[256 し T 
while 1 
c = 0 

repeat /» ごみデータの目が 

A=fopen( ••AUX" , "R") 
fread{t,1,A) 

if t(0)=&H1A then c=c 牛 l:if c>1 then end 
until t(0 い &H20 
T=chr$(t(0)) 

fread3(S,A) /» FILE NAME 

S=T+S 

color 6 

print "Receiving ";S 
color 3 
B=fopen(S,"c") 

if B<0 then print " ファイクレネームじ巧 ^{{ ：： ^ り ！ " ： wait< ) :beep:end 
while 1 

freads(S,A) 

if S="EOF" then fwrites(chr$(&H1A),B) : fcloseall() : break 
knjO /» ^ を含まないファイルをさ倍するならばここは巧しても OK 

print S 

S=S+chr${13)+chr$(10) 
fwrites(S,B) 
endwhile 
endwhile 
end 

func knjO /♦ 漠宇データのな正 

for i= 1 to len(S) 

b 三 asc(mid$(S,i,1)) 

if b=&HE or b=&HF then S=left$(S,i-1)+right$(S,len(S)-i) 
next 
endfunc 
func wait() 

A=val(right$(time 受 ， 2)) 
repeat 

B=val{right 交け ime$,2)) 
if B<A then B=B+60 
until B-A>=4 
endfunc 


1820 R$(l) = "W な " ： R$(2) = " ホ致 " ： R$( 3) = 1 • なし " ： RR$ (1)="E" : RR* ( 2 ) = "0" : RR$ ( 3 ) = "N" 
1830 S$(l) ： ="l ヒ • ット " ： S$(2) = "1.5 ヒ • ツト " ； S$(3> 三 " 2 ヒ • ット ，’ 

1840 X$ <1 ) = "X0N" : X$(2) = "RTS ": X$( 3 ) = " なし " ： XX$( 1 ) ="X"; XX$( 2 ) = "R" : XX$( 3 ) = "N" 

1850 X=10 ： Y=2 ： K=1 
1860 B=VAL(MID$(P$,1,1)) 

1870 T=VAL(MID$(P$,3,1)) 

1880 R=INSTR("E0N",MID$(P$,2,1)) 

1890 S=VAL{MID$(P$,4,1)) 

1900 F=INSTR("XRN",MID$(P$,5,1)) 

1910 CLS : COLOR 6:PRINT">>> 通情パラメータの設定 <<<":C0L0R 7 
1920 PRINT 

1930 PRINT " ホ -— レート "； PRINT " テ • ータ巧 "： PRINT "A • リテイ "； PRINT " ストツフ • " PRINT " 巧 fg 制 

御 " 

1940 COLOR 5: LOCATE 0,8: PRINT"[ESC] = テ - フォルト笛{こ房す IRET]= 来を 了 （TENKEYS 1=々ーソ A 
巧 曲、/、•ライ—夕变35 " : COLOR 7 
1950 GOSUB 1960： GOTO 2130 

1960 LOCATE 9,2： PRINT INT(150*2*B) : MID$(P$,1,1)=FNS$(B) 

1970 LOCATE 10,3： PRINT FNS$ (T);" ヒ•ット ..；MID$ (P$ , 3,1)=FNS$ (T) 

1980 LOCATE 10,4：PRINT R$(R) : MID$(P$,2,1)=RR$(R) 

1990 LOCATE 10,5：PRINT S$(S) : MID$(P$,4,1)=FNS${S) 

2000 LOCATE 10,6：PRINT X$(F) : MID$(P$,5,1)=XX$(F) 

2010 RETURN 

2020 A$=INKEY${0)：A=VAL(A$)：XX=(A=4) - {A=6) : YY={A=8)-(A=2) : K=0 

2030 IF YY THEN COLOR INP(&H2000+X+Y«80) AND 7:LOCATEX,Y:PRINT SCRN$(X,Y,7)；:K=1 
: GOTO2110 

2040 IF A$=CHR$(27) THEN P$="6N81XSLLNZ":GOTO1820 
2050 IF A$=CHR$<13) OR A$=" " THEN RETURN 

2060 IF XX AND Y=2 AND (B+XX>=0) AND (B+XX<=6) THEN B=B+XX:GOSUB 1960：K=1：G0T021 
30 

2070 IF XX AND Y=3 AND (T+XX>=5) AND (T+XX<=8) THEN T=T+XX：GOSUB 1960:K=1：G0T021 
30 

2080 IF XX AND Y=4 AND (R+XX>=1)AND (R+XX<=3) THEN R=R+XX：GOSUB 1960：K=1：G0T021 
30 

2090 IF XX AND Y=5 AND (S+XX>=1) AND (S+XX<=3) THEN S=S+XX：GOSUB 1960：K=1：G0TO21 
30 

2100 IF XX AND Y 三 6 AND (F+XX>=1) AND (F+XX<=3) THEN F=F+XX：GOSUB 1960：K=1：G0T021 
30 

2110 IF (Y=2 AND YY=-1) OR (Y=22 AND YY=1) OR SCRN$<X,Y+YY,2)=" " THEN Yy=0 
2120 Y=Y+YY 

2130 IF K THEN COLOR INP(4H2000+X+Y>80) AND 7 : CREVl : LOCATEX,Y : PRINTSCRN${X,Y,7)； 
: CREV 

2140 GOTO 2020 



るじゃろう。 

M : X68000 は FCLOSEALU ) や FCLOS 巨。 
善： XI は CLOSE だな。 

老：をのと一り。では，民 S-232C で通信プ 
ログラムを組む，手順を整理してみなさい， 

マスター。 

M : はい， 

1) 通信パラメータを送信側，受信側で一 
致させる。 

2) AUX, COM などでファイルをオープ 
ンする。 

3) FR 巨 ADS ， FWRITES, LINPUT ， 

P 民 INT などで送受信を行う。 

4) FCL0SE ， CLOSE でファイルをクロー 
ズする。 

/ y サンプルプ□グラム 

数日後…… 

き：このあいだ教わった手顺で簡単なプロ 
グラムを作ってみたんですカミ（リスト 1 :x 
Iturbo 用，リスト 2 : X68000 用)。 

老：ほう。どれどれ。なるほど， X Iturbo 
が送信側の場合はメニューでフアイルを選 
んで送信するのか。 X68000 が受信側の場合 
は簡単な受信プログラム（リスト 2) が必 
嬰なのじゃな。 

M :リスト 1 には受信プログラムや，通信 
パラメー タの備単な エディ タら ついている 
ようですね。あれ， XI 側には送信，受信 
のプログラムがあるようですが X68000 側は 
巧信プログラムだけなんですか？ 

善： X68000 は 0S がしっかりしているので 
0S の COPY コマンドで送信できちゃうんだ。 
具が的には， 

A>C0PY ファイルネーム AUX 
とやればよい。 

老：う一む、。受信するときもリスト2なん 
ぞ使わず， 

A>C0PY AUX ファイルネーム 
で行けると思うが。 

善：いやぁ， XI 側の漢字を含んだファイル 


0000005000100000000100000000000000000000000 . 

1234566789901234567789012345678901234567890 

11111111111222222222233333333334 
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►たのむ.からサークル紹介化せてくれ。サークル名は， PROFESSIONAL - GAM 巨 R だ。 
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U ス h 3 

10 DBFINTA-Z：WIDTH 80：INIT 

20 DBFFNRI(A)=RIGHT$(STR$(A),LEN(STR$(A))-1) 

30 CM おけ ，" 

40 INPUT"START ： 4H",S$ ： INPUT"END : 

50 INPUT"STEP :", G:IF 0>15 THEN G=16 ELSE G=8 
60 INPUT"LINE :", LN：IF しN<10 THEN しN=10 

70 INPUT"D)ATA or R)EM ： " , A$ ： IF A>="R" OR A わ " r" THEN G$="，•• ELSE G わ " DATA " 

80 INPUT"SAVE TO DEVICE? [Y/N]",YN$：IF YN$="Y" GOSUB 160 
90 s=VALrwr’+s>) :B=VAL{"&H"+E>) 

100 FOR I=S TO B STEP G ： SM=0 ： PRINTLN ； G$ ； : SV$=""：IF YN わ " Y" THEN SV$=MID$(STR$(LN 
),2.LEN(STR$(LN))-l)+Q$ 

lie FOR J=0 TO Q-1 ： P=PEKK(I+J) : PRINT FNR$(P) ； CM$；：IF YN$='*Y" THKNSV$=SV$+FNR${P) 
♦CM 參 

120 NEXT : LN=LN-f 10 : PRINTCHR$ (&H ID) ； " ";:IF のけ三 " Y" THEN SV$=LEFT$ (SV$ , LEN (SV$ )-1) 
130 PRINT：IF YN$="Y" THBNPRINT#!,SV$ 

140 NEXT ： IF YN$ = *'Y" THEN CLOSE 
150 END 

160 INPUT"DBVICB=",DV$：INPUT •'FILENAME ： ",FL$ ： FL$=LEFT${FL$,13) 

170 OPEN "0",>1,DV>>I*":"*FL4:RETURN 


「 U ス 

10 /♦ FILE BIN DATA CONVERT TO HEX STR DATA 

20 width 96 

30 dim char 0(65535) 

40 char FNl,FN2 

50 str S[2561,fl[256J,f2[256],a 
60 int d 田 y,how,I,J 
70 /» 

80 print "16 進データをじ変換します 。" 

90 input " わを元 FILE NAME : , f 1 

100 if fl="" then bye() 

110 input "lo^FILE NAME : , f 2 
120 if f2="" then bye い 

130 print " ファイルの巧バイト目か 6 巧バイトみ変策しますか？ （ RETURN キ - 速巧でフ t イル 
まるごと） 

140 input " 巧バイト目からけ〜）： &H" , a 
150 d 田 y=vair’&h"+a> 

160 if dmy>65535 then bye い 
170 input .. 何バイト分を换り〜）：左 H", a 
180 how=val("&h"+a> 

190 if how>65535 then bye() 

200 FNl=fopen(fl, "r" ) 

210 FN2=fopen(f2,"c") 

220 if dmy then fread(D,dmy,FN1) 

230 if dmy=0 and how=0 then ge し how() 

240 if how then fread(D,how,FN1)else bye() 

250 1=0 
260 repeat 
270 S=’.’| 

280 for J=I to 1+15 

290 S=S+right$( ..0..+hex$(D( J) ) ,2) + " " 

300 next 

310 print S,hex$(I) 

320 S=S+chr$(13)+chr$(10) 

330 fwrites(S,FN2) 

340 1=1+16 

350 until I>=how 

360 S=chr$(&HlA) 

370 fwrite3{S,FN2) 

380 fclosealK ) 

390 end 

400 func bye() 

410 end 

420 endfunc 

430 func ge し howl ) 

440 how=fseek(FN1,0,2) 

450 fseek(FNl,0,0) 

460 endfunc 


RS- 巧 2C と通信 


を X 68000 で受信すると文字化け（要するに 
受信ミス）が起こるんだな。原因は XI が 
漢字 IN / OUT のコードまで送ってしまうか 
らなんですね。リスト2の後ろにをのが応 
サブルーチンがついているでしよ。 

老：なるほど。漢字を含まないファイルな 
らわしが'いった方法でもいいのかな。 

き：ええ，だけどをうするしファイル本 
ームや 「 EOF 」 という文字列も受信してフ 
ァイルに書いてしまうので一度エディタ （E 
D . X など）でそれらの文字列を削除しなく 
てはいけないのでなるベくこちらを使った 
ほう力ぞいいと,思うけど。 

M :リスト1のを信側の 「 X 68 K MODE 」 
っていうのはなんです？ 

ま：ああ，をれはね。僕はよく BASIC プロ 
グラム や 音楽プログラムを転送すること カミ 
《 L 、ので X 1側で ASCII セーブした BASIC 
ファイルををのまま X - BASIC で読み么める 
ように变換するコマンドだよ。 「 X 68 K M 
0 D 巨」=1で X 1 BASIC の「’」を「/*」に， 
「 DATA 文」をスぺ ースに 変化したり，巧を 
号を X - BASIC のフォーマットに直してく 
れるよ。このモードの切り替えは[ X ]キー 
を使う。 

M : リスト 2 は C コンパイラでコンハ〇イル 
したらもっと速くなりをうですね。（当たり 
前だな） 

善：をうをう， XI ではファイルネームにど 
んな文字を使っても火丈夫だったのですが 
X 68000 ではある程度制限されるのでをのへ 
んはご了承くださいナ。変なファイル木一 
ムでは エラー が出たり，ファイルの作化に 
失敗することがありますよ。 

M : X 形式などやサンプリングデータなど 
のオブジ 卫クトデータは 通信できな L 、のて、 
すか？ 

善：できません。いやできないことはない 
のだけれどあまり必嬰ないかなあ，と思っ 
たのでつけなかった。 

を：をれは日本語では「手おき」，英語では 
「ハンドピック」というんだぞ。（{まんとかわ 
し、！） 

き：え一ん。巧ドル高。 

M :この人は……。 

を：まあ，よい。ひとつの解決策としては 
16進データを文字型データに変換してから 
おをし，をれから元に戻すという手が挙げ 
られる。たとえばリスト3や4のようなら 
ので文字型データにする t J ： いじやろう。 
元に戻すほうはとても備単だからを自の自 
由研究としよう。 

-同：じゃあ，また Z 80’ sBA 民でをぉうね。 
ば あ一い。 


現在では通信といえば RS -232 C というふうに， 
パソコンの一般的なデータ転送の手段として RS 
-232 C が採用されている。一胳の RS -232 C 回線 
が扱っているのはテキストデータ（文字だけの 
データ）だ。制御コードと同じデータを持ち碍 
るオブジェクトコードを直接転送することはで 
きない。 

オブジェクト用の通信方ホとして X - M 0 DEM や 
Y - M 0 DEM などの方ホもあるが，パソコン通信の 
場合，オブジェクトはに H と呼ばれる方式でテキ 
スト形式に変換されることが多い。 ISH はが率の 
よい変換を斤い，通信回線の不調でビット巧ち 


などが起こってもか々なら修巧してしまう。パ 
ソコン通信を始めようという人はまずなんとか 
して ISH を手に入れること。あとはどうじでも 
なる。 

元々化用規格の RS -232 C の適用範囲はバソコ 
ンじ限らない。あらゆるものが RS -232 C を通し 
たデータ交換の巧をとなる。 お 近の ポー タブ ル 
ワー プロは通信機能を備えているものも多くな 
ってきたから，極端なところでは，ボケコンの 
プログラ厶をポータブルワーブロのフロッピー 
ディスクじバックアップする，といったことも 
巧能かもしれない。 


►いま幸ムは，ホ•がにがしい。 command. X より大きくなったピコピコゲームの入ったハー 
ドデイスクをぶっかばしてしまったからである。「か期化しますか？ jrnj としたのに，ハ 
—ドデイスクはすべて朱確が:の領嫂に。明か. PM 11:30 ……。 
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アルゴリズムを考える 

拡大縮小処理の基本 


ラインルーチンのアルゴリズムじよるグラフイツクのお大縮小 
処理を考えます。己 AS にが遅いというのは常識ですが，その代 
Tan Akihiko わり BAS にならどんな処理も簡単にこなせます。遅いなら遅い 

丹明彥 なりじアルゴリズムの改良じよる高速化を巧ってみましよう。 


X 68000 の ゲームの なかでら突化した ジャ 
ンルは，あの スぺ ー ス ハリアーに始まる3 
U ものであろう。火小さまざまの キャ ラク 
夕が晒閒内をえらいスピードで亂れ飛んで 
いるのを兒て，驚かなかった者はいない。 
いったいどのようにして奠現しているの力>， 
不思謙に思った方らあるだろう。 

周知の事おとして，かどうかは知らない 
が ，はるかが方の小さなキャラクタから目 
の前いっぱいに広が' る大きなキャラクタま 
で，刚耐にはいろいろな火きさのキャラク 
夕が化現する " r 能性がある。だが，をれぞ 
れの火きさのパターンをひとつひとつキャ 
ラクタエ デイタで描いているわけでは決し 
てない。たとえば極端な話，ナイトアーム 
ズで32768段階のパターンをすベて別々に 
，り意していたのでは，プログラマもデザイ 
ナーも，をれに フロ ッピーデイスクや メモ 
リら，むまったものではなかろう。この膨 
人な郎のデータに，もっとうまいぶ法でが 
化しているはずなのである。 

で，拡火输小 PUT ルーチンである。向機 
にしろ敝機にしろ，用意してゎく基本パタ 
—ンはひとつだけ。あとはをのパターンに 
が:-人（縮小）率をくっつけて呼び化せば， 
どんな大きさのキャラクタでら函閒に化せ 
る。をれがが:火縮小 PUT ルーチンだ。 

僕お身 3 D 作感ゲームの開発にかかわった 
わけでらなんでらないので，これから紹介 
する アル ゴリス'’ムが現実にゲームで使われ 
てい る アル ゴリズムと问じらのかどう 力 •は 
が証しない 力':， 原理はとて^煎‘単で，グラ 
フイック命令のある言語なら必ず作れる化 


図1 グラフィック画面の拖大縮小つき移動 



領域 I 領域2 

2》縮小 



領域 I 領域2 


理である（ぃざな速化しようと思ったらと 
たんに對！しくなる化珊でむあるが)。 

をのつむりで作り始めたのだが，ぃつの 
まにかキャラクタの抱•人縮小とぃうお初の 
目的からは次第にをれてゆき、単なるグラ 
フイック神师のが:火縮小つき移動ルーチン 
になってしまった（ありがちな展關だこと)。 
これはひとえに，キャラクタのパターンを 
川窗;するのが而刺になった I ：ぃうを易な珊 
山のせぃである。 

BASK ： なので速度はたぃして期待してぃ 
なかった力;’，これがまむ f •魁1外に避ぃでき 
は'えで’ある。をう，このあきれるほどのス 
ピードらが;大输 i 小 PUT ルーチンにできなか 
っむ理由のひ i ： つであった。 

をれでら，せめてらの抵抗をしてぃくな 
かで，インタプリタ向けのな速化とコンパ 
イラ向けのをれとでは作法が微妙に述うこ 
とがわかった。これは収穫であった。 

ま原理から 

抱大縮小の版理は簡単である。グラフ 
ィック励师上の姐形領域1(矩形は裳方形 
い、う恵味）を矩形領城2に抱-火（ま たは 
論•小）して転送することをそえる（おい）。 

2つの領域はともに X ， y 袖 t 平むに茜ぃ 
てある。これらは相似 I 乂 1 おとは限ら なし、 （縱 
横比が逮ってぃても憐わなぃ)。図2が今问 
作る扼大論小ルーチンの仕撥である。 

ここで約束ごとをひとつしてわくことに 
しよう。 Uf も領域1を表す变数には" f " 
とぃう添え字がつく。これは領域1「力•ら」 
転送するとぃう意睐をこめて " from ’ •から 
取ったものである。||リ檢に，領域2は" to " 
の W t " を添え字としてつける。 

ではさっそく図3をご I 錠ぃただこう。領 
域1を X 方向には tx : (1- し）に内分し ， y 
ぶ向にはい： （1- ty ) に内分する点 （ Xf ， yf ) 
t ， 領域2を同じ比で内かする点 （XU yi ) 

はが応してぃるので，同じをになるはず 
である。したがって，領域内のすべての点 

について， 



pset ( xt , yt ， point ( xf , yr )) 

としてやれば転送が可能である。これが拖 
火縮小アルゴリズムのすべてである。これ 
だけをす備知識として持ってゎけば ， BAS 
にでプログラムを書くことはできる。 

力;’，机の I •.で考-えること I ：現次:のプログ 
ラムの削には，往々にしてギャップがある 
ものである。をのギ'ャップを埋められるか 
どうかが、 プログラムを酱ける人 I 川かをう 
でないかの分かれ I ;1になるのではない力 • ， 
僕はをう思っている。コマンドや閒数を党 
え込む必嬰などない。をんなものは使って 
いるうちに党えていくらのである（たとえ 
ば C ライ ブラ 、)のマニュアルは数がページ 

ある力';，案•際僕が觉えているのはをの中 
のはんのなぺージである。あとは必•髮にな 
ったらマニュアルをひっく りおすだけで川 
が足りる。よく使うものは自然に党えてい 
くので問狸はない)。今即使う間数の中でお 
な級といえるのは，化けどももよっと出て 
きた， 

pset ( x , y . c )... ( X ， y ) にを c をがつ 
point ( x , y )••• ( x , y ) の色を調べる 
の 2 つだけである。大-切なのは，使う言韻 
が变わっていってもきちん L 対化できるよ 
うな作法を身につけるこ t である（う一む‘ 
今 1"1 は説教那 I だ )0 

まず誰でもそえるの力':，「領域1内のみ点 
を領域2にがす」という手法であろう。を 
れがリスト1である。 

領域 1 の叱標 （ xf ， yf ) で2重:の for ル 
ープを作り， （ xf し yfl ) と （ Xf 2, yf 2) を 
使ってしとレを逆輿する（削単な1次か粒 
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► 4 リをの「限りなき戦い」を说んで，小がものころこのゲームをやっていむことをぶい 
だした。が I かしいなあ。 化巧巧-ホ （18) X 1 C 石川が 

















ぶで解けるんをの tx と ty から領域2の座標 
( xt , yt ) をポめることらまたやさしい。で， 
( xf , yf ) の色を拾い h げ， （ xt , yt ) に打つ。 
なんだか言葉でやるとゴ チャコ、'チャ だな。 
BASIC プログラムのほうがよっぽどスッキ 
リしている。 

これでうまくいくと思っむらどっこいを 
うは問屬が割1さない。リスト1を类がし 
てみるし拡人が，明らかに妙な実斤結果 
になる。表示が飛び飛びになって，すきま 
風が口人•いてしまっている。あたかも MZ - 80 
K シリ ー ダの 七ミ グラ フィック のような… 
…。をれにしてらなザだ？ 水も漏らさぬ 
図2 今回作る粒送ルーチンの仕樣 


論理だと思ったのに。 

結論から化にいうと，「領域1」の点につ 
いて ループを作ったのがをもをもの I 川 違い 
だったのである。本当は，「領域2のを点に 
别応する領域 I の点を拾ってくる」ように 
しなくてはならなかったのである（この違 
いわかるかな)。ちよっと考えればすく、、わか 
る。 

なぜ’って，11的は「領域2」に表示する 
ことではなかった力 >。だから，領域2の点 
にす ベて プロットするむめに，領域2の点 
について ループをかるべきである。領域1 
の点をくまなく，一度ず つア ク七スする意 


味はまったくない，必變なだけアクセスす 
ればよい。「くまなく一腹ずつ」は領域2に 
がしてこを行うべきだ。の問跑点を修 
化しむのがリスト2である。今度はうまく 
いったことし恐う。めでむしめでむし。 

ちなみに，拡火縮小はを換操作の一補だ 
(このプログラムの場合は平む••移動が入るの 
で1次を換とは呼べないけれども，陳碟雙 
懊であることに変わりはない）力;'，实はプ 
ログラムのうえでは逆変換（つまり領域2 
一領域1の座標をが）を巧わなければいけ 
ないことは， CG にわけるマツピングの甚本 
といっても いい。 


move (xfl, yfl, Xf2, y 。， xil, yt 1,Xt2, yt2) 
転送元の座標 転送先の座標 


矩形領域 ( xfl , yil )-( xf 2, y (2) の内容を矩形領域 ( xtl , yi 1)—( Xt 2, yi 2) へ 
捉:大縮' j 、 して転送する （" f " は転送元の " from ", " t " は転送先の"ね"を表す）。 



•転送元と転送先は，特に相似であ 
る'必要はない。つまり， X 方向と 
y 方向の拡大率は自由に設定でき 
る。 

• 領域の指定は左上から右下へ行う。 
つまり， 

Xf 1 < xf 2 
yf 1 < yf 2 
xt 1 <Xt2 
yti <yt2 

でなくてはならない。 


因3 考え方 



( xi 2, y ,2) 


(xfl, yfl) tx : (1—tO 


領域 1 


領域 2 


(Xf =(1—tx)xf1 +tx*Xf2 い t =(1—tx)Xi けぃ Xt2I 

I yf =(1—ty)yf 1 +ty»yf2 \ yt = 0 —tOytl +1>• yt2 

(tx. t.v は共通） 


►化は xesooo をはっきりいってゲームでし力.化ってません。どうかアーパーな化む.流プ 特集化大縮小処理の基本 93 

ログラマになれるぶぶをがえてください。 が川ホ,を （17) X ( 说000 ACF 柄井 I け 






























離化する 

ここでお開きにしてもいいくらいだが， 
夹行•してみるしけっこう我慢ならない遅 
さである。というわけで，ここからもっと 
速くしたい。をんなき，僕らはどこに固 
をつけたらよいのだろう力>。まず一般論か 
らいってみよう。 

まず実数が使ってある部分では，できる 
限り整数を使って「うまく」書き顧すよう 
にすること。これは，整数演算のほうがコ 
ンピュータにとっては取り扱いが楽である 
ことによる。をれから害りり算 I :桂卜け算も， 
やはり足し算や引き算で「うまく」表現で 
きないか考えてみること。これも，いうま 
でもなく割り算や掛け算:がコンピュータに 
I :って重い化理であるという理由による。 

むだし，「うまく」と強調したのには，を 
れなりにわけがある。単純に実数を整数に 
をえるだけでは，計算誤差が大きくなる可 


能性があることがひ^つ。まむ，アルゴリ 
ズムの種類によっては素直に実数や It け算 
を使ったほうが'はるかに速くなるという現 
象もある。 このへん はもう，経縣だけが頼 
りといえるかむしれない。 

それぞれのアルゴリズムにもっと^適し 
た高速化はプログラマの裁盛でみまるもの 
で，ときにはアルゴリズムの心臟部にまで 
メスを入れる決断もプログラマには求めら 
れる。 

をこで本趨の拡大縮小ルーチンの高速化 
である。またも結論化斤になる力':，これは 
線分の描き方によく似ている。図5をご薛 
いただこう。線かは X から y をボめる形式 
になっている。ところ力 S '， 扼大縮小は， Xt 
から xf を， yi から yf をボめる形式になって 
いて，式の形は線分のをれまったく変わ 
らなし、。 

とすれば，手前味增な話ながら，僕が19 
89年7巧号で解説を試みた線分描画アルゴ 
リズム， Bresenham (ブレ ゼン ハム と読む 


らしい）のアルゴリズムを松用できをうで 
ある。 Bresenham アルゴリズムは，すべて 
整数を数で，また足し算と引き算と少しの掛 
け算で，正確に線分を描画することができ 
る。ということは，いままで使っていた実 
数変数 （ float で宣言していた変数）を排除 
できることになる（脱線になる力;'，リスト 
2のままでも，うまくやれば整数だけで化 
理はできる力す，計算誤差の閒趣は免れない 
だろう）。どうやら高速化が望めをうだ。 

ここ で Bresenham アルゴリズム をちよつ 
と復習してゎこう。原理は昔説日月したので 
t うしない。プログラムを書き換えるため 
に必要な部分だけを抜き出す。 X - BAS に形 
式で書くので，興睐のある方は標準装備の 
line 関数と比べてみてらいいかも しれない。 
ただし，この lineO 閱数には不備な点がある 
ので，実用にはならない。 

func lineO ( xl , yl , x 2, y 2, c ) 
int X , y , dx , dy , e 
dx = x 2- xl : dy = y 2- yl : e =2 幸 dy—dx 


図 4 movel ( リスト 1 ) の失敗 


図 5 グラフイックの転送と線々お画は似ている 
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yf 線みを描く処理に相当する。 


xf =(1- tx)xfl + い xf 2 


yf = (1—+ty*yf2 


(tx = 


xt_xt1 、 

dxt 


(t>. 


yt-ytl 

dyt 



リスト 1 


10/* リスト 1 
20 screen 1,3,1,1 

30 img_load( "teat.glS", 0, 0, 0 ) 

40 movel(0, 0,199, 99, 0, 200, 299, 349 ) /* 披大ともし 5fg) 
50 rooveK 0, 0,199, 99, 0, 400, 149, 474 ) /* iNS/J 、 （ |^«| とも 0.7 瓣） 
60 end 


70 /* グラフイツク拡がな小ルーチン（失化！坂） 

80 func movel{ xfl ； int, yfl;int, xf2 ； int, yf2 ； int, 
90 int xf, yf, xt, yt /* 

100 float dxf, dyf, tx, ty /* 

110 dx た xf2-xfl: dyf=yf2-yfl ft 

120 for yf=yfl to yf2 /* 

130 ty=(yf-yfl)/dyf: yt=( l#-ty)*yt ； l+ty*yt2 /* 

140 for xf=xfl to xf2 /本 

150 tx=(xf-xf1)/dxf : xt=(l#-tx) か t い tx*xt2/* 

160 pset( xt, yt, point( xf, yf ) ) /* 

170 next /% xt 

180 next /♦ yt, 

190 endfunc 


xtl;int, ytl ； int, xt2 ； int, yt2;int ) 
,"た"【が^^^け〇)をます 

-mmymsjym 

•进^のサイズ 
おがが線 y 座佩こついて 
それにが巧するの y 座巧を巧める 
の各 X 座なじついて 
それにが化する座な(をホめる 
点の色を奉ぷ I する 


夕4 Oh ! X 1990.5. 


►が故りまくる！！人-学‘夏•験人火敗！ 祭から化の予備巧化。化ホは化の女子大化。あ一 
がしい。 巧永巧也 （18) X 68000 おかお 



















y = yl 

for x = xl to x 2 
pset ( x , y , c ) 
while ( e > =0 ) 
y = y + l 
e = e —2 * dx 
endwhile 
e = e + 2 本 dy 
next 
endfunc 

これを応用して，リスト 2 を嘗き截しむ 
のがリスト3。 float 宣言^割り算むなくな 
っていることにごを.意。 

はたして高速化の効果はいかじ。なんて 
こったい，期待に反してかなり遅くなって 
しまったではない力>。なぜ’だろう。原因 
はいろいろ考えられる力;'，いもばんきいて 
いるのは斤数が長くなってしまったことで 
あろう。をう，インタプリタデコンパイラ 


の差はこういうところで颤若に現れる。 

インタプリタは，プログラムを1斤ず 
つ解釈して実行•する。をのため，実数を 
使っていてらシンプルにまとめたプログ 
ラムは速く，実数を使わなくてすんでいて 
も命令数が多いプログラムの場合は実斤よ 
りも解釈のほうに時閒をよけい取られてし 
まい，結采的に遅くなることになる。むだ 
整数化しても速くなるとは限らない好例で 
ある。こんなタコな話はない。 

しかし嵩速化すると宣言した!引っ 
込みはつかない。うまくいかなくてむあき 
らめてはいけない。串ミんでむタダでは起き 
ないくらいの根性を持!：う。この失敗作を 
なんとかして速くしてやろうではない力>。 
をう思って改めてリスト3を見る。 

座標計錠に明らかに無賊があるのがわわ 
かりいただけるだろう力>。 yt は ytl から yt 
2まで1ずつ増えていく。これは いい。 が 


応する yf は，1间ずつしか計算されないか 
らだ。ところ力;'， Xf の計算は毎回同じこ L 
をしている。合計 （dyi + 1) 圆ら同じ結果 
の化る計算をしている勘定になる。これは 
t んでらない無駄である。これをなんとか 
して1 I り I に抑えれば，きっとリスト2よ 
り i [> 速いルーチンができあがるであろう。 
しかしどうすればいいのだろう。 

f 反に，僕が大憩の計算を手でやるという 
非人問的なことを命じられむとしよう。こ 
んな i : きは，少しで备ラクしよう t いうの 
が人情だ。もしもょっとでむ同じことの繰 
り返しになる計算が化現したら，をの結果 
をノートに書きとめてわくのが野い。かか 
らはをれを見て書き移すだけ。だいぶ得し 
む気分になれるし，作業も速くなるし計 
算ミスら減る。コンピュータだって同じで 
ある （（） っとも計蔚;ミスはしないだろうカミ)。 
繰り返しになる計算結果はどこかに記憶し 


[ U か2 ] 

10/* リスト 2 
20 screen 1,3,1,1 

30 iing_load( "test.gl3" , 0, 0, 0 ) 

40 move2( 0, 0,199, 99, 0, 200, 299, 349 ) /♦ 披大（が横とも 1.5 倍） 

50 move2( 0, 0,199, 99, 0, 400, 149, 474 ) /♦ が J 、 とも 0.75 倍） 

60 end 

70 /* グラフィック拡大檐ルルーチン（改 IJ 版） 

80 func inove2( xfl;int, yf 1 ;int, xf2;int, yf2 ； int, xtl;int, ytl;int, xt2;int, yt2;int ) 
90 int xf, yf, xt, yt 
100 float dxt, dyt, tx, ty 

110 dxt=xt2-xtl ： dyt=yt2-ytl / ♦ おを「先 J のサイズ 

120 for ytrytl to yt2 /* おを T 先 j 座：瓶こついて 

130 ty=(yt-ytl)/djrt ： が =(1#- か）か f いかか f2 バそれに対応するお送「元 j の y 座なをホめる 

140 for xt=xtl to xt2 /* 転を「先 j の各 x を祇こついて 

150 tx=(xt-xtl)/dxt: xf ： =(l#-tx)*xfl+tx わ f2/* それじがなする奉迸「元 j の X 座巧をホめる 

160 pset( xt, yt, point( xf, yf )) 

170 next /♦ xt 
180 next /* yt 
190 endfunc 


リス h 3 


10/* リスト 3 
20 screen 1,3,1,1 

30 img-loa か "test.gl3", 0, 0, 0 ) 

40 move3( 0, 0,199, 99, 0, 200, 299, 349 ) /* 披大 （ ^j^ とも l•5 倍） 
50 move3( 0, 0,199, 99, 0, 400, 149, 474 ) /* 齡、とも 0.7 喻） 
60 end 


70 /* グラフィック披大縮小 J レ - チン （ Bresenham アルゴリズム巧 ) 


80 func moves( xf 1 ； int, yf1;int, xf2;int, 
90 int xf, yf, xt, yt 
100 int dxf, dyf, dxt, dyt, ex, ey 
110 dxf=xf2-xfl: dyf=yf2~yfl 
120 dxt=xt2--xtl : dyt=yt2-ytl 
130 yf=yf 1 ： ey=2*dyf-dyt 
140 for yt=ytl to yt2 
150 xf=xfl ： ex=2*dxf-dxt 

160 for xt=xtl to xt2 

170 pset{ xt, yt, point( xf, yf )) 

180 vdiile ( ex>=0 ) 

190 xf=xf+l 

200 ex=ex-2*dxt 

210 endwhile 

220 ex=ex+2»dxf 

230 next /* xt 

240 while ( ey>=0 ) 

250 yf=yf+l 

260 ey=ey-2*dyt 

270 endwhile 

280 ey=ey+2*dyf 


yf2 ； int, xtl ； int, ytl;int, xt2 ； int, yt2;int ) 
/* 為越!の変数の宣言がなくなった 
/* 代わりに换差 (error ) の宣宮が加わる 


/* 絞统の龍と誤差の棚 ffifil ( y 座な) 
/♦ ぉを元のを巧と致差の t^Wi (X 座が) 


/* X 方向の换《正なら 
け 較を先 COX 座なを增^し 
け X 方向の誤差を減らす 

/♦ X ホ向のお差をか的 * 

け y 方向のおきが正なら 
/* 座巧を齡し 

/* y 方向の欺差をがらす 

/* y そ巧の誤差を増やす 


290 next /» yt 
300 endfunc 


►大学3年から4ザにもなるとシューシヨクジヨーホーシがぶ閒に山になるお II です。僕 
ってをんなにがおなのかな。なんてバカがいてるときじやない。どこから洩れるんでしよ 
うむ，住:所やお刖‘が。舍ったこともないヤツから手紙もらって何がうれしいんだっていう 
の！（ホンう、） 山口 か （21) X 68000 ACE-HD 岐阜化 
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ておいて，2回目 la 降はをれを参照するだ 
けにする。これはきっと速くなる。という 
わけで秘密兵器「配列」に登場願わう。 
dim int Xf (512) 

X - BASIC では " dim ’’ は'尚略可能らしい 
力 S '， 配列であることを誇示するためにつけ 
ておいむ。 

化理は2ステップに分かれる。第1ステ 
ップは前化理で， Bresenham アルゴリズム 
を使って，ループ変数 Xt に対応する Xf の値 
を計算し，いったん配列 Xf ( xt ) に格納する。 
第2ステップは本化理である。 yf について 
は従来どおりのやり方で計算するが， Xf は 
配列から引いてくる。をれ力《リスト4である。 

さてリスト21：のリターンマッチの結果 
は？ 転送する領域のサイズにもよるカミ， 
僕が試したところではリスト3に比べて実 
に4倍もの高速化となり，リスト‘2に比べ 
ても2倍 la 上速い t いう好結果が让 I ,む。整 
数化アルゴリズムの面目は保むれた。 

余談になる力《， yf の配列は用意しなかっ 
た。をの最大の理由は1回しか計算しない 
からである。をして，配列のアクセス I :い 
うものは，単純変数のアク七スよりも時閒 
がかかるものである。こういうこ i ： も知っ 
てわくとなかなか便利である。 
point ( xf , yf ) 
point ( Xf ( xt )， Yf ( yt )) 

見るからに下のほうが時間がかかりをう 
であろう。をれでむ Xf のほうには配列を用 


意したのは，計算の繰り返しを避けるメリ 
ットのほうがはるかに大きかったからであ 
る。くどいようだが，ここいらの見極めが 
なかなか微妙なのである。試しに yf も西日列 
で持つプログラムも作ってみたが，かえっ 
てリスト 4 より遲くなった。ヤミクモに配 
列を使えばいいというものでもないわけだ。 

まだ少し改良の余地がなくもないが，こ 
れ化とのな良はプログラムが巧くなるので， 
このへんで巧-ち止めというこ L にする。高 
級言語のプログラムは綺麗に書きむいから， 
これ iU .1 •.は蛇足。 

今齡課題 

ここで演習問趣を化してわこう。今回紹 
介したいくつかの転送ルーチンは，粒送元 
の領域1 L 転送先の領域2が重なっていな 
いときは正常に動く力す，重なっていると異 
常な動作をすることもある。をれはどんな 
ときで，またをれを防ぐためにはどうすれ 
ばいいか考えてほしい。 X 方向ぉよび y 方 
向のループの組み方にヒントがある。 

らうひ!:つ满習のネタを。本ルーチンを 
使えば，違う晒耐モードにあうように転送 
することも可能である。利用例として， 512 
X512 ドットモードの晒像を切り取って， 
768 X 512 ドットモードで表示できるように 
するというのがある。単純に転送するし 
転送した晒像が縱联になるので，赔送化の 


X 方向のドット数 ( xt 2 — xtl ) をし•弓倍に 
するだけでよい。 

むだ，ファイルにいったん格納するなど 
の化置をしてわかないと， screen 命令を実 
斤するとグラフィック画酣が消えてしまう 
ので要注意。さらに応用になる力す，655%色 
モードから16色モードへ色数を落とす化理 
をかませれば，フルカラー画像が width 96 
のモードで見られないといった愉みも解決 
である。色数を減らす方法は，た！：えば19 
88年11巧号で菜野氏が考案されたフルカラ 
一を白黒に落とす記事を参照する t いいで 
あろう。必要に迫られて普いてみた力;'，プ 
ログラムは長くなるし，卑怯にも C で書い 
てしまったのでここには载せられない。こ 
れも，あくまで演習課題^いうところ。 

本本 本 

X - BASIC は，脚数のモジュール化や構造 
化ブログラミングがしやすい仕様になって 
いる。今回掲げむ数本のプログラムはなる 
ベくをうした特徴が生かせるように書いて 
ある。 C に比べて少し甘いかなと把.える部 
からある力';，インタプリタ I ：してはいい七 
ンいっているし思う。 

今凹のネタは，結果がすぐわかる，をな 
動作をしたらすく、'わかる，という点で教村 • 
としての使い勝手がよいものと自負してい 
る。数年前僕が BAS にを修得したのも，す 
ベて画师まわりの扱いからだった。をのせ 
いかいまだに音楽阀係は不得手だが。 


リスト4 


10/* リスト 4 
20 screen 1,3,1,1 

30 img_load( "test.glS", 0, 0, 0 ) 

40 move4( 0, 0,199, 99, 0, 200, 299, 349 ) /* 拡大（ |§^^^ とも 1 • 5 倍） 
50 move4( 0, 0,199, 99, 0, 400, 149, 474 ) /* 縮小（縦がとも 0.75 倍） 


60 end 

70 /* グラフィック拡大縮小ルーチン （ Bresenham アルゴリズム • 配列な入版） 

80 func move4( xfl ； int, yf1 ； int, xf2 ； int, yf2;int, xtl ； int, ytl;int, xt2 ； int, yt2;int ) 


90 int xf, が， xt, yt 
100 int dxf, dyf, dxt, dyt, ex, ey 
110 dim int Xf(511) 

120 dxf=xf2~xfi ： dyf=yf2-yfl 

130 dxt=xt2-xtl: dyt=yt2~ytl 

140 xf=xf1 : ex=2*dxf-dxt 

150 for xt=xtl to xt2 
160 Xf(xt)=xf 

170 while ( ex>=0 ) 

180 xf=xf+l 

190 ex=ex-2 が xt 

200 endwhile 

210 ex=ex+2*dxf 

220 next /* xt 
230 yf=yf 1 : ey=2*dyf-dyt 

240 for yt=ytl to yt2 
250 for xt=xtl to xt2 

260 pset( xt, yt, point( Xf(xt), yf )) 

270 next /* xt 

280 while ( ey>=0 ) 

290 が = ザ +1 

300 ey=ey-2*dyt 

310 endwhile 

320 ey=ey+2*dyf 

330 next ft yt 


/* おを元の座なを格的ずる配列は X 座視 どけ 
/* このあをりは転送の本体 r はなく、 

/* 座稳をあらかじめ計貨しておく部々 


/* ここで配列に登緑 


け y 座標の計斯が技 i しながら巧う 
け 無なじ計をすることはない 


340 endfunc 
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►今ホが都の八が神化へネリ战に；于っむんはがろしい化熟をみむであろう。あの巧の左わに 
山そ巧みさ れい’; コール400吊- けごった と.思う）の迫力は，並ではなかった。 

巧浦真 （19) なし岐阜化 


r 转集 1 

BAS にプロクラミンク 


がが 



BASIC で作る XC オプティマイザ 

プロトタイピングのずずめ 


「プロトタイピング」というと難しそうですが，要は雛形を作 
り少しずつ必要な部々を加えてプログラムを完成させていく手 
Nakamopi Akip 曰 まです。サンプルとして，簡単な X C のオプティマイザを作つ 

中森章 てみましょう。プログラム設計の過程も参考じして〈ださい。 


プ□グラミングの動機 

私たちはなんのむめにプログラミングを 
するのでしょう。答えは簡単。作りたいも 
のがあるからです。こんなこといいな，で 
きむらいいなし思う発想がプログラミング 
の第一歩なのです。これは明がにがする不 
満といっていいからしれません。プログラ 
ミングにわいて必要なことは，文法を知っ 
ていることなんかではなくて向分がなにを 
しむいのかをはっきり認識することです。 

私が'いまいばん不満に思っていること 
は， XC の性能が悪いということなのです。 
そこで，今し口1のテーマは XC のオプテイマイ 
ザ（献適化を巧うプログラム）です。ただ 
し，ここでは BASIC のプログラムをのもの 
について訊るつもりはありません。私がい 
いたいのはプログラミングのやり方，ある 
いはプログラミングをする場合になにを夕 
えるべきか i : いうことです。 

いわゆるソフトハウスでは，ブログラミ 
ングは仕樣常に基づいて巧われます。つま 
り，仕樣を’决め，フローチャートを書き， 
をれからプログラミングです。しかし個人 
でプログラムを作る場な， fi •撥書を書いた 
りフロ—チャートを前いたりするのは非巧 
に煩わしいことです。をの途中で挫扩 r して 
しまう人も多いでしょう。実際，こんな一 
般論を守っていたのではプログラムが完化 
することはまずありません（多くの場合は 
納期があるので無理矢-视完化させる)。 

私自身は化様なんてらのは，他人にプロ 
グラムをがらせるためのものであって，<间 
人でプログラミングする場合は不要なもの 
だと思っています。仕が検討に長い時閒を 
©やすよりも実際に動かしてみることのほ 
うが火切です。つまりもけ刀に削単なプログ 
ラムを作り，動きを柿 i 認しながら巧のプロ 


グラムを少しずつ抱張していくのです。こ 
の方法だと奥隙に動くプログラムがいつら 
あるのでプログラムを作ったという実感が 
ありますし，少しずつ拡張することによる 
効乘をすぐに贿かめることができます。 

このようなプログラミング方法はプロト 
タイプ（暗;型のこと，プロトカルチヤー t 
は無関係）を作りながらプログラミングす 
ることからプロトタイピングと呼ばれてい 
ます。 

さて，プロトタイピングをけう場合， 

作成一类巧ーデバッグ 
という動かを何1リ1も繰り返すことになりま 
す。この点 BASIC などのインタプリタ言語 
はすぐに修1じできて実斤できるという慈味 
で鼓適です（コンパイラ言記を使っても憐 
わないのですが)。今回は X - BASIC を使っ 
てプログラミングを巧います力 f ， X-BASIC 
を使うと L で述べた点のほかにら次のよう 
な利点があります。 

•致命り勺な エラーに 脚しては X - BASIC 自 
みが エラー 化理をしてくれるので， エラー 
化理のためのプログラムが不裝になってプ 
ログラムがすっきりする。 

•类巧速度の点で不満があれば，プログラ 
ム完化をに C 言韶のプログラムにを換して 
烏速に案巧することができる。 

参文字列の化理に閱しては（わをらく）は 
かのどの言語より^融通性がある。 

をれでは， XC のオプティマイザをプロト 
タイピングによって作成していく過程をレ 
ポートしていきむいと思います。 

/[ ォプティマィザの位置づけ 

まずは，どのように XC の化: / J コードを 
i 覆適化するか考えましょう。これはプログ 
ラム U 前に冬えてわかなければならないこ 
とです。 


ごな.じのように XC ではコンパイル时:に 
CCP (プリプロ七ッサ）， CC 0 (憐文解が)， 
CC 1 (コード生が)， CC 2( ォプティマィザ)， 
AS (ア七ンブラ ）， LK (リンカ）とぃうプロ 
グラムが顺次実斤されます。 XC でコンパイ 
ルされむプログラムの性能が恶ぃのは CC 1 
および CC 2 から化力され るコー ドが恶ぃか 
らだとぃえます。 

をこで今凹作化するオプティマイザは C 
C 1 や CC 2 と AS のあぃだに夹•斤することで 
ア七ンブリ言語によるソースプログラムの 
改:なを斤うもの t します。これか LW 1; る才 
プティマイザはアセンブリ言語のプログラ 
ムをよりよく '変換するらのなのです。 

通げ;のコンパイルでは CC とぃうドライバ 
力;' CCP 力•ら LK までの化巧ミを一気•にやって 
しまぃますから，新たなオプティマイザを 
が入するためには少し細工が必要です。 

まず, / S オプションによってコンパイルを 
ア七ンブラの槪前で中断します。たとえば， 
T 巨 ST . Ci ： ぃうプログラムをコンパイルす 
るのであれば， 

CC /S /〇 TEST.C 
を実けします。する！: TEST . C をコンパイ 
ルして作られた TEST.S (拡娠子が.じから 
. S に巧わったむの） L ぃうア七ンブリ言訊 
のプログラムが作成されます。この T 巨 ST.S 
とぃうプログラムを今い||作ぶするオプティ 
マイザに通して別のファイル（むとえば T 
ESTO . S ) じを換します。 

をして，このプログラムをらう一度 CC で 
コンパイル （化備にはア七 ン ブル）してや 
るので’す。 CC は拋•張子がぶのファイルにつ 
ぃてはア七ンブル U 降の化理を实行します 
から，たとえば， 

CC TESTO.S 

を奖巧すれば，実け形式の TESTO . X とぃ 
うファイルがか成されます。これは， TEST.C 
を コンパイルし てでき たプロ グラムと巧じ 
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動きをするもの（しかしさらに最適化さ 
れている）だ L わかりますね。 

/( まずは小手調べ 

これまでの説明でわかるように，目的の 
プログラム はアセンブリ言語の プログラム 
( XC によって出力されるやつ）から別のア 
七 ンブリ言語への変換を斤う プログラム （も 
ちろん最適化をする）です。をこで，最初 
に作るべきプロトタイプはファイルを読み 
込んで別のファイルに書き出す（コピーす 
る）のみの プログラムを 作ってみましょう。 
これがオプティ マイ ザのバージョン 0.0 で 
す。ファイルををのまま別のファイルにコ 
ピーするだけでらなんらかの変換（なにも 
しない t いう変換）をしむことに違いあり 
ませんからね。 

具体的なプログラムはどうなるでしょう。 
入力するファイルを1斤ずつ化理すること 
にすれば，！斤読んで1斤書くという化理 
を入カファイルの終わりまで繰り返せばい 
いことになります。つまり，ファイルを才 
—プン （ fopen ) したあとは，読み込み （frea 
ds ) と蕾き込み （f writes ) を入カファイルの 
終わり （ freads の備が一 1) まで繰り返し， 
最後にファイルを クローズ （ fcloseall ) す 
るだけです。 

これらの化理にどのような命令を使う力， 
は X - BASIC マニュアルの索引でファイル入 
化力のところを見ればいいでしょう。 

オプティマイザのパージョン 0.0 のプログ 
ラムリストはリスト1のようになります。 
ただし，リスト1では入カファイルの内容 
をファイルに書き,中,すだけでなくディスプ 
レイ画面にら書いています。これは結果を 
すぐに見るためです。 


どういう機能が必要か 

ファイルが 自由に読みをめるようになり 
ましたから，最適化を斤ううえで-化々どの 
ような機能が必要になるかを考えましょう。 
ア七ンブリ言語のプログラムの1斤はラべ 
ル， 命令，オペランドといくつかの フィー 
ルドに分かれていますから，わをらくをれ 
らが別々に切り分けられていれば便利だと 
考えられます。これを考えましょう。 

ア七ンブリ言語でプログラムを書いた人 
ならわかると思います力《，ラベル，命令， 
オペランドは空白やタブを区切りとして記 
述されています。をこでこの区切りを圉印 
にフィールド分けを行うことができます。 
いま入カファイルの1斤は文字列変数に格 
納されていますから，をの文字列を数の中 
で区切りの位題がわかれば mid $ 閱数 （BA 
SIC では非常によく使われる関数）によっ 
て，各フィールドをのり取るこ^ができる 
のです。 

入カファイルの1斤をラベル，命令，才 
ペランドの各フイールドに分けてプリント 
するものをオプティマイザのバージョン〇 • 

1としましょう。今度は少し複雑です。 

劾率的な化理を行うためにいくつかの関 
数（またはサブルーチン）が必要になりを 
うです。プロトタイピングでは雛しをうな 
化理を斤う関数(できるだけ小規模なやつ） 
を最初に作り，をれを組み合わせてより大 
きなプログラムを作ります。ここでは次の 
ような閱数が必要になると考えられます。 

• skip _ white ： 文字列変数の指定した文字 
位置から調べてネ刀めて空白でらタブでもな 
い文字がある位置を値する闕数 
•がし token :逆に，文字列変数の指をし 


た文字位置から調べて初めて空白かタブが 
ある位置を値!:する関数 

これらの関数があれば，与えられた文字 
列変数に対して skip _ white 関数で返ってく 
る位置とがし token 関数で返ってくる位置 
の間を mid $ 関数で取り化せばひとつのフ 
ィールドを得ることができます。 

これを最大3回（ラベルカ 《ない 場合は2 
回）繰り返せばラベル，命令，オペランド 
の各フィールドを得るこ t ができますね。 
なわラベルがあるかないかは最初のフィー 
ルドの最後の文字が：かどうかを調べれば 
よいでしよう。上の2つの関数ができれば 
バージョン 0.1 は完成したも同がですね。 

la 上のような方針で作ったプログラムが 
リスト2です。リスト2では ge し token 閱 
数による文字のサーチが文字列変数の最後 
で終了するように strlen 関数でボめむ文字 
列の長さを引数でみえています力す， ge し to 
ken では空白とタブ（文字コード 9) のは 
かに文字列の終了（文字コード 0) も調べ 
ているので冗長といえば冗長です。 

なわ，リスト2では文字列変数に [] 
をつけると [] 内で指定する位霞にある 
文字を参照できるという襄技 （？） を使っ 
ています。この記述をしても BC によって正 
常に X - BASIC から C への変換はできます 
から安心して使ってください。 

また，できれば skip _ white やがし token 
など心いう関数は作らずに X - BASIC の組 
み込み関数を使いたかったのですが，ぴっ 
たりのものはありませんでした （ strchr や 
strcspn が近いのですが')。 

リスト2の実斤結果を写輿1に示します。 
これはリスト3に示すアセンブリ言語のプ 
ログラムをオプティマイザの入力とすると 
きの画面出力です。 

jPf まだまだ必要な機能 

さらにどんな機能が必要でしよう。通常 
オプティマイズは （ C 言語のプログラムで 
の）関数単位に斤われます。このため，ア 
七ンブリ言語のプログラムの中で，どこか 
らどこまでがひとつの阀数をコンパイルし 
たものであるかを知ることが必要です 。 XC 
によって化力されるコードをが b めると関数 
の最初は—で始まる， 

U 関数名 


0 i スト u 

1000 /い - 

1010 /»! XC 用コード * ilffcT ■ログラム 
1020 /»! 

1030 /*! バージョン 0.0 March 12,1990 

1040 /»! progranmed by 中巧案 

1050 / 拿 +- - - メインプログラム - 

1060 str LIN[256] 

1070 int 睐 , FP2 

1080 str infile,outfile 

1090 input " 入カファイル "； infile 

1100 input " 化ろファイル"； outfile 

1110 FP =fopen(infile, V) 

1 口 0 FP2 ゴ openjoutfile,"c") 

1130 while 1 

1140 if(freads(LIN,FP) = (-l))then break パ EOF ならおしまぃ 

1150 print LIN /♦ Hffi じ出力 

1160 fWrite8(LIN+chr$ ( 口） +chr$(10),FP2) /拿ファイルじ化力 
1170 endwhile 
1180 fcloseall() 

1190 end 
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I : して通常の ラベルと 区別してぃるのがわ 
かります。したがって ラベルの 最初の2文 
字を調べればどこが関数の始まりかわかり 
ます。をれでは関数の終わりはどうやって 
知ればぃぃのでしよう。このためには備突 
な方法はありません力;'，経験的に. DC ， 丄 U 
外の疑似命令，すなわ七 ， .GLOB し. COM 
M ，. TEXT , . DATA などが現れたら閱数の 
終わりと思ってよぃでしよう。 

I 划数の始まりと終わりがわかれば，をの 
あぃだに入カフアイルから読み込んだ各巧 
は パ、ージョン 0 . 1と同様な フィールド 分け 
を斤って配列に保存してわきます。をして 
この配列をあとで作るオプティマイズ関数 
じ渡して最適化を巧うことになります。こ 
こまでくればあとはオプティマイズ関数を 
作るだけ（いのこりになります。 

この関数の始まりと終わりを認識するプ 
ログラムを バージョン 0.2 としまし よう。 な 
わ， バージョン 0.2 では バージョン 0.1 とは 
異なり，ラベルだけの巧をできるだけ少な 
くして配列の効率的な利用をしてぃます。 
すなわもラベルがある行には命令やオペラ 
ンドは存在しない （ XC の性格）ので，.かの 


斤に命令が記述されている場な（当がラべ 
ルはない）は2つの斤をひとつにして配列 
に格納しているのです。 

バージョン 0.2 のプログラムをリスト4に 
示します。リスト4はかなり最終的なもの 
にぶいプログラムになっています。プログ 
ラムはさらに複雑になってしまいました力 i '， 
パ'—ジョン0.0， 0. U 眺めてきた人は主な 
変更部々のみに着じ!すればよいのです。結 
局は次のような化现をしているというのが 
わかるでしよう。 

すなわも，関数の外にあると判断される 
巧に I 划してはをのまま画面（や化カフアイ 
ル）に書き出します （ PU し code なんて関数 
を作ってありますね）。一方，間数内と判断 
される（閱数の始まりから終わりのあいだ 
にある）巧はラベル，命令，オペランドを 
をれぞれ FLABEL ， OPC ， FOPRND という 
配列に格納していき（配列の J •.限は FPT 民 
という変数に入っている），閒数の終わりで 
optimize という I 划数を呼んで嚴適化化视 
(ここでは OP し〇〜6の7段階の化理が可能） 
を行い，をれから晒师（やり， Jj ファイル） 

に書き, 111, しているのです。 



写真 I リスト2の実斤結ま 


ただ、 現在 optimize という関数の中で傲 
適化化理はなにもしていません。下請けの 
閒数である op し〇〜6の实体を作るこ t で殿 
遮化化理ができるようになりまず。 

ところで， リスト 4では f 支適化 レベルと 
いうものを入力するようにしています。こ 
れは op し0 から OP し6 までの最適化化理のう 
も，どこまでの化理を斤うかを指定するむ 
のです（差し当たってはあまり寇味はありま 
せんが）。なゎ リスト 4で定義してある shi 
ft という阀数は FLABE し OPC，FOPRND 
という配列閒で嬰素の移動を斤うものです, 
これは opt _0から op し6までの化现を記述す 
るときに必嬰 t なるし野います。 

リスト4を嚴適化レベル6で実斤した結 
果を写真2に示します。これは写輿1と同 
じリスト3に示すア七ンブリ言語のプログ 
ラムをオプティマイザの入力 I :するときの 
画而出力です。ちゃんと閲数ごとに々け.て 
化理されているのがわかるでしよう。 

U ス h3 

include fefunc.h 
.OCM1 _a,4 
.XREF main 
.XDEF —main 


—main: 

—-—main: 



BRA 

LI 

L2： 


M0VE.L 

-4(A6),-(SP) 


JSR 

f 


ADDQ.L 

#4,SP 


M0VE.L 

D0,_a 

L3： 


UNLK 

RTS 

A6 

L1： 


LINK 

A6,#-4 


BRA 

L2 


•GLOBL 

f 



BRA 

L4 

L5： 


MOVE.L 

ADD.L 

8(A6),M 
#10,D0 


UNLK 

RTS 

A6 

L4： 


LINK 

A6,#0 


BRA 

.DATA 

.EVEN 

.END 

L5 


[> スト S 」 

1000 /*+ - 

1010 /*l XC 用コードがぶ化プログラムへの討み 


1020 /*\ 

1030 /り バージヨン 0.1 March 12,1990 

1040 /»I programmed by 中あ章 

1050 /♦+-メインプログラム- 


1060 str LIN ( 256 J , FLABEL , OPC, FX)PRND 

1070 int FP,FP2,FPTR：：-LLNUM=0,bgnifin,mrk 

1080 str infile,outfile 

1090 input "入カファイル"； inti ie 

1100 input "出カファイル"； out file 

3110 FP ゴ open(mfiie,"r") 

1120 FP2=fopen(outfiLe,"c") 

1130 while 1 

1140 if(freads(LIN,FP) = (-l))then break /» EOF ならおしまい 

1150 LNL1M=LNUM+1 /t 巧番号を ff ■巧 

1160 fin=strlen(LIN) :始 n=skip_white(0J : mrk=get_token(bgn+1,fin) 

1170 if(LIN[mrk-lJ = » ：•) then { /» ラペルだった 

1180 FLABEL=mid$ (LIN, bgn+1,mrk-bgn-1) け '、はさまない 

1190 bgn=skip_white(mrk) : mrk=Ket_token(bgn+l,fin) 

1200 ) else FlABEL="<>OIE>*' 

1210 OPC=mid$ {LIN, bgnf 1,mrk-bgn) /» か令 

1220 bgn=skip_white(mrk) ； inrk=get_token(bgn+1,fin) 

1230 POPRND=n)Id$(LIN,bgn+1,mrk-bgnT /» オペランド 

1240 LIN= "ラベル::" +FLABEL+chr$(9) + " がを::" +OPC+chr$(9)"l •"オペランド ="+POFRND 
1250 print LIN /♦ 面面に化力 

1260 fwrites(LIN+chr$(13) +chr$(10),FF2) /♦ ファイル{こ出力 

1270 endwhiie 
1280 fcloseail{) 

1290 end 

1300 /♦ - 

1310 func skip_white(s;int) f れ スペース、 タブを スキ ッブ する 

1320 int i : i=s 

1330 while(LIN 【り;: • • or LlNliJ=9) : i=i+l : endwhiie 

1340 return (i) 

1350 endfunc 

1360 /* - 

1370 func get_token(s；int,e : int) /** オペコード、ラペルなどを巧る 

1380 int i 

1390 lor i=s to e 

1400 swUch LINli] 

1410 case ' ' : return (i) /♦ スペース 

1420 case 9 ; return {i) / 幸.タブ 

1430 case 0 : return (i) /* む巧 

1440 ends レ ’itch 

14 50 next 
1460 return Ii> 

11 TO endfunr. 


► MSX 2 を巧ぉう t したが.ぶ人が XlturboZ II を巧ったのに削敵され， を ザが:しかった 
「カラーイメージボード」と「ぶおに化る XI 」を巧〇てしまった。的づいたときには 貯金 
もなくなっていた。 巧け！かぶ （16) X 1 F が 岡県 
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写真 2 リスト4の実行結果 


徐々にパワ-アップ 

パ'—ジョン 0.2 のプログラムができたら才 
プティマイザは完成したら同がです。あと 
は op し0から op し6までの阀数を好みになわ 
せて作るだけです。 また， op し 7 , op し8， 
……と报適化化理の段階を增やすことら容 
易でしよう。ですから，プログラムの説明 
は本ホならここで打も切ってもよいのです 
力す，をれではあまりにひど L 、ので巧が的な 
最適化化现プログラムを示します。 

リスト5力;'0が_0から op し6までの厳適化 
化驰閱数の具体例です。これは1111 I 划数 
の割合で私がねちねもと作ってきた（これ 
ら一穗のプロトタイピングといえるかもし 
れない）もので，特にドライストンベンチ 
マークを商速にするむめの嚴適化妙埋です 
( op し7， op し8け i ； 張されていくでを）。 

ただし，リスト5では op し 0から op し 6ま 
での本体しかを義していませんから，奕際 
に使用するためにはリスト4のプログラム 
と結合して使用する必冀があります。 

なわリスト5のプログラムは今 I リ1の惦梳 
で本質的な部分ではないので説明はごく簡 
がにしようと思います。興味のある人は项 
張って解読してみてください。 

•最適化一 op し0 

特定の命令をより高速な別の命令に鼠き 
換えています。ここでは， 

C し民丄 DO 一 MOVEQ.L 社 0. D 0 
M 0 VEM.L Dn ，-( SP ) 一 M 0 VE.L Dn -( SP ) 

という蹈き換えをしているのみです。をれ 
ほど著しい劝梁は見られませんでした。 
•最適化一 op し1 

乘除筑を窩速化します。具体的にはファ 

ンク シヨ ン コールで ある， 

FPACK __CLMUL 
FPACK CLDIV 


に関して， DO と D 1 をスタックにネ黃む > ことで 
引数の巧け渡しを巧っている場合は， 
FPACK __LMUL 
FPACK __LDIV 

というフアンクシヨンコール（植こ接 DO と D1 
の値を引数として演算する）に変更して引 
数の受け渡しの ためのスタック 操作を省略 
します。 

参最適化一 op し2 

を数倍の乗剪:を高速化します。定数倍の 
場合は シフト と加赏だけで乘算を行い， わ 
ざわざフアンクシ ヨンコールし ないように 
します。ただ引数がどのレジスタにあるか 
知るのが雛し L 、ので フアンクシ ヨンコール 
_ _LMUL (DO と D 1 による 引数渡し）にわ 
ける'患数倍 （ D 1 が'志数の場合）のみをが象 
とします。 したがって 、 op し 1の化理をし 
たあとでないと op し2は無意味に な ります 
し _ LMUL は XC では ||| Wj しない）。 

夹隙のコードは筆算で乘節を斤う場合と 
同じ變領で，を数倍をシフトと加算を用い 
る命令列に展 I 洞していきます。もっ L 効率 
よい展開方法らあるのです力3'，ここではも 
っとも単純な方法を用いています。 

参最適化一 op し3 

XC では関数の光頭で巧うべき LINK 化理 
(引数と ローカル 变数 のべ_スアドレスの 
晒を）は，次のように I 划数の後部に先頭か 


ら分岐して斤われています。 

_ func : 

B 民 A L 0 
L 1: 


L 0: 

LINK A 6, 社数字 


BRA L 1 

これは見た目がよくありませんし，2側の 
無を件分岐 （ BRA ) はまったくの無獻です。 
をこで，上の命令列を整理して， 
func : 


LINK A 6，^* 


というように変換します。ただし，むやみ 
に変換することはできませんからあるを件 
に合致するときのみ変換しています。 

また， op し3では参照されないラベルを 
削除することらやっています。 

参最適化一 op し4 

ここでは不要な代入を削除したり，メモ 
リをレジスタに饋き換えることで高速化を 
巧います。ここでは次の3つのケースを考 
慮しています。 A ， B は適当なオペランド， 
reg , mem はそれぞれレジスタ，メモリを 
示しています。 


U ス h4 


1000 /い - 

1010 / *1 XC 用コード ^laK ヴログラム 


1020 /»| 

1030 /»| パージョン 0.2 March 12,1990 

1040 / *1 programmed by 中巧を 

1050 パ +- メインプログラム - 


1060 int MAXLIN=512 

1070 str LIN1256],FNAME,FLABEL(512),OPC0,OPC(512),POPRND{512) 

1080 int FP,FP2,FF1R=-1,LNUM=0,bgn,fin,mrk 
1090 str infile,outfile.solev : int olev=0 
1100 input " 入カファイル"； infile 
1110 input " 化カファイル"； outfile 
1120 input •• 最 ii 化レベル"； so lev 

1130 if (solevr"") then olev=0 else 01 ev=val(solev) 

1140 FP =fopen(infile,"r") 

1150 FP2=fopen( outfile ,"< 2 ") 

1160 while 1 

1170 if(freada(LIN,FP) = (-l)) then break バ EOF ならおしまい 
1180 LNUM=LNUM+1 

1190 fin=8trlen(LIN) : bgn=skip_white(0) : mrk=get tokpn{bgn+l,fin) 
1200 if(LINtmrk-l] = »:») then { /* ラベル 

1210 if(LIN[bgn] = *-»)and(LIN[bgn+l] = »-' ) then { /* 閒がの化か 
1220 FNAME=inid$(LIN,bgn+3,mrk-bgn-3) : FPTR=0 : FLABEUO) 古 "" 

1230 put_code(LIN) 

1240 ) else if(FPTR=-l) then {パ贈がのラペル 

1250 put_code(LIN) 

1260 ) else ( /* 械な内のラベル 

1270 if(FLABEUFPTR) <>"••) then { /» 巧嚇ずるラベル 

1280 OPC(FPTR)="" : 防 PRND(FPTRFPTR=FPTR+1 

1290 if(FPTR>MAXLIN) then abort ("械防が巧すぎる"） 

1300 ) 

1310 FLABEL(FPTR) =mid$ (LIN , bgn+1,mrk-b>jn-1) I 、 ラペル去人れる 

1320 ) /* (: は各まない） 

13301 else ( /♦ ラペルでない 
1340 OPC0=inid$ (LIN , bgn+1 , rark-bgn) 

1350 if (term_func (OPC0)and{ FPTR< >-1))then { /* 聞おのが bO 力吨？ 

1360 optiinizeO : FPTR=-1 /* がわりなら起曲化する 

1370 put_code(LIN) け がわり を 見け けた巧を 巧く 

1380 ) else if (FPm=-l) then { /« 瞧外 

1390 put_code(LIN) /* 統んだ 巧を そのまま摩く 


100 Oh ! X 1990.5. ►化がもたに巾ろまされるぶらいると思います力 f (尖は償らをうです），巧おってください。 

が1木克乂 （14) X 68000 PRO , MSX 2 が岡巧 













ケース 1 :無意ホな代入 
MOVE 丄 A，B 
MOVE ： 丄 B,A 
とぃう命令列を， 

MOVE 丄 A ， 区 
に変換します。 

ケース2 : メモリりードをレジスタへ 

MOVE.L reg.mem 
MOV に L mem’B 
い、う命令列を， . 

MOV に L reg,B 
MOVE.L reg.mem 
じ婆!換します。 

ケース3 :中間的なレジスタの削除 
MOVE 丄 A，reg 
MOVE ： 丄 reg,B 

という命令列があるとき，かに reg が'变更 
されるまで reg の攸が使われていないなら， 
MOV 巨丄 A，B 
に-变換します。 

•お適化一 op し5 

ある乘件を満たす場合， LINK 化理とを 
れに対応する UNLK 嫂理を削除します。 

- I 划数のでスタックの《化はない 
- LINK 命令/ UNLK 命令の/外に A 6 を使 
用してない 

とぃう2を件を満たす場なは単純に LINK 
命令と UNLK 命令を削除します。ただし， 
A 6 を使闲している場合も， d ( A 6) のかたち 
(デイスプ レースメ ントつき）でしかがれな 
ぃ場なは， 

d ( A 6) 一 d -4( SP ) 

という歡き換え（デイスプレースメントか 

ら4を引く）を斤ったあし LINK 命令と 
UNLK 命令を削除します。 

参ホ適化一 op し6 

ループ命令 （ DBRA ) でループ晒数が定 
数でち•えられて ぃる 場合は，ループを行わ 
ずをの化理をループ | ijJ 数だけ書きがベます。 
たとえば， 

MOV 巨丄 #2,00 
L 0 : 

MOV 巨 .W ( Al )+，( AO ) + 

DBRA D 0， L 0 
い、う命令列は， 

MOVE：.W ( Al )+，( AO ) + 

MOVE.W ( Al )+，（ A 0) + 

MOVE.W ( Al )+，( AO ) + 

と展 I 非]されます。また，ここでは， 


1400 
1410 
1420 
1430 
1440 
1450 
1460 
1470 ) 

1480 endwhile 
1490 fcloeealK) 

1500 end 

1510 /» - 

1520 func 8kip_white(s;int) 

1530 int i : i=B 
1540 while(LIN(i]=* * or LINliJ=9) : i=i+l : endwhile 
1550 return (i) 

1560 endfunc 

1570 バ - 

1580 func get_token(s;int,e;int) /けオペコード、ラベルなどを巧る 


)else { /» 朋が ] 

OPC(FPTR)=OPC0 /♦ か令を入れる 

bgn=skip_white(mrk) : inrk=get_token(bgn+1 , fin) 

POPRND( FPTR )=mid$( LIN, bgn+1,mrk 
FPTR=FPTO+1 : if(FPTR>MAXLIN) then abort ("閒 K*; ちすきる"） 
FLABEL(FPTR)=w' け ホの巧のためのかな化 


/♦» スぺース、タブをスキッフする 


1590 

1600 

1610 

1620 

1630 

1640 

1650 

1660 

1670 


int i 

for 1=3 to e 
switch LIN[il 


case 
case 9 
case 0 
endswitch 
next 

return (i) 


return (i) 
return (i) 
return (i) 


/♦ スぺ一 
/« タブ 
パな巧 


1680 endfunc 
1690 /*- 


1700 func put_code(s ； str) /* が巧リをプリントする 

1710 fwrites(s+chr$(13)+chr${10),FP2) 

1720 endfunc 
1730 け一 


1740 func abort(s ； str) 

1750 print "Line："；LNlM 
1760 fclosealK) : end 
1770 endfunc 

1780 /% - 

1790 func tenn_ftmc(s;str) 


/♦ アポート OT- 


1800 

1810 

1820 

1830 

1840 

1850 

1860 

1870 

1880 

1890 


け 


if (8=" include") then return 
if (slOJO *. *) then return (0 


胃のがわ 0 を巧る 

( 1 ) 


if(s=" 
if(s=" 
if(s=*' 

if ( が " 
if(9=" 

if(s=" 
if(s=" 
return!0) 


GLOBL 

can" 

TEXT 

DATA. 

XDEF' 

XREF" 


then return (1 
then return (1 
then return (1 
then return (1 
then return (1 
then return (1 
then return (1 


1900 endfunc 
2000 け - 


2010 func shift{i; int, j; int) /♦ テーブルの内ををシフトずる 

2020 FLABE いり =FLABEL(j) ; OPC{i )=OPC( j) : FOPRNI)( i )=F01>HND( J ) 
2030 endfunc 
2040 / »- 


2050 func optimize() 


2060 

2070 

2080 

2090 

2100 

2110 

2120 

2130 

2140 

2150 

2160 

2170 

2180 

2190 

2200 


/» 肺 ヒ綱 


int t : str at 

color(1) : print FNAME : color(2) 
print " みぶ化 - 0 
if (olev>0) then print "妃 g 化 - 1 
if (olev>l) then print "*jg 化一 2 
if (olev>2) then print "最適 j ヒ -3 
if (olev>3) then print "妃 g 化 - 4 
if (olev>4) then print ヒ -5 
if (olev>5) then print " 拓山ヒ -6 
colorO) : print " 卜ータル " .t;" か経巧 ' 
for i=0 to FPTR-1 バ結裝を酬ま示 

i,FLABEL(i),OPC(i),POPRND(i) 

j(i)<>"") then put_code(FLABEL(i)+":••) 
5(chr$(9)40PC(i)+chr$(9)+FX)PRND(i)) 

next 


/* 併が巧をを•わ 
8t=timeS ： opt_0():t=ptime{st) 
at=time$ ： opt_l{) ： t=ptime(st)+t 
at=time$:opt_2() : t=ptime(st)+t 
at=time$:opt_3() : t=ptime(st け t 
st=time$ ： opt_4():t=ptime(st)+t 
st=time$ ： opt_5{) : t 三 ptime(st)+t 
8t=time$ ： opt_6{) ： t=ptime(st )+t. 


print i,FL 
if(FLABEL (: 
put code(cl 


2210 endfunc 
3000 /*- 


3010 func op し 0 
3020 endfunc 

4000 /* - 

4010 func op し 1 
4020 endfunc 

5000 /♦ - 

5010 func op し 2 
5020 endfunc 

6000 /♦ - 

6010 func op し 3 
6020 endfunc 

7000 /本 - 

7010 func opt—4 
7020 endfunc 


8000 /» - 

8010 func op し 5 
8020 endfunc 

9000 /* - 

9010 func op し 6 
9020 endfunc 


/» 巧ホの拡が用おがきなみぶィ ^1 をどうぞ 


/♦ 巧ホの巧用お巧きなか！化をどうぞ 
I 、巧ホの化が用お巧きな妃かをどうぞ 


/« 巧来の巧 : 巧用おがきな巧ぶ fbM をどうぞ 


/♦ 持来の化巧用おがきなみぶ化処巧をどうぞ 


け 巧夕の瞄ち巧わがきなをぶ化赃巧をどうぞ 


/♦ 持ホの化弓お巧おがきなが山 B 化処巧をどうそ 


9900 /*- 
9910 func int ptime(s;str) 
9920 
9930 
9940 
9950 
9960 
9970 


/ 本ネ封 6 時閒を表 ホ 


int st,et : str e : e=time$ 

st=val(mid$(8, 1 ,2)) *36004- val(mid$(s,4,2) )»60+val(mid$(s,7,2») 
et=val(mid$(e,1,2))» 36004 -val(inid$(e,4,2)) 束 60+vaJ (in.idS(e,7,2)) 
print {et-3t);" か巧巧 " 
return (et-st) 
endfunc 


► おを塔 I 巧巧大 7: 来を巧がが夕巧にながしよした。この大がでは「ザ化をむへのパソコン無 
佑が渡带りを」と力 . いうことで . IBM のパソコン 「 PS/55 モデル 5530Z 」 むるらのが ' 系 : に W い 
た。 削 H 巧統 (18) MZ-1500, PS/55 モデル 5530Z 化 I 勾が 
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MOVE.W ( Al )+，( AO ) + 

が 2 個続く場合は， 

MOVE ： 丄 （ Al )+，( AO)-f 
に慶き換える化理もやっています。 
•最適化の効果 

それぞれの最適化の効果を見るためにド 
ライストンベンチマークじよる比較を巧っ 
てみましよう。表1力;' OPMD 民 V を OFF に 
したきのドライストンベンチマ—ク（バ 
ージョン 2.1) の結果です。 GCC での結果に 
は及ぶベくもありませんが， op し0から op 
し6までのすベての嚴適化を巧う場合は XC 
でをのままコンパイルしたものに対して6 
馴の性能向上をすることができました。大 
健 I 剑といえるのではないでしよう力‘。 

あとは ローカル 变数を レジスタ に割りつ 


けるなどの最適化を巧うとイ音に近い性能を 
得ること备夢ではなくなるでしよう。 

mi ぉゎりに 

本当は扛っと短いプログラムを作るつら 
りだったのですが，少しずつな造していく 
うちに巨-火ならのになってしまいました。 
まあ，これがプロトタイピングの醋醜味と 
いえるかもしれません。こんなプログラム 
を仕様力，ら-考えていたのではプログラム規 
模を考えただけで作る気がなくなってしま 
いますからね。皆さんもプロトタイピング 
によってもっと気楽にプログラミングして 
みてはいかがでしよう力 >〇 パソコンで ゲー 
ムばかりやっていては体験できない新鮮な 


感動を得ることができるでしよう。 

ところで，世問には初'こ、者は C 言語と’混 
舌ししてしまうので X - BASIC を使わないほ 
うがいいという寇味不明の論理が横斤して 
います力《，これは英語と混同するからドイ 
ツ語を覚えてはいけないといっているよう 
なものです。気にしないでどんどんプログ 
ラミングしましよう。 


表1最適化の効果 


ホ適化 

ドライストン傕 

プログラ厶サイズ 

オリジナル 

568 

9658バイト 

レベル0 

568 

9646バイト 

レベル1 

617 

9580バイト 

レベル2 

877 

9620バイト 

レベル3 

892 

9590バイト 

レペル4 

909 

9574バイト 

レベル5 

909 

9556バイト 

レベル6 

925 

9590バイト 


U ス h 己 


1000 / ぃ- 


1010パ I XC 用.コード度»ヒプログラムへのおみ 


1020 /*! 

1030 /り パージョン 0.3 March じ， 1990 

1040 /% I programmed by 中巧を 

1050 パ +- メインプログラム - 

3000 パ - 


3010 func opt— 0() /* (0) 糊な *^ 

3020 int i : atr a,t 

3030 for i=0 to (FPTR-1) 

3040 a=P0PRND(i) : t=a 

3050 if((OPC(i)="CLR.L")and(s[0] = »DM) then I 

3060 OPC(i)="MOVEQ.L" : POPRND け）：:" が ，" +P0PRND( i) 

3070 } 

3080 if(OPC(i)="MOVEM.L") then { 

3090 am = ,0 ， 

3100 if({s="DC,-{SP)")or(s="A0,-(SP)")) then OPHi)="MOVE . し " 

3110 t[7]='0, 

3120 if((t="(SP)+,D0")or{t="(SP)+,A0")) then OPC(i)="MOVH.L" 

3130 ) 

3140 next 
3150 endfunc 

4000 バ - 

4010 func op し 10 /% (1) 弓 I なのレジスタ渡し 

4020 int p,i 
4030 p=FPTR-l 
4040 repeat 

4050 if((Orc(p)="FPACK")and (( の PRND(p)="—CLMUL")or(POPRNl)(p)= .• 一 CLniV..)l > thon I 

4060 if((OPC(p-l)="MOVEM.L")and(POPRND(p-l)="DO/Dl,-(SP)")) then { 

4070 OPC(p-l)="FPACK" : POPRND(p-l)="_"+right$(FDPRND(p) ,4 ) 

4080 for i=(p+2) to (FPTR-1) : shift(i-2,i) : next : p=p-l : FPTR=FFn?-2 

4090 } 

4100 ) 

4110 p=p-l 

4120 until (p<0) 

4130 endfunc 


5000 パ - 

5010 func opt_2{) 
5020 int p,x,i : 
5030 repeat 


/♦ (2) をな倍の酬 
str s : p=FPni-l 


5040 
5050 
5060 
5070 
5080 
5090 
5100 
5110 
5120 
5130 
5140 
5150 
5160 

5170 ) 

5180 ) 

5190 ) 

5200 ) 

5210 p=p-l 

5220 until(p<1) 
5230 endfunc 


")and(OPC(p-l >="M0V1?. し "）） then 


if((OPC(p)="FPACK")and(POPRND(p)="_ 
s=FDPRND(p-l) 
if(8l01=»#») then { 
x=8trchr(a ,•,, 》 
if(mid$(3,x+2,2)="Dl") then { 
x=vai(mid$(s,2,x)) 
if(x=0) then { 

OPC{p-l)="MOVEQ.L" : POPRND{p-l)="#0,D0" 
for i=(p+l)to(FPTR-l) : shift : next : p=p-l 
)else if (x=l)then { 

for i={p+l)to(FPTR-l) : shift(i-2,i) : next : p=p-l 
)else if (x>l )arKi(x<=256) then { 
conat_inul t (x, p) : p=p-l 


FPTR=FPTR-1 


5240 /tt 

5250 func con9t ： _ntult(x ； int, p ； int) /* 泡が g の本化 

5260 str topcT16) , toprnd(16) 

5270 int ifj,m,pre,aft,rav,tp 

5280 rav=0 : tp=0 : m = &刖 00 
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5290 for i=0 to 8 

5300 if(x and m)<>0 then break 

5310 m=m ahr 1 


5320 next : pre=8-i 
5330 m=m ahr 1 


5340 

5350 

5360 

5370 

5380 

5390 

5400 

5410 

5420 

5430 

5440 

5450 

5460 

5470 

5480 

5490 

5500 

5510 

5520 

5530 

5540 

5550 

6560 

6570 

5580 

5590 

5600 

5610 


while m<>0 

for i=0 to (pre-1) 

if (x and m) い 0 then break 
m=m ahr 1 

next : aft=pre-i-l 
if(in=0) then { 

topc(tp)="ASL.L" : toprnd(tp)="#"+str$(pre)+",D0" 
tp=tp+l : break 
)else { 

if(mv=0) then { 

tope(tp)= "MOVE• L" : topmd(tp)="DC|Dr 
tp=tp+l : mv=l 

} 

topc(tp )="ASL.L" : toprnd(tp )="#"+st.r$(pre-aftH",DO" 

topc(tp+l)r"ADD.L" : topmd(tp+l)="Dl,DC" 

tp=tp+2 

} 

m=m shr 1 : pre=aft 
endwhile 
if(tp>2) then { 

for i=(p+l)to(FPTR-l) : お脚 nR-i_+p : shift! ) : next 

)else if (tp<2) then ( 

for i=(pfl)to(FPTR-l) : 8hift(i+tp-2,i) : next 

) 

FPTR=FPni+tp-2 
for i=0 to (tp-1) 

FLABEL(pfi-l)="" : OPC(pfi-l)=topc{i) : FDPRND(p+i-l)=topmd(i) 
next 


5620 endfunc 


6000 /♦ - 

6010 func opt_3() /♦ (3) のブロローク胃をがか二 

6020 int i,J,k,kk,eb : str LI,L2 

6030 if (OPC(0)<>"BRA") then remo_label() : return () 

6040 L2=FLABEL(1) : if (L2="") then remojabel():ret.urn {) 
6050 LlrPOPRND(0) 


6060 for i=l to (FPTO-1) 

6070 if (FLABEL(i)=Ll) then break /♦ 傲がこちつかるハズ 

6080 next 

6090 if (OPC(i-l)<>"RTS") then remo—label():return () 

6100 for お i to (FPTR-l) 

6110 if <OPC(j)="BRA") then break 

6120 next 

6130 if い <>(FPTR-l)) then eb 三 0 else eb=l /* BRA ( 據^*、 

6140 if ((P0PRND(j)<> し 2)or(FLABELU>0"")) then return () 

6150 for k=l to (FPTR-l) : kk=FPTR-k : shift{kk+(.j-i-l),kk) : next 
6160 for k=0 to (j-i-1) : shift 化よ * い （ j-i-l)) : next 
6170 if (eb=0) then { 

6180 for k=(j+l+( j-i-1) )to{FFITR- い （ j-i-1)):shift(k-( j-i+1),k) : next 
6190 } 

6200 FPTR=FPTR-2 
6210 re«o_label() 

6220 endfunc 

6230 func reino_label() /♦ 不要なラペルの削な 

6240 int i 

6250 for i=0 to (FPTR-l) 

6260 if ((FLABEL(i)<>"")and(i8_used(FLABEL(i))=0)) then FLABEL{ i)='"* 

6270 next 

6280 endfunc 

6290 func int ia_used(x ； atr) /* ラべ ; W ホ照されているかどうかを iHH る 

6300 int i 

6310 for i 三 0 to (FPTR-l) 

6320 if (instr(l,roPRND(i),x)O0) then retum(l) 

6330 next 

6340 return(0) 

6350 endfunc 

7000 /♦ - 

7010 func optjM) /* (4 ) 不要なレジスタへの代入をホ脱 

7020 int : str S0,S1,D0,D1 : i=0 

7030 while (i<FPTR) 

7040 if ((OPC(i)="MOVE.L")and(OPC(i+l)="MOVE.L">and(FLABEUi+l)=w‘））then 

7050 p=atrchr(FOPRND(i),»,»)+! : q=atrchr(FDPRND(i+1),*,»)+! 

7060 D0=mid$(P0PRND(i) ，が ■1,32) : S0=left$(FDPRND( i) ,p-l) 

7070 Dl=mid$(POPRND(i+l),q+l,32) : Sl=left$(POPRND(i+1),q-l) 

7080 if (D0OS1) then i=i+l : continue 

7090 if (S0=D1) then { /♦ A->B ； B->A 

7100 for j=(U2) to (FPTR-l): 8hift( : next : FPTR=rT-TR-l 

7110 continue 

7120 J 

7130 if (((S0[0]=»D*)or{S0[0]=*A»))and(D0l0]<>»D»)) then | 

7140 P0FTiND( i+1 )=S0+", "+D1 : i=i+l:continue / ♦ A->mem ； inem->B 

7150 ) 

7160 if (alive(i+2,DO)=1) then i=i+l : continue 

7170 FOPRND(i)=SO+","+Dl /» A->reg ； reg-> B 

7180 for j=(i+2) to (FPTR-l) : ahift(j-l,j) : next : FPTO=FPrR-l 

7190 ) 

7200 i=i+l 

7210 endwhile 
7220 endfunc 


7230 func int alive(p;int,r;str) /» レジスタをなしてよいかを巧！ベる 


7240 

int i,q : str S,D 



7250 

for i=p to (FPTR-l) 



7260 

S=OPC(i) 



7270 

if (S="RTS") 

then return (0) 

/» 度化まで使われない 

7280 

if (S="JMP") 

then return (1) 

/♦ かめがあるとわ力、らない 

7290 

if (S="JSR") 

then { 

/* 脚技內では M-D2 は巧まされる 

7300 

if((r="D0")or(r="Dl")or(r="D2"))then return(O) else return(1) 


►いままでは ， Oh ! PO や Oh ! FO と並べてあるとぶせ1您があった Oh ! X ピカ！これから 
3册化んでいてら述か!をがなくなった。 
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7310 ) 

7320 if (S[0] = »B») then ( /» ま 件あるとお手上げ 

7330 if(S="BRA") then i=aearch_lab(POPRND(i))-1 : continue 

7340 return (1) 

7350 } 

7360 if (in8tr(l,FOPRND(i),r)<>0) then { /» レジスタを使用？ 

7370 if (OPC(i)<>"MOVE.L") then return (1)/* 使用している巧 能は あ 0 

7380 q=strchr(FDPRND(i) / , M + 1 

7390 D=mid$(FX)PRND(i),q+l,32) : S=left$(POPRND(i),q-l) 

7400 if (inatr(l,S,r)<>0) then return (1) /* ソースじ使用 

7410 if (D=r) then return (0) /* がわれていむい 

7420 ) 

7430 next 

7440 return!0) /* まったく使われていない 

7450 endfunc 

7460 func search_lab(x ； str) /» ラベルをサーナずる 
7470 int i 

7480 for i=0 い （ FPTR-l) 

7490 if (FLiABEL(i)=x) then return {i) 

7500 next 

7510 return (-1 )/* ここに来ることはないハズ 
7520 endfunc 

8000 /«- 

8010 func opt_5() /♦( 己） LINK / UNLK を省巧してみる 

8020 int i,j,r=0 : atr op 

8030 for i=0 to (FPTR-1) 

8040 if (0PC(i)="LINK") then continue 

8050 if (OPC(i)="UNLK") then continue 

8060 if (instr(l,POPRND(i) •"A6")O0) then ( 

8070 if(instr(l,POPRND(i),"(A6)")=0) then return() 

8080 r=l 

8090 ) 

8100 next 

8110 if (r=l) then { 

8120 for i=0 to (FPTR-1)/» SP の変巧がない力、チェック 

8130 op=FDPRND(i) 

8140 if (instr(l,op,",SP")<>0) then return() 

8150 if (instr(l,op,"-(SP)")<>0) then return{) 

8160 if (instr(l,op,"(SP)+")<>0) then return() 

8170 if (OPC(i)="JSR") then return() 

8180 next 
8190 ) 

8200 i=0 

8210 while i<FPTR 

8220 if {(OPC(i)="LINK")or(OPC(i)="UNLK")) then ( 

8230 if (FLABEL(i+l)<>"") then { 

8240 OPC(i)= り " ： P0PRND(i)="" 

8250 ) else ( 

8260 FLABEL(i+l)=FLABEL(i) 

8270 for j=( い 1)to (FPTR-1) : ahift(j-l,J) : next : FPTR=FFrH-) 

8280 ) 

8290 ) 

8300 i=i+l 

8310 end 地 lie 

8320 if (r=0) then return () 

8330 for i=0 to (FPTR-1) 

8340 op=P0PRND(i) 

8350 for j=0 to1 /» オペランド { が ! 大 2 個 

8360 だ inatr(l,op,"(A6 )"》 

8370 if (r<>0) then { 

8380 op=left$(op,r-l)+"-4(SP)"+mid$(op,r+4,32) 

8390 ) else break 

8400 next : FOFRND(i)=op 

8410 next 
8420 endfunc 

9000 /» - 

9010 func o?t~6() /♦ (6) DBRA を J 贸朗する 

9020 int i,j,k,p: str trap,cnt,lbl,opc,opr 
9030 for i=0 to (FFTR-l) 

9040 if (OPC(i)="DBRA") then { 

9050 p=atrchr(POPRND(i), V) + l 

9060 cnt=left$(POPRND(i),p-l) : lbl=mid$(POPRND(i),p+I,32) 

9070 if (FLABEL(i-l)Olbl) then return () 

9080 if (alive(i+l,cnt)=l) then return () 

9090 if {0PC(i-2)<>"M0VE.L") then return () 

9100 p=Btrchr(FOPRND(i-2),»,* ) + 1 

9110 if (nu.d$(FOPRND(i-2),p+l,32)<>cnt) then return () 

9120 tmp=left$(P0PRND(i-2),p-l) : if {tmpl01<>'#») then return () 

9130 p=val(tnid$(tnip,2,32) )+1 

9140 opc=OPC(i-l) : opr=POPRND{i-l) 

9150 if (p<4) then ( 

9160 for j ： =(i_+l)to(FPTR-ll: shift! j-(3-p) ,j) : next 

9170 ) else { 

9180 for j=(i+l)to(FPTR-U : k=FPTR+i-j : shiit(k+|p- ； 3) .k) : 

9190 ) 

9200 FPTR=FPTR+(p-3) 

9210 for j=l to p 

9220 FLABEL(i+j-3) = '*" : 0PC( i+j-3)=opc : 防 PRND( i+. 卜 3 )=opr : next 

9230 } 

9240 next 

9250 for i=0 to (FPTR-1) 

9260 if ((OPC(i)="MOVE.W")and(roPRND(i)="(Al)+,<A0 け "）） then 1 

9270 if (FLABEL(i+l )<>"•') then continue 

9280 if ((OPC(i+ い三 " M0VE.W")anrUPnPPNTMi+1> ：： ’MAl、+ ,!.W4"> 、 t い n • 

9290 FLABEL(i+l)=FLABEL(i) 

9300 for j=(i+l) to (FPTR-1) : shift(j-l,j) : next : FFTR=FPTK-1 

9310 ) 

9320 OPC(i)="MOVE.L" 

9330 ) 

9340 next 

9350 endfunc 
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参スタック型言語へのアプローチ 

S - OS の他機種への移植が再び始まりました 。 CP 
U の違いを乗り越え FM -7 じも移植された S - OS の 
今回の夕ーゲットはなんと16ビットマシンです。 
かなり早い時期にお届けすることができるのでは 
ないかと思います。ご期待ください。 

さて， magiFORTHlU 来スタック型言語はながら 
く掲載されていませんでした。 C 言語が開発の主 
流となり，親みである FORTH 自体が最近ではあま 
り流行らなくなっているという理由もあるのかも 
しれません。 

スタック型言語はスタックを基本とした演算や 
処理を行います。ほかのプログラミング言語で1 + 
2は，「12+」となります。これはまずスタックじ 
I を積み，続いて2を積み，スタックじ積まれて 
いる2つの数を加えて答えをまたスタックじ積む 
という動作をします。プログラムを日本語的に読 
めるという特長を持っていて，先の例は「 I と2 
を足す」と読むことができます。 

この特長を最大限に発揮する言語として MIND 
があります。 PC - 9800シリーズ用にパブリックド 
メインソフトとして PUBUC MIND が配布されてい 
ますので目じした方もあるでしよう。123という数 
を「123個」のようにもをける面白い言語です。 


第船部 

インタブリタ言語 STACK 


•STACK という言語 

MIND は FORTH の日本語的ア プロー チですが，今 
回の STACK は FORTH の日 AS に的ア プロー チといえる 
でしょう。 FORTH は新しいコマンド（ワードと呼ば 
れる）を自みで作り出すことじよってシステムを扼 
張しながら，目的のプログラ厶を作っていくという 
自己増殖型の言語です。新しくを義したワードはそ 
の場でコンパイルされ，最初から用意されているワ 
ードと区別なく使うことができるようじなります。 

STACK はこの機能を切り離し，日 ASIC のように 
組み込みのワードを使ってプログラムを作り，そ 
れを実巧するという方まを採用しました。己 AS に 
の表記方法を逆ポーランド記まじしたようなもの 
ピと思えば，プログラミングもそれほど難しくな 
いでしょう。 

スタック型言語はそもそも構造が簡単で，比較 
的容易に化理系を作ることができます。 C や BAS 
になどの言語では'必要不可夕な式の評価順巧のみ 
定（掛け算は足し算より先に計算しなければなら 
ないなど）の必要もありません。 FORTH から自動 
コンパイル機能とワード管理機能を取り除いたこ 
とで化理系はコンパクトじ収まっています。 


I S むな interpreter 

解が。か 


2 3 5 813 2134巧的 W 巧3 377む8 


1：： FIBWCCI 
ぉお & か 61 WIN? 

ミ ; eT 

おを《 1 )IF COM K け的 ga I SHftPl 托け ICCI GOSl 电 1 


♦S-OS の系譜〇〇) 

華々 しく I 周年を迎えた S - OS " SWORD " じ 新し 
い仲間が登場しました。1987年7月号で SMC -777 
用の" SWORD " が発表されたのです。 SMC - 777はソ 
ニーの 8ビットコンピュータで，国産機としては珍 
しく ASC りキーボードを使っていました。多くのマ 
シンは JIS キーボードを使っていますが，記号の位置 
が海外のマシンとは異なっています。また Sony Fi 
ler という DOS を標準装備してわり， CP / M が使え 
ました。 

S - OS としての機能と CP / M マシンとしての機能 
を両立させたため，この SMC -777 版 " SWORD " は 
強力なものとなりました。 S - OS から CP / M のファ 
イルを読み畜きできるようになっていたのです。 

また，7月号では好評の magiFORTH の機能アッ 
プが果たされました。これじより magiFORTH で32 
ビット整数が扱えるようじなり，計算力が大幅に 
アップしたのです。±21億まで扱うことのできる 
32ビット整数なら，大抵の計算はまじあいます。 
この変更じより magiFORTH はより実用的な言語に 
なったといえるでしょう。 

続く 8月号では MZ - 2500用の " SWORD " が発表 
されました。これまでは2500を MZ - 2000モードに 
し，さらに MZ - 2000用の BAS にを入手してネ刀めて 
" SWORD " が実行できたわけです。実斤できる " S 
W 0 RD " は MZ -2000 用のものですから， MZ -2500 の 
16ドットフォント表示もできず，高速な MZ - 2000 
( MZ - 2500は 6 MHz の MZ - 2000として使うモードがあ 
った）という環境に甘んじるしかなかったユーザ 
一には非常に嬉しい移植となりました。 

同時に発表となった「対局五目並べ」は，コン 
ピュータとの巧局を再現してくれる面白いもので 
した。この五目並べは連珠のルールに則ったもの 
で，しかも定石を採用していないのじめっぽう強 
く，編集室中の MZ / XI がすべて五目並べマシンに 
なるほどの盛況ぶりでした。 

1986年9巧号では当時史上最強の BASK と評価 
された FuzzyBAS にが発表されます。これは来月紹 
介しましょう。 
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錦が細 S-Os"SWORD"S - 

インタプリタ言語 STACK 

平井氏によるオリジナル言語シリーズを第 4 弾になりまず。今回 
は FORTH にちょっと似た逆ポーランド記まによるインタプリ 
Hirai Shinli _ 夕言語でず。しかち，命ちの並べ方が外は BASIC と同じよラな 

M — 仕様を持つといラ変わり種。なかなか面白い試みでず。 


smc 技は s-os"swo 民 D" 上で動作する， 
4バイト型整敎および MAGIC をサポート 
しむ備易エデイタつきのインタプリタ言語 
です か 

パラメー タの受•け彼し を スタ ックを 通し 
て巧う点でかなり FORTH に似ています 
が 、兼々は逆ポーランド記法の BASIC も 
どきを作ろうという発想で生まれた言語で 
ず。そのため， GOTO や GOSUB 〜 RETU 
な N がま）り，逆に FORTH の特徴でもある 
グードを作るという機能はありません。 

スタック領域を除いて 8 K バイト弱の小さ 
な言語ですが，機能商でら速度でも Fuzzy 
BASIC には巧りません。七ミコンパイラ使 
期撐にはさらドし5〜2倍ほど速くなりま 
ず。 


入力运実行方法 


使爾するダログラムはリスト1の1本だ 
けです。 MACINTO-C などのマシン語入 
カツールからがち込んで，莫斤アドレス30 
OOh で七ーブしてください。 

S -0 勢 ‘ SWfi ) 民 D ’’ のモニタから， 

#13600 

と人力ずえと，コールドスタートします。 
また，3が*にジャンプすればホットスタ 
—卜'（テキストエリアをか期化しない）し 

索す。/ 

タイトル表示後，プロンプト‘]’が表示 
、され，糸力待ちじなります。]に続いてコ 
今シ ドー n の コマン ドを入力するとをの コ 
マンドが実なされます。また，1义字上 
のス ペー スをつけて STACK の命令を入力 
するしをの命令が実行されます（ダイレ 
クトモード)。 

例） 

] 5 BELL 

ビープ音が5回鳴ります。 

エディタを使ううえでの注意点は， 

1) テキストの入力にわいて， I (追加）， 

B (柿入）を使い分けなければならない。 


2) n はラベルでなく， T コマンドのリス 
卜表示でエディタがつけた巧番号である。 

3) n は省略できない （ D コマンドの第2 
パラメータを除く）。 

です。なわ，コマンド中断にはシフト+ブ 
レイクしてください。プログラムの実斤は 
G コマンドです。 

実行中 エラ ーカ':出ると， エラーメッ七一 
ジと エラーが 化た斤を表示して止まります。 
エラーコー ド表を参照して修正してくださ 
い。また，シフト+ブレイクを押すと，プ 
ログ ラムの 実斤を中断できます。 

インタプリタでもをこをこのスピードは 
ありますが，速度が嬰ポされる場合は七ミ 


コンパイラを使ってみてください。使い方 
は，テキストぉよびスタックと重ならない 
アドレスを巧めて， 

] C アドレス 

t 入力してください。実斤は， 

] J アドレス 

です（アドレスは C コマンドで入力した値 
と同じ)。 

セミ コンパイラ使用時は， エラーチエッ 
クをほとんど斤わないので， エラーが 出 
ないこと力す確認されたテキストを用いてく 
ださい。また， J コマンドで実斤したプロ 
グラムは BREAK 文がある L ころじ[外はシ 
フト+ブレイクはききません。 


表 1 エディタコマンドー !! 


コマンド 

機自ち 

1 

テキストエンドより追加入力を始める。 
シフト+ブレイクでコマンド入力に戻る 

Tn 

n 斤からテキストをま示する。スペース 
で一時 巧 止，シフト+ブレイクでコマン 
ド入力に戻る。なわ，表示巧のテキスト 
はスクリーンエディツト可能 

Dn1,n2 

n1 からが巧を削除するしがは省略可） 

Bn 

n 行からテキストの挿入を始める。シフ 
卜+ブレイクでコマンド入力に戻る 

S ファイル名 

現在作成しているテキストをファイル名 
でセーブする 

L ファイル名 

ファイルをのテキストを口ードする 

Z 

ディレクトリをま示する 

& 

現な作成中のテキストを消去する 

R 

テキストを復活する 

P 

T コマンドにわけるプリンタ出力の ON/ 
OFF を殺をする。デフォルトは OFF 

F 文字列 

先頭から文字列を探し始める。スペース 
で一時巧止，シフト+ブレイクでコマン 
ド入力に戻る 

M 

現在作成中のテキストの格がされている 
アドレスを表示する 

X アドレス 

テキスト格納先頭アドレスをお定する。 
デフォルトは 4E00h 番地。なわ，アドレス 
は 16 進 4 巧で，また，初めてネ旨定したとき 
は必ず&を実斤すること 

! 

S-0S じ戾る 

G 

プログラムを実斤する 

C アドレス 

テキストをセミコンパイルする。結果は 
アドレスが降に格納される 

J アドレス 

セミコンパイルしたプログラムを実巧す 
る。アドレスは C コマンドで巧ましたア 
ドレスである 


図 1 乂モ U マップ 


300011 

33 D 3 h 

4684m 

49A7h 

4DA6 り 
化 OOh 


AAOOh 

AEOOh 



表 2 エラーメッセージ 


SYNTAX ERROR 

ワードの妃述がわかしい 
STACK EMPTY 

バラメータスタックが空になった 
RETURN STACK EMPTY 

リターンスタックが空になった 
UNDEFINED LABEL 
みが先のラペルが見あたらない 
OUT OF LABE し 

ラベルが 2047 を超している 


106 Oh ! X 1990.5. 


► X 68000 の口ーンでな U バイトの忠。テスト逊間でバイトを化んでら，ドラクエ IV をやつ 
てちゃ，しよ一がねえなあ。あとキ年の口ーン，誰かなんとかして一。ああホ点が柿い。 

松巧軍明 （17) X 68000 PRO . X 1 C 巧み哄 











































プ□グラムにつし、て 


ソース リストを見ればわかります力;'，ワ 
ードの判別は，頭の1义字と文字列の AS 
CII コードの和の下位いく'イトでチェックし 
ています。この方法は，テーブルが小さく 
てすみ， プログラム も簡単ですが，ワード 
名を決めるのに苦労します。一応，ワード 
が追加できるようにはなってますが上記の 
理おにより面倒ですのでわかる人はやって 
みてください。 

ラベルは！〜 511まではテーブルを用いて 
いるので速いですが，51 2 ia 上はテキストの 
先頭からサーチするので遅いです。フ°ログ 
ラムを# く きには気をつけてください。 

七ミコンパイラの化珊は，ワードの解が-， 
定数とラベルの数値化，変数の格納アドレ 
スのオフ七ットアドレスをポめるだけです 


ので，実けレベルはインタプリタと同等で 
す。 

スタックは空かどうかしかチェックして 
ません（速度優化)。 


最後に 


サンプルプログラムを 見てもわかるよう 
に， F 0 民 TH と BASIC を 足して2で割った 
ような感じの言語になりました 。 STACK 
で プログラムを 書く際には，それらの言語 
を 参考•にするとよいでしょう。 

义字列を使うには自分でメモリを管现し 


イズををえるといい線いってるし思います。 

普き忘れてましむ力';，グラフイツク閒係 
のワードを使うには，あらかじめグラフイ 

ツクパツケ—ジ " magic " を口ードしてわ 

いてください。 

今後の予をとしては，フアイル間係の命 
令を追加する，フルコンパチのコンパイラ 
を作るなどがあります力 S '， 仕事が‘忙しくな 
ってきまし/、•のでいつになるかはわかりま 

せんが，できるだけお現しようと思います。 

Profile 

◊平井さんは神奈川県にわ住まいの21歳.会社員 
で Xlturbo ユーザーです。 TTI ， TTC シリーズでも 
うすっかりわ馴染みでしよう。 


なければならない t 力，， 
負数を表おできるのに符 
号つきの乘除算ルーチン 
カミない，フアイル I 划係の命 
令がないなどの欠点はあ 
ります力;'，プログラムサ 


サンプルプログラム 


1； FIBONACCI 

2 015 DO 

3 I? GOSUB 1 PRINT 

4 し 00 P: 

5 END 

6 XI 

7 COPY 1 > IF COPY DEC# GOSUB 

8 RET 


SWAPl DEC# DEC# GOSUB 


-- STACK リファレンスマニユ乃レ - 

<>内はスタックのが態で「—— J のちが動作直前，右がか作直をの状態 


力する。 

を表す。この中でか ， d し， d , ら add はそれぞれ4バイトデータの上位2バ 


CR < ——> 

イト，4バイトデータの下位2バイト，2バイトデータ，2バイトデータ 


•巧帰改斤を出力する。 

の下位バイト， add はアドレス （2 バイト）を示す。 


PRTS く add ——> 

淆义規則 


.スタックトップのアドレスから ODh または"の直前までの文字列を出力 
する。 

-ラペルは 1-2047 のお囲で必要なところだけ斤の先頭に％を続けて書く。 


COTR < add -> 

•セミコロンが下の1行はまがとみなす。 


•スタックトップのアドレスから ODu または"の直前までの文字列をコン 

• ワードおよび定数のあいだはスぺースで区切る。 


卜口ール文字列とみなして出力する。 

-負数は2の補数表現。 


力ーソルコントロール文字列……画面制御 

.文字列は ODh または"を終端文字とする。 

定数 


D ……力ーソルを下へ1文字み移動 

U ……力ーソルを上へ1文字み移動 

R ……力ーソルを右へ1文字み移動 

け進な （4 バイトデータ）く —— dH dL > 


L ……力ーソルを左へ1文字み移動 

•先頭に1をつけて表す。とりうる化は’0-14294967295。上位，下位の脂 


C ……画面をクリア 

番でスタックじ巧まれる。 


/……改行する 

10進数 （2 バイトデータ）< —— d > 


HEX 2 < c —> 

•とりうる値は0-65535。 


•スタックトップの下位バイトを16進2巧で出力する。 

け進おぐ- d > 


HEX 4 く d ——> 

-先頭に$をつけて表す。とりうる値は $0000~$ FFFF 。 


.スタックトップを16進4がで出力する。 

文字列 く—— add 〉 


HEXL <dii d し —— > 

-ダブルクォーテーションで囲まれた文字列の先頭アドレスをスタックじ 


•スタックトップの32ビット数を16進8巧で出力する。 

巧む。 


PRON < ——> 

1 変数 J 


. 画面出力をプリンタにも出力するようじする。 S -0 S の掉 LPT 0 N と同樣。 
PROFF く——> 

• A ~ Z わよびそれらに1~ 9をつけた260個が使える。 


-画面出力をプリンタじは出力しないようじする。 S -0 S の# LPT 0 FF と同 

. 4 バイトデータは続くもうひとつの変数が使われる。 


様。 

例） A じ4バイトデータを代入すると， A じ上位2バイト， A 1 じ下位2バ 
イトが代入される。 


入力用ワード 

出力用ワード 


KEY < —— c> 

-キーが押されるのを待って 1 文字入力し，結果をスタックじ巧む。 

PRINT <d —— > 


GETKEY < —— c> 

•スタックトップを，右詰め10進5巧で出力する。 


-リアルタイムキー入力。キー入力のないときは 0 を返す。 

PRINT1 <d —— > 


FLGET < —— c> 

•スタックトップを，左詰め 10 進で出力する。 


-カーソルを点滅させて 1 文字入力する。 

PRINT2 <dii di. —— > 


INP$ < add ——> 

.スタックトップの32ビット数を，左詰め10進で出力する。 


.キーボードから1斤入力し，結果を add が降に格納する。入力文字列の 

PRF <d ——> 


最後には ODh がせ加される。 

.スタックトップを，左詰めな号つき 10 進で出力する。 

PRF 2 く dll d し——> 


演算用ワード 

•スタックトップの32ビット数を，左詰め符号つき10進で出力する。 


+ <dl d 2 —— d 3> 

CHR ぐ C 〉 


• dl と d2 のお]を求める (d3)o 

. スタックトップの下位バイトを ASCII コードとみなし，対応する文字を出 


—く dl が—— d 3> 


‘ くを- 


、もど < らいがせろよベイビー。たのむピ!!!! 


なみ謀一 （16) なし巧なお 
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• dl と d 2 の差を求める ( d 3 )o 

幸 <dl d 2 - d 3〉 

•がと d 2 の巧を求める （ d 3)。 

/ < d 1 62 —— d 3> 

• dl を d 2 で割った商をホめるり3)。 

MOD < dl 62 —— d 3> 

•がをがで割った余りを求める （ d 3)。 

/MOD <dl d 2 —— d 3 d 4> 

. dl を d 2 で割った商 ( d 3) とまり （ d 4) をホめる。 

し + <doH do し diH diL - d 2 H dz し〉 

-スタック上の2つの32ビット数の巧を32ビットでホめスタックじ巧む。 

L — <vdon doi . diH di し - dzH dz し〉 

• スタック上の 2 つの 32 ビット数の差を32ビットでホめスタックじ巧む。 

L 本 <doH do し diH dl し - dzH dz し〉 

-スタック上の2つの32ビット数の巧を32ビットで求めスタックじ巧む。 
L / <doM doi . diH diL - d2H dz し > 

-スタック上の 2 つの 32 ビット数じついて2番目をトップで割り，その商 
を32ビットでホめスタックじ巧む。 

LMOD く doH do し du ! dl し - dzH d 2 し > 

. スタック上の2つの32ビット数じついて2番目をトップで割り.その余 
りを32ビットで求めスタックじ巧む。 

L/MD <doii do し dm di し - dzH 621 . かりもし〉 

• スタック上の2つの32ビット数じついて2番目をトップで割り，その商 
と余りをそれぞれ32ビットで求め，余り，商の照にスタックじ巧む。 

D 本 く がが—— d 3 H d 3 し〉 

• dl と d 2 の巧を32ビット数でホめる。 

キ！ < d 1 C -が〉 

•スタックトップを8ビット数とみなして巧を求める。 

D/MOD <doH doi . dl - d 3 dsH 江] し > 

.スタックトップの16ビット数で2番目の32ビット数を割り，その商を32 
ビット，余りを16ビットで求め，まり，商の鳩にスタックじ巧む。 

AND <dl d 2 —— d 3> 

• dl と d 2 の AND をとる （ d 3)。 

OR <dl d 2 —— d 3> 

• dl と d 2 の OR をとる ( d 3 )o 
XOR <dl d 2 —— d 3> 

. dl と d 2 の XOR をとる （ d 3)。 

INC 持 < d 1 —— d 2> 

• dl じ 1 を加えスタックじ巧むり2)。 

DEC # < dl —— d 2> 

• がから1を引きスタックじ巧む（が)。 

H に H < d 1 - d 2〉 

•がの上位バイトを値としてスタックじ巧む （ d 2)。 

LOW < dl —— d 2> 

• dl の下位バイトを値としてスタックじ巧む ( d 2 )o 
EX く dl —— d 2> 

• dl の上位バイトと下位バイトを交換したものを値としてスタックじ巧む 
(が)。 

NOT < dl —— d 2> 

- dl をビット反転する （ d 2)。 

NEGATE < dl —— d 2> 

• dl の2の補数をとる（が)。 

ROR < dl 62 —— d 3> 

• がの値を d 2 回右シフトしてスタックじ巧む （ d 3)。 

ROL < dl 62 —— d 3> 

• がの値を d 2 回左シフトしてスタックじ巧む （ d 3)。 

CTL < d 1 - d 2 H d 2 し〉 

. がの値を巧号つきで32ビット数じを換してスタックじ巧む。 

== <dl d 2 —— d 3> 

. dl と d 2 の値が等しければ1を，等しくなければ0をスタックじ巧む。 

! = <dl d 2 —— d 3> 

• dl と d 2 が等しくなければ1を，等しければ0をスタックじ巧む。 

く < dl 62 - d 3〉 

• cn < d2 ならば 1 を，そうでなければ0をスタックじ巧む。 

> <dl d 2 —— d 3> 

• dl > d 2 ならば1を，そうでなければ0をスタックじ巧む。 

F < <dl d 2 —— d 3> 

.巧号つき数値として処理する。か作はくと同じ。 

= 0 < dl —— d 2> 

.がが〇と等しければ1を，そうでなければ0をスタックじ巧む。 

CMP 2 <diH diL cl 2 H d 2 L - d 3〉 

- 2 つの 32 ビット数を比較して， cn > d 2 ならば1を， d 1= d 2 ならば0を， 
が < がならば一1 (65535) をスタックじ巧む。 


スタック操作用ワード 

DROP < d ——> 

.スタックトップ （ d ) を捨てる。 

COPY < d —— d d > 

•スタックトップ （d ) をコピーしスタックじ巧む。 

SWAP 1 <dl d 2 ——62 dl > 

•スタックトップ （ d 2) と2番目（が）を交換する。 

ROT <dl d 2 d 3 —— d 2 d 3 d 1> 

•スタックの 3 番目 （ dl ) がトップじくるようじ，スタックの上から3個 
のデータを回転する。 

TR < d ——> 

•スタックトップのデータ （ d ) をリターンスタックじ巧む。 

FR < —— d > 

• リターンスタックのトップをスタックじ巧む（リターンスタックのトッ 
プは取り去られている)。 

DROPL <dH dL ——> 

. スタック上の32ビット数を取り去る。 

COPYL <dn dL - dii di . dii d し〉 

-スタック上の 32 ビット数をコピーする。 

SWAPD <doH do し d 川 dl し - dm diL doii do し > 

• スタック上の 2 つの 32 ビット数を入れ替える。 

機械語リンク用ワード 

CALL < add -〉 

• add の示すアドレスの機械語サブルーチンをコールする。 

PUTA < c ——> 

.スタックトップの値を A レジスタじロー ドする。 

PUTD < d ——> 

•スタックトップの値を DE レジスタじロー ドする。 

PUTH < d ——> 

•スタックトップの値を HL レジスタじ口ードする。 

GETA <—— c > 

- A レジスタの値をスタックじ巧む。 

GETD <—— d > 

. DE レジスタの値をスタックじ巧む。 

GETH <—— d > 

- HL レジスタの値をスタックじ巧む。 

メモリ操作用ワード 

PEEKB く add —— c > 

• add の示すアドレスからの1バイトデータをスタックじ巧む。 

PEEKW < add —— d > 

• add の示すアドレスからの2バイトデータをスタックじ巧む。 

POKEB <c add ——> 

• add の示すアドレスに C を格納する。 

POKEW <d add ——> 

. add の示すアドレスに2バイトデータ d を格納する。 

STRCPY < add 1 add 2 -〉 

. addi の示すアドレスから始まる文字列を add 2 の示すアドレスが巧にコピ 
一す る。 

し EFT $ く addi add 2 d ——> 

. addi の示すアドレスから始まる文字列のちから d 文字を add 2 の示すアド 
レスが降にお納する。 

RIGHTS く addi add 2 d ——> 

- addi の示すアドレスから始まる文字列の右から d 文字を add 2 の示すアド 
レスが巧に格納する。 

MID $ く addi add 2 dl d 2— > 

. addi の示すアドレスから始まる文字列の左から dl 文字目]<义降の d 2 文字を 
add 2 じ示すアドレスが降に格納する。 

STRCAT < add ! add 2 -〉 

. addi の示すアドレスから始まる文字列じ， add 2 の示すアドレスから始ま 
る文字列を連結する。 

STRLEN < add —— d > 

. add の示すアドレスから始まる文字列の長さをスタックじ巧む。 

INSTR く add C —— d > 

• add の示すアドレスから始まる文字列中に， C が示す文字があればその位 
S を返し，みつからなければ0を返す。 

STRCMP <addl add 2 —— d > 

• addi の示すアドレスから始まる文字列1と add 2 の示すアドレスから始ま. 
る文字列2を比較し，一致したら0を，文字列1 >文字列2なら1を，文 
字列1 <文字列2なら一1をおす。 

STRW <d add ——> 
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. d の値を文字列に変換し， add の示すアドレスな降に格納する。 

STRL く dll d し add - 〉 

.32 ビット数を文字列に変換し. add の示すアドレス]^义降に格納する。 
VAL 1 <add - d > 

. add の示すアドレスから始まる10進文字列を数値化してスタックじ巧む。 
VAL 2 く add —— dii dL > 

• add の示すアドレスから始まる10進文字列を数値化 （32 ビット数）してス 
タックに巧む。 

VAL $ く add - d 〉 

. add の示すアドレスから始まる16進文字列を数値化してスタックじ巧む。 
TRANS 4- < add 1 add 2 d —— > 

• addl を転送元， add 2 を転送先として， d バイトをブロック転送する。機 
械語の LD 旧と同等。 

TRANS - <addl add 2 d —— > 

• addi を転送元. add 2 を転送先として， d バイトをブ□ック転送する。機 
械語の LDDR と同等。 

FILL く add d C -> 

• add の示すアドレスから d バイトを C で埋める。 

, I / O 操作丽ード— 

IN く add - c > 

- add の示すアドレスの I / O ポートから入力された値をスタックじ巧む。 
OUT <c add -> 

• add の示すアドレスの I / O ポートじ C を出力する。 

r 特殊ワーク操作用ワード I 

PEEK 持 く add —— c > 

• add をオフセットアドレスとして， S - OS の特殊ワークエリアの1バイト 
データを読み込みスタックじ巧む。 

POKE 社 く C add ——> 

• add をオフセットアドレスとして， S - OS の特殊ワークエリアに C を書き 
込む。 

一般ワード 

WIDCH く C ——> 

•画面の巧数を指をする。 

BE しし < c —> 

. C の回数だけビープ音を鳴らす。 

LOCATE <dl d 2—— > 

- d 1 を X 座標， d 2 を Y 座標とする位置へ力ーソルを移動する。 

CURX <—— d > 

. 力ーソルの X 座標をスタックじ巧む。 

CURY <—— d > 

. 力ーソルの Y 座標をスタックじ積む。 

ASCII く add —— d > 

. add の示すアドレスから始まる文字列の ASCII コードをスタックじ巧む。 
RND <—— d > 

- 0-65535 の巧囲で乱数を発生する。 

SCRN <dl d 2—— c > 

. d 1 を X 座棵 I がを Y 座標とするカーソル位置のキャラクタを読み出す。 

持 <—— d > 

社変数名 

-蜜!数の値を2バイト単位で取り出しスタックじ巧む。 

持社 く- dH dL > 

社林巧数名 

. 蜜:数の値を4バイト単位で取り出しスタックじ巧む。 

. <d ——> 

. 変数名 

.スタックトップの値をを数に代入する。 

.. く dH d し -> 

..望!数名 

•スタックトップの32ビット数を変数に代入する。 

INC < ——> 

INC を数名 

-変数の値に1を加える。 

DEC < ——> 

DEC を数名 
.変数の値を1減ずる。 

制御用ワード 

GOTO 

GOTO ラペル 

. 指定巧へみがする。ワードとラベルのあいだはスぺースで区切る。 


GOSUB 
G 0 SUB ラベル 
-サブルーチンを呼び出す。 

RET 

• GOSUB じ対応する RETURN 。 

IF Cd ——> 

IF words 

•スタックトップの値が 0 が外（要するに真）ならば words を実行する。 
BAS にの IF 文と同等。 

REPEAT UNTIL 

- 「REPEAT words UNTILj : words を実斤し， UNTIL の直前でスタックトップ 
の値が真ならばループを脱し，そうでなければ再び繰り返す。 

DO LOOP! 

.「 d 1 d 2 DO words LOOP !」 として使用する。がは始値， d 2 はお値 。 words 
を繰り返す。 

I? 

• I ? :ループカウンタの値をスタックじ巧む。 

J? 

• J ? :ひとつ上のループカウンタの値をスタックじ巧む。 

LEA 

• LEA :ループカウンタの値を終値に一致させループ脱出の条件を;’离たす。 
BREAK 

. ブレイクキーが押されているかをチェックし，押されていればプログラ 
ムの実斤を終了する。 

END 

. プログラムの実行を終了する。 

グラフィック操作用ワード 

INIT < ——> 

• 画面を初期化する。 t 义下のワードを使用する前に必ずこのワードを実斤 
すること。 

COL <! dl d 2 -〉 

.デフォルトのプレーンも'よびモードを設定する。ががプレーン，ががモ 
—ドを示す。内容はが下のとわり， 


プ レー 

-ン 

モード 

0… 

•BLUE 

0 …… RESET 

1ぃ… 

•RED 

1 …… XOR 

2… 

•GREEN 

2 …… OR 



3 …… NOP 

PALET@ 

< c 0 cl 

c 2 c 3 c 4 c 5 c 6 c 7 -〉 

.バレットを設定する（内容は MAG にと同じ)。 

WIND < d 1 d 2 d 3 

d 4 —— > 


.(が， d 2) - ( d 3, d 4) を結ぶ直線を対角線とする領域をグラフィックウィ 
ンドウに設定する。 

CLS <c -〉 

• C で示されるプレーンを消'去する。なわ C が3のときは全プレーンを消 
去する。 

DOT <dl d 2 ——> 

• ( d 1, d 2) じ点を描画する。 

LINE ® <dl d 2 d 3 d 4 —— > 

• ( d 1, d 2)-( d 3, d 4) 間を直線で結ぶ。 

SLINE ® <dl d 2 d 3 d 4 d 5 d 6 —— > 

- ( dl . d 2) - ( d 3, d 4)-( d 5. d 6) の 3 点を滑らかに結ぶ曲線を描く。 
BOX ® <dl d 2 d 3 d 4 —— > 

- ( dl . d 2)-( d 3. d 4) を結ぶ直線を対角線とする長方形を描く。 

TILE <dl d 2 ——> 

• タイルパターンを設定する。 

BOXFUL < d 1 d 2 d 3 d 4 —— > 

- ( dl . 62 ) - Cd 3. d 4) を結ぶ直線を対角線とする長方形の領域をタイルバ 
夕ーンで塗りつぶす。 

TRIANGLE <dl d 2 d 3 d 4 d 5 d 6 —— > 

- ( dl . d 2)-( d 3， d 4) - ( d 5. d 6) を頂点とする 3 角形の領域をタイルバタ 
—ンで塗りつぶす。 

CIRCLE < d 1 62 d 3 ——> 

• ( dl , d 2) を中'！:、. d 3 を半径とする円をタイルバターンで塗りつぶす。 
POINT <dl 62 —— d > 

• 座標（が， d 2) のパレットコードをスタックじ巧む。 

MAGIC < add ——> 

- add で示されるアドレスから置かれたデータ列を MAG にじ ミ 度す。 

※文字列閒係のワードで転送先を指をするものがありますが，おを先がテ 
キストじならないようじしてくださし、。テキストを破壊しかわません。ま 
た，転送元と転送先のアドレスが重ならないようじしてくた•さし、。 


►いや一.よかった。今年ら X 68000 のが製品 I はただのマイナーチェンジで。ホント，シャ 
ープはユーザー思いなんですね。 寺本筋司 （16) X 68000 ACE - HD , X 1 F ミをお 
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B9 

3800 

DD 

2A 

CF 

46 

C3 

34 

40 

El 

34 

B9 

3808 

7D 

B4 

28 

03 

C3 

06 

34 

DD 

36 

DE 

3810 

7E 

00 

DD 

23 

FE 

00 

CA 

06 

59 

24 

3818 

34 

18 

F4 

CD 

5D 

3F 

CD 

6B 

El 

6D 

3820 

3F 

ED 

73 

E4 

46 

BD 

7B 

E2 

13 

BD 

3828 

46 

DD 

E5 

ED 

73 

E2 

46 

ED 

7D 

E9 

3830 

7B 

E4 

46 

C3 

AE 

37 

2A 

E2 

59 

58 

3838 

46 

01 

00 

AE 

B7 

ED 

42 

02 

AD 

F0 

3840 

2E 

40 

ED 

73 

E4 

46 

ED 

7B 

60 

58 

3.84 8 

E2 

46 

DD 

El 

ED 

73 

E2 

46 

6E 

A6 

3850 

EO 

7B 

B4 

46 

C3 

06 

34 

El 

70 

AD 

3858 

D1 

ED 

73 

E4 

46 

ED 

7B 

E2 

A5 

42 

3860 

46 

DD 

E5 

E5 

D5 

ED 

73 

EZ 

04 

B2 

3868 

46 

ED 

7B 

E4 

46 

C3 

06 

34 

D5 

95 

3870 

2A 

E2 

46 

01 

FC 

AD 

B7 

ED 

A.0 

64 

3878 

42 

D2 

2E 

40 

ED 

73 

E4 

46 

0C 


SUM: 39 8C C3 39 0B 52 22 87IBBD 

3580 35 E5 C3 06 34 21 00 00 : 38 
3588 DD 7E 00 PE 30 D8 FE 47 : A6 
3590 D0 FB 3A 38 05 FE 41 D8 : SC 
3598 D6 07 D6 30 29 29 29 29 : 87 
35A0 85 30 0124 6F DD 2318 : 61 
35A8 DF D1 El19 ES C3 06 34 : 8C 
3SB0 D1 巨 I B7 ED 52 E5 C3 06 ; 56 
35B8 34 D1 El CD 33 36 E5 C3 : C4 
3SCe 06 34 D1 El CD 46 36 E5 : lA 
35C8 C3 06 34 01 El CD 46 36 : F8 
35D0 D5 C3 06 34 D1 El CD 46 : 97 
35D8 36 E5 D5 C3 06 34 El D1 : 9F 
3SE0 B7 ED 52 21 00 00 20 01 : 38 
35E8 23 BS C3 06 34 D1 El B7 : 6E 
35Fe ED 52 21 01 00 38 012B : C5 
35F8 E5 C3 06 34 El D118 EF : 9B 


SUM：1811 SB 03 DO F5 CA 7F 9921 

3880 ED 7B E2 46 D1 El FD El : 20 
388813 B7 ED 52 381419 FD : 6B 
3890 E5 E5 D5 ED 73 E2 46 ED : 14 
3898 7B E4 46 FD E5 DD El C3 : 08 
38A0 06 34 ED 73 E2 46 ED 7B : 2A 
38A8 E4 46 C3 06 3411 00 00 : 38 
38B0 2A E2 4619 5E 23 56 D5 : 17 
38B8 C3 06 3411 06 00 18 F0 : 1C 
38C0 El ED 73 E4 46 ED 7B E2 : B5 
38C8 46 E5 ED 73 E2 46 ED 7B : IB 
3800 E4 46 C3 06 34 2A E2 46 : 79 
38D8 01 00 AE B7 ED 42 D2 2E : 95 
38E0 40 ED 73 B4 46 ED 7B E2 : 14 
38E8 46 El ED 73 E2 46 ED 7B : 17 
38F0 E4 46 E5 C3 06 34 2A E2 : 18 
38F8 46 5E 23 56 23 73 23 72 : 48 


SUM ： A1 B4 69 68 06 DD 7D 61697D SUM ： F3 E7 4D A9 75 A7 69 50 ED86 

► ポピュラスは非ま ; じ両白い（ハマる）。でらなんとなく自分ががでな <，化上げ屋になつ 
たようなな侍ちじなる。これは本当。 大仲，を （26) X 68000 ACE ミ®巧 


3300 

3308 

3310 

3318 

3320 

3328 

3330 

3338 

3340 

3348 

3350 

3358 

3360 

3368 

3370 

3378 


1A B7 
28 02 
EF 2A 
44 EB 
53 C1 
CA 33 
C9 C5 

22 C1 
44 01 

23 22 
0100 
1A 18 
00 00 
00 28 
0318 
43 C5 


CA B5 33 
18 F4 0B 
CI 33 B7 
D1 03 ED 
33 2A C5 
B7 ED 42 
D5 2A C1 
33 E5 B7 
E1 ED B8 
C5 33 D1 
FE 00 28 
F7 3E 0D 
ED 5B BF 
0813 FE 
F3 ED 53 
33 C9 CD 


13 FE 
78 B1 
ED 52 
BO IB 
33 ED 
22 C5 
33 E5 
ED 52 
2A C5 
Cl C9 
05 03 
12 C9 
33lA 
0D 20 
Cl 33 
A4 33 


A1 

SA 

50 

A8 

A1 

FD 

6F 

3E 

BD 

99 

42 

50 

52 

64 

2F 

E0 


SUM ： 45 581C 87 FC 44 FF 9C 6499 


3380 

3388 

3390 

3398 

33A0 

33A8 

33B0 

33B8 

33C0 

33C8 

33D0 

33D8 

33E0 

33E8 

33F0 

33F8 


34 ED 
52 EB 
E5 ED 
20 02 
20 FA 
5D 3F 
37 C9 
33 CD 
4E 00 
00 00 
46 46 
33 22 
0118 
ED 73 
EE 49 
36 00 


5B C5 33 
38 29 7C 
5B BF 33 
El C8lA 
18 FI05 
CD 6B 3F 
CD 33 20 
C4IF C3 
4E 00 4E 
00 00 4F 
00 CD B2 
E0 46 B5 
05 DD 2A 
CB 46 32 
11 EF 49 
ED BO 21 


EB B7 
B5 28 
2B 7C 
FE 0D 
DD El 
7C B5 
EO 7B 
3130 
00 00 
4E 00 
IF DA 
DD El 
BF 33 
DF 46 
01 FP 
00 AE 


03 

1C 

7B 

03 

83 

04 

50 

07 

EA 

EC 

B9 

5C 

C6 

E9 

63 

C4 


SUM ： 4B D2 41 F8 ED 29 8A 66 0E9D 


3400 

3408 

3410 

3418 

3420 

3428 

3430 

3438 

3440 

3448 

3450 

3458 

3460 

3468 

3470 

3478 


E2 46 
46 B7 
39 01 
28 40 
CD 6D 
23 B7 
D5 FK 
D5 34 
22 CA 
35 PE 
CA 7E 
27 28 
3A 30 
E518 
38 09 
E518 


21 00 AA 
C2 E3 42 
01 AA B7 
CD CD IF 
3F DD 7B 
CA 07 41 
40 30 67 
PB 3B CA 
0135 FE 
2E CA 29 
35 FE 2D 
26 FE 30 
39 DD 2B 
9B DD 7E 
CD 6B 3F 
8B 06 2D 


F9 3A 
21 00 
ED 42 
CA 52 
00 4F 
FE 0D 
FE 25 
EF 34 
23 CA 
35 FE 
2814 
38 3D 
CD 6B 
00 FE 
CD EC 
C3 B1 


05 

05 

9D 

7D 

F0 

IF 

97 

2D 

14 
AB 
E2 

15 
22 
12 
AA 
63 


SUM ： A7 SB AD CF 4B D1 A2 B2 6A98 


3480 

3488 

3490 

3498 

34A0 

34A8 

34B0 

34B8 

34C0 

34C8 

34D0 

34D8 

34E0 

34E8 

34F0 

34F8 


DD 7E 
89 3F 

23 CD 
D5 C3 
DD 23 
28 07 
EB 78 

24 6F 
30 01 
40 16 
5E 23 
7C FE 
Cl CD 
08 D2 
00 DD 
CA 06 


00 FE 2D 
BS DS C3 
89 3F CD 
06 34 47 
FE 20 28 
FE 09 28 
2119 44 
7E 5F 21 
24 6F 7B 
00 2119 
56 EB E9 
02 30 0A 
0F 39 C3 
4C 40 C3 
7E 00 DD 
34 B8 CA 


28 08 
06 34 
F4 39 
DD 7E 
0B FE 

ea 80 

85 30 
43 46 
B9 C2 
4519 
CD 6B 
29 DD 
06 34 
06 34 
23 FE 
06 34 


83 

6C 

97 

74 

5C 

F9 

97 

9F 

DF 

07 

22 

A1 

D1 

69 

66 

D8 


SUM: 4F 18 98 C3 70 FB A4 C2 7570 


3608 

20 

01 

2B 

E5 

C3 

06 

34 

D1 

FF 

3610 

El 

7D 

A3 

6F 

7C 

A2 

67 

E5 

DA 

3618 

C3 

06 

34 

D1 

El 

7D 

B3 

6F 

4E 

3620 

7C 

B2 

67 

E5 

C3 

06 

34 

D1 

48 

3628 

El 

7D 

AB 

6F 

7C 

AA 

67 

E5 

EA 

3630 

C3 

06 

34 

4D 

44 

3E 

10 

21 

FD 

3638 

00 

00 

29 

CB 

23 

CB 

12 

30 

24 

3640 

01 

09 

3D 

20 

F5 

C9 

4B 

42 

B2 

3648 

5D 

54 

3E 

10 

21 

00 

00 

CB 

EB 

3650 

23 

CB 

12 

ED 

6A 

E5 

B7 

ED 

EO 

3658 

42 

El 

38 

03 

ED 

42 

13 

3D 

DD 

3660 

20 

ED 

EB 

C9 

El 

C3 

06 

34 

9F 

3668 

D1 

El 

D5 

E5 

C3 

06 

34 

El 

4A 

3670 

E5 

E5 

C3 

06 

34 

El 

D1 

Cl 

3A 

3678 

D5 

E5 

C5 

C3 

06 

34 

CD 

CA 

13 

SUM ： 

33 

2B 

35 

15 

63 

CD 

F9 

03 0C6C 

3680 

IF 

6F 

26 

00. E5 

C3 

06 

34 

96 

3688 

CD 

D0 

IF 

6F 

26 

00 

E5 

C3 

F9 

3690 

06 

34 

CD 

21 

20 

6F 

26 

00 

DD 

3698 

E5 

C3 

06 

34 

2A 

D3 

46 

54 

79 

36A0 

5D 

19 

19 

7D 

84 

67 

85 

6F 

EB 

36A8 

11 

54 

00 

19 

22 

D3 

46 

E5 

9E 

36B0 

C3 

06 

34 

D1 

El 

63 

CD 

1 白 

FA 

36B8 

20 

6F 

26 

00 

E5 

C3 

06 

34 

97 

36C0 

El 

7D 

CD 

Cl 

IF 

C3 

06 

34 

08 

36C8 

El 

CD 

BE 

IF 

C3 

06 

34 

El 

69 

36D0 

CD 

0 巨 

40 

C3 

06 

34 

El 

7D 

76 

36D8 

CD 

F4 

IF 

C3 

06 

34 

El 

7E 

3C 

36E0 

FE 

22 

CA 

06 

34 

FE 

0D 

CA 

F9 

36E8 

06 

34 

CD 

F4 

IF 

23 

18 

EF 

44 

36F0 

El 

7B 

FE 

22 

CA 

06 

34 

FE 

81 

36F8 

0D 

CA 

06 

34 

0E 

1C 

FE 

52 

BB 

SUM ： 

76 

02 

10 

El 

DA 

D9 

48 

07 6906 

3700 

28 

IB 

0C 

FE 

4C 

28 

16 

0C 

巨 3 

3708 

FE 

55 

28 

11 

0C 

FE 

44 

28 

02 

3710 

0C 

0E 

0C 

FB 

43 

28 

06 

0C 

A1 

3718 

FE 

2F 

C2 

22 

40 

79 

CD 

F4 

8B 

3720 

IF 

23 

18 

CD 

3E 

0D 

CD 

F4 

33 

3728 

IF 

C3 

06 

34 

CD 

5D 

3F 

CD 

52 

3730 

4B 

35 

5E 

23 

56 

13 

72 

2B 

07 

3738 

73 

C3 

06 

34 

CD 

5D 

3F 

CD 

A6 

3740 

4B 

35 

SE 

23 

56 

IB 

72 

2B 

0F 

3748 

73 

C3 

06 

34 

El 

7D 

CD 

30 

CB 

3750 

20 

C3 

66 

34 

El 

45 

78 

B7 

72 

3768 

CA 

06 

34 

CD 

C4 

IF 

10 

FB 

BF 

3760 

C3 

06 

34 

D1 

El 

63 

CD 

IE 

FD 

3768 

20 

C3 

06 

34 

ED 

73 

E4 

46 

A7 

3770 

ED 

7B 

E2 

46 

DD 

BS 

ED 

73 

B2 

3778 

E2 

46 

ED 

7B 

E4 

46 

C3 

06 

83 

SUM ： 

86 

D6 

2B 

AS 

74 

9E 

12 

D7 4482 

3780 

34 

D1 

2A 

E2 

46 

01 

00 

AE 

06 

3788 

B7 

ED 

42 

02 

2E 

40 

7A 

B3 

53 

3790 

CA 

9D 

37 

2A 

E2 

46 

23 

23 

36 

3798 

22 

E2 

46 

18 

El 

2A 

E2 

46 

95 

37A0 

5E 

23 

56 

D6 

DD 

El 

18 

D6 

58 

37A8 

CD 

5D 

3F 

CD 

6B 

3F 

7C 

FE 

5A 

37B0 

02 

30 

0F 

29 

CD 

03 

39 

78 

EB 

37B8 

B1 

CA 

C8 

37 

C5 

DD 

El 

C3 

ce 

37C0 

06 

34 

FK 

08 

D2 

4C 

40 

29 

C7 

37C8 

DD 

22 

CF 

46 

AF 

CB 

3C 

CB 

95 

3700 

ID 

22 

CD 

46 

DD 

2A 

BF 

33 

4B 

37D8 

DD 

7E 

ee 

B7 

28 

22 

FE 

25 

7F 

37E0 

C2 

F5 

37 

DD 

23 

CD 

6B 

3F 

65 

37E8 

ED 

5B 

CD 

46 

B7 

ED 

52 

20 

71 

37F0 

04 

19 

C3 

DD 

34 

DD 

7E 

00 

4C 

37F8 

DD 

23 

FE 

0D 

28 

DA 

18 

F5 

lA 


SUM ； 22 39 B4 50 CO 85 B9 79 8A38 


3000 

C3 

06 

30 

C3 

31 

30 

CD 

巨 2 

CC 

3008 

IF 

0C 

2A 

20 

53 

74 

61 

63 

06 

3010 

6B 

20 

49 

6E 

74 

65 

72 

70 

FD 

3018 

72 

65 

74 

65 

72 

20 

2A 

00 

6C 

3020 

2A 

C3 

33 

22 

BF 

33 

22 

Cl 

17 

3028 

33 

36 

00 

21 

00 

00 

22 

C5 

71 

3030 

33 

ED 

73 

C8 

33 

CD 

EB 

IF 

65 

3038 

3E 

5D 

CD 

F4 

IF 

ED 

5B 

76 

39 

3040 

IF 

CD 

D3 

IF 

lA 

13 

FE 

5D 

6G 

3048 

C2 

9E 

31 

lA 

13 

FE 

49 

CA 

CF 

3050 

E3 

31 

FE 

54 

CA 

巨 A 

31 

FE 

49 

3058 

26 

28 

C5 

FE 

44 

CA 

1C 

32 

6D 

3060 

FE 

42 

CA 

56 

32 

FE 

53 

CA 

AD 

3068 

77 

32 

FE 

52 

28 

4E 

FE 

4C 

B9 

3070 

CA 

B9 

32 

FE 

58 

28 

52 

FE 

U3 

3078 

4D 

28 

5F 

FE 

50 

28 

6E 

FE 

B6 

SUM: 

03 

F3 

AA 

E4 

B8 

77 

F9 

39 DDE2 

3080 

21 

CA 

FA 

IF 

FE 

47 

CA 

E3 

F6 

3088 

33 

FE 

57 

CA 

12 

31 

FE 

が 

D9 

3090 

CA 

21 

31 

FE 

5A 

CA 

8B 

31 

FA 

3098 

FE 

43 

CA 

11 

41 

FE 

4A 

CA 

6F 

30AO 

D3 

33 

FE 

20 

20 

8B 

21 

E5 

D5 

30A8 

46 

lA 

13 

23 

77 

B7 

20 

F9 

DD 

30B0 

36 

OD 

23 

36 

00 

DD 

21 

巨 6 

80 

30B8 

46 

C3 

E7 

33 

ED 

5 白 

BF 

33 

5D 

30C0 

3E 

20 

12 

CD 

5F 

33 

C3 

31 

C3 

30C8 

30 

CD 

B2 

IF 

DA 

B5 

33 

22 

B2 

3OD0 

C3 

33 

22 

BF 

33 

CD 

己 F 

33 

69 

30D8 

18 

EC 

2A 

BF 

33 

CD 

BE 

IF 

CA 

30 巨 0 

3E 

2D 

CD 

F4 

IF 

2A 

Cl 

33 

69 

30E8 

CD 

BE 

IF 

18 

09 

CD 

ED 

IF 

72 

30F0 

CD 

E2 

IF 

50 

52 

49 

4E 

54 

5B 

30F8 

45 

52 

20 

00 

3A 

C7 

33 

EE 

D9 

SUM: 

17 

74 

A2 

6A 

52 

43 

FE 

54 6660 

3100 

01 

32 

C7 

33 

11 

CC 

33 

B7 

F4 

3108 

20 

03 

11 

CF 

33 

CD 

E5 

IF 

07 

3110 

18 

B4 

3A 

5C 

IF 

FE 

28 

28 

CF 

3118 

02 

3E 

14 

87 

CD 

30 

20 

18 

10 

3120 

A5 

DD 

2A 

BF 

33 

01 

00 

00 

9F 

3128 

ED 

43 

CD 

46 

DD 

22 

D1 

46 

59 

3130 

ED 

4B 

CD 

46 

03 

ED 

43 

CD 

4B 

3138 

46 

CD 

C7 

IF 

31 

30 

DD 

7E 

B5 

3140 

00 

DD 

23 

FE 

0D 

28 

E5 

百 7 

CF 

3148 

CA 

31 

30 

47 

ED 

5B 

76 

IF- 

4F 

3150 

13 

13 

lA 

B8 

20 

E3 

DD 

E5 

BO 

3158 

13 

lA 

B7 

28 

0C 

DD 

46 

00 

3B 

3160 

DD 

23 

B8 

28 

F3 

DD 

El 

18 

A9 

3168 

D0 

DD 

El 

2A 

CD 

46 

CD 

0E 

A6 

3170 

40 

3E 

3A 

CD 

F4 

IF 

ED 

5B 

E0 

3178 

D1 

46 

CD 

E8 

IF 

CD 

EB 

IF 

C2 

SUM: 

AE 

IE 

75 

7 旦 

6D 

59 

55 

02 】 

[DD8 

3180 

DD 

7E 

00 

DD 

23 

FE 

0D 

20 

86 

3188 

F7 

18 

A1 

CD 

06 

20 

C3 

31 

97 

3190 

30 

E5 

CD 

18 

20 

3E 

06 

85 

E3 

3198 

6F 

CD 

IE 

20 

El 

む 

IB 

CD 

0C 

31A0 

7C 

33 

D5 

01 

01 

00 

CD 

FB 

4E 

31A8 

32 

即 

SB 

76 

IF 

13 

13 

13 

48 

31B0 

13 

13 

lA 

FE 

3A 

C2 

B5 

33 

22 

31B8 

CD 

91 

31 

13 

lA 

CD 

4F 

33 

0B 

31C0 

D1 

CD 

31 

33 

2A 

76 

IF 

23 

E4 

31C8 

23 

23 

23 

23 

23 

ED 

B0 

ED 

39 

31D0 

5B 

76 

IF 

CD 

D3 

IF 

lA 

FE 

C7 

31D8 

20 

DA 

C6 

30 

FE 

5D 

CA 

31 

46 

31E0 

30 

18 

BC 

ED 

5B 

Cl 

33 

C3 

03 

31E8 

59 

32 

CD 

7C 

33 

3A 

C7 

33 

3B 

31F0 

32 

7C 

IF 

D5 

E5 

CD 

0E 

40 

A2 

•31F8 

El 

D1 

3E 

3A 

CD 

F4 

IF 

CD 

D7 

SUM ： 

0C 

E3 

26 

35 

FC 

62 

AF 

59 369A 

3200 

E8 

IF 

CD 

EB 

IF 

AF 

32 

7C 

3B 

3208 

IF 

lA 

FE 

OD 

13 

20 

FA 

lA 

8B 

3210 

B7 

CA 

31 

30 

CD 

C7 

IF 

31 

C6 

3218 

30 

23 

18 

D1 

CD 

A4 

33 

DA 

BA 

3220 

B5 

33 

DD 

7E 

00 

FE 

2C 

20 

8D 

3228 

21 

DD 

23 

ES 

CD 

A7 

33 

DA 

87 

3230 

B5 

33 

01 

ED 

52 

DA 

B5 

33 

BA 

3238 

CA 

B5 

33 

EB 

4B 

42 

03 

C5 

F2 

3240 

CD 

81 

33 

Cl 

CD 

FB 

32 

C3 

FF 

3248 

31 

30 

CD 

81 

33 

01 

01 

00 

E4 

3250 

CD 

FB 

32 

C3 

31 

30 

CD 

7C 

67 

3258 

33 

D5 

ED 

SB 

76 

IF 

CD 

D3 

85 

3260 

IF 

lA 

FE 

IB 

20 

03 

D1 

18 

5E 

3268 

巨 A 

CD 

4F 

33 

D1 

CD 

31 

33 

3B 

3270 

2A 

76 

IF 

ED 

B0 

18 

E2 

ED 

43 

3278 

4B 

BF 

33 

OA 

B7 

CA 

B5 

33 

B0 

SUM: 

BF 

BB 

D6 

D9 

35 

F8 

FB 

10 : 

3623 

3280 

ED 

43 

70 

IF 

2A 

Cl 

33 

B7 

: 94 

3288 

ED 

42 

23 

22 

72 

IF 

21 

00 

: 26 

3290 

00 

22 

6E 

IF 

3 巨 

04 

CD 

A3 

: 61 

3298 

IF 

CD 

AF 

IF 

DA .B2 

33 

CD 

: 46 

32A0 

EB 

IF 

CD 

E2 

IF 

57 

52 

49 

: CA 

32A8 

54 

49 

4E 

47 

2D 

00 

CD 

9D 

: C9 

32B0 

IF 

CD 

AC 

IF 

DA 

B2 

33 

18 

: 8 巨 

32B8 

9A 

3E 

04 

CD 

A3 

IF 

CD 

09 

: 41 

32C0 

20 

DA 

B2 

33 

CA 

08 

32 

CD 

: 80 

32C8 

EB 

IF 

CD 

E2 

IF 

53 

4B 

49 

: BF 

32D0 

50 

2D 

00 

CD 

9D 

IF 

18 

E6 

: 04 

32D8 

CD 

BB 

IF 

CD 

E2 

IF 

4C 

4F 

: 40 

32E0 

41 

44 

49 

4E 

47 

2D 

00 

CD 

: 5D 

32E8 

9D 

IF 

2A 

Cl 

33 

22 

70 

IF 

: 8B 

32F0 

CD 

A6 

IF 

DA 

B2 

33 

CD 

5F 

: 7D 

32F8 

33 

18 

BC 

ED 

43 

CA 

33 

D5 

: 09 

SUM ： 

F7 

19 

67 

19 

54 

73 

C4 

99 

63AB 


110 Oh ! X 1990.5. 


U ス hi STACK 


DB466 A 3123206875 
043500 CD72DO 巨 D88 

AD 6338253 db 6110 D 
EC02C2732D 52033 c 

8A3ESE3B30E79E69 
10C5D 22470 F80FDC 

28556 E3D3E 07903 F 
22D35F7C 27482026 

636B 3013 OD219ED4 
025420 D27D2427D2 

5E3DEE6D34A6DD01 

EF2C573D23DD4DD0 

D0E33DB 4161049 A0 
D0522D 4370444033 

0E5D54D613E2F7E5 
F73DD3C 06 CF264F8 

0808080808080808 
0011223344556677 
S55S 555555555555 
3333333333333333 







































45 4D 50 

44 45 46 
4C 4142 
54 20 4F 

45 4C 00 
00 ED 7B 
CD E5IF 
BF 33 DD 
DA 07 41 

46 DD E5 
46 AF ED 
lA FE 0D 
AF ED 52 
ED 4B CD 
461318 
0E 40 3E 


4080 20 
4088 4E 
4090 20 
4098 55 
40A0 42 
40A8 4B 
40B0 IF 
40B8 5B 
40C0 52 
40C8 CD 
40D0 D1 
40D819 
40E0 F8 
40E819 
40F0 CD 
40F8 CD 


SUM ： 7C 66 F7 D5 7C CB A2 El 


04 

3D 

CF 

0B 

ED 

7C 

B4 

8C 

B8 

21 

04 

94 

62 

97 

54 

73 


3C10 

BD 

5A 

D9 

CB 

23 

CB 

12 

D9 

C4 

3C18 

CB 

13 

CB 

12 

D9 

3D 

20 

B8 

D9 

3C20 

D9 

ES 

D9 

E5 

C3 

06 

34 

Cl 

3A 

3C28 

D1 

21 

00 

00 

79 

B7 

28 

OC 

56 

3C30 

CB 

3F 

30 

01 

19 

CB 

23 

CB 

0D 

3C38 

12 

C3 

2D 

3C 

E5 

C3 

06 

34 

20 

3C40 

Cl 

D1 

El 

B7 

ED 

42 

4D 

44 

EA 

3C48 

El 

ED 

52 

38 

0A 

7C 

B5 

B0 

43 

3C50 

B1 

20 

09 

E5 

C3 

06 

34 

21 

DD 

3C58 

FF 

FF 

18 

F7 

21 

01 

00 

18 

47 

3C60 

F2 

El 

11 

00 

00 

CB 

7C 

28 

53 

3C68 

01 

IB 

D5 

E5 

C3 

06 

34 

El 

B4 

3C70 

11 

00 

00 

7E 

23 

FE 

0D 

28 

E5 

3C78 

08 

FE 

22 

28 

04 

53 

5F 

18 

IE 

SUM ： 

68 

84 

22 

6E 

2B 

18 

60 

EC 7A6C 

3C80 

F2 

D5 

C3 

06 

34 

D1 

El 

01 

77 

3C88 

01 

00 

CB 

7A 

20 

OE 

CB 

7C 

BB 

3C90 

20 

06 

B7 

ED 

52 

38 

01 

0B 

60 

3C98 

C5 

C3 

06 

34 

CB 

7C 

28 

P7 

28 

3CA0 

18 

F0 

El 

11 

01 

00 

7C 

B5 

2C 

3CA8 

28 

01 

IB 

D5 

C3 

06 

34 

El 

F7 

3CB0 

23 

E5 

C3 

06 

34 

El 

2B 

E5 

F6 

3CB8 

C3 

06 

34 

D1 

21 

00 

00 

CD 

BC 

3CC0 

2B 

3F 

11 

4F 

3F 

CD 

巨 8 

IF 

DD 

3CC8 

C3 

06 

34 

D1 

El 

18 

FO 

El 

98 

3CD0 

11 

00 

00 

CB 

7C 

28 

08 

3E 

C6 

3CD8 

2D 

CD 

F4 

IF 

CD 

EC 

39 

EB 

EA 

3CK0 

18 

DD 

D1 

El 

CB 

7C 

28 

D7 

ED 

3CE8 

3E 

2D 

CD 

F4 

IF 

CD 

F4 

39 

45 

3CF0 

C3 

BF 

3C 

El 

D1 

E5 

21 

00 

76 

3CF8 

00 

CD 

2B 

3F 

El 

11 

4F 

3F 

B7 

SUM ： 

4 3 

22 

7C 

5D 

8F 

B2 

55 

3F 4CB4 

3DO0 

C3 

0C 

3A 

Cl 

D1 

El 

C5 

18 

59 

3D08 

FO 

D1 

El 

CD 

BE 

IF 

EB 

CD 

04 

3D10 

BE 

IF 

C3 

06 

34 

El 

DD 

E5 

7D 

3D18 

ES 

DD 

El 

DD 

7E 

00 

FE 

2D 

29 

3D20 

28 

09 

CD 

6B 

3F 

OD 

El 

E5 

4B 

3D28 

C3 

06 

34 

DD 

23 

CD 

6B 

3F 

74 

3D30 

CD 

EC 

39 

18 

F0 

El 

DD 

E5 

9D 

3038 

E5 

DD 

El 

CD 

89 

3F 

DD 

El 

F6 

3D40 

E5 

D5 

C3 

06 

34 

El 

DD 

E5 

5A 

3D48 

ES 

DD 

El 

CD 

85 

35 

DD 

El 

E8 

3D50 

E5 

C3 

06 

34 

CD 

18 

20 

26 

0D 

3D58 

00 

ED 

5B 

76 

IF 

CD 

D3 

IF 

9C 

3D60 

lA 

FE 

IB 

28 

0C 

19 

EB 

El 

4C 

3D68 

lA 

B7 

28 

06 

77 

13 

23 

18 

C4 

3D70 

F7 

El 

36 

0D 

C3 

06 

34 

Cl 

D9 

3D78 

D1 

B1 

ED 

Be 

C3 

06 

34 

Cl 

OD 

SUM ： 

9E 

8A 

45 

06 

CA 

DE 

B4 

67 AA5E 

3D60 

D1 

El 

ED 

B8 

C3 

06 

34 

D1 

25 

3D88 

Cl 

El 

0B 

73 

54 

5D 

13 

ED 

D1 

3D90 

B0 

C3 

06 

34 

D1 

B1 

E5 

D5 

19 

3D98 

E5 

D5 

C3 

96 

34 

El 

El 

C3 

3C 

3DA0 

06 

34 

D1 

El 

D9 

D1 

El 

D9 

50 

3DA8 

E5 

D5 

D9 

E5 

D5 

C3 

06 

34 

4A 

3DB0 

CD 

CD 

IF 

C2 

06 

34 

C3 

07 

7F 

3DB8 

41 

DD 

E5 

CD 

ee 

AF 

DD 

21 

7D 

3DC0 

CA 

30 

CD 

04 

B0 

DD 

El 

C3 

09 

3DC8 

06 

34 

06 

00 

00 

00 

00 

7F 

BF 

3000 

02 

C7 

00 

0A 

09 

01 

02 

03 

D9 

3DD8 

94 

05 

06 

07 

07 

02 

02 

09 

2A 

3DE0 

07 

02 

01 

09 

07 

02 

00 

09 

25 

3DE8 

0F 

D1 

21 

FA 

3D 

73 

23 

D1 

9F 

3DF0 

73 

DD 

E5 

DD 

21 

F9 

3D 

18 

81 

3DF8 

C9 

07 

02 

00 

0F 

D1 

7B 

FE 

2B 

SUM ： 

48 

01 

51 

AF 

FB 

BB 

54 

C9 2562 

3E00 

03 

30 

10 

32 

ID 

3E 

DD 

E5 

92 

3E08 

DD 

21 

IB 

3B 

CD 

04 

B0 

DO 

B5 

3E10 

El 

18 

DE 

DD 

ES 

DD 

21 

DC 

73 

3E18 

3D 

18 

FI 

07 

02 

00 

09 

0F 

67 

3E20 

21 

F4 

3E 

36 

0F 

06 

08 

2B 

D1 

3E28 

D1 

73 

10 

FB 

2B 

36 

0A 

DD 

97 

3E30 

E5 

DD 

21 

EB 

3E 

CD 

04 

B0 

8D 

3E38 

DD 

El 

C3 

06 

34 

58 

CB 

23 

01 

3E40 

16 

00 

19 

23 

36 

0F 

D1 

2B 

93 

3E48 

72 

2B 

73 

10 

F9 

18 

E0 

21 

32 

3E50 

EB 

3E 

36 

06 

06 

04 

18 

E5 

6C 

3E58 

21 

EB 

3E 

36 

00 

23 

36 

02 

D 百 

3E60 

06 

04 

18 

D9 

21 

EB 

3E 

36 

7B 

3E68 

01 

06 

06 

18 

DO 

21 

BB 

3E 

3F 

3E70 

36 

02 

06 

04 

18 

C7 

21 

88 

CA 

3E78 .3E 

D1 

72 

2B 

73 

D1 

2B 

72 

8D 

SUM ： 

Cl 

D7 

C2 

05 

2E 

72 

0C 

29 9202 

3E80 

2B 

73 

C3 

06 

34 

FF 

FF 

FF 

98 

3E88 

FF 

21 

EB 

3E 

36 

04 

06 

04 

8D 

3E90 

23 

C5 

11 

85 

3E 

01 

04 

00 

Cl 

3E98 

EB 

ED 

B0 

巨 B 

Cl 

2B 

18 

9D 

14 

3EA0 

21 

BB 

3E 

36 

03 

06 

06 

18 

A7 

3EA8 

E7 

21 

EB 

3E 

36 

05 

06 

03 

75 

3EB0 

18 

DE 

21 

EB 

3E 

36 

00 

23 

99 

3EB8 

36 

01 

06 

02 

C3 

3D 

3E 

DD 

5A 

3EC0 

£3 

C3 

C2 

3D 

21 

EB 

3E 

36 

25 

3BC8 

08 

Cl 

D1 

23 

73 

23 

72 

23 

E8 

3BD0 

71 

23 

70 

23 

36 

0F 

DD 

E5 

2E 

3ED8 

DD 

21 

EB 

3E 

CD 

04 

BO 

DD 

85 

3EE0 

El 

3A 

02 

C2 

6F 

26 

00 

E5 

59 

3EE8 

C3 

06 

34 

00 

00 

00 

00 

00 

FD 

3EF0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

3EF8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM: 

6B 

39 

E3 

98 

A9 

F4 

A8 

BB 03F6 

3F00 

00 

00 

00 

ee 

00 

00 

ee 

00 

00 

3P08 

00 

00 

00 

CD 

D9 

IF 

C3 

06 

8E 

3F10 

34 

CD 

D6 

IF 

C3 

06 

34 

El 

D4 

3P18 

CD 

94 

IF 

6F 

26 

00 

E5 

C3 

BD 


►バンダイのプラモデルのパトレイバーシリーズはなかなかよい。しかし，モールドが浅 二 

いようだ。しからを装をする いぶる とメーンカメラのカバー <?) とゴム部分のマスキング インタプリタ言詣 STACK 

が雜しい。などといいつつ1体ら完成していないのであった。 

巧一夫 (16) X 68000 EXPERT-HD ミ乘與 


SUM ： 6B AF 7A 99 9B 00 0D 13 DF2D 


4200 

0D 

28 

06 

DD 

23 

FD 

23 

18 

73 

4208 

EC 

FD 

36 

00 

22 

FD 

23 

DD 

3E 

4210 

23 

C3 

2B 

41 

0E 

8E 

DD 

7E 

4C 

4218 

00 

FE 

23 

20 

04 

DD 

23 

0E 

53 

4220 

93 

C5 

CD 

4B 

35 

B7 

11 

E6 

53 

4228 

47 

ED 

52 

Cl 

C3 

7B 

41 

DD 

A3 


SUM ： 63 BB 9B 12 CD 0F EC F2 A50E 

4180 01 FD 74 02 FD 23 FD 23 : B4 
4188 FD 2318 A2 47 DD 7E 00 : 7C 
4190 FE 20 78 CA 63 42 DD 7E : 60 
4198 00 FE 09 78 CA 63 42 CD : BB 
41A0 6B 3F CD EC 3918 D2 CD : 53 
41A8 89 3F FD 36 00 94 FD 75 : 01 
41B0 01 FD 74 02 FD 73 03 FD : E4 
41B8 72 04 FD 23 FD 2318 C4 : 92 
41C0 CD 85 3518 B4 DD 7E 00 : AE 
41C8 FE OD CA 2E 41 DD 2318 : 5C 
4100 F4 FD 36 00 FF FD 23 DD : 23 
41D8 7E 00 B7 CA 2E 41 DD E5 : 30 
41E0 D1 CD E8IF CD EE IF CD : 4C 
41E8 C7IF D4 42 C3 2E 41 FD : 2B 
41F0 36 00 8A FD 23 DD 7E 00 : 3B 
41F8 FD 77 00 FE 22 28 0A FE : C4 


SUM ： 9E 6A 60 33 E4 79 4C B162B7 

4100 KD 5B D146 CD E8 IF ED : 20 
4108 7B CB 46 CD EB IF C3 31 : 57 
4110 30 CD B2IF DA B5 33 E5 : 75 
4118 FD El DD 2A BF 33 DD E5 : 99 
4120 D1 CD E8IF CD EE IF DD : 5C 
4128 7 巨 00 B7 CA A5 42 CD 5D :10 
4130 3F DD 7E 00 FD 77 00 DD : EB 
4138 23 B7 CA A5 42 FE 27 CA : 7A 
4140 A7 41 FE 24 CA C0 41 FE ： D3 
4148 22 CA BF 41 FE 23 CA 14 : IB 
4150 42 FE 25 CA 5F 42 FE 2E : FC 
4158 CA 2F 42 FE 3B CA C5 41 : 44 
4160 FE 2D CA 8C 41 FE CD CA : 97 
4168 D141 FE 30 DA 63 42 FE : BD 
4170 3A D2 63 42 DD 2B CD 6B : FI 
4178 3F 0E 8F FD 71 00 FD 75 : BC 


SUM ； FA 21 C3 B9 62 5C CA F9 C855 

4000 27 E8 03 64 00 0A 00 01 : 81 
4008 00 00 00 00 00 00 CD C2 : 8F 
4010 3F FD 21 09 40 06 05 FD : AE 
4018 7E 00 CD F4IF FD 2310 : BE 
4020 F6 C911 58 40 C3 AA 40 : 15 
40281165 40 C3 AA 40 1174 : E8 
4030 40 C3 AA 40 ED 7B CB 46 : 66 
4038 CD EB IF 2A CD 46 CD 0E : EF 
4040 40 3E 2D CD F4IF 1187 : 23 
4048 40 C3 B140 1197 40 C3 : 9F 
4050 AA 40 11 A4 40 C3 AA 40 : 8C 
4058 53 59 4E 54 4158 20 45 : 4C 
4060 52 52 4F 52 00 53 54 41 : 2D 
4068 43 4B 20 45 4D 50 54 59 : 3D 
4070 20 20 20 00 52 45 54 55 : A0 
4078 52 4E 20 53 54 4143 4B : 36 


SUM: FD 3D 8A C6 4B El83 98 8E53 

3F80 30 85 30 0124 6F C3 6E : AA 
3F88 3F 21 00 00 11 00 00 DD : 4E 
3F90 7E 00 FE 30 D8 FE 3A D0 ; 8C 
3F98 DD 23 D6 30 EB 29 巨 B ED : F2 
3FA0 6A 44 4D C5 42 4B EB 29 : 61 
3FA8 EB ED 6A EB 29 EB ED 6A : 98 
3FB0 EB 09 EB Cl ED 4A 06 00 : DD 
3FB8 4F EB 09 EB OE 00 ED 4A : 73 
3FC0 18 CD DD E5 DD 21 FF 3F : E3 
3FC8 FD 21 09 40 3E 04 06 05 : B4 
3FD0 0E 2F DD 5E 00 DD 56 01 : AC 
3FD8 0C B7 ED 52 30 FA 19 B7 : FC 
3FE0 C4 FI3F FD 7100 DD 23 : 62 
3FE8 DD 23 FD 2310 E2 DD El : D0 
3FF0 C9 3D 08 3 巨 30 B9 20 04 : 59 
3FF8 08 0E 20 C9 08 AF C910 : 8F 


3F20 06 
3F28 C3 
3F30 0A 
3F38 83 
3F40 B3 
3F48 77 
3F50 00 
3F58 00 
3F60 FE 
3F68 5B 
3F70 00 
3F78 23 


34 Cl El 
06 34 01 
00 CD BC 
D9 Cl 03 
20 EB 41 
2310 FB 
00 00 00 
00 00 DD 
20 CA 5B 
3F C9 21 
FE 30 D8 
29 54 5D 


79 CD 9A 
00 00 C5 
3B D9 3E 
F5 7C B5 
214F 3F 
36 0D C9 
00 00 00 
23 DD 7E 
3F FE 09 
00 00 DD 
FE 3A D0 
29 2919 


IF 

DB 

01 

C4 

30 

IS 

B2 

F8 

FI 

9F 

00 

B1 

00 

00 

00 

5B 

CA 

53 

7E 

DF 

DD 

EB 

D6 

3E 


3900 

C3 

06 

34 

D5 

E6 

11 

EE 

49 


FF 

3908 

19 

4E 

23 

46 

El 

Dl 

C9 

D5 


20 

3910 

E5 

11 

EE 

49 

19 

71 

23 

70 


4A 

3918 

El 

D1 

C9 

Cl 

2A 

DA 

46 

ED 


73 

3920 

5B 

DC 

46 

3A 

DE 

46 

ED 

43 


0B 

3928 

2B 

39 

CD 

00 

00 

22 

DA 

46 


73 

3930 

ED 

53 

DC 

46 

32 

DE 

46 

C3 


7 丘 

3938 

06 

34 

El 

7D 

32 

DE 

46 

C3 


B1 

3940 

06 

34 

3A 

DE 

46 

6F 

26 

00 


2D 

3948 

E5 

C3 

06 

34 

Dl 

ED 

53 

DC 


CF 

3950 

46 

C3 

06 

34 

ED 

5B 

DC 

46 


AD 

3958 

D5 

C3 

06 

34 

El 

22 

DA 

46 


F5 

3960 

C3 

06 

34 

2A 

DA 

46 

E5 

C3 


EF 

3968 

06 

34 

El 

5E 

16 

00 

D5 

C3 


27 

3970 

06 

34 

El 

5E 

23 

56 

D5 

C3 


8A 

3978 

06 

34 

El 

Dl 

73 

C3 

06 

34 


5C 

SUM ： 

F6 

FI 

01 

53 

B6 

89 

37 

6F 

び 52 

3980 

El 

D1 

73 

23 

72 

C3 

06 

34 


B7 

3988 

Cl 

ED 

58 

16 

00 

D5 

C3 

06 


BA 

3990 

34 

El 

Cl 

ED 

69 

C3 

06 

34 


29 

3998 

El 

6C 

26 

00 

E5 

C3 

06 

34 


55 

39A0 

El 

26 

00 

E5 

C3 

06 

34 

El 


CA 

39A8 

7D 

6C 

67 

E5 

C3 

06 

34 

El 


13 

39B0 

7D 

2F 

6F 

7C 

2F 

67 

E5 

C3 


D5 

39B8 

06 

34 

Cl 

El 

41 

CB 

3C 

C 岛 


EF 

39C0 

ID 

10 

FA 

E5 

C3 

06 

34 

Cl 


CA 

39C8 

El 

41 

29 

10 

FD 

E5 

C3 

06 


06 

3900 

34 

CD 

18 

20 

26 

00 

E5 

C3 


07 

39D8 

06 

34 

CD 

18 

20 

6C 

26 

00 


Dl 

39E0 

E5 

C3 

06 

34 

El 

CD 

EC 

39 


B5 

39E8 

E5 

C3 

06 

34 

7D 

2F 

6F 

7C 


79 

39F0 

2F 

67 

23 

C9 

7B 

2F 

5F 

7A 


05 

39P8 

2F 

57 

7D 

2F 

6F 

7C 

2F 

67 


B3 

SUM ： 

F8 

96 

FD 

DA 

04 

6A 

49 

12 

A146 

3A00 

01 

01 

00 

EB 

09 

EB 

0B 

ED 


D9 

3A08 

4A 

C9 

El 

Dl 

lA 

77 

FE 

0D 


61 

3A10 

28 

0A 

FE 

22 

28 

04 

23 

13 


B4 

3A18 

18 

F2 

36 

0D 

C3 

06 

34 

Cl 


0 旦 

3A20 

El 

D1 

lA 

77 

FE 

0D 

28 

0D 


83 

3A28 

FE 

22 

28 

07 

23 

13 

0B 

78 


08 

3A30 

B1 

20 

EF 

36 

0D 

C3 

06 

34 


00 

3A38 

Cl 

FD 

El 

El 

5D 

54 

7E 

FE 


AD 

3A40 

22 

28 

07 

FE 

OD 

28 

03 

23 


AA 

3A48 

18 

F4 

2B 

E5 

B7 

ED 

52 

El 


F3 

3A50 

28 

05 

0B 

78 

B1 

20 

F3 

FD 


71 

3A58 

E5 

D1 

EB 

18 

AF 

D9 

Cl 

D9 


DB 

3A60 

Cl 

El 

Dl 

0B 

78 

B1 

28 

0E 


DD 

3A68 

lA 

FE 

22 

CA 

22 

40 

FE 

00 


71 

3A70 

CA 

22 

40 

13 

18 

ED 

D9 

C5 


E2 

3A78 

D9 

Cl 

lA 

77 

FE 

22 

28 

0B 


7E 

SUM ： 

A1 

8A 

9C 

52 

6D 

B1 

47 

4A 

4FB8 

3A80 

FE 

0D 

28 

07 

23 

13 

0B 

78 


F3 

3A88 

B1 

20 

EF 

36 

0D 

C3 

06 

34 


00 

3A90 

D1 

El 

7E 

FE 

0D 

CA 

0C 

3A 


4B 

3A98 

FE 

22 

CA 

0C 

3A 

23 

18 

F2 


5D 

3AA0 

El 

01 

00 

00 

7E 

FE 

0D 

28 


93 

3AA8 

08 

FE 

22 

28 

04 

23 

03 

18 


92 

3AB0 

F3 

C5 

C3 

06 

34 

Cl 

El 

11 


68 

3AB8 

01 

00 

7E 

B9 

28 

0F 

FE 

0D 


7A 

3AC0 

28 

08 

FE 

22 

28 

04 

13 

23 


B2 

3AC8 

18 

F0 

11 

00 

00 

D6 

C3 

06 


B7 

3AD0 

34 

El 

Dl 

lA 

FE 

0D 

28 

0C 


3F 

3AD8 

FE 

22 

28 

08 

46 

90 

20 

13 


59 

3AE0 

23 

13 

18 

EF 

01 

00 

00 

7E 


BC 

3 AES 

FE 

0D 

28 

0F 

FE 

22 

28 

0B 


95 

3AF0 

0B 

18 

08 

01 

01 

00 

30 

03 


60 

3AF8 

01 

FF 

FF 

C5 

C3 

06 

34 

Cl 


82 

SUM ： 

FA 

26 

11 

36 

84 

52 

CE 

CB 

CEC8 

3B00 

01 

El 

09 

EB 

Cl 

ED 

4A 

E5 


83 

3B08 

D5 

C3 

06 

34 

Dl 

Cl 

El 

B7 


FC 

3B10 

ED 

52 

EB 

El 

ED 

42 

E5 

D5 


F4 

3B18 

C3 

06 

34 

Dl 

El 

D9 

FD 

21 


A6 

3B20 

00 

00 

21 

00 

00 

Dl 

Cl 

D9 


8C 

3B28 

06 

20 

CB 

3C 

CB 

ID 

CB 

lA 


FA 

3B30 

CB 

IB 

D9 

30 

04 

FD 

19 

ED 


F6 

3B38 

4A 

CB 

23 

CB 

12 

CB 

11 

CB 


BC 

3B40 

10 

D9 

10 

E6 

D9 

E5 

FD 

E5 


7F 

3B48 

C3 

06 

34 

CD 

6D 

3 技 

D9 

C5 


10 

3B50 

D9 

C5 

C3 

06 

34 

CD 

6D 

3 白 


10 

3B58 

D9 

E5 

D9 

E5 

C3 

06 

34 

CD 


46 

3B60 

6D 

3B 

D9 

E5 

D9 

E5 

D9 

C5 


C2 

3B68 

D9 

C 扫 

C3 

06 

34 

FD 

El 

Dl 


4A 

3B70 

21 

00 

00 

D9 

Dl 

21 

00 

00 


EC 

3B78 

D9 

Cl 

D9 

Cl 

D9 

3E 

20 

F5 


60 

SUM ： 

36 

4C 

目 B 

2B 

35 

B3 

14 

7A 

A72A 

3880 

CB 

21 

CB 

10 

D9 

CB 

11 

CB 


47 

3B88 

10 

D9 

ED 

6A 

D9 

ED 

6A 

D9 


49 

3B90 

B7 

ED 

52 

D9 

ED 

52 

D9 

38 


IF 

3B98 

OE 

03 

78 

B1 

20 

03 

D9 

03 


39 

3BA0 

D9 

FI 

3D 

20 

DA 

FD 

E9 

19 


00 

3BA8 

D9 

ED 

5A 

D9 

18 

F3 

Cl 

Dl 


96 

3BB0 

臣 1 

CD 

BC 

3B 

D9 

D5 

D9 

E5 


11 

3BB8 

D5 

C3 

06 

34 

F5 

C5 

D9 

Cl 


26 

3BC0 

21 

00 

00 

11 

00 

00 

D9 

3E 


49 

3BC8 

20 

EB 

29 

EB 

ED 

6A 

D9 

EB 


3A 

3BD0 

ED 

6A 

EB 

ED 

6A 

D5 

E5 

CD 


20 

3BD8 

EA 

3B 

El 

Dl 

38 

03 

CD 

EA 


C9 

3BE0 

3B 

D9 

38 

01 

IC 

3D 

20 

El 


A7 

3BE8 

FI 

C9 

EB 

B7 

ED 

42 

EB 

DO 


46 

3BF0 

67 

7D 

D6 

01 

6F 

7C 

26 

00 


CC 

3BF8 

C9 

Cl 

Dl 

21 

00 

00 

D9 

11 


66 

SUM ： 

7C 

C8 

9A 

00 

86 

D4 

F7 

11 

8000 

3C00 

00 

00 

21 

00 

00 

D9 

3E 

10 


: 48 

3C08 

CB 

38 

CB 

19 

30 

05 

19 

D9 


: 0E 


54F11BDD2308D36F 
54444 eee 25410441 

050 C5DPF0D538DO4 
04044 C1A0EF13KCF 

9ec026b11ba3f*3ad 
544254 EE02C 0002 c 

49562 BD5112BB69A 
54444 CCB2E5224D3 









































4230 7E 00 FE 2E 28 04 0E 8D : 71 
423818 E7 DD 23 OE 9218 El : 98 
CD 5D 3F 0E 90 18 DA CD : C6 

5D 3F 0 巨 9118 D3 OE 8B : BF 

4250 C5 CD 5D 3F CD 6B 3F Cl : 66 

4258 C3 7 目 41 0£ 8C 18 FI 0E : 30 

4260 8818 ED 47 DD 7E 00 FE : 2D 

4268 20 28 0D FE 09 28 09 FE : 8B 

4270 0D 28 05 DD 23 80 18 EB : BD 

4278 78 FE 39 28 D1 FE 80 28 : 4E 


SUM ： 

6B 

C9 

AA 

D1 

60 

BF 

77 

E8 39C6 

4280 

OA 

FE 

DA 

28 

BB 

FE 

CC 

28 

87 

4288 

BE 

FE 

8F 

20 

04 

3E 

89 

18 

4E 

4290 

0C 

21 

19 

44 

85 

30 

OJ 

24 

64 

4298 

6F 

7E 

B7 

28 

26 

FD 

77 

00 

66 

42A0 

FD 

23 

C3 

2E 

41 

CD 

EB 

IF 

29 

42A8 

CD 

E2 

IF 

4F 

42 

4A 

45 

43 

31 

4280 

54 

20 

45 

4E 

44 

3A 

00 

FD 

82 

42B8 

E5 

El 

CD 

BE 

IF 

CD 

EB 

IF 

47 

42C0 

C3 

31 

30 

CD 

EB 

IF 

CD 

E2 

AA 

42C8 

IF 

53 

59 

4E 

54 

41 

58 

3F 

45 

42D0 

00 

C3 

31 

30 

CD 

BB 

IF 

CD 

C8 

42D8 

E2 

IF 

42 

52 

45 

41 

4B 

00 

66 

42E0 

C3 

31 

30 

DD 

7E 

00 

DD 

23 

7F 

42E8 

B7 

CA 

07 

41 

FE 

FF 

28 

F3 

El 

42F0 

6F 

26 

00 

29 

n 

19 

45 

19 

46 

42F8 

5E 

23 

56 

EB 

E9 

DD 

6E 

00 

F6 

SUM: 

21 

4B 

B6 

ec 

17 

08 

2F 

FF E944 

4300 

DD 

66 

01 

E5 

DD 

23 

DD 

23 一 

29 

4308 

18 

D9 

DD 

5E 

00 

DD 

56 

01 

60 

4310 

DS 

DD 

23 

DD 

23 

18 

E6 

DD 

B0 

4318 

6E 

00 

DD 

66 

01 

11 

E6 

47 

F0 

4320 

19 

C9 

CD 

17 

43 

5E 

23 

56 

E0 

4328 

D5 

18 

D9 

CD 

17 

43 

4E 

23 

5E 

4330 

46 

23 

C5 

18 

F0 

CD 

17 

43 

5D 

4338 

D1 

73 

23 

72 

18 

C6 

CD 

17 

9B 

4340 

43 

D1 

Cl 

71 

23 

70 

23 

18 

14 

4348 

F0 

CD 

17 

43 

DD 

23 

DD 

23 

17 

4350 

C3 

32 

37 

CD 

17 

43 

DD 

23 

53 

4358 

DD 

23 

C3 

42 

37 

DD 

6E 

00 

87 

4360 

DD 

66 

01 

C3 

80 

43 

DD 

6E 

15 

4368 

00 

DD 

66 

01 

DD 

23 

DD 

23 

44 

4370 

C3 

F6 

43 

DD 

6 巨 

00 

DD 

66 

8A 

4378 

01 

DD 

23 

DD 

23 

C3 

DD 

34 

D5 

SUM ： 

B1 

9C 

0B 

35 

9F 

39 

13 

A4 2082 

4380 

29 

CD 

03 

39 

78 

B1 

CA 

8F 

B4 

4388 

43 

C5 

DD 

El 

C3 

E3 

42 

DD 

SB 

4390 

22 

CF 

46 

AF 

CB 

3C 

CB 

ID 

D5 

4398 

22 

CD 

46 

DD 

2A 

巨 0 

46 

DD 

3F 

43A0 

7E 

00 

FE 

88 

C2 

C0 

43 

DD 

A6 

43A8 

23 

DD 

6E 

00 

DD 

66 

01 

DD 

8F 

43B0 

23 

DD 

23 

ED 

5B 

CD 

46 

白 7 

35 

43B8 

ED 

52 

20 

04 

19 

C3 

DD 

34 

50 

43C0 

CD 

C5 

43 

18 

DA 

DD 

7E 

00 

22 

4 3C8 

DD 

23 

FE 

FF 

C8 

FE 

8A 

30 

7D 

4 300 

02 

18 

F2 

FE 

8A 

28 

14 

FE 

CE 


43D8 

92 

30 

06 

DD 

23 

DD 

23 

18 

EO 

43EC 

E4 

DD 

23 

DD 

23 

DD 

23 

DD 

Cl 

43E8 

23 

18 

DA 

DD 

7E 

00 

DD 

23 

70 

43F0 

FE 

•22 

28 

D1 

18 

F5 

ED 

73 

86 

43F8 

巨 4 

46 

ED 

7B 

E2 

46 

DD 

E5 

7C 

SUM ： 

88 

C7 

66 

17 

2D 

5E 

8D 

A9 6082 

4400 

ED 

73 

E2 

46 

ED 

7B 

E4 

46 

lA 

4408 

C3 

80 

43 

El 

7D 

B4 

28 

03 

C3 

4410 

C3 

E3 

<12 

CD 

C5 

43 

C3 

E3 

ら 3 

4418 

42 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

42 

4420 

81 

00 

00 

00 

59 

7C 

00 

00 

56 

4428 

06 

00 

00 

7B 

00 

57 

58 

00 

30 

4430 

16 

00 

17 

53 

00 

27 

00 

00 

A7 

4438 

IF 

36 

29 

00 

00 

2B 

00 

00 

A9 

4440 

5C 

2D 

67 

03 

01 

4A 

02 

68 

A8 

4448 

04 

00 

56 

64 

00 

60 

0E 

15 

41 

4450 

00 

IB 

21 

28 

10 

08 

2A 

09 

AF 

4458 

6F 

00 

2C 

3C 

3D 

00 

55 

00 

69 

4460 

00 

71 

lA 

00 

7E 

00 

00 

00 

09 

4468 

40 

54 

00 

72 

7D 

00 

00 

69 

EC 

4470 

00 

00 

00 

00 

35 

00 

00 

0A 

3F 

4478 

00 

00 

6E 

00 

00 

00 

82 

00 

F0 

SUM ： 

80 

19 

39 

FF 

06 

49 

38 

25 A9F8 

4480 

2E 

65 

4D 

00 

00 

0F 

4F 

4B 

89 

4488 

IE 

00 

30 

13 

00 

00 

00 

48 

A9 

4490 

46 

00 

47 

07 

49 

2F 

70 

00 

7C 

4498 

5F 

22 

5E 

4E 

00 

00 

00 

31 

5E 

44A0 

5D 

74 

75 

6C 

00 

26 

18 

00 

F0 

44A8 

24 

44 

00 

00 

34 

00 

76 

00 

12 

44B0 

32 

79 

00 

00 

00 

00 

38 

00 

E3 

44BB 

00 

00 

0C 

41 

00 

00 

00 

78 

C5 

44C0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

44C8 

00 

00 

00 

6B 

5A 

3E 

SB 

63 

Cl 

44D0 

00 

20 

00 

00 

66 

00 

00 

50 

D6 

44D8 

51 

00 

25 

00 

00 

00 

00 

00 

76 

44E0 

00 

00 

12 

00 

00 

ID 

00 

00 

2F 

44E8 

00 

6A 

42 

7A 

OB 

00 

00 

00 

31 

44F0 

73 

43 

45 

1C 

00 

00 

19 

61 

91 

44F8 

00 

05 

00 

62 

4C 

14 

3F 

00 

06 

SUM ： 

68 

8A 

61 

78 

94 

D3 

38 

50 4621 

4500 

6D 

52 

11 

00 

23 

00 

3B 

00 

2E 

4508 

80 

00 

39 

37 

3A 

00 

77 

00 

A1 

4510 

00 

33 

0D 

00 

00 

00 

7F 

83 

42 

4518 

00 

22 

40 

A9 

35 

BO 

35 

B9 

DE 

4520 

35 

C2 

35 

CB 

35 

D4 

35 

DE 

13 

4528 

35 

ED 

35 

FC 

35 

00 

36 

0F 

CD 

4530 

36 

IB 

36 

27 

36 

64 

36 

68 

E6 

4538 

36 

6F 

36 

7E 

36 

88 

36 

92 

DF 

4540 

36 

9C 

36 

B3 

36 

C0 

36 

C8 

AF 

4548 

36 

CF 

36 

D6 

36 

DE 

36 

F0 

4B 

4550 

36 

2C 

37 

3C 

37 

4C 

37 

54 

E3 

4558 

37 

63 

37 

A8 

37 

IB 

38 

36 

39 

4560 

36 

07 

38 

6C 

37 

81 

37 

IB 

ED 

4568 

39 

3A 

39 

42 

39 

4C 

39 

54 

00 

4570 

39 

5C 

39 

63 

39 

6A 

39 

72 

7F 

4578 

39 

7A 

39 

80 

39 

88 

39 

91 

F7 


SUM ： 

7F 

FI 

2A 

4A 

24 

34 

FA 

D7 8FD1 

4580 

39 

57 

38 

70 

38 

98 

39 

A0 

El 

4588 

39 

A7 

39 

AF 

39 

BA 

39 

C7 

BB 

4590 

39 

D1 

39 

DA 

39 

E4 

39 

0A 

7D 

4598 

3A 

IF 

3A 

38 

3A 

90 

3A 

A0 

6F 

45A0 

3A 

B5 

3A 

D1 

3A 

FF 

3A 

0C 

79 

45A8 

3B 

IB 

3B 

4B 

3B 

55 

3B 

F9 

A0 

45B0 

3B 

61 

3C 

6F 

3C 

85 

3C 

A2 

E6 

45B8 

3C 

BB 

3C 

CB 

3C 

CF 

3C 

E2 

27 

45C0 

3C 

F3 

3C 

03 

3D 

09 

3D 

IS 

06 

45C8 

3D 

35 

3D 

54 

3D 

77 

3D 

7F 

73 

45D0 

3D 

87 

3D 

94 

3D 

9D 

3D 

A2 

4E 

45D8 

3D 

B9 

3D 

E9 

3D 

FD 

3D 

20 

B3 

45E0 

3E 

4F 

3E 

58 

3E 

64 

3E 

6D 

70 

45E8 

3E 

76 

3E 

A0 

3E 

89 

3E 

A9 

40 

45F0 

3E 

C4 

3E 

B2 

3E 

BF 

3E 

0B 

38 

45F8 

3F 

11 

3F 

17 

3F 

22 

3F 

07 

4D 

SUM ： 

BD 

DC 

BD 

1C 

BE 

56 

BF 

18 64AA 

4600 

41 

AD 

38 

BB 

38 

24 

37 

75 

E9 

4608 

36 

C0 

38 

D5 

38 

F6 

38 

40 

A9 

4610 

3C 

5F 

3B 

AE 

3B 

27 

3C 

AF 

D1 

4618 

3C 

B5 

3C 

45 

3D 

B0 

3D 

5D 

F9 

4620 

3A 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

3A 

4628 

00 

73 

43 

0B 

44 

01 

35 

5D 

98 

4630 

43 

66 

43 

35 

43 

22 

43 

FD 

C6 

4638 

42 

49 

43 

53 

43 

3E 

43 

2B 

10 

4640 

43 

0A 

43 

00 

2B 

2D 

2A 

2F 

41 

4648 

4D 

2F 

3D 

3C 

3E 

21 

41 

4F 

E4 

4660 

58 

44 

53 

43 

4B 

47 

46 

52 

5C 

4658 

53 

48 

48 

50 

43 

50 

43 

49 

52 

4660 

44 

57 

42 

4C 

47 

47 

52 

49 

52 

4668 

52 

55 

43 

50 

47 

50 

47 

50 

68 

4670 

47 

50 

50 

50 

50 

49 

4F 

44 

63 

4678 

4C 

48 

4C 

45 

4E 

52 

52 

43 

5A 

SUM: 

12 

AC 

EC 

16 

D5 

69 

D1 

7F ( 

)05E 

4680 

43 

4E 

53 

4C 

52 

53 

53 

49 

71 

4688 

53 

4C 

4C 

4C 

4C 

4C 

44 

43 

56 

4690 

41 

46 

3D 

50 

50 

50 

50 

53 

57 

4698 

53 

48 

56 

56 

49 

54 

54 

46 

7E 

46A0 

43 

44 

53 

49 

43 

43 

50 

57 

50 

46A8 

4C 

53 

42 

54 

54 

42 

43 

50 

5E 

46B0 

44 

4D 

50 

50 

50 

50 

45 

49 

5F 

46B8 

4A 

43 

52 

54 

46 

4C 

43 

4C 

54 

46C0 

44 

2A 

49 

44 

56 

42 

4D 

00 

E0 

46C8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

46D0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

46D8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

46E0 

00 

80 

00 

AE 

00 

00 

00 

00 

2E 

46E8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

46F0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

46F8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

8B 

F9 

B2 

71 

BA 

A6 

A3 

61 BEC4 


4 DFFh まで 0 で埋める 



リスト 2 S 下 ACK ソースリスト 


3eee 

3000 

3000 

3000 

3060 

3000 

3000 

3000 

aeeo 

3000 

3000 

3000 

3eee 

3000 

aeee 

aeeo 

3000 

3000 

aeee 

3000 

aeee 

3000 

3000 

3000 

3000 

} が 0 
3806 
3000 
3000 

aeee 

3090 
3990 
3000 
3eee 
30 が 

w, 

aaee 

aeee 

30 が 
3000 
3oee 
3M0 
WO 

aeee 

3090 

3eee C3 66 ae 
3603 C3 3130 
3006 

am CD 82IF 

3ee9 ec 

300A 2A 20 59 
300D 74 6163 
30 け 6B 2949 
3013 6B 74 65 
3016 72 7e 72 

3019 65 74 65 
301C 72 20 2A 

30 げ 06 

3020 

3020 2A C3 33 
3023 22 BP 33 
3026 22 Cl33 
3029 36 00 
3828 2100 Qd 


4 ♦PRINT EQU 參げド 4 

5 ♦HPRINT EQU $tFE2 
8 INSO BQU $1FE8 

EQU SIFEB 
EQU ItFEE 
EQU •1PD3 


参化 

8 ♦LTN し 

9 lOBTL 
10 #PBTHL 
U IHLHBX 

12 tKBFAD 

13 «PAUSB 

14 >05 しし 

15 #HOT 

16 IPILE 

17 fWOPBN 

18 iWRD 

19 ♦ROPBN 

20 #RDD 


23 fSIZB 

24 lEXADR 

25 #LP3W 

26 iHax 

27 #PRTHX 

28 ♦BREAK 

29 #QBTKY 
36 flMKEY 
31•PLGBT 

32 »2HBX 

33 tCSR 

34 fPOKB 

35 tPBBK 
が IHIDCH 


BQU IIFBB 
EQU $IFB2 
EQU ilF76 
EQU •げ C7 
BQU »IFC4 
BQU $1FFA 
EQU $IFA3 
BQU flFAF 
E4)U •げ AC 
EQU $2009 
EQU $IFA6 


BQU $1P72 
BQU I1F6E 
EQU • げ 7C 
BQU $1FB5 
BQU ♦げ Cl 
BQU •け CD 
BQU $1FD0 
EQU ♦げ CA 
BQU $2021 


#U>C 

•WIDTH 


參げ B5 
12018 
• げ 9A 
$1F94 
12030 
taeiE 
•げ 5C 

taeiB 

12006 


41 #SRROR BQU 12033 

42 tRBT^SP BQU lABOa 

43 •VAR SP BQU lAAOe 

44 ； 

45 ; STACK Editor ver 1.0 


CALL tHPRIKT 

DB lec 

DH '» Stack Interpreter , 


HL.iSADDR) 
(TBXTS).HL 
(TBXTB),HL 
(HL),e 
HL.d 


3e2E 22 C5 33 

3631 

3631 

3031 BD 73 C8 

3034 33 

3035 CO EB IF 
3038 3B SD 

3 の A CO F4IF 
3030 ED 5B 76 
3040 げ 
3041 CO D3IP 
3044 U 
304513 
3046 FE 5D 
3d48 C2 9B 31 
3Q4B 
3048 U 
304C 13 
3040 PB 49 
304P CA B3 31 
3052 FE 54 
3054 CA EA 31 

3057 PB 26 

3059 26 C5 

3058 PR 44 
3e5D CA 1C 32 

3060 FE 42 
3062 CA 56 32 
3065 FB 63 
3067 CA 77 32 
3e6A FB 52 
3060 28 4E 
306B FB AC 
3070 CA B9 32 
3073 FB 58 
3075 28 52 
3077 PB 4D 
3079 28 5F 
3e7B FB 50 
307D 28 6E 
3d7P PE 21 
3081 CA FA IP 
3084 FB 47 
3666 CA B3 33 

3089 FB 57 
3086 CA 12 31 
3e8E PE 46 

3090 CA 2131 
3093 FB 5A 
3695 CA 8B 31 
3098 PB 43 
aeSA CA 1141 
3690 PB 4A 
309F CA D3 33 
30A2 FE 20 
30A4 20 8B 
30A6 21 K5 46 
3eA9 

30A9 
30A9 
30A9 
30A9lA 
aOAA 13 
30AB 23 
3eAC 77 


(POINTS),HL 


CAL し ♦N し 
LD A ,,】， 

CALL #PRINT 
LD DE.<fKarAO) 

CA しし tGBTL 
LD A.(DB) 

INC DS 


之 , 8AV! 
•が 


DIRECT MODE 


30AD B7 

30AE 20 F9 

3BB0 36 CD 

30B2 23 

30B3 36 ee 

30B6 DD 21 B6 

30B8 46 

3089 C3 B7 33 

36BC 

30BC 

3dBC 

30BC BD SB BP 
30BF 33 
3600 3B 20 
30C212 
30C3 CD 5F 33 
30C6 

3 化 6 Cd 3130 

3ec9 

3dC9 

30C9 

30C9 

3ec8 CD B2 げ 
30CC DA B5 33 
SeCF 22 C3 33 
3002 22 BP 33 
3005 CD 5F 33 
30D818 BC 
30DA 
3eDA 
36DA 

aeoA 

SODA 2A BF 33 

30DD CD BE IF 

30B0 SB 2D 

30B2 CD M IP 

aOBS 2A Cl33 

3eB8 CD BE IF 

30EB 18 09 

30BD 

30BD 

30BO 

sesD 

30BD CD SB IF 
30FO CD E2 げ 
3eF3 50 52 49 
30F6 4B 54 45 
3eP9 52 20 
aepB ee 
aepc 3A Cl 33 
30FF BE ei 
310132 C7 33 
3104 U CC 33 

3107 07 

3108 20 03 
310A U CF 33 


し D A.(DBI 

INC DE 
INC H し 
LD (HL),A 


JP DIRECT 

30 : RECOVER 

31 : 

32 RECOVER 

33 し D DE,(TEXTS) 

34 LD A,• * 

35 LD (DE),A 

36 CALL fSEARCH 

37 RBI 

38 JP E 一 MAIN 

CHANGE TEXT TOP 

CHANGE 

CAL し " ル HEX 
JP C’ERR 

LD け ADDR),H し 

LD (TBXTS),HL 

CALL fSEARCH 
JR RBI 

PRINT TEXT ADDRESS 

HBHORY 


CALL tPSINT 
LD HL,<TEXTS) 
CALL tPRTHL 


PRINTER ON/OPF 

n* 

CALL #HL 
CALL fHPRIN* 

HM "PfiTNTI 


WIDTH CHNAQB 


112 Oh ! X 1990.5. 


►ゲームは巧わないという約束で パソコンを 巧ったむめなザ4巧号を見て後悔しています。 
親になつからないように「テトリス」をして過ごしています。 

お本推一 (16) XlturboII お着に府 



































► 「イース lllj をしたら2 tl でおけた。うう っ， がしい。 
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►うもの X 68000 のハードデイスクがふっとんでしまった。 40 M バイトカ1， PDS のフアイ 
ルが，使い込んだ巧满が……。う一巧しい。ゃっば，バックアップはこまめじしなければ， 
と実をした。 細山雅ホ (16) X 68000 EXPERT - HD 京都府 
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► 先日ダンジョンマスターを巧いじ巧くと壳りがれだった。なぜかというしな格毙おシ 
ーズンのため X68000 がよ < 化ているためダンジョンマスターも一緒に巧っていったりして 
いるのだ。自分もこんなふうに巧ったのじすっかりをれていた。次•からはあ諸で施かめて 
からこようとな巧してぶに佩った。 松 : ホ克之 (17)X68000ACE-HD 溢的化 
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CALL #MSG 
LD SP,<CPU3TK> 


Semi Compftilar 


CAUL tMLHEX 
JP C.ERR 
PUSH HL 
POP lY 

to IX,(TEXTS) 

PUSH IX 
POP D 巨 

CALt #M3G 
CALL 化 TNL 
LD A,ilX) 

OR A 
JP Z.COHPEMO1 


Z.—Hm 
之 •—3TRT 


A,B 

Z, KAISEKl 
A,(XX} 


LD (IY),MB 

LD (IY+n,L 
LD (IY+2),H 
LD (IY+3),E 
LD iIY+4),D 
INC lY 
INC lY 
JR TEI3 


JP Z,COMPl 
INC IX 
JR _REM 

LD (lY) ,255 け*•リ 


OR A 
JP Z.COHPl 
PUSH IX 
POP DB 
CALL «MSQ 
CALL 化 T 化 
CALL fPAUSB 
DW COMPBRK 
JP COMPX 


LO 
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► X 68000 の新シリーズが，某新胡で発まされた。別に貝うわけじやないけどやっぱり気に 
なる。 今井がを （25) X 68000, XlC/turbo II , MZ -80 K 大阪府 

















CALL SPC SKIP 
UD C. H4 
JR -HEN 

CALL SPC.3KIP 
LD C,U3 
JR HEK 


LD 


C.130 


PUSH BC 
CALL SPC-SKIP 
CAL し DECI 
POP BC 
JP TEI2 


JR 之 •—KAISBKU 

INC IX 
ADD A»B 
JR KAI8BK1 


JR 


之， 008UB 
泰 DA 

之 ，-] INC 

•cc 

之 ， _DBC 

章が 

KZ.^KA18EX12 
A, 137 
XAXSEKXa 


LD HL.COH.TBL 
ADD A,L 

JR NCi_KA し SKIP 

INC H 

-KA し MIP 

LD L>A 
LD A»(HL) 

OR A 

JR 玄 •CONPBRR 
_KAXSUI3 

U) け Y),A 

INC lY 
JP COMPl 

COHPBND 

CALL #NL 

CALL IMPRINT 

DM "OBJICT BND：" 


DB e 
PUSH lY 
POP ML 
CALL tPRTHt 
CALL « 化 
JP K-MAIN 
9 

CALL tNL 
CAUL ♦MPRINT 
DM "SYWTAX?" 
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last 

1381 
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1383 
け 84 
1385 
13B6 
け 87 
け 88 



， .CIRCLE TRANS♦ 
NEGATE TRANS— PA し ET* • 
LOCATE . . SLINE9 
，， PRINTl PRINTS 


BOXFUL STRCAT LEA AHD 
.* . END 

STRLEN 3TKCMP INC ， 

.CHR COL . 


S7,55,58 ； 

.ROT . 

OUT XOR ，， 
127.13 1,0 : . INC# MIDS « 


ERROR! 

#TASU 

«H1KU 

•M し T 
•DIV 
«HOD 
9DIVMOD 
« == 


ttAND 

•OR 

tfXOR 

WHOP 

♦SWAPl 

•COPY 

WK 巨、 

•GETKEV 

•FLGHT 

»RSI) 

が CRN 

«H£X4 
•PRINT 
が MR 
♦PRTS 
•COTH 

%ISC 

•DEC 

dWIDCH 

•BELL 

•LOCATE 

•GOTO 
•QOSUB 
•RET 
■ IF 

•REPEAT 

•UNTIL 

•CAL し 
•PUTA 
•GETA 
曇 PUTD 
0OETD 
•PUTH 
•QETH 

•PEEKB 

•PEEKW 

9P0KEB 

•POKEW 


♦HIGH 

iU)W 

tEX 

•NOT 

•ROR 

tROL 

tCURX 

•CUBY 

•NEGATE 

•3THCPY 
•LBFTI 
•RIOHTt 
着 STRCAT 
ttSTRtEN 
♦INSTR 
鲁 STRCMP 

化 TASU 
«LH1KU 
♦LMLT 
•tDIV 
化 MOD 
•DMLT 
•CTL 


«PRINTI 

WfMNTZ 

9PRF 

•PRF2 

»3THW 

が TRL 

9HBKL 

OVALl 

♦VAL2 

tlNPt 

•TRANS 1 

9TRANS2 

•FILL 

9C0PVL 

#DROFL 

•SWAPD 

• WIT 

•cot 

•CLS 

•PALET 

♦VIND 

•LINE 

•SLINE 

ttBOX 

«T1LE 

•TRIANGLE 

•BOXFUL 

•CIRCLE 

翁 POINT 

•DOT 
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4349 

4349 CD け 43 
434C DD 23 
434E DD 23 

4350 C3 32 37 
4353 

4353 CD 17 43 
け 56 DD 之 3 
4358 DO 23 
435A C3 42 37 
435D 

435D DD 6E 00 
43 が DD 66 01 
4363 C3 80 43 
4366 

4366 DD 6E 00 

4369 DD 66 81 
436C OD 23 
♦366 DD 23 

4370 C3 P6 43 
4373 

4373 DD 6B 90 
4376 OD 66 01 

4379 DD 23 
437B DD 23 
437D C3 DD 34 
4 が参 

4380 SO 

4381 CO 63 39 
43B4 78 

4385 B1 

4386 CA 8F 43 
43B0 C5 

43aA DD B1 
438C C3 占 3 42 
438F 

438P DO 22 CP 

4392 46 

4393 AF 

4394 CB 3C 
4396 CB ID 
4398 22 CD 46 
439B OD 2A 80 
439B 46 

43IP 

43 げ DD 7B M 
43A2 FB 88 
43A4 C2 Ce 43 
43A7 DD as 
43A9 DD 6B 00 
43AC DD 60 01 
43AP DD 23 
け Bt DD 23 
43B3 BD 5B CD 
43B6 46 
43B7 B7 
4388 ED 52 
43BA 29 04 
43DC 19 
43BD C3 DO 34 
4 SCO 

43CO CD C5 43 
43Ca 18 DA 
43C5 
43C5 

43C5 DD 7B 00 
4308 DD 23 
43CA F8 FF 
4see C8 
4aCD 

43CD FB aA 
43CF 30 02 
43D116 F2 
4303 

43D3 FB 8A 
43D5 28 H 
43D7 PE 92 
43D9 39 06 
43DB DD 23 
43DD DD 23 
43DF le B4 
4301 

OBI DD 23 
43B3 OD 23 
43B5 DD 23 

4387 DD 29 
431918 DA 
"BB 

43BB DD 7B M 
4m DD 23 
43PO FB 22 
OP2 28 D1 
43F418 P5 
43P6 
43F6 

43P6 ED 73 B4 
43FQ 46 
43PA BD 7B B2 
43PD 46 
43 扣 DD BS 
4460 BD 73 B2 
4493 46 
4404 BD 7B B4 

4407 46 

4408 C3 ae 43 
4408 

4468 El 
440C 70 
4400 B4 
44eE 2B 03 
44U C3 E3 42 
4413 

4413 CD C5 43 
4416 C3 B3 42 
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り 79 
)480 

1481 

1482 

1483 

1484 • DEC 

1485 
14B6 

1487 

1488 

1489 • GOTO 

1490 

1491 
U92 

1493 •—OOSUB 

1494 
M95 
1496 
H97 

1498 

1499 ■ LABEL 

iseo 


CALL ®^CETADRS 
IKC IX 
INC IX 
JP 0DEC1 

LD L,(IX) 

H,m ♦い 
一 GOTO 


JP 


1501 
け ¢2 

1503 
け 64 
けが， 

19 が 
け 07 
1568 
け 09 
けけ 
け 11 

1512 

1513 
15X4 
けけ 

け 16 

1517 

け 16 
けけ 
1529 

け 21 
け 22 
け 23 
け 24 
1625 
け 28 
1927 
1528 
け 29 

isae 

1631 

1532 

1533 

1534 

1535 
1638 . 

1537 

1536 
1539 ; 

15401 
け 41 

1542 

1543 

1544 

けけ； 

1546 

1547 
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け 49 
1550 
1851 
1552 
け 53 

1554 

1555 
け 56 

1557 

1558 
けが 
1660 
け 61 
1562 
1565 —STR8KIP 


1566 

1667 

1568 

1569 
167e • 
1571 


LD 

LD H,l け♦い 
INC IX 

INC rx 

JP _GOSUB 

LD L,(1X) 

LD H.dXfl] 
INC IX 
INC IX 
JP UABEtl 


JP Z,_00T01 
PUSH BC 
POP IX 
JP CCMAIN 

LD (LINE.WRI),IX 


LD A,(IX) 

CP 136 
JP NZ, Q SKIP 
INC IX 


INC IX 
ZNC IX 

LD DE,(LINS WR) 


SBC HL»DE 
JR NZ,_a.SKIP 
ADD HL.DB 
JP LABEL1 


LD A.nxi 
INC IX 
CP 255 
RET Z 


JR WC 一 SKIP4 
INC IX 
INC IX 
JR T—SKIP 

1 

ZNC IX 
INC IX 
INC IX 
IHC IX 

T-SKIP 


LD’ (3TK_WR),SP 
LD SP,(RBT,aP) 


1875 
け 78 

1577 •-び 
け 78 
1579 
け 80 


1583 ^IF.SKIP 

1584 CALL 

1585 JP 


い KIP 
CCMAIN 
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24A OE 
2 化け D3 
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2 se 

250 な 

251 CO SD 3F 
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257 Cl 
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2 化が BC 
2SD 18 FI 
25F 

25F OB 88 
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263 
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267 FI 26 
269 28 W 
266 PI が 
S6D 2ft 99 
26F FB AD 
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378 
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279 FB 39 
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37F 28 DA 
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► ドラクエ IV を巧ったのだが，さすがである。パソコンソフトも背わなければいけない 
だろう。しかし， M • 後のボスなかわいをうであった。おわれないならないで棘恶なボスに 
すればよかったと化ってしまった。 をが巧 - (18) X 68000 乂阪府 
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►何のの強もせずじ， 大学じるかったが， ミ流（五流というおらある）大学なので，なじ 
も言えない。 田中巧け： （18) Xlturbo II大阪府 









































































X68000 の新 U 化ジュアル環境 

これが SX-WINDOW だ ! 


X 即邮日がついにウインドウシステムを搭載した。 SX-WINDO 
W の登場である。 Oh!X では吕回にわたってこのウインドウ巧巧 
YDShida Koulchl がもたらず世界を追ってみたい。まず今回はコマンドシェルに代 

吉田ま 一 わるオペレーションの基本を見ていくことにしよラ。 


真実のところ，シャープから X 68000 用 
ウインドウシステムが化るという話を聞い 
てとてむ不をであった。なによりも，美的 
センスのカケラもないケバい MS-WINDOW 
S や05/2の PM (プレゼンテーシヨン マネ 
—ジャといって，つまりはウインドウシ 
ステムのこと）に似てむらどうしよう ， Ma 
cintosh に似てて訴えられたらどうしよう， 
0 S -9 や X - Window みたいにテキストのシ 
ュルがたくさん m くようなのだったらどう 
しよう，という似てたらどうしよう症候群 
だったのである。さらに/オリジナルであ 
ることだけを売り物にしむ悲惨な出米だっ 
たらどうしよう"不巧らあった。しかし， 
だ。ひと目兄む瞬問，これらの不ぞは光年 
の彼方へとんでいった。 

カッコいいじゃん！ 

とまあ，をういうことだ。どれにら似て 
なくて カッコいい。 これを見て X 68000 が 
欲しく なった という98ューザーがいたくら 
いカッコいい。こんないいこ i ： はない。 

強いていえば，色使いやアイコンの雰刚 
気が " NeXT " に似ている。あのステイーブ- 
ジヨブズの68030 マシン， NeXT である。基 
本のにはをが遮う力す，とりあえず，葬間気 
は似ている。 

SX - WINDOW の使い方 

SX - WINDOW はとてらセンスのよいユ 
—ザーインタフェイスを持っている。をい 
つを奠隙にご槐にいれよう。 

まず，写なのように立も上がる。ウイン 
ドウ システム だけあって，いろんな ウイン 
ドウが閒くのである。 

見てわかるとゎりメニューパ'—はない。 
プルダウンメニュー形式ではない i : いうこ 
とだ。ビジュアルシェル同様，ポップアッ 
プメニューなのである。脱プルダウン（を 
ういえば NeXT むをうだった）。異論もあ 
るだろう力':，私はプルダウンメニューが-乃 


能とは思わない。こういったシステムでは 
操作の対象となるォブジュクトの位置で機 
能を選択できるポップァップメニューのは 
うが荷効だろう（晒而のいちばん卜.まで’い 
もいちマウスカーソルを逃ぶのは师削）。 

ファイルウインドウを開く 

まずは ファイルの ウインドウである。例 
によって タイト ルバー があり， スクロ ール 
パ、一やらウインドウのサイズををえるボ'夕 
ンやらがある。 ファイル ウインドウの触り 
方だが，タイト ルバーには ドライブと デイ 
レクトリ名が書いてある。 こいつを 左クリ 
ックでドラッグする i ： ウインドウが移動す 
るのは‘ I •巧れたらの。大筋はビジュァルシエ 
ルと 同じである。 


踏切のあの点滅する信号じなるのだ。ビジユア 
ルシ I ルでは砂時計で，サイバーノートでは柱 
時計だったんだけど，どちらでもない，新しく 
て誰も巧づかなくて誰が見てもそのとわりな踏 
切を採用したアイデアじは脱帷だ。 

-ドライブ名のちじあるのがクリップ，右の ◄ 
が視ディレクトリへ戻るアイコン，右上のバツ 


を巧すベきはタイトル部左右のクリップ 
!： ◄だ。クリップをクリックすると，ウィ 
ンドウがクリップで止められむをになる。 
こうするし子ディレクトリを刚いた L き， 
親ディレクトリは自動が]に クロー ズされる 
のだ。ディレクトリをクリップでまわむと 
いう イメー ジだろう力*。かけ;'いいかという 
し ハー ドディ スク などで巧い階情ディレ 
クトリを追いかける！：き，両雨がウィンド 
ウの洪水にならないのである。ウィンドウ 
システムの場合，やたらとウィンドウが I 削 
くので，こういった機能はゎいしい。さら 
に◄は " CD .." の機能をウィンドウに持た 
せたわけで，非常に便利である。化-が]のウ 
イン ドウには W 親デイレクトリア イコン" 

を持たせることで解決しているものむあっ 
た力;'，このほうがずっと スマー トだ。 


向き矢印をクリックすると.ウィンドウ内の表 
示は下から上に，スクロールボックスはをに上 
から下にという複雑な動作をする。 

.右下のウィンドウサイズポタンは，普通にド 
ラッグすればウィンドウの化大縮小ができ，ダ 
ブルクリックすると一気にウインドウが画面一 
杯に化がるという寸まなのであった。 
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►お店-の広告に，「〇〇 ( 店名）は内税で巧張りますので，消か悦は上巧みしません J とあ 
る。な一じが「だから J だ。内税じ上巧みしむらサギだ。 

松、本太 (19) XlG / turboZ 大阪府 



• 起動時じはマウスカーソルの右と左が交互に が クロー ズアイコンである。 

ホく点が。なんと，ちょっと待ってタイ厶じは， •ちょっと見设れないのがスクロールバー。上 
























さて，ビジュアルシェル同様，右クリッ 
クでポップァップメニューが開く。 ウィン 
ドウ巧 報と力， すべてを 選択とか ワイルドカ 
ード，整頓，新規ディレクトリ，クローズ 
とかがある。字が小さくワークステーシヨ 
ンみむいでオシャレなのは相変わらずだ。 

ウィンドウ情報はルートディレクトリな 
らドライブ‘隋報が，をうでないなら，をの 
ディレクトリの情報が化る。ここでのチェ 
ックポイントは，"ウィンドウ情報のウィン 
ドウが開く"ということにつきるだろう。 
っまり，ウィンドウ情報を動かしたり，ウ 
ィンドウ情報を開いたまま次の作業ができ 
むりするのである。をの上， 文字が壁に 彫 
ったみたいで，カッコいい。 

続いて すべてを選が というのは，ウィン 
ドウ r 勺のすべてのファイルやデイレクトリを 
選が!することである（選がというキーヮー 
ドが化てきむが，をの話はホでする）。 

で，上に挙げたなかにはソートがなかっ 
た。 ソートは， SHIFT キーを押しながら右 
クリックなのだ。するし5種類くらいの 
ソート メニ ューが化るので，ドラッグして 
選ぼう。お張子順なんてのは便利をうだ。 

例によってファイルアイコンやデイレク 
トリアイコンをダブルクリックすると実け 
したり，このファイルは実行できません，ピ 
ンポンとなったり，ディレクトリならばを 
れが關いたりする。1间だけのクリックな 
らば，アイコンが反転する。をのが態でマ 
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a . SHIFT + 左クリツ 
クでファイルの複 
数選択 

t ボックスライン 
で囲んで選択 
C. ワイルドカ-ド 
も使える 


クインドニ情が 
ホべでを透巧 

m ^ 一 

舶吴ディいトリ 
クローブ 

ウィンドウに関す 
るポップアップメ 


巧雜 
ホ'-ブン 

茗窜1•蔓憂 

巧導を示《1ら獲 .1 ^一 
フ7ィル‘ろ浸を 
ファイルに関する 
ポップアップメニ 


ウス カーソルを アイコンの上に嚴いて右ク 
リックするしまたもやわ馴染みの情報， 
オープン，クローズ， 名前変更，内容表示， 
内容表示06進）， ファイルの 複製だ。ファ 
イル‘ I 巧幸枝もウインドウ‘|靑滸^と同様に‘ I 靑串良ウ 
ィンドウが開く。ここでは名前や容雖やフ 
ァイルの属性 （ ATT 民 IB コマンドで設定す 
る，読み出し専用と力，不可巧だと力，）を設 
定できたりむずる。ブァイル情報ウィンド 
ウがほかのウインドウと同様にいくつも開 
けるため，2つのファイルの情報を開いて， 
比較するなんてのも可能だ。 

ここでの要チュックは内容表示ファ イ 
ル複製だろう。内容表示は待鹽の TYPE コ 
マンドなのであった。これを選ぶ TYPE 
ウィンドウが開いて，中にずらずら t タイ 
プされるのだ。もちろん， スクロー ルした 
り印刷したりできるのだ。ただ スクロール 
やテキスト表示速度が遅いのが雛だけどね。 
ついでに，内容表示06進）というのはらう 
わかるとわり， DUMP ウインドウが開くの 
であった。ウィンドウばしばし。 

ファイル 複製というのは，ビジュアルシ 
エルのコピー機アイコンがなくなった化わ 
りに設けられたものだ。なぜ'なら，ファイ 
ルアイコンを別のウインドウに移動させむ 
とき， 另リドライブなら COPY , 同じドライ 
ブの别ディレクトりなら MOV 巨す るのが基 
本^なったからだ。う一む。 完蠻。 

ついでに，名前変更やファイル複製のフ 


内容表示。 TYPE 用のウィンドウが開く 

ァィル名指定時には，大文字化-小文字化 
ボタンが'あって，をれをクリックすると CA 
S 巨するのであった。あっぱれ。 

さらに細かくファイル操作を見る 

とりあえず，ウインドウシステムに欠か 
せないファイル操作である。ビジュアルシ 
エルと比較していただきむい。 

2つのウインドウ間でフアイルアイコン 
をドラッグすれば前に書いたようにコピー 
したりムーブし/、’りする。カミ，ビジュアル 
シュルではひ!：つずつしかできなかった。 
SX - WINDOW ではをんなことはない。複 
数のファイルをコピーしたいとき， 3つも 
方法があるのだ。 

ひとつは， SHIFT キー併用じよる追加 
選択 だ。この方法は Kamikaze でら ， Mac 
i が osh でも採)巧している世が標準である。 

2番目の方法として，ウィンドウ上の適 
当な位證で左クリックし，をのままドラッ 
グするのだ。をうすると，グラフィックソ 
フトのようなボックスラインが化てくるの 
で，をいつで 選択したいファイルアイコン 
を囲んで しまえである。剛んだ部分に不要 
なフアイルがあれば， SHIFT + 左クリック 
でをいつだけ解除，閒っむ U 外にも欲しい 


複数のファイルをいつ 
ぺんじ MOVE ( コピ ー） 
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►ベルリンの 壁，こんならん貝うやつアホや！ でも，貨えるんやったら，かしいなあ。 

松下耕兰 （21) XlturboZ 大阪府 











































































ものがあれば ， SHIFT + 左クリックで追加 
してやればいい。なんてこった。 

3つ目は，ウインドウ I •.でのポップアッ 
プメ ニュー から ワイルドカードを選んで， 
*.DOC とかすれば いいのだ。すると，. DOC 
のついたものがを部逃がされる。しかも， 
ワイルドカード おをでは フアイル かデイレ 
クトリかの逃がらできる。これは DI 民コマ 
ンドよりいいざ。 

さて，ファイルを選がしむ。かはファイ 
ルのコピーやらムーブやら削除である。た 
くさんあるファイルのどれかをドラッグし 
てみよう。すると，全部のファイルアイコ 
ンの枠がずりずりと一緒についてくるでは 
ないか。これは师ない，ということで，画 
面引き问しの刑に化しむあ1：，目的のウイ 
ンドウ上で止める。すると，ファイルのコ 
ピー（あるいはムーブ）が始まる。親切に 
もメッセージが刚いて，いま何個目をコピ 
—(あるいはムーブ）してるかを表示，途 
中で中止できたりもする。 

削除の場なは， クリーナー アイコンだ。 
これも乘要ね。 Macintosh やビジュアルシ 
エルはごみ觀だった。 NeXT はブラックホ 
—ルであった。なんと， X 68000 は，並の七 


ンスではなかった，家電メーカーらしく電 
気掃除機4‘のだ！ 

もなみに，ビジュアルシェルではごみ鞠 
は TRASH いうディレクトリに過ぎなか 
ったが、 SX - WINDOW では，クリーナー 
にぶ欠り込んだ時点ではデリートするファイ 
ルやディレクトリの情報を保持してファイ 
ルアイコンをがすだけで，类際の削除はク 
リーナーを空にしたときに巧われる。だか 
ら，クリーナーのポップアップ メニ ューに 
は元に戻すがあって，をれが瞒単に案現で 
きるのだ。 

ドライブ管理で遊ぶ 

化1-.なわけでファイル操作はできるので 
ある力す，ファイルを操作するには，をのフ 
ァイルの人っているドライブが必要である 
(当たり前だ)。 

まず，ドライブアイコンは闽师右にある。 
日インチの場合はアイコンの右 I •.隅にイジ 
ェクトボタンがあったりする。光磁気ディ 
スクアイコンの用意ら万端だ。 

ドライブァイコン上で右ボタンを川!すし 
ご怨像どおり，ポップアップメニューが刚 



ファイルをクリーナーじ重ねると吸い込み口 
はこっちを向くわ，クリーナーじファイルを 
がり込むと膨らむわの大サービス，ニユーラ 
イフピープルである 

く。 ドライブ 情報， オープン，クローズ， 
名前变要， フォー マットと くる。フォーマ 
ットの前には1巧分の空りがあるのがまた 
ユーザー フレンドリ ー である。 

ドライブのコピーは，お馴染みの ドライ 
ブァイコンをドラッグして重ねろ， である。 
するし小さなウィンドウが明れる。なん 
と， ディスクコピ ー ^コピーオールが 選択 
できるのだ。コピーオールは，コピー化の 
ファイルはをのままに，ファイルがを部コ 
ピーされる便利な^の（オプションなしの 
COPYALL と同じ）。なんともはや。 

ところで，このドライブというやつは葱 


SX - WINDOW の話を始める前に，ウインドウシ 
ステムの話をあれてはいけない。なんでウイン 
ドウシステムなのか，ビジュアルシェルとどう 
違うのかってことた‘。 

ウインドウシステムというのは，ただマルチ 
ウインドウだったりすればいいわけじゃあない。 
システムというだけあって， X 68000 じ閲する全 
操作がその上でできるようでなければならなし、。 
たとえば， Macintosh じコマンドシェルはないが 
誰も文句はいわない（いうのは Macintosh をセ 
カンドマシンに頸った MS - DOS ユー•ザーだろう）。 

従巧のビジュアルシェル （ VS . X ) がウインド 
ウシステムでなく単なる"ファイルハンドラ" 

た'というのは，ビジュアルシェル上ではファイ 
ル操作とプログラムの実行!^义外はできなかった 
からである。つまり Human 68 k 上のアプリケー¬ 
ションのひとつじすぎない。 ビジュアルシェル 
からプロダラ厶を実巧してもビジュアルシェル 
上で動いているとはいわないのはそういうわけ 
だ。 

ウインドウシステムというからじは，コマン 
ドシェルが， Human 68 k じコマンドを使ってマシ 
ンをコントロールするという课境を提供してい 
たのと同様に.マルチウインドウを使って X 68 
000をコントロールする躍巧を備えてなければ 
ならない。 command . X が Human 68 k (こコマンド 
やファイル入出力の機能をが加したようじ，ウ 
インドウシステムは Human 68 k じウインドウの 
機能を付加しなければならないということだっ 
たりする。 

これは結巧大変なことである。 Macintosh が19 
84年に発売されて t 义来，ウインドウシステムの 
評価はあまってきているにもかかわらず ， Mac 


ウインドウシステムとは 

intosh を超えるパソコン用ウインドウシステム 
が出てこなかったのを見てもわかる。 

ウインドウシステムの条件 

じゃあ，ウィンドウシステ厶じ最低限必要な 
ものは何か。そこいらへんを押さえてないと， 
結局みんな command . X に戾っていきましたとさ， 
おしまい，になってしまう。 

ひとつ0ウインドウシステムはそのシステム 
上て•パソコンのコントロールじ化要なすべての 
操作ができなければならない。あるいはそうし、 
ったコントロールが巧能なコマンドを作成でき 
なければならない。 

ひとつ。ウィンドウシステムは原則として専 
用にホかれたをアプリヶーションをメモリ不足 
という理由が外ではその環境で走らせることが 
できるキャパシティを持っていなければならな 
し、 0 

ひとつ。ウインドウシステムはそのシステム 
上で動くプログラムの開発を支援する機構（ウ 
ィンドウ機能を実現するための害まやライブラ 
リ.ツールなど）を持っていなければならなし、二 

ひとつ。ウインドウシステムは開いているど 
のウィンドウも差別してはならない。 

ひとつ0ウインドウシステムはアブリケーシ 
ョン間でデータをやりとりする術を持っていな 
ければならない。 

ひとつ。ウインドウシステムはセンスがよく 
なければならない。 

まピあるようなながするけど，とりあえずこ 
んなもんで，一番重要なのはセンスだな。なぜ 
かっていうと，ウインドウシステムが目指して 
いるのはマシンをよリユーザーフレンドリーな 


ものじすることどからだ。そして次は.ウィン 
ドウ上のシステムを開発するための巧巧だ。こ 
れがないと，誰もウィンドウ上のブログラムな 
ど肅いてはくれない。ウィンドウシステム上で 
は（考えればわかることた•けど)，そのウィンド 
ウ用に開発されたプログラ厶でないと実斤でき 
ないのだ。 

で， SX - WINDOW はというと，正しくウィンド 
ウシステムなのであった。 

従来の X ファイルはど一するんだ 

ウィンドウシステムはウィンドウシステム用 
じ書かれたアプリヶーションしか走らない。で 
は，蕭-满された膨大なブログラムはど一するん 
た‘，てな問題は出てくる。 

SX - WINDOW では，ウィンドウが応でない実巧 
ファイルじ巧しては一度ウィンドウをが了して 
から COMMAND . X 上で実行ずるというふうじな 
っているので，ム、配はない。これはビジュアル 
シェルからプログラムを起動したときと同じお:！ 
である。現じいまだって，そうやって原稿を書 
いているのだ。まだまだウィンドウ対応のコマ 
ンドやプログラムは（ほとんど）ないので，そ 
れでいいのだ。ただし，ウィンドウのためのデ 
バイスドライバが常駐してたりウィンドウの力 
— ネルは残っているので，メモリ的なハンディ 
は当がある。 

ちなみじ，ウィンドウからチャイルドプロセ 
スを実行すると，現時点でのかなりのウィンド 
ウ情報を失うので（その代わり，フリーエリア 
は広くなる），スタート画面設定で終了時画面を 
登録じしておかない限り. EXIT で戾っても元の 
姿には戾ってくれないのでま意。 


► Just a Ronin ! 


国政を (18) X68000. PC-6001 大阪府 


これが SX-WINDOW だ！ 123 
























外と厄介なむので，私のようにハードディ 
スクを 5 つもの領域に分りていむりすると， 
5 インチ X 2 +ハードディスク X 5 てなわ 
けで， G ドライブまで必夢である。ビジュ 
アルシュルでは日恭目 U 降は矢がで選択し 
ていすこが、 をれはスマートではない。で备， 
つながっているドライブのを部を表示する 
のむうっ I :うしい。 

ところがどっこい， SX-WINDOW を作 
った人は賢いのであった。 

まず，ドライブアイコンである力;'，をの 
ほかのウィンドウと同じく，む子きな增所に 
巧けるので，闽面の真ん中やお. h なんかに 
―ん遽して^よい。をれで!）ドライブアイコ 
ンが 7 つら 8 つ^あれば，いくら小さなア 
イコンとはいえ場所をとる。ここから力す佳 
增である。をんなとき，右上の X と齊いて 
ある システム アイコンで右ボタンを押し， 
ポップアップメニューかし‘）ドライブトレイ 
を遽がする。すると，ドライブトレイウィ 
ンドウがでろんと閒く。こいつがポイント 
だ。ドライブトレイというのは， X68000 に 
つながっているをドライブアイコンがのっ 
かっている，ドライブ管理ウィンドウなの 
である。 

むとえば，辞霄が用のドラィブは普段は 
使わないので，ドライブトレイにしまって 
ゎけば邪魔にならないのである。ドライブ 
トレイからでもダブルクリックすればをい 
っを I 洞くことはできるので，問题はない。 
ただし，ドライブトレイにある フロッピー 
ディスクはイジュクトできないと力 >，右ボ 
タンのポップアップメニューが剛かないと 
いったハンデイはある。ドライブトレイに 
しまうには画而のドライブアイコンをドラ 
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右上の3アイコンとポップアップメニュー 



なんとフォーマットの際には F1 マシンと，どつ 
かの サー キットの絵が出るのである。 スター ト 
すると，フォーマットが進むじつれて，コース 
上がホく塗られていく。1周するとフォーマッ 
卜終了で， F1 マシンの絵の上にチェッカーフラ 
ツグまで出るのであった。おわ，はらほろひれ 
はれ。 
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ドライブトレイにドライブを収納 


イブトレイにドラッグすればよく，ドライ 
ブトレイから川すには，をの逆だ。削’単。 

つまり， SX - WINDOW はウインドウを 
ばしばし郎1く化わ0に，糸計なアイコンや 
ウィンドウを隙してわく機能に優れてい 
るのだ。なんでもできるように兄えて，無 
法地帯ではないという，观狸 I 郷のように平 
和な川:が4•のだ。 

SX-WINDOW の機能一その他編 

さて，ファイルやドライブの扱い方しか 
化てはこなかった力;'，をのほかにら，右上 
の3アイコンにはボップアップメニューが 
隙されている。をいつを紹介してわこう。 

まず X のシステムアイコンであるカミ，こ 
れにはドライブトレイのほかに，シェル情 
報，プロセス情報，スタート画面設を，全 
クロー ズ，終了が'ある。 

シェル情報というのは， Human 68 k と S 
X-WINDOW と SX-WINDOW 用ツール 
のパ'—ジョンを表すくするものである。 

プロセス情報というのは，空ぎメモリの 
が態 （ MEMFR 巨 E コマンドに似ている）を 
表示するものである。 

スタート画面がこれまた，フレンドリー 
な機能である。立ち上げ時に閒くウィンド 
ウなんかの設をができるのである。ビジュ 
アルシェルみむいに，いきなりつながって 
いるドライブを全部開いたりはしない。現 
化の願面を登錄する力 >，終丫1晴の画雨を登 
録するかを選ができて，便利である。 

全クローズはいいとして，終了を選択す 
るし SX - WINDOW のタイトルが出て， 
をれがホくなって，止まる。をうなったら 
リ七ットか電源 OFF だな。 

X の下の X 68000 アイコンはアク七サリ 
ーアイコンである。ポップアップメニュー 
で ノート やら電卓やら カレンダー やら時計 
やらといろいろある力す，それらの説明はが 
巧の コマンド/アプリケーシヨン 編で紹介 
しよう。なぜなら，クリップボードを除い 
て，どれもメニューに化じたファイルを奥 


巧するだけだからである。 

で，ゎ次のぺージアイコンである。▼を 
クリックする t 2眾目のウィンドウがアク 
ティブ（いもばん li ) になり，▲をクリッ 
クするといちばん下のウィンドウがアクテ 
ィブになる。また，右クリックでポップア 
ップメニューを化すと現在 I 非]いているをウ 
ィンドウが化てくるので，目的のウィンド 
ウを遽がするしをいつがアクティブにな 
る。だから，ウィンドウを開きすぎてあい 
つはどこに隙れてるんだ t いうイライラに 
陥ることはないのである。 

ついでにもうひとつ。左下にある " X 680 
00" のロゴア イコン だ。 こ れはただのロゴ 
かし砂いきや，ちゃんとドラッグすればが 
動するのである。をんでもって，ダブルク 
リックすると，システムドライブの X 68000 
というディレクトリが I 调くのである。つま 
りは，ビジュアルシェルでいう QUICKST 
A 民 T みたいならの。てなもんだ。 

本 

だいたいにして，テキスト表示が避い U 
外はとて^而问い。この面白いというのは 
もちろん渡め言葉だ。ウィンドウシステム 
なんてのはフレンドリー命だから資源をい 
っぱいなってもいいじゃない力>。 Macinto 
sh なんて，バンドルされてくるマックライ 
卜とマックペイントの2本し力，ソフトがな 
くてメインメモリカ'; 128 K バイトしかなかっ 
たのに， OS がフレンドリーだったからュー 
ザーは期待して我慢しむのだ（嚴かはあま 
り売れなかったけど）。 SX-WINDOW には 
マックライトとマックペイントにあたるよ 
いアプリケーションはないけれど，をの化 
わりに Human 68 k のプログラムはいろいろ 
とあるので，まあ，長い目で見るとしよう。 
MS-WINDOWS よりは少なくとら，触っ 

ていて楽しいのだから。だってフレンドリ 
一でないウィンドウはただの IBM だから 
(でかくてを•心だけど退屈，という蔥味)。 

さて，米巧はコマンド/アプリケーショ 
ン編である。まだまだあっと驚〈大巧があ 
るので，楽しみにしているように。‘ 


22 ^ Ohi X 1990.5. ►ところで，化 tl ついじボックスレンチを買いました。2.800円，ネ甚備苗;かったうえ，フタ 

を阳Iけるときす旨を切ってしまいました。 t っと的を化めてわけ！ 

堤信幸 （18) XlturboZ, MSX 大阪府 

























































micro communication 

言わせてくれなくちゃだワ 

CHADAIIUA 

思 c 怖の新者特集「ちやだワ 5j 。 今年は 2 月号で実施したアンケートのメッセージを中'むじお贈りしよう。また，日本列ち縦断マラソンはハミダシで閒惟中ド I 。 


於とパソコンの関係は 
ミ毎よ0ち深いのだ 

♦皆さんはなぜパソコンをやるのでしょうか？ 
特に X 1や X 68000 ユーザーで化秦じイまってるとい 
う人は少ないでしょう。と，なればン十万円もの 
口ーンを組んでまでパソコンじ何を求めているの 
でしょうか？ 

私がはじめてパソコンじ触れたのは2年前でし 
た。私は油の巧いのしない機械が苦手だったので 
すが.当時，唯ービデオゲームじハマっておりま 
して，学校婿りのゲーセン通いはもはや日課でし 
た。そんななか，ふと見つけたの力 《 X 68000 ACE 発 
売のに告。「なじっ！源平ができる！」とゆ〜， 
かなりミーハーなフザケた理由でなかば衝動買い 
してしまったのです。 

と，まぁ，ほとんどファミコンと同じノリで買 
ってはみたのですが，これがかなり違う（当たり 
前か）なんかいろいろやれるなってな感じで，気 
づくとゲームよりプログラミングやお絵推きのほ 
うがメインになっちゃってました……。 

でも冷静になって考えてみると，こ一ゆ一のっ 
てけっこう大がかりなワリじ実用性ってあまりな 
いですよね。でも一度パソコンじ触れてしまうと 
パソコンなしの生活って考えられない。が前どこ 
かで「パソコンはなんでらできるが目的がないと 
なにもできない」とゆ〜話を巧いた党えがありま 
すが，私はこれからも「なんでもやらせてしまわ 
う」とゆ〜ひどく非実用的な目的を持ってバソコ 
ンさんとつきあっていきたいです。 

中山秀隆 （19) X 68000 PRO - HD , XIC ミ重県 
♦このパソコンとの間がらももうずいぶんじなり 
ます。を初は雑誌のプログラムをよく巧ち込んで 
ゲームなど楽しんでいました。金欠病で（いまも 
そうだが）巿販のソフトはほとんど買えませんで 
した。マイコン関係の化事じついているので，パ 
ソコンじよるプログラムの開発，ハードの設計， 
自社製品の完成後のチ X ックじと使う必要が生じ 



てきました。最ネ刀は I 台だったパソコンもいまは 
8台くらし、，もちろん PC -980 I とか PC -286 です。会 
社ではこれらのパソコンで仕事をしています。 

でも家に怖ればわが X Iturbo は8ビットなので 
す。テレビも 0 K ， パソコン通信もできる，画像の 
取り込み， FM 音源じよるミュージック， CG , 毎月 
のいろんなことをプログラムを作って管理したり， 
外部出力ができるので制御にも使えます（時には 
ゲームもするけど)。古い機種ですが，私の XI は 
元気です。毎日動いてますので。 

松崎実 （36) XI turbo 島根県 

中 3 の時だった。^^ 4 ：： 

ったらパソコンを買ってやる」といってが来，い 
ままでにじパソコンじ興ホをもち，どのバソコ 
ンがいいか自みなりじいろいろ考え， PC -88 VA が 
欲しいと思い続けていた。で，商巧に受かり，っ 
いじ VA を買ってもらえるかもしれないと喜んで 
いたある日，仕事から帰ってきた父の口から出た 
言葉は「パソコンは店の人に、いまいちばんええ 
のを選んでもらうようじ頼んどいたからな J だっ 
た。これで VA が我が家に巧ることはほぼ100%な 


〈なってしまった。そして見せてもらったチラシ 
が XlturboZII と Xltwin だったわけです。しかたな 
しじ XlturboZII じし，しばらく使っていたんです 
が，これがまた不思謙なことじとゎ一っても巧に 
入ってしまったわけです。自みとしては，ろくに 
ゲー厶も出ず，近いうちじ消滅してしまいそうな 
この機種がどうしてこんなに気に入ったのかはわ 
かりませんが……。まぁそれはそれでいいやと深 
くは考えていませんけど。 

横 山 博道 （17) XlturboZII 岡山惧 
♦コンピユータ（というよリゲーム）じ閒ム、を持 
ち始めたのは小学 I 年のころピった。そのころか 
ら，ちよ〈ちよくゲームセンターへ巧き，親じこ 
っぴどくしかられた思い出もある。ゲームアイデ 
アを考え出す（いま思えばたわいもないものピが） 
のが最离の楽しみどった。小学4年で PC -6 邮 I じ 
惚れ込み，小学5年であのゲームのために生まれ 
たパソコン （？） ファミリーベーシックを買い， 
BAS にをカンペキじ（と自みでは思う）マスターし 
た。中学 I 年で MSX 2 を賈って，すばらしいゲーム 
を作ろうとキーボードを乱打した力、'，できたのは 
つまらないものばかりだった。巧術と反比例にゲ 


□ h ! X 読者の機種別所有者数 （199 日年4月号） 
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micro Communication 


ームアイデアが減少、してしまったのた‘。そして中 
学3年のとき，革命が訪れた。 X 68000 の，言葉で 
はとうてい言い表せないすばらしさじ感動して， 
親と「公立高校合格条約」を結び，とうとう X 68000 
を手中にわさめたのだ。そしていまは 「 X - BAS には 
史上を強の BAS にだ！」とわめきながら，ゲームを 
作っている。 

木村啓太郎 (16) X 6800 日 EXPERT 千葉県 
一 (といっても7〜8年前）ぴゅう太という， 
H 16ビットで5万円台の完全日本語 BAS に搭 
載の パソコンが あったのを党えているでしよう 
か？ 私が初めて触れた パソコンは 友達の家じあ 
った，そのぴゅう太だったのです。キーを押すと 
画面に文字が出たことじ，とても感動したのを党 
えています。初めて手に入れた パソコンが，コモ 
ドールの MAX MACHINE というかなりその筋の人 



でないと知らないマシンでした。恐ろしいことじ 
日 AS にのフリーエリアカ巧12バイト （ K バイトじや 
ない） I お大でも 2 K バイトとメモリがかないくせ 
じ，なんとスプライトを装備していたのです 。 CPU 
は6502か何かだと思いました。同じころ SC - 3000 
LEVEL II BAS にというものがあって，メモリカ、'511 


消えた」と言われ，家に見じくるようじ頼まれた。 
私は，彼が破性面に触れたためと思っていたけど 
彼を傷つけたくないので家に窜ってあげた……が， 
そこで私は笑死した。 Oh ! X じ知らない人はいな 
いと思いますが，セロテープは，プロテクトシー 


イラってどうやって立ち上げるの？」と閒いてく 
る奴。 

「ハードディスクってどこからディスクいれん 
の？」という奴。 

グロイ（黒い） X 68000 を持ってる巧。画面に映 


バイトで I バイト勝ってるぞ，などと言っていまし 
た。そして不可能のない MZ -700 を経て，いまは， 
8ビットあ強の（本人は今でもそう思っている ） MZ 
-2500 でどこまで行けるか挑戦しています。いつじ 
なっても限界が見えてこないんですけどね。 

鹿淚孝を (19) MZ -700/2500 東京都 


私のまねりのヘンなユーザー 


但じられない話 


どが，昔，僕の 
友人 A は「何も 


書いてないディスクなら，磁性面に触っても大丈 
夫」と思っていたらしい。彼がいうには「ツメを 
巧っているテープじなら，磁石を近づけても問題 
ない」そうだ。無論，プロテクトシールを貼った 
ディスクもである。彼は「メーカーもののディス 
クもすぐにダメじなる J といって，ノーブランド 
のディスクを買うようじなった。しばらくして， 


ルの代わりにはなりません（を紙をはさめばいい 
けど……)〇 

禪井貴之 (18) Xl / turboZ , MZ -80 K/C 化海道 
♦私のまわりじは"その筋"なユーザーがいる。 

• Z 80 の隙れ命令をゾロ、/口と書きた'す奴。その 
人に言わせれば ， 「DD CB d 07」は ， 「LD A , RLC 
(lX + d ) j ピと言っていた。本当だった。 

-戶 C - 8001でレイトレーシングをやった奴。 

-ダンプリストを見たピけでどの CPU のマシン語 
かをずばり見巧いてしまい，またそれを見たどけ 
でディスクアセンブルして含きだす奴。 

. 雑誌揭載の BAS にリストを見ながら頭でコンパ 
イルし，アセンブラで入力する巧。 

•「ふん！ 画面クリアカ、，スタックポインタじ 
VRAM のあネ冬アドレスをがりこんで，ゼロをどんど 
ん PUSH すりゃ速いぞ」などと言って， VDP をハン 
グアップさせた巧。 

全部本当じいる。 

岳本懷一 (18) XI / turboII . JR - 100岡山県 


るダンプリストを見てぶつぶつ言う奴。 

怪しい自作ボードのため，前面スイッチで電源 
が切れなくなり，修理に出した奴。 

ま，いろいろあるけど，自みも裸のハードディ 
スクをつないだり，少しならダンプリストが読め 
たりする。結局みんな怪しい。 

放ぶ 一矢 (20) X 68000, MZ - I 500 お川巧 
♦私のまわりじはちよっとどころかとってもヘン 
という パソコン ユーザーが多数いる。なかでもあ 
強なのが S 巧:である。彼の I 日は，へヴィ.メタ 
を聴きながら会社へ斤くことから始まる。某 NO 
C の V 70などの LSI を設計し，昼かみは「花とゆ 
め」を読みつつ「ハード-バグが取れない！ J と 
私の会社へ電話して〈る。家へ帰ればマンガのポ 
スターと， X 68000, MZ -2000. PC - 8801 FR じ囲ま 
れ，ビデオデッキをバラすという，とんでもない 
人物である。まあ私も S 氏もコミケに行っている 
から一般から見ればちょっとヘンだと思うが…… 。 

小川巧司 （22) X 68000 ACE ま京都 


私は彼(こ「プロテクト シール 貼ったのじデータが 


♦私のまわりにも蜜:なユーザーが多い。 「 C コンパ 


^ A 1+ MSX ユーザーである。この友 
ぶ八 A 保人は何かをかるとさ BASIC で 
組み，「遅いな一，よしマシン語じしよう！」と言 
つてハンドコンパイルするのである。 BAS にのリ 
ストを見ながらマシンコードを香いていくのた’。 
ちなみじ，この友人は Z 80 二ーモニックをほとんど 
知らないのでハンドアセンブルはできないそう 
だ。 イ尹藤直也 （19) お岡巧 

パソコン界の動向と 
未来について 

♦87 年….… 57. 6%, 

88年……48.8%, 

89年……43.4%。 

二れ何の数字だかわかりますでしようか？ 実 
は毎年「言わせてくれなくちゃだワ J じ載ってい 
る機種別所有数のなかの Xl / turbo シリーズのが成 
比なのです。 

87年……0%, 

88年……18.1%， 

89年……29.1%と激増している X 68000 とは対 
照的に減かの道をたどってるのは残念なのですが， 
まどまど Oh ! X の読者のなかでは XI / turbo シリーズ 


パソコンのホ巧を担ラのは中流家庭の一人娘だったのだ I 


♦まずは，私と パソコンの 関係じついて。昭和 
63年に巧某日，ある電気店店頭で X 68000 ACE と 
会いました。それはもう運命的出会いでしたね。 
それが後はまるでふつうのか子中学生が 〇 
GENJI じきや一きや一言ってるようじ X 68000 
お！ になってしまいました。そして H . I 年10/ 
18。待望の X 68000 が家にやってまいりました。 
戚激！でしたね。「もう一生離さないぞっ！ J 
ってあってます。末永くおつき合いしていきた 
いな一って思ってます。中流家庭の一人娘の私 
じとって X 68000 は兄貴ってところかしらね。 

さて，私はとある街の小さな電気屋サンに頼 
んで X 68000 を取りよせてららったんです。そこ 
の店の若だんなが届けじきたのですが，彼いわ 
く「僕 MS - DOS は知ってんだけどね……」 （ VS の 
画面を見て）。さぁ大変。コマンドモードの起動 
方法がわからない！リセットかけてみたり， 
へんなウィンドウ開いてみたりでまいったまい 
ったの連続。その間， Oh ! X が本棚の中を出入りい 
たしましたが…… 。 I 時間試行錯誤のすえ，私 
力 《 C 0 MMAND . X のアイコンを指し，「これなんじ 


ゃないの？」と。そこで「やってみよ一か」と 
いうことじなり，ダブルクリック。無をコマン 
ドモードに入り，2人で顔を見合わせて「やっ 
たね！ J 。 ちなみじ，なぜコマンドモードに入っ 
たかというと，システムディスクのコピーをす 
るためでした。ちゃんちやん（あ一，あほらし 


最後に，誰が見ても「こ一するんピな」とわ 
かる ビジュアルシェルを 作ってほしいな一って 
思う。うん。いまの VS . X はちよっち使いじくい 
ず一！ あと， MS-DOS エミュレータ あるいは 
互換性のある 0 S を安価で提供していただきた 
いですね。それと， 3.5 インチ外付けドライブ。 
私は文庚を使ってるのでそこで作成した文書も 
X 68000 で巧えるとラツキーなんですけど……〇 
ところで，ホ厶は ビジュアル インタフェイスっ 
てのはパソコンよりも，よりをくの人が触れる 
機会のあるワープロじこそ必要だっ！と思う 
んですが，いかがでしようか。 

安井吾合ミエ （ I 5) X 68000 PRO ， びんぼ一人の 
バソコン义巧 MINI 7 HG を知巧 


126 Oh! X 1990.5. 


























all that's Bug'89 


1 巧号- 

P .66 マシンおゲームエ房 

XI / turbo 用のプログラムで一部説明が巧け 
ていました。 PCG のデータは MZ - 2500用とまつ 
たく同じですので，リスト4じはリスト3の191 
斤が降をくつつけてからアセンブルしてくださ 
い 0 

P .72 LAST ON 巨 

このプログラムは実行中のみ， S -0 S の一部を 
化張しています。ブレイクが外の方ま（リセッ 
トスイッチなど）で終了しないでください。 
P .78 FLICK 

キャラクターの一部で標準]^4外のものが健わ 
れていました。た HF のようじ変更してくださし、。 

5010" A 5 A 5 A 5 A 5 -> 2 E 2 E 2 E 2 E 
2巧号- 

P . 154 Daddy Mulk 


このプログラムを X-BAS に V 2.0 で実巧する 
際には，あらかじめ CON 鬥 G.SYS を， 

DEV に E =0 PMDRV.X #80 
のように設定しておいてください。 

3 月ち- 

P .38 M 之- 700用スぺースハりアーを XI で 
このプログラ厶の実斤は XI 用 S -0 S " SWORD " 
から巧ってくた•さし、。 

P .96 C 脚 盲 巧巧 座 PRO -68 K 

i = I , 2，3 ;という表記は， 
i = ( I ’ 2 ， 3 ) ; 

の誤りでした。 

P .104 FLOAT 2 +.X 

ファイルサイズが誤っていました。ファイル 
サイズを整えるプログラムの変数の値を10938 
じしてください。 


が主流だということがよくわかりますね。 X 68000 
を貢えない Xl / turbo ユーザーのみなさん，せめて 
この構成比た’けは X 68000 じ妓かれないよう，愛機 
を手がさないようじしましょうね！ 

……しかし今年の集計ではすでに逆転されていた 
りして！？ 

山田真裕 （20) Xlturbo , PC -286 VE 神奈川県 
♦これからは，コンピュータというカラを破るよ 
うなものが出てくるでしようね。コンピュータは， 
もっと人間じとって巧いやすくならなければなら 
ないと思います。たとえば， SONY が作ったキーボ 
ードのないコンピュータ。あれはシャープじかっ 
てもらいたかった。 TR 0 N キーボードよりずっとす 
ごいアイデアた•と思います。 CRT もブラウン管を 
使うのでは目じよくないっ。もっと液晶ディスプ 
レイに力を入れていくべきですね。いや，ディス 
プレイなどという原始的なものはなくして，眼銳 
のようなスコープをイまって情報を得るのはどうた’ 
ろう。ちようどスピーカーがヘッドホンじなるよ 
うじ，ディスプレイはこんなスコープじをわって 
ほしいものだな。ブックコンピュータに使えそう 
だ。うんうん。 

山田 t 真也 (20) X 68000 北•海道 

了 ROW す•ツプ【興ホがぁる。 

I riUlWV V ^ BTIR 0 N じはない。 

TR 0 N の名前がついているが TR 0 N チップはおとな 
しい作りの窝性能プロセッサに過ぎない。日本も 
やっと自前のマイクロプロセッサが必要じなり， 
またその必要性ができた。でも，日電の V 60/70 の 
ようじ自化製の交換機に使うといった明確な需要 
がないとリスクが大きすぎる。そこじふってわい 
たのが巧村健というわけだ。ところで巧本龍馬が 
薩長同盟を作った本当の目的は倒幕ではなかった 
という。 TR 0 N プロジェクトも別の歴史的評価をを 
ける日がくるのかもしれむい。余談だが，巧村健 
が切り捨てられたとき，彼は前向きに倒れるのピ 
ろう力、，後ろ向きじ倒れるのだろう力、。 

臟屋光イを （24) X 68000, FM -7 神奈川県 
♦パソコンを仕事に使うのはキライです。仕をじ 
使うと，趣ホでなくなってしまう。だから，遊び 
心のないパソコンはパソコンとは思わない。たし 
かじ，ビジネスみ野で使われないパソコンは販売 
台数にも限りがありメーカーとしては不利た‘と思 
うが，ビジネスはそのみ野のコンピュータじ任せ 
たらよいのではと考える。ビジネスでの活用を考 
えるあまり，趣ホの世界に必要な機能が切り捨て 
られるのは，いちばんさけてほしいことピ。先の 
こととはいえ，パソコンが家庭に入ってくるのは 


明らかなのだから，をメーカーもじっくり腰を巧 
ちおけて，地道にやってほしいものです。 

ワープロはビジネス專用とは思えないのです力、’， 
Word PRO はどうなっているのかな？ 標準でワ 
ープロソフトをせけたが上（ソフト屋さんも作り 
じくいですね，一応みんなが持っているから）改 
良版を出すのはメーカーの資任ですよね？ 

仲田ま±男 （43) X 68000 EXPERT - HD 兵库県 

がんばれシャープ 

♦シャープ，特にテレビま業部は非常にユーザー 
に近いメ—力一だといえる。シャープはユーザー 
と一緒になってパソコンの夢を追ホしつづけてい 
るのである。そうでなければ X 68000 なんていう変 
なバソコンは生まれないし，サイバースティック 
なんていうゲームのためだけの周ぶ機器を作り出 
すことはできない。100インチの液晶プロジェクタ 
一をつなげるなんてのはかなり遊び'。が表れてい 
ると思う。 が田伸 （18) X 目8000京都府 

♦会社の私の机の上は X 68000 がキみを占領して 
いる。をとの半みを私が使わせてもらっている。 
ただこれだけであればあまり変わってはいないが， 
我が化はシャープではなく，某大手電気メーカー。 
周りのワープロやパソコンはすべて当社製。その 
なかでただひとつ異をな光をがつ愛機 X 68000。 会 
化でゲームをやって遊んでるのかって？ そうで 
はない。一応，仕事に使っているのである。私は 
物をれが比較的多いので，私の外部メモリとして 


使っている。電子手帳 PA - 8500と組み合わせてス 
ケジュール管理と電話眼それに BUSINESS PR 0- 
68 K で予算管巧やお菜，クレーム管理その他もろ 
もろ。たまにはヘッドホンをして音が周りに M こ 
えないようじ MUSK PRO -68 K で音楽を聴きなが 
ら書類整理も。昼休みはディスプレイは TV じ切り 
替え。なかなか 便利。 ただひとつクレーム。もっ 
と小さくならんのかね？ ダイナブックでも買お 
うかな？ 早くブック型パソコン開発して！ 

原康么 （38) X 68000 ACE - HD 汾ホ巧 
♦ぜひとも作ってもらいたいハードがあります。 
メモリとキーのみのポケコンみたいなもので，夕 
イプした内容を パソ コンなどじ入力できるもの。 

戚がとしてはそれ自体で♦き換え可能な外部おお 
媒体である。 RS -232 C を通してパソコンからデー 
夕供給ををけられればなわよい。こんなのがあれ 
ばいつでもどこでも思いついたことを入力できる。 
多化なユーザーのこま切れの時間を有効に使える 
索日ちらしいマシンだと思う。単なるメモとしても 
使えるビろうし，漢字 ROM をオプションじすれば， 
大したコストもかからないだろう。 I 万円台で出 
れば私なら絶巧買う。へたなラップトップよりよ 
ほど便利だと思う。 

お風裕介 （18) X 68000 ACE . FM 77 L 2 兵巧巧 

ク> ヤープには 人情を媳じる。 

高萬す (23) X 68000:1 ヒ海道 

X 目 B 0 日日，1邮万台への野望 



▲怕居大吾（香川み) 



♦ Oh ! X を銃んで X 68000 を買うかむをした今日こ 
のごろ。をあこ一ゆ一人が多いらしいというおを 
聞いた。つまり， Oh ! X の売れ行きをのばし続ければ 
X 68000 の売れ行きは倍増し，100万台への野望も 
すぐに達成できるはずである。というわけでみん 
なで Oh ! X を友人じすすめよう！ 

ィ尹藤立ミ台 （15) 宮城巧 

X 閒邮〇が1邮万台 まず1 X 68000」 

という言葉自体を有名じしなければならない。 
TVCM じ期待するにはちよっと無理がある。シャー 
プのポリシーからいって難しし、。だとすれば，我々 
ユーザーの 力が大きくなってくる。たとえば，ゲ 
-厶センターのネー厶エントリーじは X 68000 と 
打ち込んでわく。駅の伝香板に 「 X 68000 の前で待 
つ」と書き込んで去る。手紙を書くとき，意ホな 
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micro Communication 


く X 68000 と書く。を人にビデオのダビングを頼ま 
れたとき，音頭に X 68000 のディスプレイ画面を数 
秒巧まま画してやる。ソフトハウスに X 68000 用のソ 
フトを作ってくれとハガキを出す。 NEC とを±通 
のカタログを轉ち去ってしまう（逆効果？）。 Oh!X 
をほかの雑誌の上に出してわく。使用機種はなじ 
がなんでも X 68000 と書く。巧画まじパソコンを巧 
くときは X 68000 をおいてもらえるようじ写真を 
送る。100万人の人に X 68000 を勤める。これで100 
巧をは達成た’！すべてはユーザーの力です。 

=浦お悦 （22) X 68000 PRO 秋田県 
♦やはりスーバーリアル麻雀 PIH の移植をお願い 
したい。 

巧田務 （20) X 68000 EXPERT - HD , XI turbo II . FM 
-7, MSX 2 巧玉巧 

♦る:人力、’ X 68000 を買うホ'！:、をしました。だから 
「 X 68000, 100万とんで I 台への野望 J じしましよ 
う。 牧保志 （16) MZ - I 500 熊本県 

♦ X 68000. 100万台への野望。それはあるジレンマ 
との戦いであるかもしれない。そりゃもちろん巧 
れたソフトウエアが開発されて巧巧がよくなるの 
はいいと思うけど，いまの パソコンの 巧勢では， 
台数が巧えてもゲームをしたりビジネスじしか使 
わないような人が巧えるだけピと思う。これから 
100万台に向けては 「ユーザーの 質」も考えながら 
進んでいかなければならない。日本の バソコンの 
なかで バソコンがユーザーの 質を問えるものは 
X 68000 しかないから，ま計にそのことを考えなが 


ら巧えていかなくてはならない。 

アメリカの大学のクラブでは入るためじ化しい 
審査があって，それも身長が l 70 cml ^^ F でないと 
絶対に入れないなんてのがあるそうた‘。そのクラ 
ブじ入ったをもそのクラブのをおじ合わなくなる 
と脱会しなければならない。 X 68000 もそういうふ 
うじなればちょっと面白いと思う。もちろん，そ 
んなこと現実にはできないけど，かなくともそう 
いう销神をもっていてほしい。しかし，実際に 
X 68000 が100万台 t 义上になってユーザーがみんな 
ストロングなんて，考えただけでも楽しくだ公ろ 
しく？）なってしまう。 

あ，もしかして「 X 68000 100万台の野望」って 

ことは 「0 h!X 100万部への野望」ということなの 
かな？ 

吉澤まお （19) X 68000 ， X I F 岡山巧 

次世代の X 郎日邮は 
こラでな<っちや 

X 閒邮〇のが世代:：言 

機械でなければならない。はじめから期待してい 
ても，やはり戚がしてしまうほどの衝巧を持つ機 
械であることが必要条件である。もしそれが満た 
されないのならシャープがホ字(こなろうが閒発が 
胁をされようが出すちホはない。 X 68000 のマイナ 
—チェンジで十みである。というわけで，ひとり 



の頭で作った全体像が正解じなるようでも困るが 
ホ壁としては， 

1 ) 快適な DTP マシンである。 

日本人のパーソナルメディアとして X 68000 を 
みた場合， DTP マシンであるというのは必要ピ 
といえる。ワープロが急速な進ホを遂げたとは 
いえ欧米のタイプライタに比べ「快適」のレべ 
ルに達したとはいえない。を記用具を昭逐する 
ほどの機械であることを期待する。 

2) 買ったときからネットじつながる。 

はじめからみが処理型ネットじつながる。ソフ 
トウてア資産の開発，活用，発展の面でネット 
ワークは不可欠。シャープが独自にデジタル回 
線を全国に作るのは……無理かなぁ。 

これピけのを件を備えていればいくら巧くても 
文句はいわない。電光石义で広まりすぐに量産で 
安くできるだろう。 

田ぶ浩巧 （19) X 68000 PRO , XI / turbo 千お巧 
♦ X 68000 の方向のまま，次世代マシンを考える 
と，カラー版 NeXT じなってしまうような巧がしま 
す。そこそこ安ければそれでも十みじ売れるでし 
ょう力、’，まったく別の方向も期待したいところで 
す。たとえば， 

1 ) アメリカのザイリンクスというメーカーは， 
ユ—ザ—がプログラムできるゲ—トアレイを作 
っています。これを台帳にのせてわくことで， 

R に C をはるかじ越える専用ハードウエアをソフ 
トウエアごとに作りなわすことも不可能ではあ 
りません。 DSP だの树 SC た•の，遅くて待ってられ 
ないほど速いマシンができるはずです。 

2) いまアイデアをためている段階なので，どの 
ようじしたらよいか具体的に不明なのですが， 




今月は STUDIO X は「言わせてくれなく ちゃだつ J 
じ吸収されてしまいました。と，いうわけで「言 
わせて内旗時出張 STDUIO X 」 を開設。 3 巧号にハ 
ガキを送ってきてくれた人，ここに大集合！！ 
♦「なんでも 巧ら せる 0 PMD . X 」 を作ってくださっ 
た西川を司梯は巧巧です。いままで OPMA を使っ 
ていましたが.自みでサンプリングデータを入力 
しようとすると， X - 日 AS にでリズムのデータを シ 
ークして（これが大変！）頭出しをしたうえで自 
みのデータを上書きしなければいけなかったので 
す。ずっと不便ピなぁ〜，と思っていました。で 
も 0 PMD は コンフイギユレーシヨンファイル じよ 

128 Oh!X 1990.5. 


ってそれをあっさりと解;夫し，どんどんデータが 
追加できるのがすごい。また MIDI 対応の部みも，将 
巧 MIDI 楽器を買ったとき使えそうです。今日は& 
HI 目79を地まで巧ち込んで疲れました。明日には 
0 PMD が使えるでしょう。楽しみた•な ぁ〜， とって 
も！ 

山 口 隆义（17) X 68000 EXPERT-HD 東京都 
♦ OPMD は OPMA よりもさらにホ巧らしい。しかし 
巧近あったのだが，ドラムスは FM を源で無理すれ 
ば鳴らせる力、‘，私がいちばん使いたいホ性 コーラ 
スカす M 音源ではとうてい無理であるということ 
だ。女性の「ア ァ〜」 という コー ラスがもし自み 
の曲に使えたらどんなじいいだろう。 

五島智明（18) X 68000 展野お 

♦特集の 「 MML を楽譜データに J での 「.SCO への 
変換 J は，展うるうるものでした。次回作品とし 
てポルタメントやソフト LFO をサポートした 
0 PMD 上位コンパチの 0 PM ? ドライバを巧待してい 
ます。 岡田隆裕 08) X 68000 埼玉ち 

♦銃者の皆さん，ベートーベンのピアノソナタ「ハ 
ンマークラヴィーア」つて知ってますか？ 私は 


中2のころ「もっとも難しい」と書かれているの 
を見て練習を始め，直校生じなって第 I 楽章が弾 
けるようじなりました。でも，モノにはできず. 

「あとの楽章は X 68000 じ弹かせてやる！」なんて 
，帝ったり . 。 

江巧忠± (け） MZ -2000 岡山巧 
♦私の X 68000 のディスプレイは CZ -604 D ですが， 
巧ろからコードを引っ張ってきてスピーカじつな 
げるのじは驚いた。がは「さる耳テレビ J とい っ 
て馬鹿じするし。 CZ -604 D ューザーよ，怒れ！ 

奥津明彥（21) X 68000 PRO きが麻 

♦ D 6 GA のアマチュア CG コンテスト発表会に巧つ 
てきました。かし早めにホいたら巧がをいていた 
のでどうなることかと思いましたが，閒会ち前に 
は満席となりました。作品では「デファイナブル 
ファンクション」が好きでしたが，制作の内おお 
を M いたときは，ただただ頭が下がるのみでした。 
VTR のコマ巧りをしていてデッキが I を昇天した 
そうです。さ一て，来年が楽しみた•なっと。 

田中を彥 （26) XIC ま京都 
♦ D 6 GA の上映会を見てきました。が， X 68000 ユー 
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▲巧川明大（施 A 巧） 


人間の巧神構造を組み込んだマシンじしてもら 
いたいと思います。化事でこれを実現する子を 
なので期待していてください， 

巧水雅ホ （30) X 68000 神奈川県 
♦ UNIX はやめてくれ一い。ぜ〜ったいた•よ。あん 
な，でつけえ OS のせて，パーソナルワークステー 
シヨンでもあるめえ。 CPU ? そんなもん関係あ 
るかい。本巧 CPU はおの力持ち。索唯らしいソフト 
が作れるのなら，衆喃らしいソフトを走らせるこ 
とができるのなら，なんだっていい。シャープオ 
リジナルでも。それより，周りの LSI じを力巧巧す 
べし！ 特に X 68000 の代名詞であるグラフイッ 
クと音に関しては，ホしていいかげんではなら 
め！ でら，もうも'わかた概略もままってしまつ 


ていてどうじもならないんでしようね ぇ。 

撰川達也 (25) X 68000 ACE - HD , SI 岡山県 
♦とにかく巧のハイパーメディアパソコンを目指 
してほしし、。ハイパーメディアというのは，あら 
ゆる巧報が同時に扱えることをいう。つまり，エ 
ディタでプログラムなどをイ乍成中に，ウィンドウ 
を開き，テレビを映す。また，別のウィンドウを 
開き，そこに前のテレビ画像を COPY できたり，プ 
ログラムのコメント部みじ音声データを置いてマ 
ウスでクリックすると音声でプログラムを説明す 
るなど，とにかく目と耳で感じられる•階報のすべ 
てを同時に扱わなくてはいけない。最低でも 「M 
ac のハイ パーカー ドに VTR データを扱えるようじ 


した」ぐらいの機能は必要だ。次世代の X 68000 は 
その ハイパー メディアを目ネ旨して作って ほしし、。 

柴田俊 （19) X 68000 PRO ， PC -880 IMR 神奈川県 


跑ち巧むち 


なので，えらそ一なことは 
いえないが，ひと言いわせ 


all thafs 

4巧号- 

P .44 OPMA.X 

リスト5じ誤りがありました。 

30 nl = fopen("opma •$$$","[") 

40 n 2 = fopen (" opma . x "," c ") 

のようじ訂正してくださし、。 

P .59 Like The Wind 

• 1580巧右端の "5 b " の後ろに"："がおけて 
いました。追加してく ださい。 

P . 131 System -7 B 

9008,, HANTEI ルーチン解說部の戻り値が誤 
っています。 

Cy=l :接触している 
Cy = 0 :接触していない 
じ変更してくピさし、。 

9 A 9 B „ STTM , 9 AFF „ MVTM の戾リ値で IX レ 
ジスタと IY レジスタが入れ替わっていました。 
STTM 側を IX ， MVTM 側を IY じしてくど さし、。 
COLORMASK ® のアドレスが誤っていました。 
989 A ,, -> 989 F „ 

じしてく ださし、。 

また，起動時に画面がクリアされていないと 
画面にゴミが出ていました力 これは 9 FC 0,, と9 
FDD ,, を09,,じすることで直ります。 

9 E 9 B 卜： PRINTMENUX のパラメータ部は IX + 2 
と IX + 3 に関する内容を入れ替えたうえで，が下 
のものを追加してください。 

H L '= 転送元が ATR のアドレス 
D E '= 転送先イ反 ATR のアドレス 
B ' =横の長さ 
C ' =織の長さ 

H L =003 EH (画面転送ルーチンの場所） 
( IX +13) のビット0力、 • I ならほかの転送 
ルーチンをイま用。 


Bug'89 

P . 133 System -7 B 

TRANS 40 エントリアドレスが 9256 A,i となっ 
ていました。正くは9256,,です。 

SMP 0 UT を使用する際にはあらかじめ E 004,, 
じ周波数（通常 3) じ設定してわく必要があり 
ます。 JUMP で 「 PC と DE を加える」という解説が 
あります力、’，正くは 「 PC じ BC を加える」となり 
ます。 

また， PRESS の戾り値が巧けてしまっていま 
した。 HL レジスタじ圧縮されたデータのを終ア 
ドレスが格納されています。これは，場合によ 
ってはもとのデータより大きくなることがある 
ので•まちしてくださし、。 PRINT , MESSAGE などで 
は， CHR $( I 3) がエンドコードとなります。割り 
きルーチン （90 D 0,,) の戾り値で商と余りが逆に 
なっていました。また，このときの披除数 （ HL ) 
のお囲は〇〜 FFFFh , 除数 （ E ) の範囲は I 〜 FF ,, 
です。なわ I 起動は必ず ROM モニタから巧ってく 
ださい。 

日ち号 - 

P .66 X - BAS にで MIDI コントロール 

リスト11 MD - OUT . S の12;子目に言冥りがあ 
りました。次のようじ修正してくた•さし、。 

move.l $40 ( sp ), dl 
P .124 戦略的ライトサイクルゲーム 
XI 版で座標系の変換を間違えていました。 

1190 fda = POINT ( X , Y ) 

じ修正してく ださし、。 

P .154 RING 

SOURCERY からの変更プログラムはデバッグ 
の状況を問わず有効ですが，か成されるォブジ 
ェクトコードが巧載されているものと異なる場 
合があります。動作には問題ありません。 


てもらいます。マシンが進化するのは，我々ユー 
ザーじとって喜ばしいことであるけれど， X 68000 
を超えるマシンが現れたところで，果たして使い 
こなすことができるかということが非常に疑問で 
す。これが上進化すると，ブラックボックス化し 
てしまうのではないでしようか。私自身 X 68000 と 
いうマシンの，まさじか山の一角しか使いこなし 
ていません。もちろん，私/ごって X 68000 の次世代 
マシンじは興ホがあります。夢見ることは必要た’ 
けれど.それには私たちユーザーがもっともっと 
進化しなければならないのではないでしようか。 


今井田和也 (17) X 68000 ACE - HD . X 1 G 愛知県 
♦ X 68000 の次せ代マシンは，やっぱりゲーセン機 
を超える画像処理能力と，ミニコンにもせまる化 
理スピードということで， CPU は68030を4つ，画 
像関係は3 D スプライトを装備。これは立体の物 
体を定義でき，そして回転も HEAD , BANK . PITCH 
の設をができ，位置ホめも， X ， Y ， Z 軸ででき 
るというもので，それに割り当てられるメモリも 
IG で，物体の大きさも， 8 X 8 X 8 からメモリの 
許す限り大きくすることができるというすぐれも 
のである。そして，グラフィックは I 024 X 1024の 


ザーはまだマシンの力を持て余しているみたい。 
表現をなおってストーリーまでは力が入ってない 
ような巧がするけど。自戒，自戒。 

曰則啓明 (23) X 68000. XI turbo , MZ -80 K /2000 

神奈 W 巧 

♦ 2 巧19日の朝日新聞の夕刊に島田雅彥氏の「見 
える壁，見えない壁 J という評論が載りましたが， 
その日読んだ「お茶目な計算機たち」とあまりに 
も内容がシンクロしているのでビックリ。有田巧 
がノスタルジアを「病」としているのに対して， 

を田氏は「見えない壁」としているのです。いま 
のが;兄を同じようじ読み取る人はいるんだなと戚 
ふしました。石川孝子 （26) なしを知巧 
♦ 「（で）の シヨー トプロぱ一 てい」 じ投搞するた 
め日をアイデアを考えています。そこで考えたの 
が超能力を開発するゲーム。ディスプレイじ隱れ 
ているな么口〇を S てるという簡単なものです。 
しかし，これだけではアイデアじ欠けると思うの 
で，もうちょっと味をつけるためがんでいます。 

あ藤巧司 （20) XI turbo お木県 
♦ (で）氏へ巧問。アイデアだけはかなりのとこ 


ろまでいきながら，あるを I 请でゲームじできない 
作品があるのですが，そ一ゆ一ものでもお稿して 
いいのでしようか？（さてどんな事情だろう，フ 

フフ .） 金丸勉 （18) MZ -700 滋賀県 

♦ Oh!X LIVE in ’90が好きです口 

森夕香 （13) X 68000 ACE - HD 滋賀県 
♦「 X - BAS に調理実習」の「ギターで遊ぼう」は面 
白かったゼ。マウスでギターを弾くなんてかっこ 
い一じやん！ところで私，ストラトタイプの E 
ギターを I 本（フェルナンデス）持ってます 。 MT 
-32 とシンクロさせてみたいんですが。 

浅利巧志 （22) X 68000. XI C / turbo 宮城ち 
♦「 X 68000 マシン語プログラミング」の単斤本化 
はぜひお願いします。 Oh ! X を何冊も開いて勉強す 
るのがきつい…… 。 さらじあ近は 〇 巧号参照とい 
うのが回を重ねるごとに多くなってきたので 。I 
冊にまとまるといいです。 

若林英生 (25) X 68000 神奈川県 

♦ 「ペンギン 巧 報 コーナ ー」が見開きた•ととても 
見やすい。それはそうと今回の10データの RAM ボ 
—ドのようじ PC -9801用で有名なメーカーが 


"—"■■STUDIO 

X 68000 用の製品を販売してくれるのはとてもう 
れしい。でも，ヒネくれて考えると古巣に怖って 
きたとも考えられるけど…… 。 

中内崇夫 （21) XI turbo 神奈川巧 
♦ ……あの，3月号の「ペンギン•巧報コーナー」 
のマッサージ祷のイボイボが目に焼きついて，焼 
きっいて…… 。 

迫田県一 (39) X 68000, XI , MZ - 2000大阪府 

♦ 3 ち号の 「0 h!X readers •ぎやらりし、」のコーナー 
で，スタッフの高橋哲史氏の年賀状は，なぜ「う 
し」なのでしようか？ 1) 干支を知らない . の 
馬のつもりで描いた， 3) 巧にとっては「うし」 
年である。 

中野お則 （22) X 68000 PRO . XI turbo 111巧濕 

県 

♦ Oh ! X で「イカすプログラ厶天国 J といったおじ 
で， アマチュア プログラムの コンテスト をしたら 
どうでしようか？ 毎月送られてくるプログラム 
を編集者の独断と偏見で逃び，グランドチャンピ 
オンを選出するらのです。 • 

藤山健二 (18) X 68000, MZ - I 500 愛:知巧 
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micro Communication 


all that's 

6 巧号--- 

P .61 学習リモコンのお H 乍 

サンプルプログラムをアセンブルする際には 
C コンパイラじせ属する DOSCALL . MAC と FDE - 
F . H というファイルが必要です。〔コンパイラ 
をわ持ちでない方は，リスト A のファイルを作 
成して FDEF . H としてイま用してください。 DOS ¬ 
CALL.MAC じついては 「 X 68000 マシン語プロ 


Bug'89 

グラミング」の場合と同株， HumanSSk ユーザー 
ズマニュアルを参照してファイルを作成してく 
た'さい。 

P .161 巧亂箱 

X Iturbo で BIOS 内ルーチンを利用する際に割 
り込み禁止の指示が巧けていました。 BIOS を呼 
び出すときは割り込みを禁止したうえで，80001, 
が降に処理ルーチン，スタックを霞くようじし 
ます。 


スト A 

nliat 


: fdef.h X68k XC Compiler v し 0] 
Copyright 1987 SHARP/Hudson 


弓 l « コード 


floal 


equ $0001 
equ $0002 
char_vai equ $0004 

str_val equ $0008 


float—a 


$0081 


int—omt equ $008 ミ 

char_omt equ $0084 

atr_omt equ $0088 

t — 

f loat_vp equ $001 \ 

int—vp equ S0O12 

char_vp equ $0014 

str_vp equ $0018 


aryl 


が 03f 


noat おの « 
int ■型江伸 
cha 嘴の fj 
BtrScOfi 

が! i 巧巧な。 oat おの <6 
お冉巧巧な int 巧の伯 
巧冉巧巧な cha 嘴の话 
ち巧巧巧な St 巧の值 

float おの交巧の值のホインタ 
in 巧が巧け»の«のポインタ 
cha 增のかかのポインタ 
Bt 巧が>巧おの W のポインタ 

1ホホがリ【をての巧> 


ary し i 
aryl fic 
ary し c 
aryZ-C 

« 

float^ret 
in し ret 
str_ret 
void_ret 


equ 

equ 

equ 

equ 


• 引 tt オフセット 


pari 

par2 

par3 

par4 

par5 

par6 

par? 


par8 

par9 



$0032 1 かお id 則 （ int 巧》 

$0037 I 夫巧おみ j (float, int,char*y) 
$0034 1 ホ元 IS 列 (char®) 

が 054 2 が元#;列 ( Chari ?) 

$8000 返0任は。 oat 巧 

$8001 巧0他 ま int 巧 

$8003 巧〇«は3*.嘴 
Sffff 坦〇伯はなし 

sp+???? 

巧 I 引技 FAC 
巧2引 «FAC 
巧3引な FAC 
巧4引技 FAC 
巧5引な FAC 
巧6引お FAC 
巧7引 ttFAC 
巧8引な FAC 
巧9弓 IttFAC 


RGB を8ビットで1677万を，テキストも同様メイ 
ンメモリは 4 G で…… 。 

書いててこわくなってきたので自爆！！ 

菅原尚伸 (19) X 68000 EXPERT , MZ -2000 岩手 
県 

ソフト八ウスさんにもお願い！ 

♦なんだってあんなに高いソフトしか作れないの 
だろう？ 電脱俱楽部で祝巧がいっていたようじ， 
「レンタル業者がいなくなれば，プロテクトをか 
ける必要がなくなって，価格を今の半みじするこ 
とができる」というのは明らかに"ゥソ"である。 
まったくハラだたしい！ ソフトの マニュアルを 
巧華じしたり， パッケ ージをやたら大きくしたり， 
そういう行動をへらしてでも価格低下にはげむぺ 
きである！もっとも，悲しいことじ自みを まめ 


てを近では価格をみてソフトの内容を判断してし 
まう傾向がある。安いソフトが出じくいのもわか 
るような気もする……。 

イ尹東新仁郎 （22) X 68000 EXPERT 北海道 
♦これは何度も言っていることですが，ソフトの 
値段が高い！ いくらバイトをしているボクでも 
これはつらいです。レンタルがなくなったという 
のじ，ゲームは値下がりするどころか离くなるば 
かり。ソフトのレンタルはコピーされてしまうか 
ら認められないと聞きましたが，パッヶージもな 
いし， マニュアル も，ユーザー登録さえできない 
んだからいいんじゃないかと思いますけど。 

とにかく早くソフトを安くするか，レンタルを 
認めるか何かしないと，みんな バソコ ンゲームか 
ら離れていってしまいますよ。ぼくもレンタルが 
なくなってからゲームをやる量が減りました。し 
ようもないソフトを買ってしまったときのシヨッ 
クは口では言い表せません。ホントじどうじかし 



葉ち 回 •紀をもを， 



職瑚 B 

、广臣 本が造がゆな" はぶ 
をむモがさな W が：がホなけ V) 


▲伊なま一（巧玉巧） 


てくピさい！ 

野瀬巧樹 （20) X 68000 ACE 大阪府 

XI 山 rboZ はいいぞ 一 ! 

4096をでるし， FM 音源も8かもある。なぜ，ソ 
フトハウスはこれに気づかないのピ！ もっと 
XI ソフトを出せ一！ くそ一！ほかの機巧が 
うらやまし〜〜！！ 

仲本英生 （15) XlturboZ , MZ -700 東京都 
♦とにかくゲームのタイトルなどじ英語（アルフ 
ァベット）を使うのはやめてほしい。まぁゲーム 
の舞台が英語困の国ならまた’しも，地球から遼く 
離れた宇宙戦争や，別の世界の光と巧の戦いに英 
語（アルファベット）が出てくるとゲーム制作者 
の巧像力の乏しさを感じてしまう。英語のほうが 
かっこよく巧こえるという安易な理由でゲー厶の 
顔であるタイトルをつけるのは手巧きが外のなじ 
ものでもない。せめてゲームに合った言語を選ん 
でほしい。 

これは別にゲームじ限ったことではないのどが 
(職安がハローワークピと？ なじ考えてんだ！ 
なじが Wink だっ！ ） 。とにかく日本語でも十みじ 
詩的で魅力的なタイトルは作れるのだし，なるぺ 
く日本語をイまってほしし、。私がゲームのなかでい 
ちばん好きなタイトルは "38 万キロの虚空"だ。 

小を悟 （19) XlturboIIl 岡山巧 
とうとう第5回目を数えることじなった恐怖の 
読者特集「言わせてくれな くちやだつム 今年は2 
月号で実施したアンケートから採用した皆おのメ 
ツセージを中もじ構成してみました。なわ，日本 
列島縦胁マラソンはハミダシで開催しております。 
今年も元気じいってみよ一！ 


♦私は 「 X 68000 が欲しい，がしい」と朝から晚ま 
で考えている学生です。しかし恥ずかしながら最 
近まで 0 h ! X の存ホは知りませんでした （0 h ! PC や 
0 h ! FM は知っていた）。そんなわけで今月 でまだ2 
冊目ですが，長いも'つき合いになると思いますの 
でよろしくわ願いいたします。 

藤田 •; き孝 （21) なし東京都 
♦ X 68000 を買おうと;夫めたあの日から ……， CPU 
は68系でなければダメだと思ったあの日から……, 
某 マシンに 失望したあの日から……， FM -7 ユーザ 
一だった僕と Oh ! X との閲係が始まった。 0 h ! X を買 
い始めて満 I 年。これからも貫い続けるピろう。 

义下’;召信 （20) X 68000 ACE - HD 石川県 
♦僕はなんてバカなんだ。 0 h ! X を3巧号からま:期 
瞒読じしたのじそれを忘れて3巧号を買ってしま 
った。山崎幹生 (15) X 68000 ACE 新潟県 

♦ついじ「マイコン日 AS に Magazine 」 力 《0 h!X と 同 
じ大きさで， Oh ! 父より厚くて， Oh ! X より安くなりま 
した。本棚のスぺースがまた減ってしまうよ〜。 
でも僕は 0 h ! X のホ方です， Oh ! X た‘けは絶対に不自 
由させないようじ本側に入れてあげるからね！ 

130 Oh! X 1990.5. 


うん。 离橋智を（17) X 68000 を知お 

♦ソニーの MDp-l 11と パナソニックの れんたろう 
を買いました。を休みのバイトの成果です。これ 
で私も OVA が見られます。ネムは离巧ゆんが好きで 
す。 鈴木巧吾（ I 日） MZ -2500 北海道 

♦ I 泊2日でスキーに巧って怖ってきたら部屋中 
水びたしピった。ボーゼンと立ちすくむ僕。なん 
と上の階の人の水もれが原因どった。シャワーを 
完全に止めなかったのが巧になって凍りつき，下 
水に流れなくなったそ一です。損害は弁化してく 
れるからいいけど，3キみの Oh ! X が水びたしなの 
は弁化のしようがない。せっかくのま重な資料が 
…… 。 きを地に住んでいる人は水の扱いには十み 
まをしましようね。損害賠イ貨として Oh!X I 冊じつ 
いて I 万円取ってやろ一かな。 

安み吉穂 （20) PC - 98011 JV II 長野県 

♦僕はやっと高校に合格できて入学祝いとして 
X 68000 を買ってもらうんですけど，全がわからな 
いんです。ハードディスクってなんですか？ 
MIDI ってなんですか？ 通信をするじは最低限な 
じが必要なんですか？そういうこれから始める 


人のための基本的なことを知りたいんですが。 

酒井智志 （15) なし東京都 
♦普，乂けリ化〇とド0880156とどちらを貫うかずい 
ぶん迷いましたが， XI を選んで正解だったと思っ 
ています。そしていま，私はなんの迷いもなく 
X 68000 を選びました。 X 68000 はみんなの夢がつま 
った マシン だと思っています。 

掘本直を （20) X 68000, EXPERT - HD . XI turbo 

奈良県 

♦やっと X 68000 EXPERT を入手し，お近ようや 
く X - BAS にがわかってきたところです。そうして 

そのスピードの限界も . 。で，ついじ〔コンパ 

イラを買ってしまいました。というわけで C やア 
センブラの勉強中です。そのうちお巧することも 
あるかもしれませんのでよろしく。でも， X 68000 
はなんかプログラムを組まなくちゃいけないと思 
わせる不思説なパソコンですね。 

長を川巧 (19) X 68000 EXPERT 神を川巧 
♦ X 68000 の新製品が出るときじ備えて春かみに 
アルバイトをしようと思っていたのだが，私の住 
んでいるところは田舎なので仕をがない！！計ち 















4 中 A か 夫（岡山 巧） 


▲巧 水が太郎（お岡巧） 



mm 

巧レ化ホ〇王-た 
友 ■ ん T たか 
Iけレ)巧1化Iけ,た.'..か-,, 

Iお,も化/■占れ. 
1/«■みの W り夕- 

'? 二；*-レ’> ッ-化 

1たが:：じた. 

.え-8化 1C "化プ- 
す、--いじ.3从目(^^わ 

1么か化かし.ド Me み， 
い-ジ: r 、-- ド,/、’バ化3 
、一 ！ん！ちし3たじ 


I マシ文に3 J * じ ■ 


ホたし-い 



いる。なじが言いたいかというと周辺機器じをを 
かけたくなるマシンは X 68000 だけ/ごということ 
です。 

山 "I 秀幸 （21) X 68000. XI turbo 111 千葉県 
♦パソコン でなじかをわったことをやろうとする 
とおネ刀にわをの問題じぶつかる。しよせん，バソ 
コンは わを持ちの道楽なのかもしれない。 パソコ 
ンが 日常生活の一部となるのはいったいいつの日 
だろうか？ 

泉哲也 （19) X 68000 ACE . MZ -700 洁手惧 

♦ついじ XlturboZ 山を貿うことができました。し 
かし，巧近は中学生が X 68000 を持って いても 珍し 
くない時代ですからねえ，しみじみ（うっ，じじ 
くさくなってしまった）。 

山野辺太郎 （14) XlturboZ III , MZ - 100/2000 
宮城巧 

♦おおわわ一っ，今日 （2/20) 地巧がありました。 
ドキドキしながら部屋へ斤くと マンハッタンシエ 
イブの X 68000 はビクともしてわらず.デイスプレ 
イのほうが台から巧ちかけていました。う一ん， 
さすが，巧巧建築の耐發構造。 


大野二郎 （23) e X 68000 ACE - HD , 

バソピア7お岡巧 
♦ Oh ! X の広告でもご存じの計測巧研の巧設メモ 
リ+コプロセッサボードですが，コプロセッサな 
しで瞒入し， MC 68881を装ホし，サンプルプログラ 
ムを実行してみた。デバイスドライバは FLOAT 
3+ . X なので，さすがに速い。しかし MC 68882じ替 
えたらまったく動かない。たぶん周巧のデバイス 
とのタイミングが違うのた•ろう。 

今井富义夫 （30) X 6800 日 ACE - HD 東を都 

♦しかし， シャープは一流の ワープロメーカーで 
あるのじ，そのノウハウをそそぎ込んた •ワープロ 
ソフトを X 68000 用に出さない のでし ようかね？ 
「書院 PRO -68 KJ なんか出したら売れると思う 
んですけど。 

槛并良を郎 （18) XIG / turboZII , XIG 東京都 
♦ X 68000 の マシン 語でゲームを作ろうとあいま 
した。しかし.いざ作ろうとしても參考となる資 
料がなくて.作るじ作れず…… 。 というわけで， 
ゲーム作りじ必要なことを載せてください。 

佐巧和亮 （16) X 68000 EXPERT 山口巧 
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all that's 

7巧号-- 

P .32 を巧ま!巧アルゴリズム 

「左手系」と「右手系」の用語のイまい方が逆 
になっていました。正くは論理座棵系が「右手 
系」で，デバイス座標系が「左手系」です。 

また.透視変換を巧う際の計をホのままどと 
場合じよっては面の前後閲係が逆になってしま 
うことがありました。それを防ぐためじ「正規 
透視座標系」という座標系を用います。35ぺ一 
ジじ書かれていた， 

Z5 = d.t/(d — り 
の計巧式を， 

Z5=l.0/(d-Z4) 

じ蜜:更してください。なわ，この蜜!更に伴い. 

7月号に巧載されたリストの17, 18，591〜594 
行も変更したほうがいいようです。8月号に巧 
載されたリストと見比べて訂正してくた•さし、。 

リスト B 0 B 2 C ~ 化《が々 
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日巧号- 

P.154 CP/M 用ファイルコンバータ 

CP / M じはを巧のセクタを0と数えるか I と 
数えるかで2種類が存在します。 W 下はセクタ 
0オリジンの機種との共用化変更点です。共通 
部みを， 

0146 C 3 2 C 0 B 00 00 00 
0341 CD 90 OB 00 00 00 
03 B 6 CD 90 OB 00 00 00 
04 B 8 65 
0706 C 3 81 OB 

じを更巧リスト B を追加し，おお時に0または 
I の各機裡で適したセクタオリジンを指まして 
く ださし、。 また， SLOAD コマンドで / T オブシヨ 
ンをつけるとファイル内容を画面に出力できま 
す。 



ちょっと身近な面白い話 


♦というわけで私はドラクエ IV を買った 。発责後 
また' I 遇間というのにここ台北でも売っているで 
はないか。15,000円はかし高かったが，店員いわ 
<「日本ではほかのソフトも買わなければ売って 
くれない」まっ，よくご存じですこと。ちなみに 
ハードは安い。6, 000 円くらいで買えます。メガ 
ドラも旧 M - AT / CT も安い。ぜひ一度遊びじいらっ 
しゃし、。 ち綱 t 真二 （32) 台巧省 

♦先日，我が家のネコが X 68000 が董いてある机に 
のぼって遊んでいた。私がふと見ると"マウス- 
を巧かしていた。 そのとき. うちのネコは3日間 
ごはんをやっていなかった。マウスがおわれるう 
—と思ったが，無事でよかったよかった。 

巧水巧詞 （18) X 68000 ACE 北海道 
♦ X 68000 ACII 用の IM バイト増設 RAM ( CZ -6 BEIA ) 

を貫いじ斤ったらどこも品切れ。だ力、‘，某店に入 
ってみると3つあった。価格は税込みで¥33,166。 
店員との交ホも虛しく，ど一しても欲しかった私 
はネま局そのままの値段で質ってしまった。店を出 
て.ま路じつこうとしたとき，私は友人に教えて 
もらった店を思い出し，斤ってみた。私の目に入 
ったものは CZ -6 BEIA であった。おそるおそる店員 
じ! VI く。 

私「あの一，この CZ -6 BEIA はいくらですか？」 

店「え一と，ま:価はいくらやった？」 

私「確か¥ %,000だったと思いますが？」 

店「じゃあ¥ 30,000や 。 J 

私「そ，そ一ですか . 」 

こ欠の瞬間，私は巧速でさっきの店に 戻り， 「あの 
一，誠に申し訳ないんですが，急に現をが必要に 
なりま……」といかにも巧をといった表情をつく 
って嘘八百を並べたて， CZ -6 BEIA を返品し，また 
もやち速で例の巧へ巧って購入しなわしたのであ 
った。フハハハッ！ 私は日本橘じ来ると，神に 
も平巧で混をかます男となるのだっ！ 

阿部裕司 （21) X 68000 ACE . XI , MZ - 700大阪府 

お人生への道 

イニュー。またテイキは生き返ってクック山を登 
つていった。 


が巧ってしまった。 

泉昭彥 (19) XI turbo =重県 
♦諸巧無おじやのう。そして，時代は XI から 
X 68000 へと移っていく。さらに.歸る日電义しか 
らずなのである。ところ力<，盛者必、おだった U す 
るので X 68000 も巧をつけましょう。 

巧巧裕么 (17) XlturboZ II 北瓶道 
♦いまバソコン界は長いをともいえる冷たい時代 
を迎えている。 X 68000, FM - T 0 WNS , PC -980 I など 
のュー ザー巧でかつてないようないがみ合いが続 
いているからです。でもパソコンはイまってこそ意 
ホがあるもの。たとえ MZ -700 でもスぺハリはでき 
るのです。無駄な争いはやめて巧進しましょう。 
阿部文明 （17) XI turbo / II . XIF , MZ -700 千 
葉巧 

♦ X 68000 やっててホントじよかった！！現在ネ刀 
代 X 68000 じ I M バイト巧設，トランスピュータ. 
コプ□セッサ， MIDI ボードを入れ替えて使い，イメ 
—ジユニット，ハンディスキャナ， MT -32, カシオ 
のサンプリングボード，モニタアンプ.サイバー 
スティックをつなぎ XlturbolII も周ぶ機器化して 
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micro Communication 


「え一い.死ね死ね死ね巧ね-い J そして 

ピユービユーとの再会。涙のエンディング。 

「さあ，やっと勉強でける。え—と，はあね n 0 の不 
定巧み？ こんなんでけんの？ げ一ん，わから 
ん。物理じしよ。コンアトン効果？なんやそれ？ 
え一い 化学じ ゃ。 フェリシアン化カリウム ？…… J 
そして嚴清は頼朝じを後の闆いを挑んだ。命を 
かけて……。 

「え一い，死ね死ね巧ね死ね-し、。」 


佐藤能义 (18) X 68000. PC - 600 Im に大阪府 
♦ 1988年のまのある巧，ネ且父宅じいた私は夕食を 
食べていた。と，伯父が化をから肺ってきた。手 
じはダンボール箱。"いいもの持ってきた’’と取り 
だしたをには黄をいロゴで「麦コーラ J (いつのこ 
ろからか「大麦健康飲料」じかわったが)。「高級 
品だ。こんど韓国から輸入することじなったんだ J 
……これが，あの，いまや Oh ! X ではメジャーになっ 
たメッコールとの出会いであった。それが後，家 


じは メッ コールが常備されていて，伯父と，それ 
が上に离2のいとこ力く「こんなウマいものはない J 
とをがしている。私はといえばそれ後がんでい 
ない。 

ところで，この メッコールの お 外な利用 ま。 こ 
れが煮豚のタレじなるのである。なべに豚肉のか 
たまりを入れて煮るピけ。他になにも調ホ料を使 
わな.くてもスバラシくおいしい煮豚になるのであ 
る。 メッコールに 弱い人でも，ーロ食べれば" も' 
ほぉいしひいいっ"っということマチガイなしで 
ある。伯母が作ってくれたのだ 力 《，"タレは メッコ 
—ル"と言われたのじも巧わらず.すべてたいら 
げてしまった。 

ちなみじ，先日伯父に"雑誌にメッコールのこ 
とが載ってるよ"と言ったら，伯父の反応は"ま 

ずいって含いてあるの力 ." であった。チャン 

チャン。 魅川直谢 （20) MZ -2500 群 馬 巧 

とにかく言っておかねば 
ならないことがちる 

♦最近 X 68000 の存をに疑問を抱くようじなりま 
した。現を流通している X 68000 のソフトで実現さ 
れるものは， X 68000 でなければできないものでは 
ないとネ厶は思います。まあ 「 X 68000 でァーケード 
ゲーム がやりたい J と力、「この ゲーム はどうして 
も X 68000 で制作しなければならない」という人で 
あれば X 68000 の存巧は絶巧なのかもしれません 
が…… 。 というわけで，いま私は16ビットコンビ 
ュータ （ CPU は6800 0) を製作しています。自作コ 
ンピュータでなければできないことをやりたいと 
考えています。さあ90年代のテーマは「自作 コン 



——ピテオ面巧のお知らせ—— 

不幸は再び••••- 

先月のカラーぺージで第2回アマチュア CGA 
コンテストの入選作品の発表を斤いましたが， 
作品をごおじなっていないとわからない話も多 
くありました。しかし，ごまム、くださし、。当チ 
—ムでは，全国100万人り)の Oh ! X 読者のためじ， 
入逆作品を集めたビデオテープを配布すること 
じしました。 

ビデオテープ配布をホ望する声はかなりが前 
からありました。それにもかかわらず，連載中 
その話題を避け統けていた理由は2つあります。 

ひとつめの理由は実唐が宿くなりすぎること 
です。まずビデオテープ自体が CGA システムの 
ようなディスクよりずっと高価だし，郵送料も 
かさみます。さらにダビングは専門の業者に依 
巧する必要があるため実費は2000円ぐらいじな 
ります。 CGA システムの実齊が3000円なのを考 
えると，どうしても割ち感は拭いきれません。 

もうひとつの i 里由は当チームの手間の問題で 
す。ダビングや発送の作業は業者に依頼できる 
としても受け付けは D 6 GA が斤わなければなら 
ず.そしてトラブルが…… oCGA システムの配布 
で起きたあの修まリが再現するかと思うと，スタ 
ッフー同思わずしり込みしてしまったのでした。 
そして都合の悪いことはすっとちれるという特 
技を持つ当スタッフは.ビデオ配布のことなど 
をれて.いたって健康的な生活を送っていたの 
でした。が，そこに，平和を打ち砕く不幸の電 
話が…… 。 

K 「 こんじちわ〜。某 A 編集部の某 K です 。 CGA 
コンテストのビデオ見ましたけどホントを B きら 
しい作品ばかりですね。うちでもカラーでとり 
あげることじなりましたので」 

かまた（じ TF か）「どうもありがとうございます」 
K 「それでですね。やっぱり写真た•けじゃあの 


プロジェクトチーム DoGA かまたゆたか 


スゴさはわからないと思んですよ。統者からも 
ビデオ手に入らないかって問い合わせがくるだ 
ろうし.ビデオ配布ってわけにはいきません 
か？」 

か「えっ配布してくれるのですか？ いいです 

よ」 

K 「いや，そうじゃなくて，そちらに申し込め 
ば手に入るって載せていいですか？ J 
か「げっ，そんなことしたらいったいどのくら 
い応募があると思っているのですか？」 

K 「 見当つきませんが，かなくて20，30本 . 」 

か「いやっ，少なくてはどうでもいいんですよ， 
多くてどのくらいだと」 

K 「200. 300本 …… J 

か「うそばっかり。今度は X 68000 ユーザーでな 
くてもいいし，パソコンを持っていなくても申 
し込めるのですよ」 

K 「へ夕すると2000, 3000……」 

か「でしよ〜。だからやめましようよ」 

K 「しかしですね！ アマチュア CGA の普及を 
考えるとよい刺激じなるのは間違いないし，多 
くの応巧が子おされるってのはそれだけみんな 
がしがっているってことた•し， CGA コンテスト 
の PR じもなるし，次回のコンテストじ応募する 
目安にもなるし，だいたし、 DOGA っていうチーム 
は，もとからそういうのをやるためじ発足した 
のでは……， D 日 GA プロジェクトのををというの 
は……人生楽ありゃ苦らあるさ……」 

こうして，全国ビデオ配布許画は，外部から 
の強引な圧力じよって実行されることじなった 
のでした。詳しい申し込み要項は，今月号の「ぺ 
ンギン巧おコーナー」じ裙載しています。トラ 
ブルを減らすためじ申し込み方法をおしく制限 
しています。ごを意ください。 


♦アセンブラをやり始めてひと月， CLS . R という 
ものを作った。内容は CLS のようにいきなり画面 
を消すのじやなく，スクロールしながら消すもの。 
こっちのほうが見て楽しいので作ってしまいまし 
た。現在この CLS . R は SRAM じ常驻して CLS とした 
らこっちを呼ぶようじしています。いやあーマシ 
ン語ってホントじ面白いですねえ。 

•; 靑か T (16) X 6800 PRO 大阪府 
♦ヤツター.大阪へ U 夕ーンだっ！ で，でも 
PEKIN が，サンデーネツトが，梁山泊が遠くなって 
しまうっ……。電話代が巧うっくなあ.……はあ。 

m ち之 （27) X 68000 大阪府 

♦電話回線の BBS は人巧がありますけど，アマチ 
ュア無線にも BBS があるんですよ。バケツト通信 
というものです。でも，開局するには免許が必要 
です。皆さんも免許を取って開局しましょう。 

平尾直史 （20) XI turbo 大阪府 
♦私の AUTOEXEC . BAT が龍になって天に昇ってい 
く夢を見ました。これってやっぱりいい夢なんで 
すか？ 藤田巧 (19) X 68000 群馬県 

♦ MS - DOS って自民党のような 0 S ですね。ところ 
132 Oh ! X 1990.5. 


であ近では， MS - Windows や TR 0 N のようじネル！:、者 
にもわかりやすいものが出てきたのはいいけれど 
センスがよくない。 B - TR 0 N なんて改造すると隙 
れキャラで巧村巧の顔が出てきそうで怖い。きっ 
と ROM の片隅に焼きついているず。 

大村邦嘉 （18) XI turbo 神奈川原: 
♦数年前は1990年代になって 「0 h ! TRONj なんて 
雑誌が出るかと'！:、配していましたが，いまになっ 
てみるとなんてことないですね。 

小宮祟 (18) XIC 埼玉巧 
♦こわいよ一.こわいよ一.満開製作所がどんど 
ん「マトモ」な会村:じなっていくよ 一。 TR 0 N より 
もこっちのほうがよっぼど怖いよ一。 

藤原利治 （23) X 68000 ACE - HD , XI turbo II 東 

京都 

♦ PC -980 I のソフトを X 68000 じ移植する巧合，い 
ちばんセコイの力《768 X 512モードじして 640 X 400 
の部みのみを使い，まった部みじ意ホのない横株 
を入れてゴマかすというのである。私はこれを「ワ 
ク J と呼んでいる。でも「ダンジョンマスタ ー J 
はワクがあるけどやっててワクワクします。 


井上博禍 （20) XI turbo II =重県 
♦ 「ダンジョンマスター」はあ巧ですね。 X 68000 
用のの RPG では買いたいものはなかったけど，こ 
れはすぐがしくなった。 

小阪友裕 （17) X 68000 ACE を都巧 

♦祝！イース山，サ *7 ク発売ま定！でもイー 
ス111のデモを見たらなんとなくできて当たり前の 
移植なようなながしたけど，ぜいたくでしょう 
か？ 

中村伸夫 （23) X 68000 EXPERT , XI turbo II づヒ 
海道 

♦获蓮さん，ゲーセンのテトリスは面白いが，バ 
ソコン版はクソゲーた•というのが巧に入りました。 

北本信幸 (16) X 68000 EXPERT 石川巧 
♦先日友人の家で初めて X 68000 の 「アフターバー 
ナー」 をしました。ゲームじは巧ホがなかったの 
ですが，すごく戚動し，こんなに楽しいものだと 
は思いませんでした。 

西口 巧史 (18) X 68000 EXPERT 大阪府 
♦このたび，ようやくソーサリアンでエンデイン 
グを迎えることができました。といっても追加シ 























all that's Bug'89 


g 巧号- 

P .53 スー パー ワイドコピー 

リ スト 2 じ誤りがありました。131斤の ror.l 
を ml . I じ，156〜170行までの " beq " を " bgt " 

じ変更してくださし、。また，作者をのところで, 
共同開発者である芦を夕日二さんのわ名前が巧ち 
ていました。お詰びいたします。 

P .82 画餅 AMA -25 h 

上下左右反転で指定領域が被巧されるという 
症状がありました。 

DFEF 6 E 一 6 C 
E 0 I 5 FD -* FA 
E 030 6 E - 6 C 
E 057 FD 一 FA 
じ変更してくた‘さし、。 

10巧号- 

P .62 X 68000 マシン賠プログラミング 

リスト6の268巧の， 
bne wopenO 
は， 

bpi wopenO 

の間違いです。訂正してくださし、。 

P .74 シヨー ト プロ ぱ一 てい 

XI 用のリストの一部に誤りがありました。 
20700斤の PRINTS 义下を， 

PRINT STRINGS (39, & H 87)： 

じ変更してくださし、。 

11月号- 

P .1 1 1 X 68000マシンおプログラミング 
リスト5の54斤の， 
bsr getarg 


は， 

bsr nextarg 

の間違いです。訂正してくた•さい。 

P .116,117 マシン巧カクテル 

MZ -700 のスクロールプログラムで画面が数 
が誤っていました。 

LD BC ,79 一 LD BC ,39 
じ訂正してく ださし、。 

また， P . 116の右段18斤目の（テキスト）と（ア 
トリビュート）は順をが逆になっていました。 
正しくは，次のようじなります。 

D 800„- D 000„ = 800„ 

(アトリビユート）（テキスト） 

P .123 M 之-2500グラフィックエディタ作成な 
座 

印刷ウィンドウで MZ - IPI 7 用のを設をに不 
備がありました。 

FE 06 H 20 01 7 B 3 D 20 02 7 A C 9 79 C 9 
一 28 05 3 D 20 03 7 A C 9 4 B 79 C 9 

じ変更してください。 

P .140 LIVE in ’ 89 

ォブ.ラ.ディ，ォブ.ラ.ダで前奏部みの 
音が I 音違いました。 

240 pO ) = " f 8 fff 8 fff 8 e 8 e -8 d 8" 

じ変更してくださし、。 

12月号- 

P .97 XB 8000マシン巧プログラミング 

サンプルリスト 4- b のスタックフレー厶のた 
めのレジスタ復帰部 （13 行）が誤っています。 
適当に直してください。 


ところはないし，外人が制服を巧て自転車に乗っ 
ているをなど見たことがない。モルモン教の外人 
2人組は自転車にまっているが…… 。 今すぐ JARO 
じ電話た'！ 

巧本秀司 (18) X 68000 ACE , XI turbo II 宮城県 
令 XC じついて。 

次のプログラムを実斤させるとどうなるか。 
#include < stdio . h .> 
int i =0： 
void mainO 

{ 

while (i < 10) { 

printfr %d 〇/〇が n ", し i ++); 


0, 0. I . I . 2, 2, ……9， 9 となりそうだ力、‘， 

I ，0, 2,し3, 2,……，10，9じなってしまう， 
を意しましょう。コンパイルされたリストを見る 
となぜた’かわかる。 

石原学 （18) X 68000 東を都 
♦ 3 月24日。ついじファルコムが動いた。 T 誌に 
よれば，今後じついてファルコムは「う一ん，そ 
うですね……」とのこと。いまこそ X 68000 ユーザ 
—の POWER を見せつけるのだ。巧け！目標5万 
本（これた•け売れりゃあだいじょぶだろ）！ 

大内雅雄 （17) 福を巧 
♦今回で私，もし載せてもらえていたならば，自 
画像裙載5周年となります。イラスト常連の方々 


♦ 「もしも学校が…… J というドラマ凳:えてます 
か？ もし，パソコンで UF 0 や宇宙人と交信でき 
たらいいと思いませんか？ 

中里普作 （19) 神奈川県 
♦ずっと行方がわからなかったフジテレビの MZ - 
2000ですが，どうやらホ近は「あっぱれさんま大 
先生」じ出演しているようですね。 

宗片惕一 （20) XIC . PC - 1480山形ち 
♦毒物飲料ばやりのせいか「ビタ CZ 」 怖くてがめ 
ないず。ところで「ライスサワー88」いかがでし 
たでしょうか？ 今をは「徳山ソーダ」を送りた 
いと思っています（ウソ）。 

藤が邦昭 （20) MZ - 1500/2500, PC - E 200 山口県 
♦最近長男 （5 歳）がやたらとゲーセンに連れて 
いけと騒がしい。なじをやるのかと思えば車（ド 
ライブ）のゲームの前に座って真剣になってハン 
ドルを回している。100円入れても30秒もたないの 
じ。挙げ句の果てにわがまの X け urbo でそれを作れ 
とせがむ。が前.某テレビ番組のアニメモドキを 
イ乍ったおおが子供ム、にもあるようだ。また，化し 
くなりそうた’。 


. .— STUDIO 

藤本智始 （29) XI turbo まま都 
♦卒業文集に「これから C を觉えたい，巧の X じ 
期待する」と書いてしまった。ちょっとアブない 
香りが漂ってステキかな？（実はただのバカ） 
ホいバラはつかなかった。 

松本司 （18) XIG 埼玉巧 
♦ある日の会話。友人「アルガーナ，あるが一な 
(2 巧号 P .25)」。 私（まずい，反巧せねば…… ） 
「アルビオンがあるびよん J 。 かくして鞭いは引き 
みけじがわった。 

巧井啓一 （20) X 68000 PRO - HD , Xl / C / turbo / 

turbo II , MZ -1500 大阪府 

♦僕「あのわ，ポクこんなところにくるの初めて 
なんですけど…… Jo 相手「あら，でも，ちっとも 
怖がることはないのよム僕「ここじ入れれば いし、 
んですか？ ちょっと怖いなぁ」。相手「怖がるこ 
とはないのよ。巧ち巧いて入れてね J 。 ……2月18 
日.僕は大人になった（う一む，選挙は緊張す 
る)。 

間島謙一 （20) X 68000 EXPERT , XlturboZ 東 
京都 


つづ < か？ 

▲巧本巧司（ま城典） 


が'-ク化じ.ホ 


ピユータは X 68000 の向こう側」 だっ！ 

岩田ホ德 （20) Xltwin / turboZ , MZ -80 K /2000 
まを都 

で NEC のメインフレームのコンピユー 
夕を使っている力、‘，数日前上司より 
2000年になったときのファイルの日付項目の処理 
じついて考えてわいてくれ，といわれた。つまり, 
コンビユータとしては年を4巧で持っているのピ 
が，ファイルのデータ上では年2巧月2巧日2巧 
の6巧を持っていて，それに基づいて多々の処理 
を巧ってわり，2000年になると年が00じなる，大 
小閒係がぶ転してしまうのピ。パソコンにおいて 
も，この大小閲係で処理を行っているものが多い 
と思う。あと10年あるのピが，どうして処理しよ 
うかと考えている今日このごろである。 

隙岡巧成 (27) X 68000 ACE - HD , MZ -80 K /2500 = 
重ち 

♦巧キ春，突然のを雷で，本体及びディスプレイ 
が入院してしまった。こういうのは保証がきかな 
いそうで，えらい出齊になってしまった。あとで， 
化誌で見たところじよると，パソコン保険なるも 
のがあるらしい。入ってわけばよかったが，めっ 
たじ故陣などあるわけではなし……。 

まあ，雷が鳴っているときは電源は切ってわい 
たほうがいいですよ。 

今井洋祐 （42) X 68000 ACE - HD 神案 Jl | 県 
が もうかし，あと I 力月と数 

げんのか〇日でよし、のピ。まピ眠りか 
ら觉めないでわくれ。我がゲーマーの血よ。我が 
プログラマー の魂よ。 

西山新志 （18) XI turbo , MZ -80 B 福岡巧 
♦仙台電子専門学枝の CM はうそだ。仙台にあんな 


ナリオではなく.あ初の15本のシナリオです。と 
じかく面白い ゲーム でした。 ソーサ リアンバンザ 
イ！ 育萬一奋 （22) XI turbo 静岡巧 

♦私は「銀河英雄な説」より「宇宙一無資巧男」 

のほうが好きだ。 

青山尊± (18) MZ -2200 広嵩県 

♦大きな声では言えないが私が東まじ就聪した王里 
由は「コミケに行きたいから」だ。とても親には 
言えない…… 。 

百田浩±(20) X 68000 ACt PC -880 lmkII , PB 

-100大阪府 

♦ Z ガンダムの森口博子とドラグナーの山瀬まみ。 
日本サンライズとわ笑い元アイドルタレントの間 
にはなじか見えないホいホがあるのかもしれない。 

二井吉一 （20) X 68000 ACE-HD 兵庫ち 
♦大学の学務係じあつた新入生募集のポ スターじ 
は，大きく 「CYBER SPACE 」 と書いてある。こん 
なのをあちこちこじ貼られたらうちの大学はオタ 
ク学校ピと思われてしまうんじゃないかと心配し 
ている。ちなみに僕は九州工業大学情報工学科で 
す。 今戸巧 （20) X 68000 福岡お 
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micro Communication 


じはあびもつきません力 S 私なりじがんばったと 
いうことで…… 。 巧めまで続けるつもりですので 
よろしく。 

ともあれ，私もとうとう大学卒業です。これが 
載っているころじは，まがりなりじもが師となっ 
ているでしょう。実は私は大阪教育大学にいたの 
た'よ！=重巧の中学生たちよ！ 君たちがこれ 
を飾んでいるときじは私は君たちの先生となって 
いるかもしれないのた’。党悟してわきたまえ！ 
(でももしかしたら県立上 000 ち校かもしれな 
い…… ） 酒井強 （22) X I =重巧 

♦ MZ - 2500と X 68000 を持っていながらメインマシ 
ンじ MZ - 2500を使っているのは僕ぐらいじゃない 
でしようか？ 8ビットあっての16ビット。8ビ 
ットをおろそかじしてはいけません。とくに僕の 
悪友で X 68000 を持っている人が2人いますが，が 
らは MZ - 2500を「巧低：！」などと言ってバカじする 
ので「わまえら. 68000って何ビットか言ってみ 
ろ！ J と言うと「3ビットピ」とか「32ビット」と 
言ってます。てめ一らじはバソコンを触る舆格は 
ねぇ一。ファミコンで十みだ。 

鈴木武巧 (16) X 68000 EXPERT . MZ -2500 愛■知 
巧 

♦私が巧巧にさわったパソコンは，知る人ぞ知る 
名機， S 0 RD 社:の M 5 だった，このパソコンの BASK 
は超強力で， BASIC レベルでの割り込みは巧単に 
かけられるし.スプライトはを令一発で自由自在 
じかかせるしで，まったくあ新の （？） BA 3 C じ比 
ベても見劣りしないものピった。ただ，惜しむら 
くはメモリが妙に小さく （2 K バイト.ホ大 32 K 
バイトピが.化おユニットが本体より巧かった）， 
その強烈なハード&ソフトを生かすことができず， 
リンポのを阳へと消えていった…… 。 


いま，メモリは M 5 の1024倍，グラフィックもミ 
ユージックも比べものじならないほどすごい 

X 68000 を見るじつけ，「ああ . S 0 RD がつぶれず， 

M 68( オフコンであったような巧もするが）が出て 
いればなあ」と思うのである。 

畦地真太郎 （19) 兵庫県 
♦最近のバソコンゲームソフトはない！ 特に 
X 68000 のだけ他機種よりないというのは許せな 
い。流通のお大手の守本ソフトバンクさん，なん 
とかせえ！ 

巧瀬昌一郎 （22) XlturboZ , X 68000 PRO 東ま都 

XIで学留リモコン 

ができることがわかりました。 t 义前 X 68000 でやっ 
ていたようなもので，ハードは一部手直しするだ 
けです。 Z 80 の 4 MHz でスピードが足りるのだろう 
かとも配されていましたが，なんとかなりました。 
また . VTR ( HSR -5000) の コントロールプロ グラ 
ムも作りました力《，まったく飾りつけはしていま 
せん。どうすればよい プロ グラ厶といえるようじ 
なるのでしよう。 

を見春彥 （20) XlturboZ 東京都 
♦言いたくはないが，化誌などでの「交換したい」 
のコーナーを統むと胜が立つ。 PC - 8801を X 68000 
と交換してくれだとか， X 68000 を2万円が下で売 
つてくれピとか。「どこの世界に PC 880 I と X 68000 
を交換するアホがいるかって！ J それをまた取り 


あげるほうも取りあげるほうだが。 


小松一典 （27) 神奈川県 
あ一すっきりした。 
このまえ，某し A 0 X の店 
で， FM - T 0 WNS が私のこの美しい顔に（わい，だれ 
ど？ 笑っているのは…… ） 傷をつけやがったの 


大馬巧ま一！ 



だ。ど一して， CD が回っているときじフタが閒 
けられるような巧造なんだ？ おかげでとんでき 
た CD がこの美しい（こた•わる）顔じぐわ〜っと！ 
こんちくしよ一 。 

木原直也 （16) XIC 茨城み 
♦コンピュータ事榮部（奈良）ではいったい何を 
していたのだろうか？ MZ の冠をあっさりと捨 
て， AX という大勢のなかへ隙れてしまった。どう 
して「スーバ ー MZV 2 J じ続くものを作ろうとしな 
いのか？ MZ を日本のパソコン史から消すの 
か？ 私は MZ の皮をかぶった AX はいらない。事務 
機器のような AX はいらない。私がほしいのは真の 
MZ である。 X 68000 もほしい。だが私が本当じほし 
いのはコンピユータを巣部という「コンピユータ 
のプロ」が作った MZ という名のパソコンなのであ 
る。とじかく， MZ なのである。 

向井宽 （20) MZ -2500 神を川麻 


Oh ! X に関してひと看 

♦私はを近流巧の「同人ソフト」と呼ばれるもの 
を作っている者のひとりです。といっても私は絵 
かき専門なのですが……。 Oh ! X ではそういうお 
事がまったく見られませんがやはりモがいされて 
いるのかしらん。私が思うじ，ソフトハウスのサ 
ポートの弱いシャープユーザーこそ，わ互いの向 
上のためじも，同人ソフトを通じた情巧のやりと 
りがあるべきだと思うのですが。やはりそのテの 
雑誌ではシャープ系のがは巧いようです。ブロの 
できない冒険を私たちはこれからもやっていきた 
いと思ってます。どうか， Oh ! X 誌上で取り上げて 
いただきたいと思います。もちろん独自の視点か 
ら見ていただきたいのです。たまにはそんな特集 
もよろしいのでは？ 

吉田央 （20) X 68000 ACE - HD , XI turbo 奈良典 


♦マシン語巧神語連載 20回 

梓啓マシン語によろしく 4回 

マシン語体操 1—2 — 3 30回 

Z 80マシン語ゲームエ房 7回 

マシン語カクテル inZSO's Bar 8回 

おっと，特集 


83年6巧「マシン語への招待」 

7月「マシン語プログラミング J 
85キ I 巧「初めてのアセンブラ J 

II 巧「マシン語"入門"大を集 J 
87年6巧「マシン語プログラム"開発"入門」 
89年2月「マシン語"でじたるざんまい"」 
などとずいぶんマシン語してきましたが，いまた’ 
じ私はマシン語でプログラムを作ろうとしていな 
い。今年こそマシン語でプログラミングするぞ。 

丹羽直志 （35) XlC / turboZII 巧知巧 
パソコンなるものに接 

bu 屬な巧ス C してぃる。老化現をの 
防止にはよし、。 X 68000 じ開するが科書のような ♦ 
巧がかなすぎる。その点では Oh ! X は巧適なる月聞 
誌といえる。年のせいもあろうが， X-BAS にがなか 
なかわからない。取税などじを本は書いてわられ 
るが，不親切な点がをい。手とり足とりのが明が 
ほしし、。そこでお願いがあります。 Oh !) (じ I ページ 
でも2ぺージでもよ し、， これが上やさしくお明は 
できないというほどの锐明と例題をたてが明をし 
ていたた’きたい。よろしくわ願いいたします。閒 
巧者のますますの活摧ををおいたします。 

佐藤お （61) X 68000 ACE - HD 香川み 


134 Oh! X 1990.5. 


















































やってきました。「年に I 度た•けイラストお巧 
者が大威張りで誌面を独占できるぞわあい楽し 
いなイラスト大賞た‘一」のコーナーです。あ， 
巧めての人，飛ばして読まないでくださいね！ 
でもってこの企画も今年で4年目！う一ん, 
毎年のことながら目頭が敵くなりますね。これ 
もひとえに私の人德のわかげでしよう！（わい 
わい）それでは誌面も狭いことだし（ううつら 
い）さっそくいってみましよう！ 

第5位（今年も巧巧は2枚から） 

上田が大山き典加なイ吾夫川 A 祐一 
小林♦洋小松恭が巧川明大佐柳隆斤 
わ浦豊な巧巧史ち本ホ司を川ま 
まずトップを飾るのは=重県の上田さん。3 
月号のカラーじはまいりましたあ。そして次は 
実力がの大山さん。電腦俱楽部での CG もよかっ 
たですね。ホは古參の加藤さん。常連の移り変 
わりのがしい B 乍今ですがこれからもよろしくわ 
願いしますね。小林さんのイース+バス 0 — ド 
の併せ技はまかったですね。そしていつも楽し 
いネタで巧めてくる小松さん。これからもその 
拥子で GOGO ! 艳川さんのかわいい絵（という 
と失礼かな？）もいいですね一。そして超実力 


がの佐柳さん。う一ん，どうすればこんなじう 
まく描けるんピろう…… 。 そして去年も5位た’ 
ったわ浦さん。ホ年度は上位目指して頭おりま 
しょう！それから実は牛が外も错ける 苗巧く 
ん。夏には本出しますのでよろしくね（こら こ 
ら直伝すな）。宮本さんの絵って相変わらずおく 
ていいですね。いまさらですが XI の 6 MHz 化わめ 
でとうございました。安川さん.上 遠が 早いで 
すね 一。 その調子なら来年度は…… 。 

第4位 （3 枚がればもうま速） 

伊な大地伊巧浩克を本智雄巧原が 
見浦窠村山聪山崎洒一山田純二 
わわ一 っ ともう4 位の 発表 だぁ一っ。 まず 木 
雌はバリバリのプログラマの巧 巧さん。 イ ラス 
卜もいい巧出してますね一。 香 川 巧の イ尹藤さん 
もどんどん上手くなってとっても楽しみ。わ次 
は新顔のを本さん。これからもよろしく户そ 
れからスタッフだかイラストネさ巧者なんだかさ 
っぱリわらない川原……じ ゃ なかった福原さん。 
わ世話株ですぅ一。そして車のことならの見浦 
さん。3月号のネタもよかった。そして お 近は 
ご無;少ホの巧山さん。頒張りましょう！わっ 
とこれは一日乍年度チャンピオンの山 崎さん。化 
事との両立で大変でしょう ネ。 そして今年度は 
ペンギンのカット推きでも活雖の山田くん。い 
まとなっては1987年12月号のあのイラスト も懷 
かしい限りですね (觉 えてる？）。 う 一ん，今年 
はお巧スタッフが乱入してる な一。 

第3位 （4 枚載ったらもうハ•マ•り！） 

巧巧が义大野真実巧巧弘幸 
田村憲生巧幸司巧見巧子 
おっとこれは実力がのが藤さん。 あ近 あまり 
お見かけしませんが 巧 活のご予定は？ それか 
らファンキーなアイデアが评える大野さん。エ 
セゲームシリーズ（滕手に命名しちゃってすみ 
ません）はもうひとつの芸術ですね。次はとっ 
ても巧力まの 离 橋さん。コンスタントなお 巧を 
勢には頭が下がります。ファイト！ おも' — っ 
と次は御=家の田村さんピあ一 っ。 内輪ネタで 
すが引っ趙しわめでとうございました。次は C 
G 臘人の媽さん。だから Oh ! X にも CG お 稿し まし 
ょうってば！それから次は， きゃ一销 見さん 
た•鶴見さんピーっ。今回のイラス ト大寅 紅一 
点！ おしいなあほんと一度 編集部に 遊びに 
来ませんか？ いいとこですよ，花ゆめもある 


□ h ! X イラスト大賞 
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第2位 （5 攸！またそのなじーホ近づいた） 

巧巧真一か井田伸巧杉本を昭巧田イ爱平 
まずはみゃあさんことホ野さん。端正な絵が 
とても目を引きますね。そして岩手の元巧少年 
小井田君！を近は巧が続いているようですが 
これからも頭張りましよう。わ次は実力がの杉 
本さん。かの子しか描かないのはポリシーです 
か？ それから巧田さん。いつも下寧な化上げ 
で2位と言うのは当がでしよう。さあすると今 
年の第 I 位はいったい誰ピったのかなぁり 
第1位（なんと巧破りの9か！） 

丸巧イ受之 

わわ一っとこれはすごい！ 2位じなんと4 
枚もの差をつけて堂々の I 位だぁ一っ。という 
ことで圧倒的な実力を見せつけつつ今年度の大 
貧受賞者は神案川は横おのか藤さんじ; そをしま 
した。どうもおめでとうございます.バチバチ。 
化藤さんのすごいところはその画力もさること 
ながら，やはりゲームに対する思い入れの深さ 
じあると思います。ピからあんなに巧敵なイラ 
ストが推けるんですね。ブロ 〇 ィアもよかった 
ですよん户 

さて今年もイラスト大賞楽しんでいただけた 
でしようか？そろそろ巧会です。今年の巧載 
者はなんと88人でした（集計がきつかったあ）。 
なわ5位までのみなさんじは Oh ! X 特製だけど別 
じたいしたことないおをおが送られる可能性が 
ありますのであまり期待しないで待っていてく 
た’さいね。それでは今年も皆さんからの楽しい 
作品をお願いしますね！ あ，ちなみに来年も 
当がこのぺージは存在します。ふふふのふ。 

(いつの間じかスタッフ入りのち橘哲史） 
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♦ Oh ! X は，アマチュアプログラマがま摧できる数 
かない雑誌のひとつになったと思います。ピコピ 
コゲームを載せてくれる雑誌は.こことベーマガ 
ぐらいしかありません。これからも，このを勢を 
統けてほしいと思います。 

ひとつだけ巧になることがあります。それは， 
特集が難しすぎるんじゃないかということです。 

1985年11月号の Oh ! MZ のマシン語乂門は非常にわ 
かりやすかったけど，ホ近のは，これでネルむ者が 
わかるのかな一?というおじです。〜乂門とい 
うのは初心者のためにあるのだから，もっとわか 
りやすくしてほしいなと思います。 

おをじゲーム紹介は，ここがおちです！悪い 
ものを悪いと育うのは大事なことだと思います。 
荒田圭な (15) X 68000 ACE - HD , XlC / turboZII , 
巧岡麻 

♦ Oh !) (は，年月が経つじした力《い，難易度が上がっ 
てきているようですね。このところついていくの 
がやっとです。 

あえばを， Oh ! MZ だったころ， S - OS のできる前は 
TOOL と HARD 全盛の時代でした。単音しか出ない 


MZ への=重和音プログラムとか，マシン語モニタ 
な造プログラムとか， FD ドライブを自前で安く作 
ろうとか，いろいろ新鮮な記事がたくさんありま 
した。マシンの奥底のほうをいじくるというプロ 
グラムが，あのバリバリの製本の ぺージ の上じあ 
ふれていました。でもいまは，マシンをいじくる 
というより，ソフトを頁い，それを使って何かを 
作り出すという旨己みが巧えてきました。パソコン 
の進化に伴った Oh ! X のを化なのでし よう。 時代に 
乗り遲れかかっている私ですが，今をもなんとか 
ついていこうと思います。でも，ちよっとだけ， 
昔懐かしいプログラ厶とか載せていただけたら幸 
せじ思います。 

若いみそらでこんなことを考えてしまうのは， 
やっぱり私が巧験生であるからでしようか。をか 
ったら， X 68000 を買いますのでどうか今後ともよ 
ろしくお願いします。 

越智一秀 （18) MZ -22 叩広をお 

かつてのドラゴン胃"爲 

アップのせいではないし . 。 もっともっと硬ミぶ 


でもいいと思う。メインを98じ替えても，コンピ 
ユータのことを学ぶじは Oh ! X がいちばん。ほかの 
雑誌はほとんどホ販ソフトの紹介誌じなりさがっ 
てしまった。これからもしっかりやってください。 
あの，ソースリストはずっと載せつづけて下さい。 
いろいろな点で參考じなります。"その巧キーホル 
ダー"を持っ一読者より。 

山森一人 （21) MZ - 2000 /2500. PC -980 IRX 2 石 
川み 

♦ここで一句。 

パリパリがやっとなわった Oh ! X 。 

’清水達朗 （21) X 68000 ACE , XI . MZ - I 200 岐を 

m 

♦いまこのアンケートを前回のアンケートを送っ 
て当たった Oh ! MZ シャープペンシルで書いていま 
ず。クリップの部みが巧れて取れてしまいました 
が，まだま だ使わせてもらってます。 Oh ! MZ を巧め 
て頁ったのは7年前， MZ -700 ユーザーだった頃で 
した。今まで数多くのパソコン雑誌を書いました 
が，現在かず頁っているのは Oh ! X だけです。私は 
Oh ! X を2, 3年後じな立つ雑誌た‘とあっています 。 S 


►か巧が之(神を川巧) 


言わせてくれなくちゃだワ 

















micro Communication 


ったときは興ホのなかった記事も，2〜3年経って 
から就んでみると面白いということもありますし， 
それに，発売当初ではついていけない記事も2〜3 
キ経てばなんとか理解できるようじなることもあ 
りますから，これからも，巧に立つかどうかはわ 
からないけれど買いつづけていくことでしょう。 
ををじ.今回もぜひ加! X シャープペンシルががし 
いです。これからも Oh ! X の「我が道」を巧ってほし 
いと思います。 

高巧守（1日 ）XI turbo , MZ - I 500 千葉県 

近巧のパソコンショップ 
レポ ー h だよ〜ん 


♦正月に実家に巧ってきた。傑の実家は韓国のソ 
ウルである。日本に来て X 68000 を買ってからパソ 
コンに興ホを持つようじなったことで，やはり自 
国のバソコンき巧が巧じなりいろいろ關 ベて みた。 
韓国には旧 M とそのコンパチばかりで（日本の98 
ぐらいかな？）すごくがっかりしてしまったが， 
なんと X 68000 を売っている店が I 軒あったので 
巧いた。店のきまによるとソウルの X 68000 ユーザー 
は 25人ぐ らいいる らしい。 でも日本のを価の2倍 
もするからみんなすごいマニアかも。.ほかにも 
Amiga , Macintosh の店がかしあった。 IBM 386 のコン 
バチマシンなんか結が安かったが X 68000 じ会っ 
たからそんなものがしくもなんともなかったし， 

旧 M を使ってた友達を说得してひとりは Amiga じ， 
またもうひとりは Macintosh じ転向させてしまっ 
た。さすがに X 68000 は商すぎたから…… 。 コンパ 
チつくるのなら旧 M , 98みたいなしょうもないも 
のじゃなくて NeXT か Macin れ sh を作ってほしいな。 

話は別だが韓国の電話会社はバソコン通信が盛 
んじなるのに合わせて通話料をらのすごく上げて 
しまったのである。日木でも轉国でも電話会社っ 




▲若松ザ巧（巧木巧) 


▲星巧が一（千巧巧) 



弓が L かけ•义のみをダンジ;>のよ-な 
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すご< も化 S たるが L ないて•れい • 
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▲見浦窠（ち巧麻） 


函巧地区には 


て儲けることしか頭じないみたいなのが悲しい C 
を 7 k 伯 （25) X 68000 巧城県 

数軒の パソコンシヨ 
ップがある力、‘，どの 
店もやたらとハードばかりで，ソフトなんてない 
じ等しし、，彼らは，もっぱらハードの売り上げじ 
敵中し，ソフトなんかくそくらえの方針みたいで 
ある。ほんのごを敬ぐらいに，ほこりをかぶった 
数年前のソフトがうさんくさそうじ置かれている。 
新しいソフトは，もちろんすべて巧り杳せじなる 
のである U 


ユーザーの立場からすれば. 〇 月 〇 日発売！ 
というと，わざわざ2回も足を運ばなくても，フ 
アミコンソフトみたいじ I 度でその日に貫いたい 
のです。まあ，売り切れならしかたないけど，は 
じめっからほしけりゃ取ってやる方ホの，おこが 
ましくも 「バソコンショップ，マイコンセンター J 
なるものが，山ほどあります。わが函館に。 

瀬戸浩行 （31) X 68000 北•海道 


♦私のよく巧くショップは新漏県は長岡市，カネ 
キ電です。 X 68000 の売上台数県内トップ！とい 
うこのも'店は，こぢんまりとした家巧屋というわ 
もむき。ところがところ力《，ここはバワーユーザ 
—と マネー バワーユーザーのうろつくダンジョン 
なのです。 

98を売っている店の多くは良くも悪くも売りっ 
ばなしのところが多いのですが，ここは違う。を 
自体が，98じあきたらず集ってきた人が多いのじ 
加え，店主のサポートがすごいのです。を期的に 
ユーザー まわりをし， システム 瑣 巧のセッティン 
グ チェック， 自作ソフトのテクニカルレポート， 

ニュースの巧供等々，販売をのサポートがいたれ 
りつくせり。私も巧づいたら， Xlturbo から X 68000 
ACE + 巧設 IM バイト +20 MHD ユーザーじなってい 
たという商売上手。その上，あるときホムいの催促 
なしとくれば，どうしますダンナ？ 

松尾和浩 （28) X 68000 ACE , Xlturbo II . MSX 新 
瀉県 


Oh ! X じはアンケートハガキがついている。ア 
ンケートハガキじはいくつかの項目があり，記 
窜作成の参考じされたり ， STUDIO X やリスト下 
のハミダシじ使われたりする。たまに 「 Oh ! X じハ 
ガキを送ったら， 〇〇 からダイレクトメールが 
きた」という苦巧がくるが， Oh ! MZ 時代からのハ 
ガキはすべて保营されているので，そういった 
ことはありえない（もっとも，をくは某所じあ 
る舍庫の奥に眼っているのだが）。 

さて，因 I は1989年度のとじ么みアンケート 
ハガキから，毎月それぞれ300か弱を無作為じキ友 
き出して「今月号の特集じついて」という欄に 
書かれている内容から，「わからない」または「難 
しい」という内容のメッセージをおき出した場 
合，どういう結果じなるかを示したものた‘。ち 
なみじ「300枚弱」というのは枚数を正確に数え 
たのではなくて，適当【こ束じしたハガキを560 g 
みずつ選んで，そのうちのひとつを数えると290 
枚ちょっとだったからた‘。誤差は巧にしないよ 
うじしよう。 

ダントツは11月号で特集は 「micro Computer 
入門」だ。 CPU を作るという前代未 M の記をがま 
な要因た’ろう。をネ刀は巧単な足しち機を作ろう 
ということで進んでいた企画がエスカレートし 
てしまった。ところ力、’，締め切り過ぎまでハン 
ダ付けががわらず，完成して動作チてックと原 
搞の乂巧が同時進斤ビった。まあ，ちゃんと動 
いたからよかったが。加えて EDSAC もかなリカ 
を貸していると思われる。 

第2位は I 月号のハードウエア特集た’。ハー 
ド巧係はどうも難しいというイメージがあるら 
しし、。 その一方で コン ピュータはハードと ソフ 


特集関係の特巧な話 

卜で一体なので「もっとハードを」という声も 
多い。やっぱ，ブログラムを開発するときでも 
回路図が読める人は強い（よほどのことがない 
と必要はないが)。 

3位は7巧号の3 D グラフィック。 Z バッファ 
などでは数式を抑えて図を多くしたにもかかわ 
らず.題が自体に馴染みがないため力、，上位に 
くい込んだ。丹氏独自のブログラムですべて整数 
化して計をするため，あ近の流斤とは相容れな 
い部みもあったらしい。「正規化されていないの 
はなぜか」という鋭いお摘もあった（前後閲係 
が不正確じなる）。 

これら難解度上位の特集ではをに多くの「わ 
かりやすい」という声も同時に聞かれるのが特 
徴だ。もちろん「基本的な部みだけだからつま 
らない」とか「突っ込みが足りない」という声 
もある。 

いずれじせよ，これらの「わからない」とい 
う声がわかろうとしている過程で発されている 
ことがうれしい。か々わからなくても巧ホを持 
って統んでくれる人は多いのピ（甘えてはいけ 
ないな）。作ってる側がい 
ってはいけないことピが， 

多くの読者が Oh ! X の特集 
記事を読みこなしている。 

これはもしかしたらもの 
灌いことなのかもしれな 


さて，「わからな し、」 が 
少ないときの特集で，な 
わかつ「わからない J が 
ある。これはほとんど「特 


集の意図がわからない」とか「持ってないんで 
わからない」というヤツだ。う一ん，特に4月 

号のゲーム特集はブッ飛んでたからなあ . 。 

とりあえずパソコン.マガジンじ移籍した N 巧; 
のせいじしても'こう。 

(特集のまく暗い部み巧当の U ) 

• 1989 年度特集一 H 
I 月号いきなり初春からハードウェア 
2月号マシン語‘‘でじたるざんまい" 

3月号 BAS に"おもちゃ箱" 

4月号ゲーマーたちの"新深巧族" 宜言 
5月号 MIDI サウンドデータ料王里術 
6月号これからの X family 
7月号 3 D グラフィックへの飛翔 
8月号 XI プログラミングガイドプック 
3 D グラフィックの深淵へ 
9巧号活用ハードディスク&プリンタ 
10月号ゲーム面白も理学 
11 巧号 micro Computer 入門 
に巧号 C プログラミングへの招待 



1 3b Oh! X 1990.5. 
































•掲載ご希望の方は，官製ハガキじ項目（売る•買う•巧;名•年齢•連 
絡方;去…… ） を明記してお申し込みください。 

•ソフトの売買，交換じついては，いっさい巧載できません。 
•取り引きじついては当編集室では貴任を負いかねます。 

♦応巧者多数の場合.掲載できない場合もあります。 


仲間 

★筑おちを&古演一浩からのお知らせだ〜 

XI / turbo , MZ -700/ I 500, MSX ……のユーザー会 
「 EXTRA 」 ではいままで Oh ! MZ ， 加! X じ掲載され 
た古窥一浩のゲーム&ツール&システムを配ホ 
します。いままでダンプリストを避けていたユ 
-ザーも EXTRA じ入会すれば 0 K !ちなみに発 
表できなかったソフトも配ホしています C 特に 
System -7 B の指がされた Oh ! X は品切れですので 
入手したい人はぜひご入会を。主な活動の内容 
は会報の発巧で，会員の数は現在50人程度です。 
さら【こ今回 Picture Compiler というコンバイラ 
を開発しました。これでなじができるかという 
と 0 h ! X 2 月号褐載の Eyelarth のようなものが作 
れます。というわけでこのコンパイラも乾布し 
ますので MZ -700/1 500ユーザーはぜひご参加を 
( MZ -700/1 500ューザーが外でも興ホのある方 
や移植したい方は大巧迎)。コンバイラは マニュ 
アルとソフトでし500円です （マニュアルし 000 
円，ソフト500円）。コンパイラは入会しなくて 
も配布しますが，そのほかのゲーム&ツールは 
入会しないと配布しないのでよろしく。干811- 
42福岡県逸避郡岡垣町戸切 794-3 筑紫高を 
★サークル「白をを」では X 68000 ューザーの会員 
を大募集中です。活動は巧に一度の会報の発行 
と巧報交換など。あと皆さんが參加できるよう 
な企画も考えています。巧ホがある方は62円切 
手同封のうえご連絡を。〒946新渴県北角、’;召郡 
小出町古新田447上村一宏 (17) 

★ X 68000 ユーザー巧まのサークルをを知の=巧 
地域で作りたいと考えています。内容は情報や 
PDS や自作ソフトの交換など。スタッフおよび 
会員を募集しますので X 68000 を持っているヒ 
マな方はハガキまたは封含でご連絡を。干442 
愛知県豊川巿下長山町ち下 96-1 戸田史朗（巧） 
★私たちはディスクでの会報（月 I 回）じよるプ 
ログラムの交換および配布を中心に活動を斤っ 
ています。現在会員は約50名です。プログラム 
作成や研究が好きな方のご参加をわ待ちしてい 
ます。もちろんネ刀心者の方も大歓迎します。対 
菜が種は X 68000 です。巧ホのある方は250円切 
手を同封のうえご連絡を。キ斤り返しディスク会 
報のを 1刊号と案内書を無料でお送りします。〒 
260千菓お干窠巿真砂 3-10-11 鈴木淳 (17) 
★このたび K 0 RG の Ml と X 68000 をフルに活用した 
オリジナルアルバム 「prophecy vision 」 を作りま 
した。がみテープで10曲入りです。このテープ 
を送料+ 500円でわみけしますので，希望者は 
500円切手と住所を書いた返信用封筒を同封し 
たうえで封書で送ってくピさい。干260千葉県 
千菓市都おの台 2-4-4 稲家克郎 （17) 

★ X 68000 の PDS を探しています。 X 68000 ューザー 
で「よし， PDS の交換をしてやろうしという方 
の連絡を待っています。〒 671-12 兵庫県姫路巿 
騰原区山戸 241-10 山根邦博 （16) 

★ S -0 S クラブ 「 Illegal 」 では会員を募集していま 


す。 S -0 S でのプログラムの開発， I 巧報交換.巧 
I 回の会報発巧が主なを動です。巧まは S -0 S の 
発表されている機種のユーザーおよびそのほか 
の機種で S -0 S を開発したいユーザーです。連絡 
はを復ハガキで。使用機種，年が，電きをを号を 
明記のこと。〒〇64化ミを道札晚巿中央区南20条 
西7 -2-20 巧ぶな之 (17) 

★フォント研究機閲「タイプ•ラボ」では統合化 
フォントシステムを構築するじあたり，閒発ス 
タッフを募集します。また，いままでじ開発し 
たフォントを収録した全集も用をしています。 
連絡は62円切手同封のうえ封書で。〒910福井 
お福井市巧町 358-4 平木敬太郎 (22) 


売0まず 

★ 48 ドット热転写カラー漢字プリンタ 「 CZ -8 PC 4」 

(新同キズなし，箱.が属品あり）を送料込み 
4万5千円ぐらいで。連絡は往なハガキで。〒 
221神奈川県横お巿神ま川区広台太田町 2-4- 
124須川ま樹 （19) 

★ 24 ドット熱転写カラー漢字プリンタ 「 CZ -8 PC 3」 

(黒色，新同，箱•か属品あり）を3万5千〜4 
万円で。連絡はハガキで。〒661兵庫県尼崎市 
南武庫之巧 10-60-6-202 宮崎直が (21) 
★エプソン 「 VP - 205 Oj (「 CZ -8 PG 2」 同等お，信号 
ケーブルなし，白色）+カツトシートフイーダ 
「 VP - 2000 CSFW 」 を10万円くらいで。お下げ 
可。連絡は往復ハガキで。干241神奈川県横お 
巿旭区白根 8-22-8 乾荘 2- B ま池田健一 （23) 
★ X 68000 用カラーイメージユニツト 「 CZ -6 VTIJ を 
2万円，数値演算プロセッサボード 「 CZ -6 BPIJ 
を3万円， FAX ボード 「 CZ -6 BCIJ を3万円，力 
ラープリンタ 「 CZ -8 PC 3」 を2万円，モデムユニ 
ット 「 CZ -8 TM 2」 を2万円で。連絡は往復ハガキ 
か62円切手同封のうえ封書で。干025を手県花 
を巿鍛冶町 4- 15清水啓關 （28) 

★カラーイメージ ボード 「 CZ -8 BVIj を4千円程度 
で。 FM 音源ボード 「 CZ -8 BSI 」 を7千円程度 
で。どちらも箱•マニュアルなど付属品は すべ 
てあり。連絡は希望価格明記のう えハガキ で。 
干336埼玉県浦ネ日巿岸町 1-2-9 山口明徳 （19) 
★エブソン製ハンデイカラーイメージスキャナ 
「 GT-IOOOj (完動.美品）を送料込み4万5千 
円で。連絡はをな ハガキ で。干 899-71 鹿児島巧 
曾が郡志布布町安楽2 15-3 南正治 （30) 

★ XIturbo 用漢字第2水準 ROM 「 CZ -8 Bk 3 j を6千円 
で。連絡は往復ハガキで。干171東京都豐离区 
要町 1-46- 10:1ヒ村方木村を也に I ) 

★ XI 用マウス 「 CZ -8 NM 2」 （本体のみ）を2千円必 
上で。連絡は往なハガキで。〒617京都府長岡 
ま巿天神 3-11-12 =戸詳司 （19) 


170東を都豊寓区東池お 5-48-15 鈴川正洋 
(15) 

★ IM バイト増設 RAM 「 CZ -6 BEI 」 を I 万5千円程 
度。 MIDI ボード 「 CZ -6 BMIJ または 「 SM -68 MJ 
を I 万4千円程度で。 口ーラン ド 「 MT -32 j,「CM 
-32 し， 「 CM -32 P 」，「 CM -64」 をそれぞれ2万5 
千円，3万円，2万円. 5万円程度で。完か， 
付属品-税明香せきなら多少の巧れ-キズは巧。 
送料当方負を。連絡は希望価格を明配のうえ往 
巧ハガキで。干357埼玉県が能巿岩が 184-2 岡 
田隆裕 （18) 

★ X 68000 用お風/〇ボックス 「 CZ -6 EBI - BKJ を4万 
円が内で。アンプ内蔵スビーカーシステム 「AN 
- SI 00」 を2万円が内で。完動，せ属品付きなら 
キズあり，箱なしも巧。状態とホ望価格を明記 
のうえ往復ハガキで。〒260千葉県干葉市魏ぶ 
3-12-10 山 JII 秀幸 （21) 

★ X 68000 用 CRT フィルター 「 BF -68 PROJ を5千円 
な内で。口ーランド 「 MT -32 j ,「 CM -32 L 」 を2 
万8千円が巧で。完動，付属品付きならをかの 
巧れ•キズは可。連絡は往なハガキで。〒260干 
棄惧千菓巿都賀の台 2-4-4 稲家克郎 （17) 

★ RGB システムチューナー 「 CZ -6 TU を I 万7千円 
(グレイは2万円）で。完動品ならキズあり，箱* 
説明書なしでも巧。送料当方負坦。連絡はハガ 
キで。〒328ネ巧木県栃木巿片柳町 2-53-7 山野 
上敬裕 （16) 

★ XI 用 RAM ボード 「 MB - IOOOj (デジック製)を2万 
〜3万円程度で。完動なら可。連絡は往巧ハガ 
キで。〒503岐旱県大垣巿林町 7-783-2 宇野頭 
( 21 ) 

★ XI 用 FM 音源ボード「じ2-88$1」+付属品を8千~ 

9千円（送料込み）で。連絡は往復ハガキで。 
〒989-24宮城県ちミ召巿相の原 2-9-2 加藤充;’告 
(14) 

★ XI デー タ レコーダ 「 CZ -8 RUJ . 抱張 I/O ポート 

「 CZ -8 EPJ ， 漢字 ROM 「 CZ -8 BK 2 J をを5千円前 
をで。連絡は往復ハガキで。〒636-03案良巧磯 
城郡川西町唐院213吉仲正和 （19) 

★ XI 用カラーイメージボード「 CZ -8 BV 2 J を送料込 
み I 万円程度で。付属品付き，完動品のこと。 
連絡はを巧ハガキで。干652兵庫県神戸巿を庫 
区塚本通 3-1-4 岡崎一瘡 (29) 


買いまず 

★ X 68000 用 MIDI ボード 「 CZ -6 BMIJ を I 万3千円!<义 
内で。口ーランド 「 MT -32」 または 「 CM -32 LJ 
を2万9千円が内で。完動，付属品付きなら多 
少の巧れ•キズは可。連絡は往復ハガキで。〒 


八ックナン八一 

★ Oh ! XI 986 年9巧号，1989年2月号を送料込み各 
I 己00円 f 呈度で。切り巧き不可。連絡はを復ハガ 
キで。〒5化大阪府大阪巿阿倍野区=明巧 1-6- 
8ヤングパレス阿イま野橘303江角浩行 （18) 

★ Oh ! XI 988 年5巧号，1989年2月号を2冊で2干 
円（送料込み）で。切りおき不可。連絡は往な 
ハガキで。なるべく近惧の方お願いします。〒 
850長崎県長崎巿水の浦町29森贵始 （17) 
★ Oh ! XI 988 年8月号，1989年3月号を送料込みを 
千円で。切り巧き不可。連絡は往なハガキで。 
干 969-11 福島県ま逵郡本宮町字馬場104馬巧 
巧幸 （15) 
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micro Communication 


どんな腦みもスッキリ解消 



質問箱 SPECIAL 


解答者が山裕昭 


「言わせてくれなくちゃだワ J と一緒に年に I 
回やってくるのが.いつらの質問箱のがをお大 
してお送りする「ざ•質問箱 SPECIAL 」。 甘口な 
質問から激辛の質問まで担当の影山が责任をも 
つてお答えいたします。では最初の方ど一ぞ。 


Q 


BAS にのファイルネームを巧えようと 
思い， NAME 命令を使ったところ，円 
L 巨 S 命令でファイルをとったときじは 


ファイルネームが巧わっているのじ， IP しが口 
ードするときじは，ファイルネームが元に戻つ 


ずに13文字仪内じしてください。そうでないと 
IPL を破壊します。そうしたら， 

MID $ ( A $. 2, 13)= C $ 

DEVO $ "0 : 0, A $， B $ 

とします。これで変更は終了しました。では IP 
L から起動してみてくださし、。ちゃんとをわって 
いるでしよ。 

ところでシークレツトフアイルを作るじは， 
5口 "フアイ ルネー ム"， " S " 

です。これはちゃんとマニュアルじ載っている 


てしまいました。強制的にファイルネームを戾 んですよ，もう。 


されてしまったのかと思い，もう一度ファイル 
をとってみるとファイルネームはをえたときの 
ファイルネームと同じでした。 BAS にのファイ 
ルネームは巧えることはできないのでしょうか。 
また円し巨 S 命令でファイルネームが出ない隙し 
ファイルは作れないのでしょうか？ 

千巧巧市原贵広 

A 実に秦朴な黃問で結構なんですけど， 

A 使用機種くらいは明記しておいてくだ 

さいよ。ま，おそらく X けこ’ろうという 
ことで話を進めていきますからね。 

さて解答ですけれど XI のディスクのレコード 
構成を知っていればなんてことないんですね。 

が前にもちょっと細れたことがあったかと思い 
ますけど XI のディスクは1280レコードあって， 
レコード0が IPL に関する情報，レコード！〜13 
がディスク BAS に本が，レコード14が FAT , レコ 
—ド 16-31 がディレクトリ領域，レコード32が 
降がプログラムやデータが格納されるデータ領 
域となっています。 

2 HD じなってもレコード32が降のデータ領域 
が増えるた'けでほかは同じです。このうちファ 


Q ちょっと質問。 X 68000 の X - 曰 ASIC で 

「 Ok .」 と出るときと 「 Okj と出るとき 
がありますけど，これはど一してです 
か。 東京都なを宏 

m こんな細かいところじよく気がつきま 

A したね。もしかしたら君は A 型なんじ 

ゃないか？ ま，それはいいとして0 
k のあとのピリオドじはちゃんと意ホがあるんで 
す。ピリオドがあるときはプログラムの実巧継 
続が巧能なときで，ないときは不可能だってこ 
とを教えてくれているんです。平たくいえば C 
0 NT できる力、，できないかってこと。これは XI 
の BAS にでも同じですよ。 

Q これからマシン語を勉強するうえで， 

どうしても知っておきたいことがある 
のですが，プログラムが起動した直後 
の A 0 〜 A 4 の数値はいったいなんの情巧なのでし 
ょう？ が岡県巧井将弘 

A AO はメモリ管理ポインタのアドレス， 
A A 1 はプログラムの終わり+1, A 2 はコ 
マンドラインのアドレス， A 3 は環境変 
数領域のアドレス， A 4 は実巧アドレスを示して 


イルネームやらのファイルに関するもろもろの います。ひととわりざっとお明していきましよ 


情報はディレクトリ領域に記録されています。 
また IP しが読み&むファイルの情報はディレクト 
リ領域とは別にレコード0にも記録されていて， 
当がここじもファイルネームは記録されている 
のです。先ほどの NAME 命令はデイレクトリ領域 
じ記録されているファイルネームを変更する命 
令ですから，円 LES ではファイルネームが変わっ 
ていても， IPL で表示されるファイルネームは元 
のままなのです。 

どから NAME 命令を使わなくとも直接レコー 
ド0じ記録されているファイルネームさえ変更 
することができれば， IP しで表示されるファイル 
ネー厶ををえることができるんです。レコード 
0のファイルネームを書き換えるためのを令は 
BAS にじはありませんが.要は直接レコード0を 
読み込んでからファイルネームだけを変えて， 
レコード0じ舍き戾せばいいのです。その方法 
をこれから紹介しますが，誤った操作を斤うと 
ディスクを破壊する巧れがありますので，この 
変更は化ずバックアップをとったディスクじ対 
して斤ってくた‘さいね。 

まず，ドライブ0じファイルネームを変更し 
たいディスクを挿入して， 

DEV は"0 : ", 0, A$i B $ 

としたら， 

C $ = " ファイルネーム" 


う。 A 0 の指すメモリ管理ポインタとは 0 S がメ 
モリの使用状況を把握するためじ必要な巧報が 
超かれているところです。これはブロセスを管 
理する上で重要な部みで，本誌1990年1月号の 
X 68000 マシン語プログラミングで詳しく説明 
されているのでそちらを参照してくピさい。 A 2 
はプログラムじ与えられたパラメータの情報が 
置かれているアドレスを指していて， 

TEST /S /D 

のようじ 0 S からブログラムを起動した場合は A 2 
の指す先のアドレスから， 

05 2 F 53 20 2 F 44 00 

となっているはずです。あ初の1バイトはパラ 
メータの総数で，2バイト目から00までが与え 
られたパラメータを表しています。これじつい 
ても1989年11巧号の X 68000 マシン語プログラミ 
ング入門で扱われているので參照してくださし、。 
A 3 の指す先はパスなどの設定巧報が置かれてい 
る領域です。残った A 1 と M じついては改めて触 
れるまでもないでしよう。 


Q 


ついじ登場というおじの「超多機能ァ 
センブラ OHM - Z 80 J ですね。私は S - 
OS " SWORD " を持っていないので直巧 
OHM - Z 80 の恩あじあずかるわけにはいかないの 
ですが，やっぱりこういうのが載ると巧しくな 
つてしまいます C それじしても不思おなのが0 


C $ = C $ +STRINGS 0 3 — LEN ( C $), CHR $(32)) HM - Z 80 自化が OHM - Z 80 の义法で書かれている 


とします。ファイルネームは必ず化張子をつけ ようである，という点です。いったいどうなっ 

138 Oh ! X 1990.5. 


ているのですか？ に島巧兰原 當志、 

m 自みでエディタを作る場合を考えてみ 
A たらどうでしょう。最ネ刀は既存のエデ 
ィタを使ってお純にただ文字を入力で 
きるだけのエディタを作りますね。これをバー 
ジョン 0.1 としよう。で，イまっているうちにやっ 
ぱリぺージスクロールくらし、ほしくなってきま 
す。そうなったらパージョン 0.1 のエディタを使 
って自み自身のソースリストをエディットする 
わけです。このようじいちばん元になる部みだ 
けかってわいて，あとでだんだんと機能をが加 
していくような作り方はよくあることです。 

実は OHM - Z 80 が前にも大黄さんは「攝造化 A 
SMj という高級言語指向のアセンブラを自作し 
て使用されていました。 SLANG などはそれで ♦ 
かれていましたね。このソースリストも，アセ 
ンブラとしてのを低限の機能を兼ね備えている 
基本バージョンを作っておいて，そのあとはそ 
れを使って機能をお張していったものでしょう。 
これだけのプログラムをひと息に作ったりでき 
るものではありません。デバッグを兼ねて，使 
いながら改良/拡張するというのは効率のよい開 
発方まです。 

Q X 68000の付属のワープロで全巧とキ巧 
の文字を交互に入力すると「巧お中」 
となったまま止まってしまうことがホ 
るのですが，私の X 68000 がをなのでしょうか。 
あと X - 曰 ASIC から「！」で COMMAND.X じ巧 
ってかしなじかやって EXIT で BASK じ戻り， 
さらじ EXIT ( ), SYSTEMS COMMAND.X じ 
戾ろうとするとここで止まってしまいます。2 
つの現まじついて原因なんぞお教えください。 
使用システムは X 68000 巨 XPERT , Human Ver . 

2 .00 です。 宮城巧巧井一弘 

m この文面からだけではあなたの X 68000 
A がが障しているとは考えられません。 

それより，あなたのシステムが巧づか 
ないうちじ破壊されていることも考えられるの 
で，一度マスターディスクで立ち上げてシステ 
厶とワープロディスクをバックアップし直すこ 
とをおすすめします。あと X - BAS にから子プロ 
セスとして COMMAND . X を立ち上げたときに，ア 
ドレスエラーやバスエラーを発生するようなプ 
ログラムを走らせたりすると（あまりないと思 
いますが)， BAS にじ戾ったときじ SYSTEM や EXI 
T () で 0 S じ戻ろうとしたときじ， 「 COMMAND.X 
の起動じ失敗しました」といったメッセージが 
表示されることがあります。 

この2つのどちらにもあてはまらない場合は 
Human のバグなのかもしれません。現斤の Hum 
an の最新バージョンは 2.01 です。初期出荷の P 
R 0 や EXPERT の一部には Ver 2.00の Human が同禪 
されていましたが，いくつかのバグがあったよ 
うで現在同捆されているものはすべて Ver 2. 01 
となっています。ユーザー登録された人にはバ 
—ジョンアップ版のシステムディスクが送がさ 
れたはずなのですが，まだユーザー登録してい 
ないようでしたら早めじ登録はがきを出したほ 
うがいいでしょう。いずれじせよ，最寄りのシ 
ャープサービスセンターじ電話で連絡してみて 
ください。わそらく無化でシステ厶の交換に応 
じてもらえると思います。 

Q 付巧のワープロを巧っていて思うんで 

すけど，入力する底じいちいちがが出 
てくるのが邪巧なんです。なんとかし 
てこのがを出さないようじするよい方法はない 
ものでしょうか。 ま京都巧玉巧介 

A よくあるワープロ関係の質問ですけど. 
A これには常套手段があります。手おと 
しては，まず最初に入カモードを無変 
換じします。それから全角とひらがなと口ーマ 
字またはかなキーのランプをつけます。こうす 











ると無変換モードでも一括変換と同じ方法でひ 
らがなを漢字じを換することができるようじなる 
のです。ただし変換キーを巧したときにはがが 
出てしまいますけどね。意外にこれは知られて 
いないらしいけど，ワー プロのマニュアル じは 
ちゃんと書かれているんですね 一。 


〇 检は SWITCH . X で BOOT の ROM アドレ 

W スををえてしまった愚か者です。 X 680 

00 ( CZ -600 C ) が正常に立ち上がらず 


(「正しいディスクをセットしてください」など 
のメッセージが出ない）困っていまず。直し方 
をがえてください。お願いします。 

埼玉巧巧田友巧 
A i 取キ及説明奋にも書いてありますが，起 

A 動するときじ OPT . 1キーを押しながら 

.立ち上げてください。すでにおまじな 
いのようじ使っている人も多いでしょう力 OP 
T . 1キーを巧しながら立ち上げると X 68000 は S - 
RAM の内容を無視して，無条件に内蔵ドライブ 


から システムを 立ち上げようとします。ですか 
らなんらかの理由で システム が正常に立ち上が 
らなくなったら，あわてず 0 PT .1 キーを押しな 


がら立ち上げるようじしてくださし、。 

Q HD を フォー マットしていくつかの領 
域にみけて（システムは転送する）力、 
ら，領域を選択しないで，スイッチを 
切り，ホにスイッチを入れたときに出てくる「領 
域を選ぶメッセージ J で選ぶと，後，それば 
かり選択されてしまいます。そのときじ何をも 


選べるようじできないものでしようか。使用機 
巧は X 88000 ACE-HD です。 


化•海道原田伸ま 


m ! X 68000 ACE - HD というとか属のシステム 
I は HumanVerl . OX でしようか。それでし 
たら FORMAT コマンドで， 

F 0 RMAT/H 

としてハードディスクをネ刀期化すると起動時に 


領域選択のためのメニユーが現れるようじなり 
ます。しかし， HumanVerl . OX では起動するとき 
じ選択した領域が外をシステムで使用すること 
ができないので， 40 M バイト ハード ディスクで 
も 10 M バイトの領域から起動した場合には巧り 
の 30 M バイトのデータを利用することができま 
せん。できるならシステムは HumanVer 2.00じし 


てわきたいところです。 

Ver 2.00が降の FORMAT コマン ドでハード ディ 
スクを初期化した場合には領域選択で自動起動 
を設定しなくても，一度電源を切ったあとじ最 
ネ刀じ選択した領域が自動起動じ設をされるので 
次回からは選択のメニューが出なくなってしま 
います。しかし，逃げ道は用意されていて ， H 
E し P キーを押しながら立ち上げると，どの領域 


から起動するか選択できるようじなります。 


Q いつもは Xlturbo を窩解像度じして使 
つているのでキヤラクタフオントが攝 
おでいいのですが，たまに CZ-BFBOl 


なんかを使うとギザギザした文字じなるので， 
なんとかして統巧なフォントで巧いたい！ XI 
turbo であれば CZ -8 FB 01 を巧うときも离解イまを 


で巧えると思うのですが，はたしてできるもの 
なのでしょうか。もしできるならその方法を教 
えてください。 烏取巧大久巧雄一郎 

m CRTC と画面管理 I / O を高解像度用じ設定 

• すればできます。 CRTC のレジスタへは 

‘ WIDTH で表示が数を指定するたびじ設 
をされるので，その設をされるべきデータカ <RAM 
上の IOCS 領域の DDh 番地から歴かれることじな 
つています。 CRTC じ設定するデータは日本ソフ 
トバンクから出ている 『 Xl システム研究室 J な 
どじ公開されていますから，それらを参考じし 
てできあがったプログラムがリスト I です。こ 


れ単体でももちろん実斤できますが，サブルー 


チンのかたちじして S ね け up . Bas の中に加えて 
わくのが望ましいでしょう。 

ブログラムじついて少 、し 話すと，20行では C 
RTC 関係の I / O を見ているんじゃなくて，フロン 
卜じあるレゾリユーシヨンスイッチのが態を調 
ベています。ここではボタンがスタンダードじ 
なっていたら，画面管理 I / O を侣:解像度に設定し 
ています。40行じ1降がじ6下0を窩解像度用じ設定 
する部みです。このままですとこのブログラ厶 
を実行したときの画面モードが40巧が外の場合 
は画面がましれますので，'必ず40巧モードで実斤 
するようじしてくださし、。80巧モードで実斤し 
たいんであれば40斤の A $ = " じ続く 8文字を「6 
B 505988 J じ変更してください。 

Q 僕はデバッガが逆アセンブルした結果 

などをプリンタじ打ち出して保存して 
いるのですが，プリンタの朗子が悪い 
のか X 6800() の銷子が悪いのか，巧近プリンタが 
きちんとがいてくれないので困っています。ワ 
ープロではいままでどおり巧てるのですが。一 
度巧理じ出したほうがいいのでしょうか。使用 
システムは X 68000 ACE です。 

熊本県稲垣伸一 
A ワープロでプリンタを使う場合は正常 

A じ動いているみたいですから， X 68000 

やプリンタがが障しているとはあまり 
思えません。 

ところで，イまっているデバッガは DB . X だろう 
と思いますが，そうなるとプリンタへ出力する 
スイッチはありませんけど，いったいどうやっ 
ているんでしょう？ たぶんキーボードコント 
口ールを使っていると思うんですけど ……。 CT 
RL + P を使っているか，もしくは 0 S のリダイレ 
クト機能を使っているんピと思います。 

考えられることとして，最近になって使用シ 
ステムを変えたことはありませんか。もしが前 
じイま用していたシステムが Humanl . OX でいま使 
っているシステ厶が Human 2.0 X た•つたりすると， 
この症状の原因はシステムの変更じあるかもし 



れません。 Human 2.0 X は標準状態でデバイスド 
ライバとして H に T 0 RY . X を登録していますが，こ 
のデバイスを登録すると CTRL - P と CTRL - N じよ 
るキーボード コント ロ ールが無効となるのです。 
ですから巧策としては CONFIG . SYS 中で H に TORY . 
X をデバイスとして登録している巧を削除する 
か，先頭に*をつけて無さ力扱いする，もしくは 
コマン ドモードから， 

HISTORY /K 

としてヒストリのイま用を一時中止してください。 
ヒストリを再度使うときは， 

HISTORY /U 
です。 

そうじゃなくて Human のリダイレクト機能を 
使ってブリントアウトしているようでしたら， 
設定しているデバイスドライバがプリンタの機 
種じあっていないかもしれません。どのデバイス 
ドライバがどの機種に巧応しているかはマニュ 
アルに 含 かれているので，詳しくはそちらを参 
照して くださし、。 それでもわかしかったらハー 
ドのほうじ原因があるのかもしれません。早め 
じ最寄りのシャープサービスセンターじ連絡し 
たほうがいいでしょう。 

^ ： X - BAS にでゲームを 作って いるのです 

^ が 、エンディングで制作者の名前など 
を表示させるのはスクロール命令がな 
いので，スぺースキーを押したら続きを表示さ 


のり 


10 ' check front switch 

20 IF (INP(&H1FF0> AND 1)=1 THEN OUT &H1FD0,0 : GOTO120 
30 > width 40 CRTC data 

40 A わ .’35282 D841BOO191A000F 0000000000000000.. 

50 FOR 1=0 TO17 

60 OUT iHl 800,1 I CRTC register 

70 OUT &H1801,VAL("&H"+MID$(A$,I*2 + 1,2) ) * CRTC data 

80 NEXT 

90 A わ HEXCHRX " 35282 D841B00191A000F 0000000000006 B 505988 > 
100 MEM$(4HDD,LEN(A$))=A$ 

110 OUT &H1FD0,67 • gamen kanri I/O 
120 END 


戶 RNDRV . SYS のひみつ 


私の持っているプリンタは NEC の PC - PR 406 と 
いうやつなんですが，これがもう5年くらい前 
の熱転写ブリンタピから，最近ではリボンの入 
手が難しくなってきました。わかげでもっぱら 
感叙紙のわ世話になっています。 

いきなりわけのわかんないことををいてしま 
いましたが， X 68000 でプリンタを使うときじ必 
ず必要なのがブリンタドライバの登録ですよね。 
そのプリンタドライバ，マニュアルじは指定で 
きるオブションがひとつしかないようじ含かれ 
ているけど，実は4つ指をできるんです。ここ 
ではそれを紹介しましょう C 
—般的に知られているのは M ですが，ほかに 
も W ， し B が指定できるんです。法意したい 
のはオプションは複数指定が可能ですが，その 
際第 I オプションはお/のなろじ書かれま すが， 

第2オプションからは/で区切ります。#はいり 
ません（エラーじなる)。 

では，ひとつずつ順に説明していきましょう。 
W :1巧に何文字印字するか指定します。指定 


できる範圃は1~ 100 (半ち文字）で，80巧であ 
れば 「 W 80 j のようじなります。 

し： I ぺージじ何巧印字するか指をします。指 
をできる範囲は I 〜100で，40巧なら 「 L 40」 で0 
K です。 

B :プリンタバッファじ何 K バイト確保するか 
指をします。このオプションを指定すると並行 
印字ができるようじなります。指をできる範圃 
は1~100で101バイト確保するなら「810」です。 
M :いまさら触れるまでもないでしよう。マニ 
ユアルを参照してください。 

この例をデバイスとして登録するなら， 
DEVICE = PRNDRV.SYS #/ W 80 / L 40 / B 2 
となります。 

ちなみにプリンタじ出力するデバイスは PRN 
と LPT があります力、‘，どちらを使っても同じだ 
と思っている人もいるかもしれません。実際に 
は区別されていてし PT を出力先に指定した場合 
は漢字 IN / OUT コードが送られません。よって漢 
字を出力するときは PRN を使います。 
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micro Communication 


せる，という方法をとっています。もっと上手に 
ま示させられないでしょうか？（グラフィック 
画面でもいいです )0 使用機種は X 68000 EXPER 
T と Human 68 k VerZ.OI です。 

神奈川県山口隆夫 
m 山口さんは PC-9801 や PC-8801 じスクロ 

^ —ル命令が「ある J とも香いてきまし 
た力それらはすべてグラフィック画 
面に巧してのスクロール命令です。それなら X 
68000 じもちやんと HOME とし、う命令があるでは 
ないですか。グラフィック画面でもいいんであ 
れば，これで十み通用します。というわけで， 
早速ですが HOME 命令を巧ったサンプルを紹介 
します（リスト2)。まずは入力して実行してみ 
てくだ さし、。 画面の下から上へ向かってスクロ 
—ルしていくのがわかるでしょう。 

—応，なじをやっているかざっと説明しても' 
きましょう。 90 斤までは画面サイズを 256X256 
(実画面は 512X512) じしてクリッピングエリア 
を (0. 0)-(511.511) じ設をします。 100 行か 
ら先がスクロールのメイン ルー チンです。 ルー 
プの中で i を 2 倍しているのは X-BAS にの FOR 
文に STEP が使えないからで，このようじして S 
TEP2 と同じ結果を出すようじ調整しています。 
次の110行がグラフィック画面の表示位定をず 
らしてスクロールさせているところです。 i は 
2つずつ巧加しますから2ドットスクロールじ 
なるのはわかりますよね。そのあとで mod 1024 
をしている理由は自みで考えてみてください。 
120巧の条件判断がこのプログラムの最重要部 
みなんですが，この部みも独力で理解してみて 


くださし、。 やっていることは i X 2が64で割れ 
れば SYMBOL 文を実巧，割れなければ空ループ 
を回して時間を稼ぎます。ミを目してほしいのは 
SYMBOL 文で指定している座標です。実画面サ 
イズと表示画面サイズを頭に入れて考えれば， 
すぐに理解できると思います。どうしてもわか 
らなかったら40行を削除して，50, 60巧の/* 
を取って実行してみてくた‘ さし、。 最初にやった 
ときに画面にま示されていた部みが横線より上 
で，それより下が画面に表示されない部みです。 
140行の ループの 値を変えてみるのもいいでし ょ 
う0 

と，まあ，これでも十みなのですが，もうち 
ょっとカッコよくすることを考えてみましょう。 
X 68000 はグラフィック画面とは別にスプライト 
や BG をま示することができるのは巧ってますよ 
ね。 BG は I 面じを大4096個 （64 X 64) のバター 
ンを定をする ことができて， 画面サイズが256 
X 256 のときは2面表示することができます。こ 
こでも画面サイズを256 X 256じして BG を2面イま 
ったプログラ厶を紹介しましょう。 

BG じ定義するバターンは画面サイズが256 X 
256のときは8 X 8とみまっています。しかし， 

自みでパターンを作っていくのは大変な作業な 
ので，あるものを利用しようということで，ス 
ぺースハリアーのフォントパターンを吸い出す 
ブログラムを作りました（リスト3)。いわゆる 
SEGA フォントですね。スペースハリアーがなけ 
ればアフターバーナーでも結巧です。 

まず，スぺースハリアーを立ち上げてタイト 
ル画面が表示されたらリセットします。その後 


じ BAS にを立ち上げて，リスト3を実斤してくだ 
さい。実行するとドライブ B じ F 0 NT . DAT という 
ファイルが作られます。このファイルを読み込 
んで， 

5 screen 0, 3,1,1 
7 sp _ init () 

の2斤を加えてください。さらに10斤を， 

10 char sp (63) = } 

じ変えてください。ここまでやったらセーブし 
て実斤してくた•さし、。これでフォントパターン 
が定豁されます。なわ定義されるフォントは， 
スぺース，数字.アルファベットの大文字，そ 
れとし.？一をです。 

次にパレットブロックを設定しますのでリス 
卜4を入力，実行してくどさい。バレットブロ 
ックじついては說明しませんので， マニュアル 
を参照してくださいね。これで BG を使うための 
準備は完了です。なかなか大変でしよう。 

さて，リスト5が本命の BG をイまったスクロー 
ルプロ グラ厶です。 言葉で説明してもわからな 
いと思うので，とにかく実斤してみて くださし、。 
ひとつた'け説明してわくと，閲数 bg _ print の引 
数は I 番目から BG のぺージ番号， X 座標， Y 座 
標，文字列の順蕃で並んでいます。ただし X ， 

Y じついては座標チェックをしていないので， 

X , Y とも〇〜63の範囲を超えないようじまを 
してくピさい。それから文字列が長くてま示途 
中に X 座標が63を超えると エラーが 出て止まり 
ます。2，3巧の追加で エラー チェックもでき 
るはずですから，興ホを持った方はぜひな造し 
てみてくピ さし、。 


U ス h 2 


10 

/♦ 


20 

/* グラフィック 0 面スクロールサンプル 


30 

/* 


40 

screen 0,0,1,1 


50 

/*Bcreen 1,0,1,1 


60 

/»locate 0,15：print strings(32,) 


70 

console ,,0 


80 

window(0,0,1023,1023) 


90 

wipe() 


100 

for i=0 to 2048 


110 

home(0,0,i*2 mnd 1024) 


120 

if (i*2 mod 64)=0 then { 


130 

symbol( 72, ( (256 •♦•い 2) mod 1024 ), *' X 68000" , 2,2 , I , rnd { ) » 15 + 1,0) : 

) else { 

140 

for j=1 to 220:next ) f* wait 


150 

next 



リスト4 


10 dim int c( 16)= { 

20 0,45386,49812,54238,58664,63090,65468,0, 

30 0,010.0 ， 0 ， 0,0,0 } 

40 for i=0 to15 
50 sp_color{i|C(i),1) 

60 next 


リス h 曰 


10 

!、 



20 

/* BG スクロールサンブル 



30 

/♦ 



40 

screen 0,3,1,1 



50 

bg filKO,256 + 32) 



60 

bg_fiil(1,256+32) 



70 

bg_8croll(0,0,0) 



80 

bg_scrol1(1,0,0) 



90 

bg_8et(0,0,1) 



100 

bg_aet(1,1,1) 



110 

ap_disp(1) 



120 

for i=2 to 5 



130 

bg printlO, 3+32 • い 4 ,"PERSONAL 

WORKSTATION 

X68000") 

140 

bg_print(1, 3+32,i 本 4+2,"PERSONA し 

WORKSTATION 

X68000") 

150 

next 



160 

for i=0 to 256 



170 

/* 横スクロール 



180 

/»bg scroll(0,i,0) 



190 

200 

/fbg'scrolK1,(512-i) mod 512,0) 

/» « スクロール 



210 

bg_scroll(0,256,256-i) 



220 

bg_scroll(1,256,(255+1) mod 511) 



230 

next 



240 

end 



250 

/* 



260 

func bg_print(p;int,x;int•y;int•s; 

str) 


270 

int i:str a 



280 

for i=1 to strlen(s) 



290 

a 三 mid$(s,i,1) 



300 

bg—put け， x,y,256 卡 asc{a)) 



310 

x=x+l 



320 

next 



330 

endfunc 




iJ ス h 3 


10 

/♦ 


20 

/» スぺースハリアーのフォントをかり 

る 

30 

1 、 


}0 

/拿 Programed by H • Kageyama 


50 

/♦ 


60 

screen 1, 3 ,1,1 


70 

int i , j,cnt = 0 


80 

St. r t.rtdat 


90 

si r m 卢 s1=sp={" 


100 

Him char font{63) 


no 

dim char num{43》={ 


120 

32,33 ,48,49,50,51,52,53,54,55, 


130 

56,57 ,63,64,65,66,67,68,69,70, 


140 

71,72,73,74,75,76,77,78,79,80, 


150 

81,82,83,84,85,86,87,88,89,90, 


160 

46,44,45 ] 


170 

ai=fopen{"b:FONT.DAT","c") 


180 

が t—font(0,1) 


190 

get_font(16,25) 


200 

ge し font{31,60) 


210 

ge し font(63,63) 


220 

fputc(&HlA,ai) 


230 

fcloseall{) 


240 

end 


250 



260 

func ge し font(s;int,e ； intJ 


270 

int i,j 


280 

for L=s to e 


290 

8p_pat{i,fo 打 t,0) 


300 

fwrites(mesl,ai> 


310 

320 

cr If () 
wrtdat="+" 


330 

for j=0 to 55 


340 

wrtdat=wrtdat+str$(font(j 》い "，" 


350 

if ((j + 1)mod 8)=0 then { 


360 

fwrites(wrtdat,ai) 


370 

cr_lf() 


380 

wrtdat='*f" J 


390 

next 


400 

for j=56 to 62 


410 

wrtdat=wrtdat+str$ ( font ( j )) + ",•• 


420 

next 


430 

wrtdat=wrtdat+8tr$(fo 打 t(63)) 卡 " |" 


440 

fwrites(wrtdat,ai) 


450 

cr_lf() 


460 

wrtdat="ap—def ( "牛 str 重 （ num(cnt) ) + •• 

1 sp 1 0)" 

470 

fwrites(wrtdat,ai) 


480 

cr—If() 


490 

cnt=cnt 牛 1 


500 

wrtdat="/ 家 " 


510 

fwrites(wrtdat,ai 》 


520 

cr—if() 


530 

wrtdat="+" 


540 

next 


550 

endfunc 


560 

/» 


570 

func cr_lf() 


580 

fputc7&HD,ai) 


590 

fputc(&HA,ai) 


600 

endfunc 
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X 6 郎邮巧 ©SEGA 

TURBO OUTRUN ょ 。 rush A D IFF I CULT 丫! FS 


Xl / Xlturb □用 

パレードしよラよ 


Okada Kazuhiko 

岡田一彦 


すいぶんと暖か<なつてさた今曰こ 
の頃，新しいクラスにはをラ慣れま 
したか？さて，今回は3月号でそ 
告したをのの，ページの都をでひと 
月遅れじなつてしまつたこの2なを 
お送0します。遅<なつてごめんな 
さい。それでは，しっか0巧ち込ん 
で堪能して < ださい。 


進藤君でずよ 


う〜も>恐ろしい。なにが恐ろしいって， 
進藤君ですよ，進藤君。 Oh!X LIVE in お 
上に巧る名作と ま で言われるメ タルホーク 
の彼ですよ。たった1曲で"進藤=スゴイ， 
の方程式を作るなんざ，ちょっと信じられ 
ないことですザ。この ページ だって ， OPM 
八が発表されてから i ： いうもの，曲のレべ 
ル は 上がり 化 題。特にゲ_ムミュ ー ジツク 
の レベルは， みんな甲乙つけがたいデキだ 
ったのじ，なぜ'かずば抜けてすごい。編集 
室でも化のイメージが強烈すぎて，このけり 
を採用する隙に笑い詰があったほど。 

「え〜また進藤君です力’，マズいんじゃ 
ないの〜？」「もょっと（曲数を）載せすぎ 
ですかね」「常述ですよね〜」「何曲く、'らい 

載っむっけ？ J 「え一っと . 1 曲」「うっっ 

を〜〜！」ペラペラペラ（最近の資料を調 
ベている)。「あっほんとだ」 

をの場になんとらいえない空気がただよ 
ったのは言うまでもないでしょう。をうい 
えばまだ曲を紹介してませんでしたね。曲 
は ， TURBO OUT 民 UN より RUSH A DI 
FFICULTY です 。 TURBO OUTRUN と 
言えば某 FM TOWNS に移植され注肖を 
浴びた SEGA の体感ゲームです。 

さて肝心の作品のデキのほうですが，「巡 
藤君」とひとこ^言ってゎきましょう。 S 巨 
GA の音源ドライバ、は，周知の如くバケモノ 
なのですが，をの分を差し引いて考える必 



TURBO OUTRUN 


要はありません。チヤンネル数の閱係で力 
ウベルを入れられなかったと進藤君は言っ 
ています力1'，ほとんど気にはならないでし 
よう。どうしてもカウベルが欲しい人は3 
片号に掲親された OPMD を使って，乎持ち 
の MIDI 楽器のカウべルを使ってみてはい 
かがでしよう力>。えっ楽器がない，失ネしし 
ました。 

なわ，リスト入力上の注惠点として，チ 
ヤンネル番号の並び方に気をつけてくださ 
い。このリストでは，ドラムを1チヤンう、 
ル目に持ってきています。らもろん，ちゃ 
んとした现おがあります。 OPMA では後ろ 
のトラックのほうが優先されます。このこ 
とを利用して，た i : えば シンバル 外が同 
じリズムパターンならば， シンバル だけを 
後ろのトラックに持っていってしまえばド 
ラムのチヤンネルのデータお£の節約になる 
わけです。詳しくはリストを見てください。 


ネ尴1プリンセスヴリンプリン？ 


XI 用には PRINCESS P 民 INCESS のア 

ルバム LOV 巨 RS より W パレードしようよ- 

です。 PRINCESS PRINC 巨 SS といえば 'DI 
AMONDS で一躍有名になった-女のす5人 
組のバンドです。 DIAMONDS のほうら人 
気が高く，何作かがす隻稿されてきています。 
この曲は SONY の力七ットテープの CF で使 
われていたので，聴いたことがあるかもし 
れませんね。 

肝'じ、の曲のデキのはうは晴曲の明るさを 
見事{こだ•える，楽しい作りになっています。 
ただし， PSG の使い方が今ひ i ： つのような 
気らしますので，もう少し研究してみてく 
ださい。最近では1989年12巧号のパズーとシ 
ータなどはうまかったと思います（ここだ 
けの諷ですが，最初は PSG が嗚っているな 
んて気づかなかったんです)。そのぐらいう 
まくまわりの音と溶けをませることができ 
れば，かなりのものでしよう。プログラム 
は3本に分かれています。1本自は音色デ 



PRINCESS PRINCESS 


ータ，あとは才ートロー ドになります。说 
葵には MUSIC BASIC と1989年5卜 j 号の拟 
妝1989年10り号の音こ色セットルーチンが必 
要です。音色七ットルーチンは1990年3巧号 
のねこバスのところにも載っていますので， 
1989年10巧号を持っていない人はをちらのは 
うを入力してください。これかららこの昔 
色定義は使われていくと思いますので，ぜ 
ひ入力してみてください。 


最後に LIVE 質問箱 


Q ) MIDI MML の立ち上げ方がまったく 
わかりません 。 BASIC V 1.0 を立も上げて， 
N 巨 WON 狂 HB 379 として，七ーブしたむ 
のをロードして CALL & HA 8 B 0 としてぃ 
ます。をしてバグを直して turbo 用に CTC 
のアドレスを嘗き換えました。こうしたあ 
とに T 巨 MPOOt すると，みごいこ暴走しま 
した。入カミスはなぃと思ぃます。むし'完 
成したらバンバン投税するつもりです。 

火阪府お本和也 
A ) 入力した （> ののバグを蔽してから七一 
ブしてくださぃ。をして N 巨 WON & HB 800 
として CALL & HA 8 B 0 としてみてくださ 
ぃ。これでも動かなぃときは入ブ J ミスヵ‘， 
MIDI ボードのほうのミスです。ちなみに 
BASIC は CZSFBOl の V し0を使ってくださ 
い。 （ S . K .) 


►毎 U おん会化で巧業やって，巧っ白に燃えつきた。化は X 68000 のお源の入れ方ら•をれ 
てしまった。あ一かわいをうな，化の X 68000。 吉巧巧 （23) X 68000 ACE - HD 大阪府 
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リス hi TURBO OUTRUN 


10 /♦ save "RUSH! .bas" 

20 /本 

30 /♦ — TURBO OUTRUN — 

40 /♦ 

50 /♦ RUSH A DIFFICULTY 

60 /本 

70 /t PROGRAMED BY ENG 

80 /本 

90 m_init() 

100 key 3," @M 

110 key 9,"m_stop()@M 
120 key 10 , "in_play ( )@M 
130 /* 

140 str p(30)[256] 

150 char o(255)•v(4,9),voi(4,10) 

160 /本 

170 for i=l to 8 
180 m_alloc(i,5000) 

190 m_asaign(i,i) 

200 next 
210 /» 

220 VD() 

230 PD() 

240 m_play() 

250 end 
260 /♦ 

270 パ SET MML TO TRACK 
280 パ 

290 func t{tt) 

300 r=0 

310 while •o{r)<>255 
320 m_trk{tt,p(o{r))) 

330 r=r+l 
340 endwhile 
350 endfunc 
360 /拿 

370 /» VOICE SET 
380 /* 

390 func set(vn) 

400 voi(0,0)=(v{4,l)*8)+v(4,0) 

410 voi(0,1)=15 

420 voi{0,9)=3 

430 for x=0 to 3 

440 for マニあ to 9 

450 voi(x+liy)=v(x,y) 

460 next 

470 next 

480 田 _vaet(vn,voi) 

490 endfunc 
500 /* 

510 /« VOICE DATA 
520 / 本 

530 func VD{) 

540 /* 


550 

/♦ 

AR 

IDR 

2D 氏 

RR 

IDL 

TL 

氏 S 

MUL 

DTI 

DT2 

BASS 


560 

v={ 

31, 

7, 

7, 

6, 

2, 

25, 

3, 

6, 

0, 

0, 




570 


24, 

6. 

6. 

3, 

1, 

54, 

3, 

5, 

0 ， 

0, 




580 


31, 

9, 

7, 

4, 

1, 

17, 

2, 

0 ， 

0 ， 

0. 

/本 

CON 

FBL 

590 


31, 

6, 

6, 

9, 

15, 

2, 

2, 

し 

0, 

0 ， 


0, 

4) 

600 

set{ 70 ) 













610 

/» 














620 

/» 

AR 

IDR 

2DR 

RR 

IDL 

TL 

RS 

MUL 

DTI 

DT2 

CHOI 


630 

v={ 

31, 

0, 

0, 

0 ， 

0, 

27, 

1, 

2, 

0, 

0, 




640 


31, 

0, 

な， 

0, 

0 ， 

30, 

0 ， 

2, 

0 ， 

0 ， 




650 


31, 

0 ， 

0, 

0, 

0. 

26, 

1, 

2, 

0, 

0, 

/ 本 

CON 

FBL 

660 


31, 

0, 

0, 

6, 

0, 

0 ， 

0, 

2, 

0 ， 

0 ， 


3. 

7} 

670 

set(71) 













680 

/* 














690 

/* 

A 民 

IDR 

2DR 

RR 

IDL 

TL 

RS 

MUL 

DTI 

DT2 

HIHAT 


700 

v={ 

31, 

0, 

0, 

5, 

12, 

18, 

0 ， 

15, 

3, 

し 




710 


31, 

0, 

0 ， 

5, 

10, 

33, 

0 ， 

101 

3, 

3, 




720 


31, 

0, 

0, 

5, 

10, 

15, 

0, 

15, 

0 ， 

3, 

/♦ 

CON 

FBL 

730 


31, 

17, 

9, 

8, 

2, 

0, 

0 ， 

し 

6, 

0, 


2, 

7) 

740 

set(72) 












750 

/* 














760 

/* 

AR 

IDR 

2 DR 

RR 

IDL 

TL 

RS 

MUL 

DTI 

DT2 

HIHAT2 


770 

v={ 

31, 

31 ， 

0. 

0, 

し 

2, 

0 ， 

11 ， 

0, 

3, 




780 


31, 

28, 

2, 

0, 

1, 

0 ， 

2, 

12, 

0. 

3, 




790 


31, 

.22, 

0 ， 

1, 

1, 

5, 

1 ， 

1, 

7, 

1, 

/ 本 

CON 

FBL 

800 


18, 

18, 

10 ， 

9, 

2, 

0, 

2, 

7, 

0, 

0, 


し 

5 ) 

810 

set(73) 













820 

/* 














830 

/♦ 

AR 

IDR 

2DR 

RR 

IDL 

TL 

RS 

MUL 

DTI 

DT2 

ETON 


840 

v={ 

3 し 

4, 

0, 

0, 

0 ， 

3, 

1 ， 

8, 

0 ， 

2, 




850 


3 し 

21, 

9, 

01 

6, 

24, 

し 

13, 

3, 

0, 




860 


31, 

26, 

0, 

15. 

15, 

0, 

1. 

4, 

0, 

し 

/♦ 

CON 

FBL 

870 


31, 

12, 

6, 

15, 

3, 

0, 

1, 

4. 

0 ， 

0, 


3, 

7) 

880 

set(74 ) 













890 

/♦ 














900 

/ 本 

AR 

IDR 

2DR 

RR 

IDL 

TL 

RS 

MUL 

DTI 

DT2 

PIANO 


910 

v= { 

31, 

0, 

0, 

0, 

0, 

32, 

0 ， 

4, 

3, 

0, 




920 


28, 

13, 

9, 

7, 

2, 

し 

し 

4, 

3, 

0, 




930 


31, 

0 ， 

0, 

0 ， 

白， 

35, 

0, 

12, 

7, 

0, 

/本 

CON 

FBL 

940 


31, 

13, 

9, 

7, 

2, 

し 

1 ， 

4. 

7, 

0, 


4, 

7} 

950 

set ( 75 ) 













960 

/♦ 














970 

/♦ 

AR 

IDR 

2 DR 

RR 

IDL 

TL 

RS 

MUL 

DTI 

DT2 

MAIN 


980 

V ={ 

3 し 

0. 

0, 

9, 

0, 

45, 

0, 

3, 

3. 

0, 




990 


31, 

19, 

9, 

9, 

し 

5, 

0, 

2, 

7, 

0, 




1000 


31, 

0, 

0, 

9, 

0, 

43, 

0, 

14, 

7, 

0, 

/♦ 

CON 

FBL 

1010 


3 し 

19, 

9, 

9, 

1, 

0, 

0, 

4, 

3, 

0, 


'1 , 

7) 

1020 

set(76) 













1030 

/♦ 














1040 

/* 

A 反 

IDR 

2DR 

RR 

IDL 

TL 

RS 

MUL 

DTI 

DT2 

PIANO 


1050 

v={ 

31, 

0, 

0. 

0, 

0, 

32, 

0. 

8, 

3, 

0, 





1060 


3 し 

14, 

8, 

6, 

し 

0, 

0, 

8, 

3, 

10, 



1070 


31, 

0 ， 

0 ， 

0, 

0, 

24, 

な , 

4, 

7, 

0, 

/本 CON 

FBL 

108 白 


3 し 

14, 

8, 

6, 

1 ， 

0, 

0, 

4, 

7, 

0, 

4, 

了 } 

1090 

set(77 ) 












1100 

/本 













1110 

/♦ 

A 氏 

IDR 

2 DR 

RR 

IDL 

TL 

RS 

MUL 

DTI 

DT2 

MAIN 


1120 

v=| 

31, 

0, 

0, 

0, 

0, 

け， 

日 , 

3, 

3, 

’ 0, 



1130 


31, 

19, 

9, 

6, 

1 ， 

5, 

0, 

2. 

, 7i 

, 0, 



1140 


31 , 

0, 

0, 

0 ， 

0 ， 

43, 

0 ， 

14, 

, 7i 

, 0, 

ft CON 

FBL 

1150 


31, 

■ 19, 

9, 

6, 

1 ， 

0, 

0 ， 

4, 

, 3i 

,0, 

4, 

71 

1160 

set(78) 












1170 

/* 













1180 

/* 

AR 

IDR 

2 DR 

RR 

IDL 

TL 

RS 

MUL 

DTI 

DT2 

CHORD 


1190 

v={ 

31• 

0, 

0, 

0 ， 

0, 

24, 

0, 

8, 

’7, 

, 0 ， 



1200 


31, 

0, 

10, 

6, 

し 

0, 

0 ， 

8, 

, 3i 

, 0, 



1210 


31, 

0. 

10 ， 

0. 

0, 

18. 

0, 

4, 

, 3i 

, 0, 

/♦ CON 

FBL 

1220 


3 し 

0, 

10, 

6, 

し 

9, 

0 ， 

12, 

, 7i 

, 0 ， 

4, 

7) 

1230 

aet(79) 












1240 

/♦ 













1250 

/♦ 

AR 

IDR 

2DR 

RR 

IDL 

TL 

RS 

MUL 

DTI 

DT2 

CHOI 


1260 

v={ 

31 ， 

0, 

10, 

0, 

0, 

20, 

0. 

8, 

,3, 

, 0, 



1270 


21, 

14, 

,10, 

9, 

し 

0 ， 

0 ， 

8, 

, 3, 

1 0, 



1280 


31, 

0, 

0, 

0 ， 

0 ， 

23, 

01 

8, 

,7, 

, 0 ， 

/* CON 

FBL 

1290 


21. 

14, 

,10, 

9, 

1 ， 

7, 

0 ， 

8, 

， 7, 

10 ， 

4, 

6) 

1300 

set { 80 ) 












1310 

/* 













1320 

/* 

AR 

IDR 

2DR 

RR 

IDL 

TL 

RS 

MUL 

DTI 

DT2 

PBRS 


1330 

V ={ 

16, 

16, 

, 0 ， 

3, 

3, 

26, 

01 

3, 

- 3, 

10 ， 



1340 


19, 

0, 

, 0i 

6, 

0, 

27, 

0 ， 

1, 

10’ 

1 0i 



1350 


26, 

01 

, 0, 

6, 

0, 

26, 

0, 

1, 

10, 

, 0 ， 

/♦ CON 

FBL 

1360 


27, 

み、 

, 0 ， 

11, 

0, 

10, 

0 ， 

1, 

10’ 

， 0, 

0, 

7) 


1370 8et(81) 

1380 パ 
1390 endfunc 
1400 /* 

1410 /拿 PLAY DATA 
1420 パ 

1430 func PD() 

1440 /% 

1450 p(0)="@70o2«vl27q8p3116y 49,28 

1460 p(1)="f8<c8>a-8b-f8a-gfe-ce-8 f8<c8>a-8b-f8fa-gffe-c 
1470 p(2)="f8<c8>a-8b-f8a-gfe-ce-8 f8<c8>a-8b-f8fe-fb-<ce-f> 
1480 p(3)="f8<c8>a-8b-f8a-gfe-ce-8 f8.f8<cf>fe-8.e-8<gfe-> 

1490 p(4) = ..o2| : f8<c8>a-8b-f8a-gfe-ce-8: I " + p(2) 

1500 p(5)="I : o3d-8d-d-d-8d-d-8d-8.d-d-8d- d-8d-d-8d-8d-8d-8d-8d 
—c8> b—8b—b—b—8b—b—Sb—8b—b-fa—b— b—8b-b—8b—8b—8b—8b-8b—a—b-:| 
1510 p(6)= "o3d_8d—d-d-8d-d-8d-8.d-d-8d— d_8d-d—8d-8d-8d-8d-8d 

-c8> b-8b-b—b—8b—b—8b-8b-b-fa-b- <c<c>c>b<b>bb-<b—>b-a<a>a<a->a- 
<g>g 

1520 p(7)="®71olvllllf&f&f&f&f&f&f 116®70o2@vl27f8.f8<d-fc>e-8. 
e—8<gfe— 

1530 p(28)="[d.c.]r4. 

1540 p{ 29)=" [coda] 

1550 p け 0) = 1 . い ] 

1560 o={28,29,0,1,2,1,3,4,4,4,4,0,1,2,1,3,4,4,4,4,5,6,7,4,4,4,4 
30,25 5) 
t(2) 

1580 /* 

1590 /♦ 

1600 p(0)="e71o4vl2q8p3116y50,12 

1610 p{1)="I : 3vl3p3e-4v9rvl3e-v9rvl3e-v9plr2r8.vl3p3e-v9rv13e-v 
9plr8r8.vl3p3dv9rvl3dv9plr8 ： |p3vl3e—4v9rvl3e—v9rvl3e-v9r2、. 13e-8. 
e-v9r4vl3d8.dv9r4 

1620 p(2)="@v0@77o2pl | ： 3rrv9a-rra-rra-rra-rrga- rra-rra-rrra-r 
a-a-ra-r:1 I : rrv9@77pla-rra-rrr@80vlIb-b-b-b-b-b-b- : I 
1630 p{3) = "vl2o2plI ： 5rrffffrrffffre-rf rrffffrrrfffffff: | 

1640 p(4)r"rrffffrrrfffffff vl118c.>b.b-.a.116a-rgr 
1650 0=(28,29,0,1,2,2,0,1,2,2,3,4,0,1,2,2,3,4,30, 2551 
1660 t(3) 

1670 /♦ 

1680 /t 

1690 p(0)="@71o4vl2q8p3116y51,48 

1700 p(1-)="I : 3vl3p3c4v9rvl3cv9rvl3cv9p2r2r8.vl3p3cv9rvl3cv9p2r8 
r8.>vl3p3b-v9rvl3b—v9p2r8<:Ip3vl3c4v9rvl3cv9rvl3cv9r2v13c8.cv9r4 
>vl3b-8.b-v9r4 

1710 p(2)="®v 087702 p2 |:3rrv9frrfrrfrrfrre-f rrfrrfrrrfrffrfr:I 
I : rrv9@77p2frrfrrr@80vlIccccccc:I 
1720 p(3)="@v0@7lo4p3I : 5rrvl2p3a-a-a-a-v8p2rrvl2p3a-a-a-a-v8p2r 
vl2p3a-v8p2rvl2p3a- v8p2rrv12p3a-a-a-a-v8p2rrrvl2p3a-a-a-a-a-a-a 
-v8p2 : I 

1730 p(4)="rrvl2p3a-a-a-a-v8p2rrrvl2p3a_a-a-a-a-a-a-<vlOL8c.>b. 
b-.a.116a—pirp3gplr 
1740 t{4) 

1750 ft 
1760 /本 

1770 p( 0) = .’®71o3vl2q8p3116y52,24 

1780 p{1)="I:3vl3a-4v9rvl3a-v9rvl3a-v9r2r8.vl3a-y9rvl3a-v9r8ra. 
vl3gv9rvl3gv9r8:Iv13a-4v9rvl3a—v9rvl3a—v9r2v13a-8.a-v9r4vl3g8.gv 
9r4 

1790 p(2)="@v0@77o2p3 I ： 3rrv9crrcrrcrrcrr>b<c rrcrrcrrrcrccrcr : 
II : rrv9®77crrcrrr@80vl1fffffff:1 

1800 p(3)="@v0@7lo5p3I : 5rrv11p3ccccv8p2rrv1Ip3ccccv8p2rvl1p3c\8 
p2rvl1p3c v8p2rrv1Ip3ccccv8p2rrrvllp3 巳 ccccccv8p2:I 
1810 p{4)="rrvi1p3ccccv8p2rrrvl1p3ccc 已 ccc v1018c.>b.b-.a.116a-p 
2rp3gplr 
1820 t(5) 

1830 /♦ 

1840 /♦ 

1850 p(0>="®79o2vl3q8p3116y 53,20 

1860 p<1)=..124I:28e-&c&f&e-&c い b-<:|116vl2<fca-fca-fce->b-<ge-> 
b— < ge— > b— 

1870 p|2)r-@79olvl0111;fifg&ge-&e-|lc&c ： I|2<vl2c & 己 
1880 p( 3 > = .. 、 '1lc&c>a-&a-<e—&e—c&c>vl2a-&a-&a_116p2vl l<c&<c い c い b 
&<b&>b&b-&<b-&>b—&a 色 <a&>&&<a—&>a-&g&<g 
1890 p(4)="@79olvl011pl f&f&f&fg&ga-2b-2<c 


142 Oh ! X 1990.5. 


►ら 1 地におのタイトル？きっ t 白化になったのは XI (マニア タイプ）のスノ ー ホワイト 
の怨なかな？ 末吉を （20) Xlturbo 巧；が化 


1900 0=(28,29,0,1,2,0,1,2,3,4,2,3,30,255} 

1910 t(6) 

1920 /* 

1930 /* 

1940 p{0) = "@75o2vl2q8p3116y54,16 

1950 p(l)="y2,5| : 3c8f8e-8c8fe-rc8f8e- c8f8e-8ca-8e-rcg8e-8 : |c8f 
8e-8c8fe-rc8f8e- v 12fcei-fca-fcge->b-<ge->b-rr 
1960 p(2)="y2,5@76vl4o5g32&a-16.g8fe-rfrc2..>b-8.a-b-r<e-rc&c2. 

• . > >V1le-fga-b-< V12cd-e-fvl3ga-b-<cd-e-vl4fg 
1970 p(3)="g32&a-.g8fe-8frc2..g32&a-.&a-b-8<ccr>frf2...&f1 
1980 p(4)="y2,51:o5c8cc8>a-rf8•&f2e-8•f8 • が •a-8.b-8:|o5c8>b-8a- 
8b~f"8f 4 « <18c • >b-a-b-<c>b~<e-d- 
1990 p(5)="ccl6c8>{a-r)f.&f2a-4gfe-ce- 

2000 p(6) = "y 2,5116 f>fga-b-<cd-e- f>a-b-<cd-e-fg a-cd-e-fga-b- < 
c>e-fga-b-<cd- 

2010 p( 7) = "y2,5e->fga-b-<cd-e-f>ga-b-<c>b-<e-d-@81o5vl5c&c&>cfit> 
b&<b&>b&b~&<b-&>b-&a&<a&>a&<a-&>a-&g&<g 
2020 p(8)="e79olvl011p2 f&f2g2a-&a-2b-2<c&c212de-fga- 
2030 p{9)="y2, 目 @76vl4o4116fga-fga~b-ga-b_<c>a-b-<cd>b- <cde-cde 
-fde-fge-f@78{ge-)@76fg 

2040 p(10) 三 " |:3a-gfe-c:|b-a-gfe-dc>b-a-ga-b-<c>b-a-ge- 
2050 p(ll) = "fa-b_<c>b-a-fa-b-<c 〉 b-a-f@78{a—b—)@76<c>b- a-fe-fa- 
b-<ce-fe-c>b-<c>b-a-f 

2060 p(12) = "e-fa-f{e-fa-}8b-<cfga-gb-a-{fe-c け efe-c>b-a-fe-ce-f 
a—b-<ce-f 

2070 p(13) = "y2,5rI:10fe-c : I I ； 5ge-c : | I : 3a-fc : |b-a-gfe-efe-c 
2080 p(14 ) = "rde_dc>b-a-ga-b-<c>b-a-gf6-fgfe~ce-fga-ga_b-b<c>b-a 
- ga- が 8@78q6<c8ccf8ff8i-8a-a-<c8cc>a-8ggEi-gf&f4@76q8 
2090 p(15) = "y2,5e-d-cd-e->ff8<e-d-cd-e->fff f<e-d-c>b-a-gfe-fgf 
e-ce-c 

2100 p(16)=">b-<ce-ce-fgfga-b-a-b-b<c>b-a-gfe-fe-ce-c>b-<c>b-a- 
b-a-g 

2110 p(17)="fe-fa-b-<c>b-aI;fa-b_<c>b_a-fe-;|ce-fa-b-<ce-f 
2120 p<18)="rga-gfa- が b-a-gfga-fe-e-ce-cfe-ce-cfe-cfe-ce- 
2130 p(19) = "I;ccc>b*-a-f<;Icc>b-a-fa-b-<ce-ce-effe-ce-c>b-a- y2, 
5<e-c>b-a-b-<ce-ce_fgfga-b-b 

2140 p(20)="@81o5vl5c&c&>c&>b&<b&>b&b—&<b-&>b-&a&<a&>a&<a-&>a-& 
が <g 

2150 p (27)= "evl 2716401 dtd-&c&>b&b—&a&a-&g 

2160 p( 28)=" [d.c ， 3«72o4vl2q5plll6y 54,001 ： 4gl6:|®74pl"+p{27) 

2170 o={28I29,0,1,2,3,2,3,0,1,2,3,2, 3 ， 

2180 4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15,16,17,18,19,20,30,255} 

2190 t(7) 

2200 /本 

2210 t% 

2220 p(0) = "@72o4@vl27q8plH6y 55,48 
2230 p(l)="| ： 28q2p3grq8plg8：| 

2240 p(2)="® 7604 vl3plfca-fca-fcge->b-<ge—>b-rr@v0® 720 4@vl27 
2250 p(3)="| ： 64q2p3grq8plg8：| 

2260 p(4) = "I : 44q2p3grq8plg8 : j pi<b4.b4.b4> 

2270 p(5)="plq2| ： 64«vl27cvl2c ： |«vl27 

2280 p( 28)=" [d.c.]@72o4vl3q5p2116y 55,241 ： 4gl6 ： |@74p2"+p(27) 


2290 o={28,29,0,1,2,3,1,2,3,4,5,3,4,30,255) 

2300 t(8) 

2310 /» 

2320 /t 

2330 p(0)="®73o5evl26q3p2116y48,20 y3,3 

2340 p(1)="y2,23rcy2,14rcy2,23cry2,14rc y2,23rry2,14q8cy2,23rq3 
cy2,23ry2,14rq6cq3 

2350 p(2)="y2,23ccy2,14rcy2,23cry2,14ry2,23c ry2,23ry2,14cry2,2 
3rcy2,14ry2,15r 

2360 p(3)="y2,5rrry2,23rl24y2,14ry2,15ry2,15ry2,12ry3,ly2,12ry3 
,2y2,13r 116y3,3y2,5rccy2,23rccy2,14rr 
2370 p(4)="I:3"+p(l)+p(2)+":r+p(l) 

2380 p(5)="y2,23ccy2,14rcy2,23cy3,ly2,Ilry3,3y2,14ry3,ly2,llcy2 
,Ilry3,3y2,12ry2,14cy2,12ry2,12ry3,2y2,13cy3,3y2,14ry3,2y2,13ry3 
»3 

2390 p(6)='*y2,23rcy2,14ry2,23cy2,23cry2,14rc y2,23rry2,14q8cy2, 
23rq3cy2,23ry2•14rq6cq3 
2400 p(7)=p(6)+"I ： 3"+p{2)+p(l)+";| 

2410 p(8)=p(6)+p(2) 

2420 p(9)="y2,23rcy2,15ry2,15cy2,23cy2,15cy2,15ry2,16c y2,15ry3 
, ly2,12c32y3,2y2,12r32y3,3y2,13c32y2,13r32y2,23ry2,13ry2,13ry2,2 
2rr 

2430 p(10)="y2,5rcy2,15cy2,23ry2,6ry2,15ry3,ly2,5rcy3,3y2,15cy2 
,23rry2,15ry3,2y2,5rcy3,3y2,14cc 
2440 p(ll) = "y2,5rrrr| ： 6y2,3r ： Iy2,3cy2•3vl3c@vl27|:3y2,3r: I I : 3y2 
,2r48：I 

2450 p{12) = "y2,I4r32y2,14r32rcc| ： 4y2,16r：| | ： 5y2,15r ： || ： 3y2,Ur : 

I 

2460 p(13)="ry2,23rry2,15rcy2,12ry2,13rr y2,15cy2,16ry2,12r24y3 
,ly2,12c24y3,2y2,13r24y3,3y2,23ry2,14ry 2,15148 ry2,15ry2,12cy3,ly 
2,12ry3,2y2,13ry3,3y2,23c 116 

2470 p(14)="y2,23rccy2,14rry2,14ry2,2r24y2,2c24y2,2r24 y2,23ccr 
y2,14crcy2,14ry2,15r 

2480 p(15)="ry2,23ry2,23ry3,2y2,13ry3,3y2,13ry3,ly2,12ry2,12ry2 
,12r 

2490 p(16) = "y3,3y2 , 2cy3,2y2,8ry3,3y2,2cy2,6cy3,2y2,8ry3,3y2,2cy 
2 , 6cy2,8r y3,3y2,14rry2,14ry2,5rcy2,Scry ミ •12r y2,13ry2,14cy2,23r 
パ， 23ry2,14cy2,23ry2,23cy2,14r 

2500 p(17) = "y2,23cry2,23cry2,14ry2,15cry2,23ry2,23cy2,16r32y2,1 
5r32y2,15ry2,15c I;4y2,14q7c ： |q3 

2510 p(18)="y2,5q8c&cy2,14cy2,23cry2,16r32y2,15r32.v2,14ry2,23r 
y2,5c 左 c 色 cy2,I4cI : 3y2,23r24 ： Iy2,14rrq3 
2520 p(28)="[d.c.] tl23 yl5,0 y3,3|:4y2,6rl6:|y2,14r8 
2530 0=(28,29, 0, 4, 3, 4, 5, 4, 5, 0, 4, 3, 4, 5, 4, 5, 

2540 0, 7, 5, 8, 9,10,11,12,13,14,15,16,17,18, 

2550 4, 5, 4, 5, C, 7, 5, 8, 9110,30 ,255) 

2560 t(1) 

2570 バ な意：チャンネルを号が巧あじ化んでいませんので、 

2580 /♦ よく見て义力して下さい。ドラムがトラック 1 です 

2590 endfunc 

2600 /本 


リストをパレードしよラよ 
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LOVERS 


/、•レート*シヨウ3 


PRINCESS PRINCESS 
PROGRAMED BY KAZUHIKO OKADA 


10 
20 
30 
40 
50 

60 * 本 PROGRAMED BY KAZUHIKO OKADA 本 

70 ■本 * 

B0 

90 DV$=MEM$(&H7498,2)：IF RIGHTS(DV$,1)="："AND LEFTS(DV$,1)OCH 
R$(0) THEN DEVICE DV$ 

100 A=PEEK(&HB000)：IF AO&HFE THEN LOADM"0：VOICE SETTER.Rou" 

110 DEFSTR A-Z：DEFINT i,j,N,V ： CLEAR&HFF00 
120 DEFUSR=&HB000：DIM V(4,10) : DIM p{2C) 

130 DEFFNV$(N,V(0,0))=USR(CHR$(N)+MKI$(VARPTR(V{0,0 )))) 

140 GOTO190 


500 DATA 31, 

510 DATA 12, 

520 DATA 31, 

530 DATA 10, 0, 

540 "READ":A=FNV$ 【 4,V) 
550 »SOUND NUMBER 5 
560 • AF 

570 DATA 42, 

580 • AR 

590 DATA 28, 

600 DATA 27, 

610 DATA 28, 

620 DATA 27, 

630 "READ":A=FNV$(5,V) 
640 'SOUND NUMBER 6 


0, 

0, 

0, 

0, 

27, 

0, 

8, 

3, 

0, 

0 

0 ， 

0, 

7, 

0, 

0, 

0, 

8, 

3, 

0, 

0 

0, 

0, 

0, 

0 ， 

20, 

0, 

8, 

7, 

0, 

0 

0, 

0. 

7, 

0, 

0, 

0, 

8, 

7, 

0, 

0 


Acorstic Piano 


OM 

WF 

SY 

SP 

PMD 

AMD 

PMS 

AMS 

PAN 

/ 

15, 

0 ， 

0, 

0, 

0, 

0 ， 

0 ， 

0, 

3, 

0 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL 

KS 

ML 

DTI 

DT2 

AM—EN 

0, 

1, 

0, 

1, 

35, 

1. 

1, 

0 ， 

0, 

0 

1, 

し 

し 

7, 

47, 

し 

4. 

0, 

0 ， 

0 

し 

0 ， 

し 

8, 

48, 

1, 

8, 

0 ， 

0, 

0 

7, 

4, 

5, 

2, 

0 ， 

2, 

2, 

0 ， 

0 ， 

0 


150 

し ABE し" READ 

1 け 










650 

, 

AF 

OM WF 

SY 

SP 

PMD 

AMD 

PMS AMS PAN / 


160 

FOR J=0 TC 

» 10：FOR 

I=0TO 4 : READ V(I,J) : NEXT：NEXT 

660 

DATA 

62, 

15, 0, 

0, 

0, 

0 ， 

0, 

0, 0, 3, 

0 

170 

RETURN 











670 


AR 

DR SR 

RR 

SL 

OL 

KS 

ML DTI DT2 AN 

1-EN 

180 

»######## 

VOICE ####### 







680 

DATA 

31, 

24, 0, 

10, 

1 し 

2, 

0 ， 

0 , 0 , 0 , 

0 

190 

1 SOUND 

1 NUMBER 

1 

Bass 







690 

DATA 

31, 

15,16, 

9, 

4, 

0, 

0, 

0, 0, 0, 

0 

200 

» 

AF 

OM 

WF 

SY 

SP 

PMD 

AMD 

PMS AMS 

PAN 

/ 


700 

DATA 

31, 

15,16, 

9, 

4, 

3, 

0, 

0, 0, 0, 

0 

210 

DATA 

58, 

15, 

0. 

0, 

0, 

0, 

0, 

0 ， 0 ， 

3, 


0 

710 

DATA 

31, 

15,16, 

9, 

4, 

0 ， 

0. 

1,0, 0, 

0 

220 

1 

A 反 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL 

KS 

ML DTI 

DT2 

AW 

[—EN 

720 

"READ":A=FNV$(6,V) 







230 

DATA 

31, 

8, 

0, 

6, 

4, 

34, 

0 ， 

1 ， 7, 

0. 


0 

730 

• SOUND NUMBER 7 

S ， Drum 




240 

DATA 

31, 

16, 

0, 

14, 

5, 

45, 

1 ， 

3 ， 6, 

0, 


0 

740 

1 

AF 

OM WF 

SY 

SP 

PMD 

AMD 

PMS AMS PAN / 


250 

DATA 

31, 

5, 

0. 

12, 

4, 

28, 

0, 

1, 2, 

01 


0 

750 

DATA 

60, 

15, 0, 

0, 

0 ， 

0 ， 

0 ， 

0, 0. 3, 

0 

260 

DATA 

28, 

7, 

0, 

マ , 

3, 

0, 

0 ， 

し 3, 

0, 


0 

760 

1 

AR 

DR SR 

RR 

SL 

OL 

KS 

ML DTI DT2 AM—EN 

270 

"READ":A=FNV${1,V) 









770 

DATA 

31. 

0. 0, 

1, 

0, 

0, 

0i 

15, 0, 3, 

0 

280 

1SOUNE 

1 NUMBER 

2 

E.Guitar 






780 

DATA 

31, 

15 ， 11, 

7, 

4, 

0, 

0 ， 

2 f 0» 2 1 

0 

290 

1 

AF 

OM 

WF 

SY 

SP 

PMD 

AMD 

PMS AMS 

PAN 

/ 


790 

DATA 

3 し 

24, 0, 

9, 

15, 

0, 

0, 

2, 0, 2, 

0 

300 

DATA 

40, 

15, 

0, 

0 ， 

0 ， 

0 ， 

0 ， 

0 ， 0, 

3, 


0 

800 

DATA 

31, 

17,15, 

8, 

2, 

0, 

0, 

1,0, 0, 

0 

310 

1 

AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL 

KS 

ML DTI 

DT2 

AM—EN 

810 

"READ":A=FNV$(7,V) 







320 

DATA 

31, 

2, 

し 

0, 

し 

13, 

0, 

4 ， 1, 

01 


0 

820 

• SOUND NUMBER 8 

tom tom 




330 

DATA 

27, 

1, 

し 

4, 

1, 

37, 

0, 

10, 0, 

0 ， 


0 

830 

» 

AF 

OM WF 

SY 

SP 

PMD 

AMD 

PMS AMS PAN / 


340 

DATA 

31, 

2, 

し 

0, 

3, 

29, 

0. 

0, 0, 

0, 


0 

840 

DATA 

59 , 

15 ， 0 ， 

0, 

0 ， 

01 

0, 

0, 0. 3, 

0 

360 

DATA 

31, 

12, 

1, 

7, 

1, 

0 ， 

0, 

1,0, 

0, 


0 

850 

» 

AR 

DR SR 

RR 

SL 

OL 

KS 

ML DTI DT2 AM—EN 

360 

"READ":A=FNV$(2,V) 









860 

DATA 

3 し 

0, 0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

10, 0, 3, 

0 

370 

• SOUND NUMBER 

3 

brass 







870 

DATA 

3 し 

27,17, 

し 

6, 

17, 

0, 

13, 0, 0, 

C 

380 

t 

AF 

OM 

WF 

SY 

SP 

PMD 

AMD 

PMS AMS 

PAN 

/ 


880 

DATA 

31 ， 

29, 0, 

15, 

15, 

0, 

0, 

0, 0, 0, 

0 

390 

DATA 

60, 

15, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0, 0, 

3, 


0 

890 

DATA 

31, 

6. 0, 

8, 

15, 

0, 

0 ， 

1,0, 0, 

0 

400 

» 

AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL 

KS 

ML DTI 

DT2 

AM—EN 

900 

"READ":A=FNV$(8,V) 







410 

DATA 

16, 

8, 

5, 

5, 

2, 

27, 

0, 

4, 3, 

0, 


0 

910 

•SOUND NUMBER 9 

Kaori 

1 1 




420 

DATA 

18, 

0, 

0 ， 

7, 

0, 

0, 

0, 

4, 3, 

0 ， 


0 

920 

1 

AF 

OM WF 

SY 

SP 

PMD 

AMD 

PMS AMS PAN / 


430 

DATA 

10, 

9, 

5, 

5, 

2, 

27, 

0, 

4, 4, 

0 ， 


0 

930 

DATA 

60, 

15, 0, 

0, 

0, 

0, 

0 ， 

0 1 0 , 3 f 

0 

440 

DATA 

13, 

0, 

な， 

6, 

0, 

0, 

0, 

4, 4, 

0 ， 


0 

940 

• 

A 反 

DR SR 

RR 

SL 

OL 

KS 

ML DTI DT2 AM—EN 

450 

"READ" 

' ： A=FNV$(3,V) 









950 

DATA 

31, 

0, 0, 

み、 

0, 

27, 

0 i 

2 » 3 t 0 f 

0 

460 

* SOUND NUMBER 

4 

strings 






960 

DATA 

31, 

7, 0, 

6, 

2, 

0, 

0, 

2, 7, 0, 

0 

470 

9 

AF 

OM 

WF 

SY 

SP 

PMD 

AMD 

PMS AMS 

PAN 

/ 


970 

DATA 

3 し 

18,10, 

6, 

7, 

25, 

0. 

3 • 3 t 0 , 

0 

480 

DATA 

60, 

15, 

0, 

0, 

0, 

0， 

0, 

0， 0， 

3, 


0 

980 

DATA 

3 し 

12,10, 

7, 

2, 

0, 

0, 

1, 7, 0, 

0 

490 

1 

AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL 

KS 

ML DTI 

DT2 

AM-EN 

990 

"READ":A=FNV$(9,V) 








►ブっ。「ぶ楽絵の」とは「ドラクエ IV 」だったの力 >。4巧号•の P 132 ををるまで気づかなか 
った。私いをもたらのよ（•夏験いをちた）。 寺門修司 （18) XlturboZ 孰率が 


Oh!X LIVE in '90 1 43 



1000 

* SOUND 

NUMBER 

10 

Kaori 

2 

1 



1100 

1 

AF 

OM 

WF 

SY 

SP PMD 

AMD 

PMS AMS 

PAN 

/ 

1010 

f 

AF 

OM 

WF 

SY 

SP 

PMD 

AMD 

PMS AMS 

PAN / 

1110 

DATA 

40, 

15 , 

0 , 

0 . 

0 , 0 , 

0 ， 

0 , 0 , 

3 , 

0 

1020 

DATA 

59, 

15, 

0 , 

0 , 

0 , 

0 , 

,01 

, 0 , 01 

,3, 0 

1120 

1 

AR 

DR 

SR 

RR 

SL OL 

KS 

ML DTI 

DT2 

AM-1 

1030 


AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL 

KS 

ML DTI 

DT2 AM-EN 

1130 

DATA 

31, 

17, 

1 , 

0 , 

7,10, 

し 

3, 4 , 

0 , 

0 

1040 

DATA 

27, 

9, 

3, 

4, 

10 , 

47, 

,3, 

, 6 ， 3| 

, 0 . 0 

1140 

DATA 

18, 

1 , 

し 

8 , 

1 , 28, 

0 , 

15 1 4 , 

0 i 

0 

1050 

DATA 

26, 

7, 

0 , 

6 , 

5. 

45, 

, 2 , 

,4, 0. 

, 0 , 0 

1150 

DATA 

3 し 

9, 

1 • 

0 , 

し 2 ぶ， 

3, 

7 $ マ， 

0 ， 

0 

1060 

DATA 

24, 

8 , 

0 , 

6 , 

1 , 

38, 

1 2 , 

1 21 61 

10 , 0 

1160 

DATA 

31. 

12 , 

, 2 , 

8 , 

し 0 , 

し 

1 , 了 , 

0 f 

0 

1070 

DATA 

19. 

6 . 

4. 

, 9, 

し 

0 , 

10 , 

• 2 ， し 

’ 0 , 0 

1170 

"READ":A=FNV$(11, 

V) ‘ 






1080 

"READ" 

:A=FNV$( 101 

,V) 






1180 

RUN" 

0 : ハ•レ 

-r 

シ 3 勺 3 

2 • mml 





1090 

>SOUNE 

1 NUMBER 

11 

E, 

.Guitar 

2 















リスト 3 八レードしよラよ E . mm 1 


10 ， PROGRAM 2 (Chl-Ch7) 

20 DEFSTR a-z:DEFINT i：DIM p(25):CLS0:TEMPO か 
30 PLAY "tl78..; 

40 * - bass - 

50 up="s3,1,0,12=3 
60 dn=..s4, 1,0,12=3 
70 p(0)="ilq8112vl4k5o2 =0 

80 p( 1 ) = "dl&d 2 r 6 <b>c 6 d&dl&d 2 . < f 4 &f I&f28cf6>d+e6f8tf I&f 2 f 6 ee- 6 d&dl& 
d2&d6<b>c6d&dl r4d4r4d4 

90 p{2)=STRING$(2,"14q7gf+ed<b>cdgcdegdef+a") 

100 p{3)="vl5q6<ggggggg>d gggggg が dl2..+dn+"e=0 <g 6 gl2ggggggg >gg 
gggggg <ggggggg>"+up+..d =0 

110 p{ 4 )="ggggggg 6 dl 2 "+dn+"e =0 <g 6 gl 2 gggggg"+up+"g =0 >ggggggf+f+ 
120 p(5)=STRING$(2,"ee<b>"+dn+"e=0c+c+<a6>cl2<a>")+"<ef+gb>c+<a> 
c+<a>ddd"+up+"a=0112>"+STRING$(12,"d")+"14< 

130 p( 6 )=’.<aaa 6 al 2 abbb 6 gl 2 b >ccc 6 <gl 2 >c c+c+c+ 6 <al 2 >c c<b>cc+ 

140 p(7)="dddd vl3<gl&g2r8>"+up+"d4.=0 gl&g2r8=3g4.=0>gl&gl&g6gI 
2d6<gl2&"+dn+"g4.=0<b8 左 b>cc+d 

150 p(8)="dd<a6>dl2<f+ い e-6&e-4.<a-12&a-4.>d- 8 &d-2 
160 P(9)="112dl&d2r6<b>c6d&dl&d2.<f4&fl&f2&f6 〉 d+e6f&fl&f2f6ee—6d 
& 

170 p(10)=LEFT$(p(9),LEN(p(9))-3)+"4 

180 p(11)="112 d6dr2d6d r4r6"+dn+..a=0r2 d6dr2d6d 16rdd+eff+ 

190 p(12)="112>"+STRING$(12,"d")+"< 

200 p(13)="tl70 e_.<a- 8 &a->d-& d- 8 <g-.b tl55e t60 gl 
210 FOR i=0 TO 5 : PLAY p(i);:NEXT:PLAY p(2)j 
220 FOR i =6 TO 7 : PLAY p(i)； : NEXT 

230 FOR i=3 TO 5 : PLAY p(i);:NEXT:PLAY p(2)；PLAY p( 6 )； 

240 FOR i =8 TO11 : PLAY p(i) ； : NEXT：PLAY p(2)；PLAY p( 6 )； 

250 PLAY p(12)； : PLAY p(2)； : PLAY p(13 )； 

260 FOR i=0 TO 20 ： p(i)=" ": NEXT 
270 PLAY ; 

280 * - vocal & etc. - 

290 p(0)="i3q8112vl4k2o3=0 

300 A="dl&d2r6<b>c6d&dl&d2. f4&f I&f2r6d+e6f.. 

310 p{1)=A+"&fI&f2f6ee-6d&dl 左 d2r6<b>o6d&d2 ， r4d4d4c4d4 
320 p(2)=STRING$( 6 ,"r1")+"p3r2.r6g&g4f+4e8f+4. i9vl3k2o3p3q811 

2 

330 p(3)="b 6 >cd 6 g 左 g4<b6>c d 6 g&g 6 r が ga 6 g e4.c+8&c+4a4& a2r2 <a 6 b> 
c6g4g4<a6b 

340 p(4)=">c 6 g&g 6 rg 6 ga 6 g b4a4 が de 6 d 左 d2r2 <b6>cd6g&g4<b6>c d 6 g&g 
6 rg 6 ga 6 g 

350 p(5)="e4.c+4.a4 & a4r4r6bb6>c& c4<b4 が e4 が g4e6eg4a4 a4 が g&g2 
rl 

360 p( 6 )="i10 r4g4e6f+4g&g2r2 g 6 g が ge 6 f+4g&g2r2 g4g4e6f+4g&g4—2e 
4—1 が -b4 - b4.a8&a4b4&b8a4.r4_5 i9-3d6-3b 左 

370 p(7)="b2r4b6>c& c6c<b6ba624 が g2r4d6b& b4a6ag6a4b& b2r6bb6b 
>c4<b6ba6g4g& 

380 p( 8 )="g2r6dd6b& b4a4g6ar4 _3g6gg6ge6f+4 が g4e4 が b4b& b4a4 が a 
4et e2r6ef+6g4 g4>c4<b6e4g 
390 p(9)="b4a4g6a4g&gl_3 

400 p{10 ) = "rlrlrl i3o3vl4 r2.r6f& f 6 de 6 f r 6 de 6 f r2.r6b& b4 >c4c + <ld 
4 i9vl3o3q8 

410 p(11)="b4—3a6a が a4g&gl&g2r2_3 i 3112 vl5o3 
420 p(13)=p(3) 

430 p(14)=">c6g&g6rg6ga6g b4a4 が de 6 d& d2r2 <b6>cd6g&g4<b6>c d 6 g& 
g 6 ga 6 g 

p(15)="e4.c+4.a4& a4r4r6bb6>c4 c4<b4 が e4 が g4e6eg4a4 a 6 g が g 
&g 2 rl 

450 p(16)="i10 r4g4e6f+4g&g2r2 が gg 6 ge 6 f+4g&g2r2 g 6 gg 6 g e6f+4g&g 
4-2e4~lg4~b4~ b4.a8&a4b4&b8a4.r4_5 i9-3d6-3b& 

460 p{17)=p(7) 

470 p(18)="g2r6dd6b& b4a4 が ar4 _3r6r が &g e6f+4g& g4e4g6b4b& b 6 ba 
6 a が a4e& e2r6ef+6g& g4>c4<b6e4b& 

480 p(19)=A+"&fI&f2f6ee-6d&"+A+..rlr6e-f6a>c4r4< vl4 

490 p(20)=">d6dr2d6drld6dr2d6d 16<rdd+eff+ i9vl 511204 

500 p(21 ) = '*b4a4g4a6g&gl"+STRING${7,*'rl*' ) + "i 30314 vl5 g . g . f. f . d+d+ 

dl 

510 FOR i=0 TO10：PLAY p(i)； : NEXT 

520 FOR i=13 TO18:PLAY p{i);:NEXT:PLAY p(11 )； 

530 FOR i=19 TO 20：PLAY p(i)； : NEXT 
540 PLAY p(7)+p( 8 )； : PLAY p(21 )； 

550 PLAY 
己 60 ' 

570 p(0)="i3q8112vllk8o3=0 rl 6 

580 p(1)=A+..&fl&f2f6ee- 6 d&dl& 过 2r6<b>c6d&d2.r8.vl4pl<b4a4g4a4> 

590 p(2)=STRING«(6,"rl..) 牛 . .r2.r6d&d4d4c8d4. i9 vllk8o3p3q8112r 

16 

600 p(10)="rlrlrl i3o3vl2 r2.r6f& f 6 de 6 fr 6 de 6 f r2r8.r6vl4g& g4a4 
a+4b4 i9vllo3rl6 

610 p(11)="b4"3a6ag6a4g&gl&g2r4.rl6_3 i 3112 vl5o3 

620 p(19)=STRING$(9,"rl")+..r6<b>c6ef 牛 4g6a rl b 6 b-a 6 a- が ef4 r2e-6 

de- 6 g f4e-6de-6gf4 rl rl 6 r 6 v12e-f6a>c4<r 8 .vl4 

630 p{20) = "a6ar2a6arla6ar2a6a rl6vl216<rdd+eff + i9vl 311204 

640 p(21)="b4a4g4a6g&glr2.r8."+STRING$(6,"rl")+"i4olL4vl4q6e-.e- 

.d-.d-.<bb>q 8 al 

650 FOR i=0 TO10：PLAY p{i)； : NEXT 

660 FOR i=13 TO18：PLAY p{i);:NEXT:PLAY p(11); 

670 FOR i=19 TO 20:PLAY p(i)； : NEXT 
680 PLAY p(7)+p(8)； : PLAY p(21 )； 

690 FOR i = 0 TO 20 : p ( i ) = NEXT 


700 PLAY 

710 I - chord 1 - 

720 p(0)="i4q811 vl0 K5o2=0 p3 

730 p(I)="d&d&d&d2.f4&f&f&f&f d&d&d i3p2vl4o2g4f+4e パ +4 
740 p(2)=STRING$(6,"rl")+"112 r2.r6b&b4a4g8a4. 

750 p(3)="i2o3vl0p3g8<r4.r 6 ab 6 >d r4r6<dd8g4. r2r6ab6>e r4r6<dd8g 
4. r 2 r 6 ga 6 >c 

760 p( 4 ) = "r4r6<de8g4 . r2r6ab6>d r 6 >gr 6 r がが . <r2r6<ab6>d r4r6<de8 
g4 . 

770 p(5)="r2r6ab6>e r4r6<de8g4. r2r6ga6>c r4r6<de8g4. r2r6ab6>d 
>r6gr6rg8g4.< 

780 p(6)="i4p2o0v9rlr2b2&bl&b4~4a4'2g4~ a し 8 bl&bl i3p3o3vl3b4.a 8 
&a4b4&b6a&a2. 

790 p{7 ) = ..i 40211 vll d&d&d&dtd 左 d&d&d <vllplgggbgb> 

800 p(8)="illp3vl 302112 r6gr4g6gr4 r 6 de 6 f&f 6 fe 6 d r6gr4g6gr4 r4a9 
6&a-»-96&b.&b48>d&d6d<a6g r6gr4g6gr4 r 6 de 6 f&f 6 fe 6 d r6gr4g6gr6<b& b 
4>c4c+4d4 

810 p(9)="i4p3o0vl3112 b 6 >dg 6 e-&e- 6 gb 6 c& c 6 e-a- 6 f&f 6 a->c 6 d&l1 

820 A=..d&d&d&d2.f4&f&f&f 

830 p(10)=A+"&f2f6el2e—6dl2&"+A+..&f 

840 p(11)="vl 302112 d6dr2d6d rl d6dr2d6d 16rdd+eff+ 

850 p(12)="p3vll d&d&d&d&d&d&d&d <<14vl3q6 b—.>c.<a—.b-.fg+q 8 f+ 
1 

860 FOR i=0 TO 8 : PLAY p(i)； : NEXT 
870 FOR i=3 TO 7 : PLAY p(i)； : NEXT 
880 FOR i=9 TO11 : PLAY p(i)； : NEXT 
890 PLAY p(7)+p(12 )； 

900 FOR i=0 TO 20:p(i)= "": NEXT 
910 PLAY 

920 • - E.guitar - 

930 p(0)="i2q8112vl2k04o3=0 p3 

940 A="dl&d2&d6<b>c6d&dl&d2.<f4&fl&f2&f6>d+e6f&fl&f2f6e" 

950 p(1)=A+"e—6dk 过 1 左 d24d6<b>c6d 左 dl&dl>vl1 

960 p(2)=STRING$(2,"r6dr6<g>d6dr4 <r 6 dg 6 ar 6 dg 6 g r6>cr6<g>c6cr4 r 
4d6rr8d4.") 

970 p(3)="vl0o3b8r4.r6ab6>d r4r6<dd8 が . r2r6ab6>e r4r6<dd8g4. r2 
r 6 ga 6 >c 

980 p(4)="r4r6<de8g4. r2r6ab6>d r6br6e>c8<b4. r2r6<ab6>d r4r6<de 
824 . 

990 p(5)="r2r6ab6>e r4r6<de8g4. r2r6ga6>c r4r6<de8g4. r2r6ab6>d 
r 6 br 6 f+>c8<b4. 

1000 p( 6 )='*<elc+lelc+l elc+2<a2> i3o3vl3f+4.f+8&f+4f+4&f+6f+&f+2 
.i2o4vl2 

1010 p(7)="i4p2olvllll cdeeef+ 

1020 p(8)="i2p3vl 203112 r6gr4g6gr4 r 6 de 6 f 左 f 6 fe 6 d r6gr4 が gr4 r4a9 
6&a+96&b.&b48>d&d6d<a6g r6gr4g6gr4 r 6 过 e 6 f&f 6 fe 6 d r6gr4g6gr6<b& b 
4>c4c+4d4 

1030 p(9)="i2p 3112 vl3o3 d4 左 d 6 b—&b—4&b— 6 e—&e—4 左 e- 6 a-&a—2 
1040 p(10)=p(0)+a+"e_6d&"+A+"e_4 

1050 p(ll)="i2112vl2o3 d6dr2d6d rl d6dr2d6d 16rdd+eff+ o4vl2112 
1060 p{12)="i214 vl3o3q7 e-.<a-.>d-.<g-.be q 8 gl 
1070 FOR i=0 TO 6 : PLAY p(iNEXT:PLAY p(2 )； 

1080 FOR i=7 TO 8 ：PLAY p(i)； : NEXT 

1090 FOR i=3 TO 6 :PLAY p(i) ； : NEXT：PLAY p{2)； : PLAY p{7); 

1100 FOR i=9 TO11 : PLAY p{i)； : NEXT 

1110 PLAY p(2) 牛 p(7);:PLAY "i2o4vl1112p3"+p(2)+p(12 )； 

1120 FOR i = 0 TO 20 :p(i ) = NEXT 

1130 PLAY 

1140 I - chord - 

1150 p(0)="i5q814 vl4k5o4=0 p3 

1160 A="g2a2 g. a 8 &a.g 8 & gSggSaa g.a8&a2 b-2>c2 <b-.>c8&c4.<b- 8 & 
b- 8 b-b— 8 >cc <b—.>c 8 &c 2 < 

1170 p(1)=A+"g2a2 g.a 8 &a.g 8 & gSggSaa baga vll 

1180 p(2)=STRING$(2,"14b2b.b8 r 6 bl2r6bl2>c<b g2.r6bl2& bagSa.") 
1190 p(3)="12vl3o4 gl 左 gg al&aa al&aa gl&gg gl 度 gg alr8a4.>c+ cl&c 
<g glr8g4.b 

1200 p(4)="gla>c+< glaa g2.g4ae b4.a8&a4b4&b6al2 左 a2. 

1210 p(5)="vllll ggg b4.b8&b2 g2r8g4. bl 
1220 p(6)="llvl2gfedgfe2.r6bl2&b4>c4c+4d4< 

1230 p(7)="i 303112 vl3 d4&d6e-&e—4 左 e- 6 e—&e_4&e-6f&f2 
1240 p( 8 i 三 p(0)+ い A 

1250 p(9)="112 が gr2g6g rl が gr2g6g 16rdd+eff+ vll 
1260 p(10)="vl3 g.g.f.f.d+d+d4.> 148vl5 plgab>d2&dl6 
1270 FOR i=0 TO 4:PLAY p(i);:NEXT:PLAY "vl2"+p(2); 

1280 FOR i=5 TO 6 : PLAY p(i)； : NEXT 

1290 FOR i=3 TO 4:PLAY p(i);:NEXT:PLAY "vl2"+p(2);:P し AY p{5 )； 
1300 FOR i=7 TO 9：PLAY p(i)； : NEXT 
1310 PLAY p(2)+p(5)； : PLAY p(2)+p{10 )； 

1320 FOR i=0 TO 20;p(i)="":NEXT 
1330 PLAY 
1340 * 

1350 p{0)="i5q814 vl4k5o4=0 p3 

1360 A="e2f+2 e.d 8 &d.e 8 & e 8 ee 8 f+f+ e.f+8&f+2 g2a2 g.a 8 &a. が & g 8 g 
g 8 aa e. a 8 &a 2 

1370 p(1)=A+..e2f+2 e.f+ 8 &f+.e 8 & e 8 ee 8 f+f+ gf+ef+ vll 
1380 p(2)=STRINGS(2, '•14g2g.g8 r6gl2r6gl2gg e2.r6gl2& gf+e 8 f+.") 
1390 p(3)="12vl3o4 dl&dd el&ee el&ee dl&dc8<b4.> dl&dd elr8e4.a 
al&ae dlr8d4.g 

1400 p(4) = ..dlea dlee d.d4ec+ f+4 . f+ 8 &f+ 4 f+ 4&f+ 6 f + 12&f+2 . 

1410 p け ） = ’.11 cde e4.e8 左 e2 e2r8e4. ff 1 
1420 p( 6 )="11vl2dcc<b>dcc2.r6gl2&g4a4a+4b4 


J44 Oh! X 1990.5. 


► NEW X 68000 にひとこと 。 EXPERT U だちうが， SUP 巨 R だろうが目標はひとつ 。 U 

本一化いやすいパ_ソナルワークステーシヨンになることだ。 

段を太郎 （19) X 68000 EXPERT 兵；がお 













1430 p{7)="i 302112 vl3 b4&b6b-&b-4&b-6>c&c1&c6d-fi ： d-2 
1440 p(8)=p(0)+A+A 

1450 p(9)="112 e6er2e6e rl e6er2e6e rl2_6 16rdd+eff+12 vl1 
1460 p(10)=..vl3 e-.e-.d-.d-.<bba4.>>148rvl3plgab>d2&dl6 
1470 FOR i=0 TO 4:PLAY p(i); :NEXT :PLAY "vl2"+p(2 )； 

1480 FOR i=5 TO 6 : PLAY p(i) ； : NEXT 


1490 FOR i = 3 TO 4 : PLAY p ( i );: NEXT : PLAY •'vl2"+p|2) ； : PLAY p( 5) ； 
1500 FOR i=7 TO 9 : PLAY p( i) ； : NEXT 
1510 PLAY p(2)+p(5) ； : PLAY p(2)+p( 10 )； 

1520 FOR i = 0 TO 20 ： p(i ) = " ••: NEXT 
1530 PLAY 

1540 RUN"0: がレ - F. シヨウヨ 3.mml 


リスト 4 パレードしよラよ 3, mm 1 


10 • PROGRAM 3 (Ch8-Chll) 

20 DEFSTR a-z：DEFINT i：DIM p(30) 

30 • - make drums - 

40 bd=..i6c&<b&b-&a&a-&g&g-r> 

50 t い " g&g-&f&e&e-r@l 
60 t2="f&e4e-&d&d-r@l 
70 t3="d&d-&c&<b&b->r©l 
80 tm="f 左 e&e-&d&d-ic&<b&b-> 

90 t4="g&g-g&g-&f&e&e-&d 
100 t5=..f&ef&e&e-&d&d-&c 

110 * - drum - 

120 p(0)="i6q8164«vl27 o3=0 

130 p(1)=bd+"r8i8"+t4+"r8 r4 i7e32e8.r32 r4i8"+t5+"r8 r 6196 "+tm+ 
"d&d-&c&<b&b-&a&a-&g>r6164 

140 p(2)="r4i8"+t4+'*r8 r4 i7e32e8.r32 r4i8"+t5+"r8 r4 i7e4 

150 p{3)='*r4i8"+t4+"r8 r4 i7e32e8.r32 r4i8"+t5+"r8 r6196"+tm+tm+ 

..rl2"+bd+"164 

160 p(4) = "r4i7e32e8.r32 r4i8" + tl + "rl2"+tl + "rl2"+STRING$I 4,11)+ST 
RING$(4,t2)+t3 + "rl2196"+bci+"164 

170 p け） ="r4 i8"+t5+"r8 r4 i7e32e8.r32 r4i8d&d- d&d-&c&<b&b-&a>r 
8 r6196"+STRING$(2,"g&g-&f&e 左 e-&d&d-&c")+"rl2" 牛 bd 牛 " 164 r4i7e4r4i 
8"+t5 + "r8r4i7e4r 6196 "+bcU.’ 164 i7e4 

180 p(6)=bd+"r8i7e4"+bd+"r8i7e 6196 "+bd + . ， r6"+bd+"164i7e4.,+bd+..r8i 
7e4 

190 P(7)=bd+"r8i7e4"+bd+..r8i7e6196"+bd+"r6"+bd+"i7e4"+bd+..rl2164 
i7el2e6el2 

200 p(8)=bd+"r8i8"+tm+"r8" 牛 bd+"r8i7e4 
210 p(9)=bd+"r8i8"+tm+"r 8196 "+bd+"rl2164i8"+t い " i7e4 
220 p(10)=bd+"r8i8"+t 田 +..r8196"+bd+"rl2164i7el2e4 
230 p(ll)=bd+"r8i7e4"+bd+"r8i7e4 
240 p(12)=bd+"r8i7112eee eee eeel64 

250 p{13)=bd+"r8i7e8196i8"+STRING>{3, "g&g-&f&e.. )+bd+..rl 2164 ..+tl + 
t2+"r6 

260 p(14)=bd+"r8r2. r2.r6196"+bdV'164"+bd+"r8r2. rl..+bd+"r8r2. r 
2.r6196"+bd+"164..+bd+"r8r2i7e48el2.&e48196..+bd+"r6"+bd+..164i7e4r 
6el2e6el2 

270 p(15)="i8"+STRING$(6,tl)+STRING${6,t2) 

280 P(16)="196"+bd+"rl2i7el2e6"+bd+"i7r6el2e6"+bd+"r6164i8"+tl+t 
3+'*rl2196"+bd+"r6i7el2e6"+bd+"164 

290 p(17)="r4i8"+t4+"r8r4 i7e32e8.r32 r4i8"+t5+"r8 r 6196 "+tm+"d& 
d—fcc&<b&b—4a&a-&g>rl2"+bd+"164 

300 p(18) = "r4i8" + t4 + "r8r4 i7e32e8.r32 r4i8"+t5 + "r8 r 61961 +bd+"i7 
e4164 

310 p(19)=p(3)+"r4i7e32e8.r32196"+bd+"i8"+STRINGM3,t5+"rl2") 

320 p け 0) = "f&ef&e&e-&d 左 d—icl64" + tl + tl+tl + t2 + t2 + t2 + t2 + t3 + "rl2196.. 
+bd+"164 

330 p(21)=p(17)+p(18) 

340 p(22)=p(3)+'*r4i8"+tm+"r8r4i7e32e8.r32 r6el2e4e6el2e6196"+bd+ 
"164 

350 p( 23 )="196" +bd 牛 "r 12" +bd+"r6 " 牛 bd+ " i7e4 " +bd+ " r 12 " +bd+ " r6 •• +bd+ " 
r6"+b む " i7e6"+bd+"164"+bd+"r8196 

360 p(24)=bd+"rl2’.+bd+"r6.|+bd+"i7e4e6el2 r6"+STRING$ ( 5 , bd 牛 .. rl 2.’ J 
+ "164 

370 p(25) = "196r6"+bd+..i7112e6e eeeeeel64 

380 p(26)=bd+"r8i7e4"+bd+"r8i7e6196"+bd+"i7112r4e6e eeeel64i8"+t 
1 + tl 

390 p(27 ) = "196"+bd+"rl2164"+tl + tU"rl2196..+bd+. ， r4i7e4 r6..+bd + "r4 
164'*+bd+"r8"+bd+"r8i7e4r2. 

400 • 

410 FOR i=0 TO 5 : PLAY p(i)； : NEXT 

420 FOR i=l TO 3 : PLAY p(6)； : NEXTrPLAY p(7 )； 

430 FOR i=l TO 7 : PLAY p{8) ； : NEXT：PLAY p(9 )； 

440 FOR i=l TO 7 : PLAY p(8);:NEXT:PLAY p(10 )； 

450 FOR i=l TO 7 : PLAY p(11) ； : NEXT：PLAY p(12 )： 

460 FOR i=l TO 4 : PLAY p(6)； : NEXT 

470 FOR i=l TO 5:PLAY p(11)； : NEXT 

480 FOR i=13 TO14 : PLAY p(i)； : NEXT 
490 * 2 ハ•ン 

500 FOR i=l TO 7 : PLAY p{11);:NEXT;PLAY p(9); 

510 FOR i=l TO 7：PLAY p(11);;NEXT:PLAY p(10 )； 

520 FOR i=l TO 7 : PLAY p(11) ； : NEXT：PLAY p(12 )； 

530 FOR i=l TO 4:PLAY p(6)； : NEXT 

540 FOR i=l TO 5;PLAY p(11)； : NEXT 

550 FOR i=15 TO 24:PLAY p(i)； : NEXT 
560 » 

570 FOR i=l TO 4:PLAY p{6)； : NEXT 

580 FOR i=l TO 6 : PLAY p{11);:NEXT;PLAY p(25 )； 

590 FOR i=l TO 3 : PLAY p(6)； : NEXT 
600 PLAY p{26)； : PLAY p(27); 

610 » 

620 FOR i = 0 TO 30 : p( i ) = NEXT 
630 PLAY 

640 I - chorus 左 chord - 

650 p(0) = "q814vl3k0 o4 y7,28 "0s4,1,5,0 = 3 

660 A=..c2d2 c.d8&d.c8& c8cc8dd c.d8&d2 e-2f2 e-.f8&f .e-8 & e-8e—e 
-8ff e-.f8&f2 

670 p(1)=A+"c2d2 c.d8&d.c8 左 c8cc8dd ddcd 112s4,1,3,0 = 3 

680 p( 2 ) = STRING$(2,"o5vl5r4b6bb6br6b r6br6b>c4<b4 r4 が gg6gr6b& b 

4a4g6ar4") 

690 p{ 3 » = "34,1,5,0vl 41203 bl&bb >c 牛 l&c+c+ cl&cc <bl&br bUbb> 亡 + 
lr8c+4.e el&ec <blr8b4.>d 


700 p(4)="<bl>c+e <bl>c+c+ <b2.b4>c+<a >vl5c4.c8&c4c4&c6c12&c2.v 
14 

710 p(5)="s4,1,5,0 0311 vl2 ab>c c+4.C+8&C+2 c2r8c4. cl 
720 p(6)="s4,1,5,0 0311 vl3 baggba が •r 6 >dl2&d4e4e+4g4 
730 p(7) = "U2vl3 g4& ががが &g 6 a-& a-4&a-6a-&a-2 
740 p( 8 )=p(0)+A+A 

750 p(9)="s4,1,5,0o4vl3112 c6cr2c6c rl c6cr2c6c 16rdcUeff+ s 4•1 
,3,0112 

760 p(10)=LEFT$(p(5),LEN(p(5))-2)+"dl s4,1,3,0112 

770 p(11)="s4,1,3,0o314vl4 b-.>c 8 &c<a-& a- 8 b-.f+g+ f+1 

780 FOR i = 0 TO 4 : PLAY p( i );: NEXT: PLAY "112s4,1• 3 • 0..+p( 2 ): 

790 FOR i=5 TO 6 ：PLAY p(i)； : NEXT 

800 FOR i = 3 TO 4：PLAY p(i) ；； NEXT：PLAY "112s4,1,3,0"+p(2);:PLAY p 
(5 )； 

810 FOR i=7 TO 9 : PLAY p(i)； : NEXT 

820 PLAY p(2)； : PLAY p(10)； : PLAY p(2)；•PLAY p(11 )； 

830 FOR i=0 TO 20 ： p(i)=" ": NEXT 
840 PLAY 
850 » 

860 p(0)="q 811204 klvl5 *0s4,l,5,0=3 
870 p(1)=STRING$(12,"rl")+"s4,1,3,0=3 

880 p(2)=STRINGS(2,"o5vl5 r4 が gg 6 gr 6 g r6gr6ga4g4 r4e6ee6er6g& g4 
f+4e6f+r4") 

890 p(3)=STRING$(16,"rl") 

900 p(4)="vl 3120334 ,1,2,0=3 b>dc+l <b>dc+l <b>dc+<a >dl&dl 

91 み p(5)s"s4,1,5,0 04112 vl3 a4>c6g4g2 <b4>d6g&g2 c4e6g&g2 c+4e6g 

&S 2 <<glal 

920 p( 6)="84,1,4,0 04112 vl5 rlrlrlrl r2.r6f& f 6 de 6 fr 6 de 6 f vl い 2. 
r6d&d4e4e+4g4 

930 p(7)="112vl3 d4&d6e-&e-4&e-6e-& e—4&e-6f&f2 

940 p( 8 ) = "B4,l,3,0o4112vl3"+STRING>(9,..rl..) + "r6<b>c6ef+4 が a rl b 
6 b-a 6 a-g 6 ef4 r2e-6de-6g f4e-6de-6gf4 rl r 6 e-f6a>c4<r4 
950 p(9)="b4,1,5,0o4v13112 が gr2 が g rl が gr2g6g rl a4,1,3,0112 
960 p(10)=p(5) 

970 FOR i=0 TO 4 : PLAY p(i);:NEXT:PLAY "112s4,1,3,0"+p(2); 

980 FOR i=5 TO 6 : PLAY p(i)； : NEXT 

990 FOR i=3 TO 4 : PLAY p(i);:NEXT;PLAY "112s4,1,3,0"+p(2);:P し AY p 

け）； 

1000 FOR i=7 TO 9 : PLAY p(i)； : NEXT 

1010 PLAY p(2)； : PLAY p(10)； : PLAY p(2)； : PLAY p(11 )； 

1020 FOR i = 0 TO 20 ; p ( i ) = NEXT 
1030 PLAY 

1040 I - hi-hat - 

1050 FOR i=0 TO 20:p(i):NEXT 

1060 hc="a4,l,15,0=3y6,4 

1070 ho="s4,3,4,0=3y6,2 

1080 cr="—l84,3,4,0=3y6,9 c4_l 

1090 p{0)="q 81404 vl4k0A0a4,1,15,0=3y6,4 

1100 p(1)=cr+hc+STRING$( 6 ,"c")+"c6"+cr+hc+"rl2cccccc"+cr+hc+.’ccc 
cccc 6 "+cr+hc 

1110 p( 2 )="rl 2 cccr 2 .r 6 "+cr+hc+"r 12 ccccccr 6 "+cr+hc+"rl 2 cccr"+cr+" 
rc"+hc 

1120 p(3)=cr+hc+STRING$(15,"c")+cr+hc+STRING$(10,"c")+"c6'*+cr+hc 
+"rl 2 ccr 

1130 p(4)=hc+"cccc 

1140 p( 6 )=hc+"crcr"+cr+hc+"rc"<-ho+"c 
1160 p( 6 )=hc+"c"+ho+..c"+hc + "cr 

1160 p(7)=cr+hc+STRING$(15,"c")+cr+hc+"ccccccc"+cr+hc+"cc"+cr+hc 
+"crrr 

1170 p(8)=cr+cr+hc+STRING$(14,"c")+cr+hc+STRING$(15,"c") 

1180 p( 9 ) =cr+hc+..ccc cccc cccc ccc"+cr+hc+"cccr ccrr 

1190 p(10 )=STRING$( 3 ,cr+ho+"vl5crcrcrc" ) +cr+ho+"vl5crr6..+cr+..rl2 

vl5crrvl4 

1200 p( 11 )=cr+"r 6 cl 2 &c 6 r 6 .cl 2 & c 6 r 6 .cl 2 ic 6 r 6 .cl 2 & 

1210 A="c"+hc+STRING$(13, "c" ) + ..rr..+STRING$(7 , "c" い. .c6"+cr+"rl2.. 
1220 p(12 )=A+"rrrrrrr..+A+hc+"ccccrrr 

1230 p(13)=..-ls4,3,4,0y6,9 c6cl2&c_l"+ho+"c~ls4,3,4,0y6,9c6cl2_l 
"+hc+"cccc 

1240 p(14)=hc+"c6"+ho+"cl2&ccr s4,3,4,0y6,9~lr6c6c6c6c6c6_l 
1250 p(15)=cr+cr+hc + "cr..+STRING$(26, "c" ) + ..rr..+cr+..r6..+cr+..rl2..+c 
r+"r 6 "+cr+"rl 2 "+cr+cr+cr 

1260 p(16)="s4,1,5,0y 6,7132 "+STRING${24,"c") 

1270 • 

1280 FOR i=0 TO 3 : PLAY p(i)； : NEXT 

1290 FOR i=l TO 7:PLAY p{4) ； : NEXT：PLAY p(5); 

1300 FOR i=l TO 6 :PLAY p(4);:NEXT:P し AY p( 6 )； 

1310 FOR i=7 TO 10:PLAY p(i)； : NEXT 
1320 » 

1330 FOR i=l TO 7:PLAY p(4) ； : NEXT：PLAY p{5 )； 

1340 FOR i=l TO 6 :PLAY p(4) ； : NEXT：PLAY p( 6 )； 

1350 FOR i=7 TO 9 : PLAY p(i)； : NEXT 

1360 FOR i=ll TO14:PLAY p(i)； : NEXT 
1370 FOR i =8 TO 9;PLAY p(i)； : NEXT 
1380 PLAY p(l 己 ）；： PLAY p(16 )； 

1390 P し AY .... . 

1400 ' =====================================================i=== 

1410 • M • レート * シ 3 ウ 3 PRINCESS PRINCESS 

1420 * programed by kazuhiko okada 

14 J 0 I = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = 


►ここのこ t を巧くのにいつも本に巧いてあることを参ちにと説むと ， Oh ! X を與説した 
ことじなる。 間 U 敬文り 5) X 68000 EXPE 民 T 助が W 


Oh ! X LIVE in '90 145 













★(で)の シヨート プロ ぱ一 てい 


Klxsxiv 


あちないよ一に 


Komura S 曰 toshi 


古ホす聪 


今月の作品は， X 1 用巧絕りヴームと，画面ザ「ウネウネ」と変化する X 6 卵00用環 
境ソフ S 2本。うち1本はショー S フロ為)の C 言語です。ヴ，（で)氏曰く「リス 
卜も短く X - 目 AS に感おで読める J のでわかりやすいと思いますよ。 



illustration ;!. I akahashi 


( Q ) 完成したプログラムが作れないのです 
が……，をれでも投稿していいですか？ 
( A ) 今ちは質問ハガキがきたのでいきなり 
Q & A から始まってしまいました。たまに 
はいいですねえ，こういうのら。ふわふわ 
ふわっ。で，回答ですカミ。う一む，ジュー 
スが箱ご送られてきたりするこのコーナ 
一に送っていけないものなど存在するだろ 
うか……？よっぽど特殊なものでなけれ 
ば，なにををってもへーキ，「どっからでも 
かかってきなさいっ！」（わわ，なつかし 
い）。でも，やっぱり掲載率は完成したプロ 
グラムのほうが絶が高いですけど。なんて 
たってシヨートプロぱ一ていの主旨（をん 
なもの，あったのか？）は「みんなで楽し 
くぱあ一っとプログラムでら作ろうよ！」 
ですからね，ぱあ一っとノリで一本完成さ 
せてくださいよわ，ね。でも，新コーナー 


の企画とか面白い話とかでもうれしいな， 
と思う私ですけど。 



とけわけでバスルゲーム 


というわけで，ぱあ一つといきます。今 
巧の 1 作目は東京都の福田さんによる XI 
用パズルゲーム 「 DIGMAN 」 （リスト 1) 
です。 

DIGMAN For XI 



DIGMAN . 己 AS 


(CZ-8FB01) 

ま京都福田強 

下のような「休めつ！」の姿勢をしてい 
るような主人をを動かして水色のまを取り 
つつ進んでください。 



全部取れれば面クリア。4，6キーで動 
かしてし3キーで巧力 s ' 掘れます。青い壁 
の部分は掘れません。2，8のキーでハシ 
ゴの上下に動けます力《，ハシコ 、' の下になに 
もない場合主人をは落ちてしまいます。ま 
た，緑色の±の部分は1回通過すると消え 
てしまいます。をうをう，ギブアップはス 
ペースキーです。さあ，まを掘りまくって 


リスト！ DIGMAN. BAS 


10 INIT：WIDTH 40 ： CLS0：DEFINT A-Z：CLICK OFF：DIM C$(5),M(12,8) 

20 R$ = CHR$(31,29,29,29) ： M$=" • "+R い " （■) "+R$ + ’V 、"： FOR ぃ〇 TO 5 
30 READ A$,B$,C$ ： C$(I)=A$+R$+B$+R$+C$ ； NEXT：FOR 1=1 TO12 
40 M(I,8)=1 ： NEXT：FOR 1=0 TO 8 ： M(I,I)=1 ： M{12,I)=1；NEXT 
50 >♦♦♦♦< TITTLE 

60 LOCATE 16,11:PRINT "DIGMAN":LOCATE 18,13：PRINT "by T.F." 

70 IF STRIG{0)=0 THEN 50 ELSE CLS 

80 R=1；PLAY 200 ： SOUND 7,56 ： SOUND 12,5 ： SOUND 13,0 : PLAY..V16O6R0" 
90 SCREEN 

100 RESTORE 480：FOR 1=1 TO R：READ A$,B$,X,Y,T:NEXT:A$=A$+B$ 

110 FOR 1=1 TO 7：FOR J=2 TO11 ： M(J,I)=VAL(MID$(A$,I»10 +J-11,1)) 

120 NEXT J,I ： CLS：FOR 1=0 TO 7：FOR J=1 TO12: し OCATE J*3-l,1*3 

130 COLOR M(J,I)rPRINT C$(M(J,I)) : NEXT J,I：COLOR 1 

140 LINE(2,24)-(37,24), : COLOR 7 : LOCATE 16,24 

150 PRINT USING"ROUND ： ##" ； R; : LOCATE X 本 3-1,Y>3:PRINT M$ 

160 • け拿 ** MAIN 

170 IF STRIG(0) THEN 410 

180 IF M{X,Y+1)=0 THEN XX=0 ： YY=1：GOTO 290 
190 S = STICK(0) ：IF SOI AND S<>3 THEN 250 

200 ' - DIG 

210 XX=(S=1)-(S=3)：IF M(X+XX,Y+1)<>2 THEN 170 
220 M(X+XX,Y+1)=0：FOR 1=3 TO 5 : LOCATE (X+XX) 本 3-1,Y*3+I 
230 PRINT " PLAY..C" ;NEXT: GOTO170 

240 • - MOVE 

250 XX=(S=4)-(S=6):YY=(S=8 AND M(X,Y)=3)-(S=2 ) 

260 IF XX+YY=0 THEN 170 

270 A=M(X+XX,Y+YY):IF A=1OR A=2 THEN 170 

280 IF A>3 THEN M(X+XX, Y+YY) =0 : IF A=5 THEN T=T-1:PLAY..CEG.. 

290 LOCATE X<3-1,Y*3:COLOR M(X,Y):PRINTC$(M(X,Y)): わ X+XX;Y=Y+YY 
300 LOCATE X*3—1,Y»3:COLOR 7：PRINT MS : PAUSE 1：IF T>0 THEN 170 
310 I 本♦♦♦本 CLEAR 

320 LOCATE 17,13 ： COLOR 7 ： PRINT "C し EAR! " : PLAY..C2DECEDGR0" 

330 R=R+1：IF R<10 THEN 100 


340 •♦♦♦拿拿 end 

350 CLS : MSG$="CONGRATULATIONS!" : QOSUB 380 
360 MSG$ 三 " AL し ROUND CLEAR! ": GOSUB 380 
370 MSG$= "GOOD-BYE! ! ••: GOSUB 380 ： CLS：END 
380 » - MESSAGE 

390 LOCATE 20-LEN<MSGS)/2,12；PRINT NSG$ : PAUSE 20 
400 LOCATE 0,12:PRINT STRING>(40," "):RETURN 
410 •ttttt MISS 


420 LOCATE 17,13 ： COLOR 7 ： PRINT "MISS!!" :PLAy"G2FD—BR0" :GOTO 100 
430 CHARACTER DATA 


1,r4i,I 


440 DATA " 

450 DATA f—I , l-H , I~~I ,■ 

460 I ♦♦♦け FIELD DATA 

470 • - 

480 DATA 3212201113315000515331040522133212222503 
490 DATA 3150201103332225111353000000 00,10,5,8 
500 DATA 6655535555333555555535533553536535533553 
510 DATA 335535553535555355503555365335 ,11,6,46 
520 DATA 2202202222225222252252232222250222532222 
530 DATA 025312252252322222522252222225,6,0,11 
540 DATA 2252202443442444444345244252235425454443 


550 DATA 052435224404444234445444454444,2,0,10 
560 DATA 2222522222531125213534211252433452112543 
570 DATA 342521124353125211352322252232,2,0,12 
580 DATA 3222112223322111222332251152203222222223 
590 DATA 022211222332251152233511111153,6 ,0,6 
600 DATA 2211521113522222222321522522230212222223 
610 DATA 212252212302112221231522262223,2 ,0,7 
620 DATA 2202211233522122022521225312122223522522 
630 DATA 221323211220212322225222532225 ,7,0,8 
640 DATA 2124445443252444444322244444432511442223 
650 DATA 2215242503441024200344202422 己 3,2,0,5 


146 Oh ! X 19905 ►科 -7: の遍かと來水，と パソコンを I 巧 速 づけ 「これ かいぐソコンはどうホるべきか？ j と 

ぃうことを就巧に,航疵的にそえさせるロム:となるようなぺージがはしぃ。または，パソコ 
ン化川乎•巧の慨なをが:げることをな I 刘しむおががはしぃ。 

が本抓:ホ (19) X 68000 PRO ぶなが 

















君ら今日から大金持ちだっ！ 

で，なんとこのプログラム，この短さで 
9面まであります。やりますねぇ。460行か 
らが面 データ だをうです。 

を，をれにしても……，ふにや一っ。む， 
ムダイっ。というより私の頭がパズル向き 
じできてないのかなあ。「古が■君って本当に 
パズルダメなんだねぇ 一」 とか言われてし 
まったし。ク，クヤシイ。結局，このゲー 
ムで3日ツブしてしまった。 

I ：ころで，このゲーム，キャラクタのみ 
で PCG もグラフィックも使ってないわけ 
ですが。いや 一， キャラクタだけでもいろ 
いろなキャラクターが作れてちゃん L 見ら 
れる画面になるものなんですねぇ。なんか 
主人公がふんぞりかえっているように見え 
てこわいけど……。昔はこういった，キャ 
ラクタだけで作ったゲームが多かったんで 
すカミ，私自身はこういうプログラムを作っ 
たこともなければ遊ぶの初めてなのでおも 
わず「ははあ一っ」と拜んでしまいました。 
私もをうなんです力す，最近のユーザーは初 
めて買ったマシンカ％ 40 X 400 ドットのグラ 
フィックだったり65536色だったりするの 
で，こういうプログラムを見る L かえって 
新鮮さを感じるからしれませんね一（え， 

私だけですか，感じるの!？）。 



今月の2，3作目は東京都（わわっ，今 
巧は2人とも東京だ！）の太田さんの「空 
飛ぶ DNA デモ」（リスト2 ) と「夜中にひと 
りで見てはいけないデモ」（リスト 3) で 
す。名前がなかったので，勝手に私がつけ 
てしまいました。 

空飛ぶ DNA デモ For X 68000 

( X-BAS に） 

巧中じひとりで見てはいけないデモ 
For X 68000 
(C Compiler PRO -68 K ) 
東京都 太田敬= 

2作ともデモプログラム（環境ソフトと 
いうのかな？）なんですが，「空飛ぶ …… J 
のほうは X - BASIC ， 「夜中……」のほう 
は，なんとこのコーナー初の C 言語での投 
稿です（わわっ！）。 

で，デモの内容なんですが，「空飛ぶ …… J 
のほうは画面にらせん階段のあまりらせん 



空飛ぶ DNA デモ 


してないヤツ（なんだをりや！？）をがさいて 
いくプログラムです。乱数を使って美しい 
図形を画面いっぱいに描いてくれます。夜 
中，電気を消して見てみるとなかなか芸術 
してます。 

反がに「夜中……」のほうは……。言え 
ないっ，私の口からはとても言えないっ！ 
いや，をれじ I 上じなんと表現してよいもの 
かわからないっ！をうあえて表現するな 
ら……をう，悪魔の芸術とでも言えばいい 
のだろうか……（ますますワケがわからな 
くなりをうだな）。とりあえず自分で打ち込 
んで楽しんでくれたまえ。 

で， C 言語のプログラムの巧ち达み方法 
を紹介するまえに， BASIC しか知らない方 
に C コンパイラとはどういうものなのかを 
かる一く解説しときましようね。 

BASIC の場をプログラムを動かすには， 

1) BASIC を立ち上げる。 

2) 斤番号とプログラムを入力する。 

3) 民 UN する。 



巧中じひとりで見てはいけないデモ 


4) BAS にがプログラムを読んで動く。 

しすればよかったわけですけど，実は 
「斤番号をつけながらプログラムを入力」 
というのは BASIC のなかにエディタとい 
う部かが内蔵されているからできてたんで 
すよね。が，残念なことに X 68000 の XC には 
エディタが内蔵されていない（っていうか， 
普通は C ってこういったらのなんですね。 
最近は MS - DOS の TurboC とかエディタで 
RUN するものもあるけど）。をこでエディ 
夕でプログラムを入力してから C コンパイ 
ラで コンパイル， さらに作ったプログラム 
を動かすという， BASIC なら自動でやって 
くれることをぜ'一んぶ手作業でやらなくち 
やい けないわけです。 

で，具 f 本的な巧ち这み方法は， 

1) ED GONBE 2 .C t エディタを起動し 
ます。 

2) プログラムリストを巧ちをみます。 

3) ESC キーを押してから巨キーを押して 
エディタを終了します。 


リスト2空飛ぶ DNA デモ ( GONBEl . BAS ) 


10 srand(333*val(mid$(times,4,2))+777*val(rights{time$,2))) 

20 while 1 

30 screen 0,0,1,1 : window(0,0,1023,1023) : console ,,0 
40 home(0,384,384) : box(0,0,1023,1023,14 ) 

50 a=512:x=a:y=a:bx=a:by=a : bix=a : bly=a : brx=a : bry=a 

60 dxrrand() and 1023:dy=rand() and 1023:mx=(rand() and 15)♦15:my= 田 x<3/4 

70 repeat:c0 = rand{ ) and 15 ： c1= rand() and 15 : c2 = rand() and 15 : until c0+c1+c2 
80 for z=0 to 500 

90 if rand()<3000 then dx = rand( ) and 1023 : dy=rand{) and 1023 

100 vx=vx+sgn(dx—X)+(vx> 田 X)-(vx<_mx) : x=x+vx 

110 vy=vy+8gn(dy-y)+(vy>my)-(vy<-my) : y=y+vy 

120 a=y-by:lx=x+a:rx=x—a 

130 a=x-bx:ly=y+a:ry=y-a 

140 hx=x-128:hx=hx+1024*{(hx>1023)-(hx<0)) 

150 hy=y—128:hy=hy+1024*((hy>1023) - (hy<0)) 

160 home<0,hx,hy) 

170 line(ix,ly,rx,ry,cl):fill(x-l,y-2,x+l,y + 2,c0):box(x-2,y-I,x + 2,y+1 ,c0) 

180 line(blx,bly,lx,ly,c2) ： line(brx,bry,rx,ry,c2) 

190 blx=lx ： bly=ly ： brx=rx ： bry=ry ： bx=x ： by=y 

200 next 

210 contrast(0):po( ) ： box( 1,1,1022,1022,15) ： img.—acrn(2,0,1):home(0,1,1) 

220 contrast(15):po{) 

230 img_home(l,l,4,254,9000):po():itnghome(255,1,8,510,9000) : po() 

240 img_home(255,511,6,254,9000) : po() : img home(1,511,2,255,9000):po() 

250 inig_homel 1,256,4, 127,90 00) : po() 

260 contrast(0):po() 

270 endwhile 
280 end 

230 func pot):for z=0 to 3000:next:endfunc 


►現在の私の推煎アニメは「トップをわらえ！」です。滿島効果，げじ生活始のある宇お 
戦腊，リニア新幹線の中で流れる鉄道峭歌のメロディなど「設定わたく」にとっては，こ 
むえられない作品なのです。 玉巧健一 （19) PC -8801 mk 2 M 民をお化 
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void main() 


static char 

0,0 


0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

static cha 
0 
0 
0 
0 
0 
0 
0 
0 
0 
0 
0 
0 
0 
0 
0 
0 


register int no,a; 
int b,co,pl,sx,sy,pd, 

oxt32],x[32],dx[32],vx[32],dvx[321[4 し 
oyt32],y[32],dy[323,vy[32],dvy[32][4 ]； 

CRTMOD( 2 )； B_CUROFF ()； 

sp_init{) : sp_disp{1);sp_on( 0,127); 
for( a=0; a!=3 ； a++) ap_def( a, spl,1); 
sp_def( 3, sp0,1); 

for{ a=7; a!=16; a 牛 +) 

TPALET2( a, hsv( 6, 52-a»3, a*3-14 ))； 
for( b=l;b!=16; b 牛 +) 

for( a=6; a!=17 ； a++) 

sp_c 010 a,hsv( b»12+6,52-a*3,a*3 —14), b); 
bg—sett 0, 0,1):bg_fill{ 0, 255); 


56 

57 

58 

59 

60 
61 
62 

63 

64 

65 

66 

67 

68 

69 

70 

71 

72 

73 

74 

75 

76 

77 

78 

79 

80 
81 
82 

83 

84 

85 

86 

87 

88 

89 

90 

91 

92 

93 

94 

95 

96 

97 

98 

99 
100 
101 
102 

103 

104 

105 

106 

107 

108 
109 


bg_scroll(0, 488, 490 )； 
for( a=0; a!= 32 ； a++) 


if{ a>15 ) b -= 31 ； 
t ( a / 7 ) + 40; 
r ( a % 7 ) + 38 ； 

255 ) ox(b] += 24, oy[b] -= 224 ； 


b = a << 1; 
oxlb] = 48 
oy[b] = 64 
if( oytb] > 
sx 二 ox[bl - 40 >> 3; 
sy = oy(bl - 38 >> 3; 
pd = b > > 1 < < 8 ； 
bg_put( 0, ax , sy , pd ) 
bg—put( 0, sx , sy+l, pd+1) 
bg_put 【 0, 8 X +1, sy , pd+2) 
bg—pu り 0, sx+l,sy+1,pd+3) 


for( a=0; a!=32; a+ 牛） 


x[a] = y[a] = dx(a] = dy[al= 8; 
vx[a] = vy[a] = 0; 


while( ! BITSNS(12)) 
for( co=0 ； co!=4; CO ++ ) 

{ 

for{ no=0 ； no!= 3 2 ； no++) 

( 

if( rand()<500 ) dx[no] 

=rand() & 15, dy[no] 

=rand い & 15 ； 
dvx[no 】 [co 】 =vx[no] 

+= ( x[no] < dxtno ] 左 vx[no] 
- { x 【 no] > dx[nol & vxlno] 
x[nol += ( vx[no] > 0 ) - ( vx[no] < 
dvy[no][co] = vy[no] 

+= { y[no] < dy[no] & vy[no] 
- (y[no] > dyI no] & vy[no] 
y[no] += ( vy[no] > 0 ) - ( vy[noJ < 
a = CO; 

pi=(no << 2 ) + 3; 

sx = ox[no ]； 

sy = oyino]; 

pd = no > > 1 < < 8; 

for( b=0 ； b!=4; b++, pi——) 

{ 

a ++; if( a==4 ) a=0; 

sx += dvx[no][a]; 

sy += dvy[no][aJ; 

sp_8et( pi, sx, sy, pd+b, 3); 


CRTMOD(16); 


!= 2 ) 
!=-2 )； 
0 )； 

!= 3 ) 
!=-3 ); 
0 ); 


3 
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24 
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47 

48 

49 

50 

51 

52 

53 

54 

55 


148 Oh!X 1990.5. 


► v _ edit . bas という BASIC プログラムを 作り ， C コンパイラでコンパイルしたら. 「. c 」 
「. s : 「. 0 」ができた。をこで最近覚えたワイルドカードで消を うと del v _ edit .* とした 
ら，「. X 」はわろ力* 「. basj まで消えてしまった。 

川脇泰を （16) X 68000 EXPERT をな《1 



4) デイスク上に G 0 NBE 2. C というプロ 
グラムが七ーブされているので，コマン 
ドラインから， 

CC /0/ Y/W G 0 NBE 2. C 


ログラム カミ'動くように コンパイル してく 
れる。あえていうならば， 4) と 6) 力 s'BA 
SIC の民 UN にあたるわけですね。厳密に 
はちょっと違うけど。 


す。をうしたら 1) に戻ってプログラムを 
じっと見て間違いを直して 3) をやって 
……，とエラーが出なくなるまで繰り返 
します。 

6) をうして， G 0 NBE 2. X がデイスクに 
できたら， 

G 0 NBE 2 

と入力。……やった，プログラムが動い 
た！ V (ぶいっ）！ 

となるわけです。けっこう簡単でしよ。ま， 
C は別売りだからみんな力 5 '持っている！：は 
限らないのですが， XC はわ買いドクですよ 
わ。 BASIC コンノ《イラ（田各して BC ) カミ'イ寸い 
てきますからね 一。 私も BC はスゴく重宝し 
てます。なんてたって BASIC でプログラム 
を作ると C やアセンブラのプログラムも一 
緒にできてきますもんね一。ああ，をれに 
してもエディタ内蔵の〔コンパイラ，どこ 
かが出してくれるとうれしいんだけどな一。 
楽ですからね，あれ。 C じゃなくて PAS 


と入力。するって一と C コンパイラがプ 5) 入カミスがあるとここでエラーが出ま 


リスト3夜中にひとり'琴見ではいけ#いデモ ( GONBE 2. C ) 


000000000000000 

000000000000000 


000000000000000 

000000000000000 

000004333320000 000004333320000 
111111 111111 

000 5 44433322100 000544433222100 
1111111111 1111111111 

0 5 55544332221 11) 0555544332211 11} 
11111111111111 11111111111111 

044554433221110 044555433211100 
11111111111111 11111111111111 

4444443322111000 4444455421100000 
1111111111111111 1111111111111111 

3333333221110009 3333344510099999 
111111111111111 11111111111 




3 3 2 2 2 11 
1111111 


100099 3333322178899999 
1111 11111111 


1111111111111111111 
0221111100009980 02211109987 t 

三 11111111111 •• 111111 


2222221111000998 2222211087788888 

X 111 

101111100009997 70] 0111100998877770 
6 111111111 6 111111 
5 >♦»1>>»»»•»1>>»» 5 »»*»»»►»»>»»>»»> 
2000100009998700020001000998887000 
[ 11111 [ 1111 

PC 000009999800000 P0 000009999800000 











































CAL だったりするとさらにラ ッキー だな 
(実は私は Turbo Pascal 派なのだ)。でも 
Turbo C みたいに標準の BASIC やア七ン 
ブラのプログラムとリンクできなかったり 
すると困るし……。あぁ，マニアな会話。 

で，語は戻ってこのデモなんですカミ。「空 
飛ぶ……」のほうはともかく 「夜中……」 

はウゲゲであったりします（スタッフの一 
部から「きっ，気持ちいい！」という声も 
あったけど，ホントなに考えてんだか）。ザ 
ひ自分の目で確かめてほしいですね，はい。 


プログラムの大きさもちようどいいと思い 

ますし。 

ところで，実は，情けない話なんですが， 
私は C についてはほとんど初心者だったり 
するのです。はっはっはっ（笑ってる場合 
かっ！）。でも，私にも今回の C プログラム 
はぜ'—んぶ読めました。だって X-BASIC 
とほとんど同じ感覚で読めるんだもんな一 
(このプログラムがポインタとかを使って 
ないせいもある）。 X - BASIC って偉大だな 
一，などと妙なところで感'じ、してしまいま 


した。感心してないで私もしっかり精進し 
なきや/ごな，うん。 

なにはともあれ，2本とも発想よし，短 
さよし，これが本当にショートか一っ！？ 
というほどで，太旧君にはもう参りました 
っ！ 太阳君にはこのままデモプログラム 
の道を極めていただきたいと思います。か 
の作品も期待してますからね一っ（さあ， 

プレツシヤーカ;')! 

をんなところで今月も終わり。よい新学 
期を。また来月つ！ 


(で)のぱ一てい八ンズ-(そのむ 


諸君のみなさま，お待たせしましたぁ，ハン 
ズの コーナー です。どうでもいいことなんです 
が，な一んかほかの記事とノリが違うこのコー 
ナー。 実は私は江戸むらさきのめんたいこ入り 
が巧きで……。そのノリじゃないっつの！ 

な一んてつまらん冗談さえ許されるこのコー 
ナ ー。 でも，この巧楽なを势こそがプログラム 
を組むのじ必要なノリなんじゃないかと力税し 
たい（そういうことだからろくなプログラムが 
組めないんだな，おは）。 

さて，今月は先月作ったキャラクターをジョ 
イスティックでかかしてしまおうという予定だ 

ったのですが . 。しまったぁっ，その前に先 

月みじついて謝ってしまわなければならないの 
だった。 

え一，今月号の投稿作品をみて思ったのです 
力《。先月の私のプログラムのスブライトのバレ 
ットを義の部みじ， DEFSPTOOL 煩うとついて 
くるあれね）というスプライト定義ツールが作 
ってくれるパレット定義プログラムをそのまま 
行を号を変えてがせてしまったのです。が，考 
えてみたらあれで使っているバレットの〇から 
7番は，黒•巧•ホ•マゼンタ•綠•水色•黄 • 
白で，XIやなんかのカラーコードと同じく RGB 
がし2, 4になっている。だからそこの部みをう 
まく FOR 文をイまえばかなり短くなったはずなの 
ですね。よって，もっとプログラムを短くした 
いな一という方はそのようじしていただけると 
幸いです。ま，多少大きくなっても動くんどか 
らぺつじいいんですけど。 

で，さらに先月，「自み好みにパターンま!えて 
ね」などと申しましたが，もしかしたら説明が 
足りなくて「で，できないっ！」などという人 
もいたかもしれないんですよね。ぜんぜん税明 
しなかったもんな 一， はっはっはっ（笑いごと 
ですむかっ！）。 

そこで，パターンを変えたくても変えられな 
かった人のためじ， DEFSPTOOL でスプライトの 
給を描いてから己 AS にのプログラムじするまで 
をちょっと解説してしまいましょう。アフター 
サービスも万全なのがこのコーナーの自ほなの 
です（ふわふわふぉっ，自画自巧してしまっ 
た）。あ，それから，このコーナーへの質問ハガ 
キも待ってます。 

はい，それではとりあえず BAS にじ入って先 
月号のリストの130斤と1240〜2960行に， 


140 END 

を付け加えて巧ち込んで SAVE してください。そ 
のあと RUN します。それから， 

RUN "¥ETC¥DEFSPTOOL" 

で DEFSPTOOL を立ち上げます。そうそうネ刀代 
X68000 の人は¥福巧で， ACE の人は ¥ACE です。立 
ち上がりましたか？. 

さて，それでは右上の画面に絵を描いてバレ 
ットのをを変えてくどさい（右下のパレットは 
今回は閒係ないです。っていうより面倒どから 
私は右下のバレットは使ったことがないのだ。 
それはともかく，このあたりはだいたいわかる 
んじゃないかな一。をネ刀に出てくる說明をしっ 
かり読めば瞄単ですから）。 

PUT を2回クリックして絵を左側じあった元 
の絵とをえられました？ 番号は &H20 から& 
H27 になってます？ じゃ，あとは SAVE を2回 
クリックしてスプライトの絵のバターンとバレ 
ットの色の両方をセーブします。まずはバター 
ンから。 こっちはファイル名とバターンの番号 
を入力するんです。ま，ファイル名は自みさえ 
発:えられれば適当でいいんですが（たとえば 
XEVI. PAT とか)，問題はバターン番号。これ実は 
あの左上の一ち表の上と左じついてる数字で番 
号を入れようとするとパターン番号に &H をつ 
けてやらなくちゃいけないのでごを意を。 

パレットのほうはファイルる（ここでは XEVI. 
PLT とする）を入れるだけですね。で，パターン 
とバレットの定をができたのですがこいつがま 
ずいことじせっかく作ってくれた2つのプログ 
ラムの行番号がまなってしまっているのですわ。 
で，しかたがないのでどちらか一方の斤番号を 
変えます。このあたりは人じよってやり方が違 
うからしれません力<，私は ED.X を使います。ま 
ず，さっきの DEFSPT00 しでセーブしおわったら 
ブレイクキーを巧して， 

WIDTH 96 
とキ了ちます。 

で，画面が変わったらバレットのロード。 
LOAD "XEVI. PLT" 

さて，いまロードしたプログラムじは関係な 
いバレットの定義も入ってますので， 
sp —color (4, 65535, 2) 

t 

(ここの部みが I が^外のものが巧係ない） 

この部みを消します。たぶん60170〜62400斤が 


それのはずです。 

DEL 60170 -62400 

はい，これで消えました。このあとが下のよ 
うじ行番号を揃えます。 

RENUM 

そうして，が下のようじセーブしてから， 
SAVE "XEVI. PLT" 

SYSTEM とネ了って日 AS にから巧けます。 

さて，今度は ED の出番。 ED XEVI. BAS (この 
ファイル名も好きなものじしていいですよ）と 
して ED を立ち上げます。で，この ED じさっきの 
2つのファイルを口ードします。 ESC キーを押 
してから Y を押してファイルをを入れるとロー 
ドしてくれます力、ら， 

[ESC] Y XEVI. PAT 
[ESC] Y XEVI. PLT 
とします。で， 

10 SP-PALLET ():END 
と， 

10 SP-PATTERN ():END 
という行がありますからこれを消します（消す 
のは DEL でも BS キーでも使っていいけど，巧係 
ない行まで消さないようじね)。 

それが終わったら， 

[ESC] E 

で ED.X を終わります。う一む，疲れる。でも， 
もうちよい！ で，もういちど BAS に.Xじ入っ 
て ED.X で作ったファイルをロード （LOAD" 
XEVI. BAS" ね）します。プログラムのバレットの 
定おは1240行からだから， 

RENUM 1240 

とすると，おお，先月号みたいなプログラムが 
できてるじやあないですか。あとは先月号の残 
りの部みを巧ち込んでも'一わりっと！ 

あ一，わ巧れさまでしたっと。こんなふうに 
するわけなんですね。わわかりいただけまし 
た？ 実は，私もまるっきり同じやり方であれ 
を作っていたのです。はっはっはっ……（笑っ 
てごまかす）。 

あ，しまった，今月はジョイスティックでス 
プライトをがかす予定だったのじ，調子じのっ 
て書いてしまったらもうぺージがないじやない 
かっ！う一っ。来月こそは絶対にジョイステ 
ィック関係に進もう。進みたいなぁ，進むとい 
いなぁ，進むかなぁ（思わずおなじなる私)。で 
は，来月までわやすみなさい，ぐう。 


► X 68000 の巧型がを巧すると，旧型が巧くなるのではないか？ 締めていた父68000への 
巧望が衡舌しをうである。 ロホ稚弘 （17) XlturboZ お嘶山県 
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7 シン語カクテル in Z 抓 ’s Bar 
第 11 回——ライン义だべっちゃ! 


シナリオ： 古欄 

特別監修：金テ俊一浦川博之 

イラスト：山田純二 



先月，よラこさんから「直線描画の話ちお願いね J と言われた光吾。 
その言葉をマに受けてラインルーチンを作つてきたのはし\いけれど, 
よラこさんにフレゼン h することはでさるのでしよラか9努力の 
結果が夢で終わらなければいいのですが……。 


户カラン，コローン（ドアが魄く音） 
(オープニングの歌） 

MOV を LD じかきかえて， 

PUSH でレジスタ保存して， 

CALL で呼べば一現れる。 

よぉ一びさき一，それはスタックに一， 

あ一いお一，それは BC で一， 

4 メガのはやいスピードー， 
セグメントよりあついこ一ころ一， 

ぱっ，ぱっ，ぎゃくてん 一， 

ここから一16ビットはとおさな一い， 
ぱっ，ぱっ，ぎゃくてん 一， 

これから一8ビッ トのはなみち 一, 

ぱっ，は°っ，は°っ，ぱっ， 

ぱっ，は°っ，は°っ，ぱっ， 

ぱっ！ 

ぜっぱちま一ん！ 

膊二 似下純）：さて，今回の指令だが。 
ようこ 似下 Yo ) :な，なんで私がこんな格 
好しなくちゃならないのよぉ一っ！ 

源光（^下光）：なんでって，今回は夕〇ム 
ボ〇ンシリーズの パロディ だから。全国の 
女子高生のみなさ一ん……なんて。 

Yo :私，悪役なんてやだ一！ヒロインが 
いい一！ 

き司（以下善）：まぁまぁドロンジョ様。 

Yo :だれが ドロン ジョよ おつ！ 



純：ゼッパチマンたちは XI 時代の ZSO’s 

巨 ar 地方へ向かったらしいのだ . 。 

Yo :だいたいなんなのよ，このセンスの悪 
い格好は一。 

巷：昔から夕〇ムボ〇ンの惡役はこの々ッ 
コじ決まってまんがな，ドロンジョ様。 

Yo : ドロン ジョじ やないっていって るで 
しょ！ 

光：全国の女子高生のみなさ一ん。 

純：今度こそゼッパチマンを倒し，その筋 

キー ホルダーを手に入れるのだ . 。ん， 

聞いてんのかおまえらは 一っ！ 

Yo , 善，光：アラホラサッサッ！ 

^今月のプロクラム 

光：これか•今月のびっくりどっきりメカで 
ごじやいまする。 

Yo : あら，なんだいこれは。 

光： XI 用4速結アルゴリズムのラインル 
ーチンです。 BASIC から呼び出してテキス 
卜画面上にキャラクタでラインを引くんで 
す。 

Yo : あ一ら，やるじやないかボヤッ 0— 

.ソ！ 

光： ドロ… じ やない， ようこさんのために 
徹夜して作ってきたんですよ，はっはっは。 
? : Oh ! ワタシニモツクッテクレマスカ 
ァ？ 

光：（ドキッ！）も，もちろん，メアリー 

さんのためならたとえ火の中，水の中 . , 

あれ，メアリーさんは？ 

き： Oh !ウレシイデース。うっわ一，だ一 
まされよった一。 

光：きっ，贺様一っ！ ボコッ！ 

き：ぽっくん。 

Yo :いいから早くおしっ！ 

光：その口調もうやめましょうよ。それで， 
ラインっていうのは点（ XI ， Y 1) から 


( X 2, Y 2) まで直線を引くんだけど， 

P 二 X 2- X 1 
Q = Y 2- Y 1 

とおくと直線の方程式は， 

E 二 Q/P ( X - X 1)+ Y 1 
と書けるよね。で，ここから先月のサーク 
ルと同じように式変形していくんだ。 

Yo : また数学なのわ 一， う''え 一。 

光：でも，先月と基本的な考え方はほとん 
ど変わらないからだいじょうぶ。また誤差 
がなるベく小さくなるようなドットを探し 
て巧っていくようにするんだ。スクリーン 
上の座標との誤差 E を表す式は， 

E = Q/P ( X - Xl)-P ( Y - Yl ) 

となるんだ（ただし XI 含 X ^ X 2)。 でも，こ 
のとおりにやるのはめんどくさいから，ま 
た式変形で簡単にしてやるんた'。まず F = 
PE とすると， 

F = PE=Q ( X - Xl)-P ( Y - Yl ) 
ドットが（ X ， Y ) (誤差を F とする）から 
( X + l , Y ) と（ X ， Y + l ) に移動した場- 
合の新たな誤差のす F ’, F " をホめてみると， 

1) ( X +1， Y ) に移動した場合， 

F ，= Q ( X +1- X 1)-( Y — Y 1)= F+Q 

2) 化， Y + l ) じ移動した場合， 
F "= Q ( X — XI ) - P ( Y +1— Y 1)= F-P 

となる。このとき実際にドットを巧つとき 
には F ’， F ’’ のどっちか小さくなるほうを選 
ぶので ド， F ’> の 大小を比較するためじ， 
G =2 F +2 Q-P 
という式を使うんだ。 

Yo :あら，この式は？ 

光：これはね 一。 実はこれを説明すると長 
くなるからね 一。 これはこういうものだと 
思っといて。 

マスター （じ I 下 M ): しょうがない，マスタ 
ーズメモに書いておくべえ 一。 

Yo : え，あ，あら！？ね，光君，いまマス 
ターいなかった!？ 


150 Oh ! X 1990.5. 


►そうだつたのかを巧峨就を申し込むよりも化協で巧ったはうがだんザんオトクなんだ。 
いいことをがえてららった。へへへ。 森下免和 （18) X 68000, MZ -1500 なお化 




























光：たぶん幻覚だよ。あの人最近出番少な 
いから。で，話を続けると（ X ， Y ) のとき 
じ F を比較する式 G 力ぶ上の 1) 2) のときそれ 
ぞれ G ’， G ’’ に变化する。 G '， G " は， 

1) G ’ 二 2 F ’ + 2 Q—P 

= 2 ( F + Q )+2 Q-P 
= 2 F +2 Q-P + 2 Q 
= 2 GH -2 Q 

2) G " 二 2 F " + 2 Q-P 

= 2 ( F - P )+2 Q-P 
= 2 F +2 Q - P -2 P 
= 2 G -2 P 

と書ける。 2 P ，2 Q はそれぞれ P , Q をホめた 
ときにそれぞれ P + P , Q + Q をワークエリ 
ア上に取っておけば，めでたく直線を引く 
ことができるわけ。 

〇巳 ASIC で書いてみる 

Yo : あ，じゃ，これを使ってまた BASIC の 
プログラムじするのね。 

光：そうだね。実際にラインを引くじはリ 
スト1のよう【こするんだ。ちょっと if—then 
のあたりがややこしいけど X 1 BAS にで書 
いたのでわかるよね。で，これをマシン語 
化したのがリスト3 (リスト2はそれを使 
用した BASIC のサンプルブログラム）。は 
い，ようこさんじあげよう。 

Yo :ありがとう，光君……。 

光：ようこちゃん . （しししし，やった。 

もうここまでくれば，あれらできるこれも 
できる……ごっくん）。 

き：あの一，よだれを垂らしてお取り込み 
中申し訳ないんだけど……。 

光：（きりっ！）申し訳ないと思うんなら， 
ひっこまんかい！ 

巷：もう，ゼッパチマンが登場してるんで 
すけど……。 

光：なにっ！ 

で：ゼッパチマン 1号参上！ 

メアリー：オナジクゥ2ゴゥサンジョウ！ 
で： Z 80 のある限り，この世に悪は栄えな 
ぃ！ 

光：こしゃくな。このボタンを押せば……〇 


リス hi ラインルーチン( XI BASIC ) 


10 REM LINE4(X1,Y1,X2,Y2,C) 

20 SCREEN 0,0,0 

30 INPUT"X1,Y1 :"; X1,Y1 

40 INPUT••X2, Y2 ,C ： " ; X2 , Y2 , C 

50 P=X2-X1 

60 P2=P 本 2 

70 X=X1 

80 Y=Y1 

90 PSET(X1,Y1,C) 

100 IF Y1<Y2 THEN "\" ELSE ’ V " 
130 LABEL " V . 

140 Q=Y2-Y1 ： Q2=Q»2 ： G=Q2-P 
150 FOR 1=1 TO P+Q 
160 IF G<0 THEN X=X+1 ： G=G+Q2 
ELSE Y=Y+1:G=G—P2 
170 PSET け , Y,C) 

180 NEXT 
190 END 
200 LABEL"/" 

210 Q=Y1-Y2:Q2=Q»2:G=P2-Q 
220 FOR 1=1 TO P+Q 
230 IF G>0 THEN X=X+1:G=G-Q2 
ELSE Y 三 Y—1:G=G+P2 
240 PSET(X,Y,C) 

250 NEXT 
260 END 


ポチッ！ どっか一ん！ ひゅるるるる。 

Yo : ゲホッ， . なんで一，なんでこっち 

が自爆すんのよお一っ。 

光：いや 一， ははは。なんかプログラムの 
組み方間違えて暴走しちゃったみたい……。 
Yo :もう，ばかっ！ 

純：お一しお一きだべぇ一。 

で&メアリー：しゅびびん，しゅびびん， 
しゅびびんび一ん！ 

本 

で：……という夢を昨日，見てしまったり 
したのだな私は。 

を：なんだ 一， 夢オチか 一。 

Yo :勝手に人を夢に登場させないでよわ 
一。 だいいち光君か•女の子の気をひくため 


リスト2 ラインルーチンデモプログラム 

1000 •♦♦本本拿本本拿本本 «« 本**♦拿 

1010 • 化 INE Demo ♦ 

1020 • » By Dec 本 

1030 •t 1990,3/06 * 

1040 * 本本拿本！ : 本本本 *♦ 本本拿！:本家本 

1050 WIDTH 80 

1060 •♦var xr,yr,r,c : integer; 

1070 •本 ch$ ; char ； 

1080 *♦begin {main) 

1090 XI=INT(RND(0)»80) 

1100 Y1=INT(RND(0)«25) 

1105 X2 = INT(RND(0 い 80) 

1107 Y2 = INT(RND(0) 本 25) 

1120 C = INT(RND(0)*8 ) 

1130 CH = INT(RND(0)»256) 

1135 COLOR C ： G0SUB1150:COLOR? 

1140 GOTO 1090 
1150 * »end ； (main) 

1160 •♦procedure Line 
1170 ' 本 var X,y : integer; 

1180 » 

1190 • か egin {Line ) 

1191 IF X1>X2 THEN SW=X1 ： X1=X2 ： X2=SW 
1200 POKE &HE003,X1 

1210 POKE &HE005,Y1 

1211 POKE &HE007,X2 

1212 POKE 左 HE009*Y2 
1230 POKE &HE00B,CH 
1240 CALL &HE000 
1250 RETURN 

1260 *♦end {Line } 

じプログラム作ってくるなんてマヌヶなこ 
とするわけなぃじゃなぃ，わぇ，光君。 

光：え，あ，もちろんですよ，きまってる 
じゃなぃですか，ははははは。（ガタン，と 
イスを動かす）ちょっと今日はこれで。 
Yo : あら，傭っちゃうの。またね 一。 

M :ありがとうござぃました……（今月も 
出番，これだけか……)〇 

カラー ン， コローン （ドアの閉じる音） 
10分後，砂浜で夕陽に向かってようこさ 
んのために作ってきたラインルーチンの入 
ったディスクを投げる化の姿があった。 

光：ライン ルー チンのばかやろ 一つ！ 


MASTER'S MEMO —— 


今月のプログラムは4連結だがこれも同 
じよラな式をおで日連結のプログラムちで 
さる。ただし，直棟の場合ち円と同じくそ 
の直紀ザ Y = X より上にあるか下にあるか 
で場合分けしなければならない。したがっ 
て4連おでは2つでよかった»合分け （ 4 
連結はを上がりか右下がりかだけの場合し 
かない）ザ日連度では4つ必要である。こ 
れからちわかるよラに8連結では4連結の 
プログラムに比べてサイスが2倍程度にな 
るはずである。ちなみに XI BASIC のライ 
ンルーチンは日連結型のアルゴリズムで» 
かれているよラである。また4連結型の例 
としては FM -7 の BASIC のラインルー 
チンがちる。 

ところで本文中に出てさた， 

G =2 F +2 Q-P 

といラ巧は日連結のアルゴリズムを作ると 
をに導を出された式である。ネ义中ののを 
. ( X +1， Y +1) に進むように変更すると， 


F =Q(X+1-X1)-P ( 丫卡卜で》が 

= F + Q-P ，鄉 

となる。 I F ’ I < I F ’’ I であるがともか 
を判定ずるのに， 0 

F 2—F" 2 

= (F+F") (F-F") 

= EF + EQ-P 

=G 

と式巧おしてこれの正負を判定したラえで, 
次にドットを巧つとさり，のどちらの M 作 
で巧つのか決定ずるのである。 4連結のア 
ルゴリズムち8連結ではがめに動くところ 
をが，横と巧くだけだからこの式が使える 
わけである。 

ちをに，先月号のぶをおに一部まちがし、 
があ0ました。戶146右側の， 
e = e ’+ X *2 +l 

は正しくは， 

e = e ’一 X *2 +l 

でず。大巧申し訳あいませんでした。 


►始近，お人が X 68000 を巧いました。今まで.絮庭巧テレビでパソコンをしていたのでと 
てら苗んでいます。 乂巧大巧 （18) PC -8801 FH •な化が 
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リスト 3 ラインルーチン(マシン語) 


OR 

A 

SBC 

HL,DE 

LD 

(WQ),HL 

Q2=Q*2 


ADD 

H し, H し 

LD 

(WQ2),HL 

G=P2-Q 


LD 

LD 

HL,(WP2) 
DE,(WQ) 

OR 

A 

SBC 

HL.DE 

LD 

(WG)iHL 


LD 

LD 


TO P+Q 
HL,0 
(WI),HL 


LD 

INC 

LD 

LD 


HL,WI 

(HL) 


HL,(WP) 
DE.(WQ) 


ADD 

LD 

LD 


HL.DE 
DE.HL 
DE,(WI) 


159 


OR 

A 

160 


SBC 

H し， DE 

161 


RET 

C 

162 

； 

IF 

(G>0) THEN 

163 

IF3 

LD 

HL,(WG) 

164 


LD 

DE,0 

165 


OR 

A 

166 


SBC 

hl.de 

167 


JP 

M,ELSE3 

168 

； 


(本 

169 

THEN3 

LD 

HL,WX 

170 


INC 

(HL) 

171 

; 



172 


LD 

LD 

HL,(WG) 

173 


DE,(WQ2) 

174 


OR 

A 

175 


SBC 

HL,DE 

176 


LD 

(WG>,H し 

177 


JP 

PSET3 

178 



り 

179 



ELSE 

180 



(本 

181 

ELSE3 

LD 

HL.WY 

182 


DEC 

(HL) 

183 

; 



184 


LD 

H し， （WG) 

185 


LD 

DE,(WP2) 

186 


ADD 

HL.DE 

187 


LD 

(WG),HL 

188 

; 


本） 

189 

； 

PSET は, Y|C) 

190 

PSET3 

CALL 

PSET 

191 

； NEXT 



192 

NEXT3 

JP 

FOR 3 

193 

; 



194 

；ENDFUNC 



195 





G=G-Q2 


100 

101 

102 

103 ； 

104 IF2 

105 

106 

107 ; 

108 THEN2 

109 

110 
111 


OR A 

SBC HL,DE 

RET C 

IF (G<0) THEN X=X+1 


LD 

BIT 

JP 

LD 

INC 

LD 

LD 


HL,(WG) 

7.H 

Z,ELSE2 

G=G+Q2 

HL,WX 

(HL) 

HL,(WG) 

DE,(WQ2) 


112 

113 

114 

115 ； 

116 ELSE2 

117 

118 ； 

119 

120 


ADD 

LD 

JP 

LD 

INC 

LD 

LD 


HL.DE 
(WG),HL 
PSETl 

ELSE Y=Y+1 
HL.WY 
(HL) 

G=G-P2 

HL,(WG) 

DE,(WP2) 


121 OR A 

122 SBC HL,DE 

123 LD (WG),HL 

124 ； PSET は， Y,C) 

125 PSETl CALL PSET 

126 ； NEXT 

127 NEXTl JP FORI 

128 

129 ； *) 

130 ； ELSE. 

131 ; い 

132 ； Q=Y1-Y2 

133 ELSEl しむ HL,{WY1) 

134 LD DE,(WY2) 


E0B4 B7 
E0B5 ED 52 
E0B7 D8 
E0B8 

E0B8 2A 19 E0 
E0BB CB 7C 
E0BD CA D2 E0 
E0C0 

E0C0 2115 E0 
E0C3 34 
E0C4 2A 19 E0 
E0C7 ED 5B 13 
E0CA E0 
E0CB 19 
E0CC 22 19 E0 
E0CF C3 E3 E0 
E0D2 

E0D2 2117 E0 
E0D5 34 
E0D6 

E0D6 2A 19 E0 
E0D9 ED 5B 11 
E0DC E0 
E0DD B7 
E0DE ED 52 
E0E0 2219 E0 
E0E3 

E0E3 CD 61 E0 
E0E6 

E0E6 C3 A4 E0 

E0E9 

E0E9 

E0E9 

E0E9 

E0E9 

E0E9 2A 05 E0 
E0EC ED 5B 09 
E0EF E0 
E0F0 B7 
E0F1 ED 52 
E0F3 22 0F E0 
E0F6 
E0F6 29 
E0F7 2213 E0 
E0FA 

E0FA 2A 11 E0 
E0FD ED 5B 0F 
E100 E0 
E101 B7 
E102 ED 52 
E104 2219 E0 
E107 

E107 21 00 00 
E10A 22 71 E0 
E10D 

E10D 2171 E0 
E110 34 
Bill 

Bill2A 0D E0 
E114 ED 5B 0F 
E117 E0 
£11819 
E119 

E119 ED 5B 71 
EllC E0 
EllD B7 
EllE ED 52 
£120 D8 
E121 

E1212A 19 E0 
E12411 00 00 
E127 B7 
E128 ED 52 
E12A FA 41 El 
E12D 

E12D 2115 E0 
E130 34 
E131 

E1312A 19 E0 
E134 ED 5B 13 
E137 E0 
E138 B7 
E139 ED 52 
E13B 2219 E0 
E13E C3 50 El 
E141 
E141 
E141 

E1412117 E0 
E144 35 
E145 

E145 2A 19 E0 

E148 ED 5B 11 

E14B E0 

E14C 19 

E14D 2219 E0 

E150 

E150 

E150 CD 61 E0 
E153 

E153 C3 0D El 

E156 

E156 

E156 


►が、はじ川|し編化車:へ X 1 の MusicBASIC のな色データの X - BASIC へのコ ンバートの'巧 
I !りを化しよしむがが巧がなく，らうし力.むないとあきらめています。ところ力て，1990が3 
)い> の •• VE は」「となりのトトロ」のを化データがをのまよお北されていましむ。これだ 
と X - BASIC にらすぐがせてよいと化います。 小川 I 化あ （17) X ()8000 ACE む化が 


ORG $E000 


£000 

C3 

73 

E0 

2 

E003 




3 

£003 

00 

00 


4 

£005 

00 

00 


5 

E007 

00 

00 


6 

£009 

00 

00 


7 

E00B 

00 

00 


8 

E00D 

00 

00 


9 

E00F 

00 

00 


10 

E011 

00 

00 


11 

£013 

00 

00 


12 

E015 

00 

00 


13 

E017 

00 

00 


14 

E019 

00 

00 


15 

E01B 




16 

E01B 

14 

00 


17 

E01D 

0A 

00 


18 

E01F 

3A 

IB 

E0 

19 

E022 

FE 

00 


20 

E024 

F8 



21 

E025 

FE 

50 


22 

E027 

D0 



23 

E028 

3A 

ID 

E0 

24 

E02B 

FE 

00 


25 

E02D 

F8 



26 

E02E 

FE 

18 


27 

E030 

D0 



28 

E031 




29 

E031 

3A 

IB 

E0 

30 

E034 

32 

0E 

00 

31 

E037 

3A 

ID 

E0 

32 

E03A 

32 

0F 

00 

33 

E03D 

3A 

OB 

E0 

34 

E040 

CD 

C8 

04 

35 

E043 

C9 



36 

E044 




37 

E044 




38 

E044 




39 

E044 




40 

E044 

2A 

07 

E0 

41 

E047 

ED 

5B 

03 

42 

E04A 

E0 




£04fi 

B7 



43 

E04C 

ED 

52 


44 

£04E 

22 

0D 

E0 

45 

E051 




46 

E051 

29 



47 

E052 

22 

11 

E0 

48 

E055 




49 

E055 

2A 

03 

E0 

50 

E058 

22 

15 

E0 

51 

E05B 




52 

E05B 

2A 

05 

E0 

53 

E05E 

22 

17 

E0 

54 

E061 




55 

E061 




56 

E061 

2A 

15 

E0 

57 

E064 

22 

IB 

E0 

58 

E067 

2A 

17 

E0 

59 

E06A 

22 

ID 

E0 

60 

E06D 

CD 

IF 

E0 

61 

E070 

C9 



62 

E071 




63 

E071 




64 

E071 

00 

00 


65 

E073 

CD 

44 

E0 

66 

E076 




67 

E076 

2A 

05 

E0 

68 

E079 

ED 

5B 

09 

69 

E07C 

E0 




E07D 

B7 



70 

E07E 

ED 

52 


71 

E080 

D2 

E9 

E0 

72 

E083 




73 

E083 




74 

£083 

2A 

09 

E0 

75 

E086 

ED 

5B 

05 

76 

E089 

E0 




E08A 

B7 



77 

E08B 

ED 

52 


78 

E08D 

22 

0F 

E0 

79 

E090 




80 

E090 

29 



81 

E091 

22 

13 

E0 

82 

E094 




83 

E094 

ED 

5B 

0D 

84 

E097 

E0 




£098 

B7 



85 

E099 

ED 

52 


86 

E09B 

22 

19 

E0 

87 

E09E 




88 

E09E 

21 

00 

00 

89 

E0A1 

22 

71 

E0 

90 

E0A4 




91 

E0A4 

21 

71 

E0 

92 

E0A7 

34 



93 

E0A8 




94 

EGAS 

2A 

0D 

E0 

95 

E0AB 

ED 

5B 

0F 

96 

E0AE 

£0 




E0AF 

19 



97 

E0B0 




98 

E0B0 

ED 

5B 

71 

99 

E0B3 

E0 





152 Oh ! X 1990.5. 


MAIN 

JP 

LMAIN 

；WORKAREAS 


WXl 

DW 

0 

WYl 

DW 

0 

WX2 

DW 

0 

WY2 

DW 

0 

WC 

DW 

0 

WP 

DW 

0 

WQ 

DW 

0 

WP2 

DW 

0 

WQ2 

DW 

0 

WX 

DW 

0 

WY 

DW 

0 

WG 

DW 

0 

；LOCATE 

& PRINT 

ROUTINE 

WLX 

DW 

DW 

20 

WLY 

10 

XYPRINT 

LD 

A,(WLX) 


CP 

0 


RET 

M 


CP 

80 


RET 

NC 


LD 

A,(WLY) 


CP 

0 


RET 

M 


CP 

24 


RET 

NC 


LD 

A,(WLX) 


LD 

($000E),A 


LD 

A,(WLY) 


LD 

($000F),A 


LD 

A,(WC) 


CALL 

RET 

$04C8 


；LINE 

INIT 


； P=X2 - 

•XI 


LINIT 

LD 

HL,(WX2) 


LD 

DE,(WX1) 


OR 

A 


SBC 

HL.DE 


LD 

(WP),HL 

； P2=P*2 



ADD 

H し, H し 


LD 

(WP2),HL 

;X=X1 

LD 

LD 

HL,(WXl) 
(WX),HL 

； Y=Y1 

LD 

HL,(WYl) 


LD 

(WY),HL 

； PSET(X,Y,C) 


PSET 

LD 

HL,(WX) 


LD 

(WLX),HL 


LD 

HL,(WY) 


LD 

{WLY),HL 


CALL 

RET 

XYPRINT 

;LINE 

MAIN ROUTINE 

WI 

DW 

0 

LMAIN 

CALL 

LIMIT 

；IF Y1<Y2THEN 


IFl 

LD 

LD 

HL,(WYl) 
DE,(WY2) 


OR 

A 


SBC 

HL,DE 


JP 

NC,ELSEl 

； い 


； 

Q=Y2-Y1 


THENl 

LD 

HL,(WY2) 


LD 

DE,(WYl) 


OR 

A 


SBC 

HL,DE 


LD 

(WQ),HL 

； 

Q2=Q*2 



ADD 

HL,HL 


LD 

(WQ2),HL 

: 

G=Q2-P 



LD 

DE,(WP) 


OR 

A 


SBC 

H し， DE 


LD 

(WG).HL 

; 

FOR 1=1 

TO P+Q 


LD 

LD 

HL,0 
(WI).H し 

FORI 

LD 

HL.WI 


INC 

けし） 


LD 

LD 

HL,(WP) 
DE,(WQ) 


ADD 

H し， DE 

； 

LD 

DE,H し 


LD 

DE,(WI) 


456789012345 6 7 8 
444444555555 555 
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デバイス K ライ八'を作る ㈱ 

Mur* 曰 ta Toshiyuki ネオ田敏ま 


後編は割り込みルーチンの話とサンフルブ□ブラムの作成です。運 
論中化\の前編に比べてより実践的な内容じなつています。サンフル 


Assembler 


を参考じすれば自分だけのス U ジナルデノ \'イスドライノ \'を作ること 


をでさます。 


さて，後編だ。さっそく， Human 68 k がデノ《イス 
ドライバをどういった-乎順で巧び化すか t いう話か 
ら始めよう。 

I デバイスドライバの呼び出し手順 

Human 68 k ーデバイスドライバ間のデータの受 
り渡しはリクエストヘッダ （Request header ) と呼 
ばれるメモリブロックを介して行われるい。デバイ 
スドライバを呼び化す際に， Human 68 k は化理内を 
を格納したリクエストヘッダを作成し，をの先頭ア 
ドレスを a 5 レジスタに入れてデバイスドライノ《に 
渡す。リクエストヘッダの構造や火きさは化理内容 
ごとに異なるカミ，化頭の5バイトは表1のように決 
まっている。入力を斤うのか出力なのかといった化 
理の種類は〇〜12のコマンドコード（表 2) で表さ 
れ，リクエストヘッダの2バイト目に格納される。 

デバイスドライバ侧は渡されたリクエストヘッダ 
からコマンドコードやが•随するパラメータを取り出 
し，必變な化理を巧ってから，処理がうまくいった 
かどう力，というステ—タスをリクエストヘッダに恪 
納して返す。終了ステータスは正常終了時は0000 H ， 
エラーのときは図1および表3に示す2バイトのエ 
ラーコードで，リクエストヘッダの3，4バイト目 
に下位バイト，上位バイトの順でセットするリ。デバ、 
イスドライバカすエラーを返した場合は， Human 68 k 
は即座にエラー処理に入り，画面中央にエラーメツ 


1 ) Human 68 k はリクエストへッダを作成し，をの 
先頭アドレスを a 日レジスタに入れて，デバイスドラ 


イ バのストラテジェントリ をコー ルする。 

2) デバイスドライバのストラテジルーチンでは渡 
されたリクェストヘッダへのポインタを内部に待避 
し，いったん Human 68 k に戻る。 

3) Human 68 k はすかさずデバイスドライバの割 
り込みルーチンを呼び化す。 

4) インタラプトルーチンでは 2) で待避してわいた 
リクェストヘッダへのポインタを改めて取り化し， 
実際の入化力化理を斤う。 

このような奇妙な手順になっているのは，将来 Hu 
man 68 k が マルチ タスク化されるときじ対応しやす 
くするため，とのこと/ご リ。マルチ タスクのシステム 
では，並斤して走っている"狼数の化理単位( II ホび方 
はシステムによってさまざまだが，ここでは‘‘タス 


1) Human68k がなじかにつ 
け参考にしている MS-DOS で 
は， Human68k でいうリクエス 
トヘッダのことを単じコマン 
ドパケット （Command packe 

t) と呼び，特にその先頭の部 
みのことをリクエストヘッダ 
と呼んでいる。 

2) バイト胺がひっくり返っ 
ているのは MS-DOS じ合わせ 
たためらしし、。こんなことま 
で真似しなくてもよかったよ 
ぅじ思ぅが。 

3) もっとも，マルチタスク 
化されたときじいままでのデ 
バイスドライバがそのまま使 
えるというわけではないよう 
だ。 

4) "並行して走っている"と 
はいっても CPU がひとつしか 


ク’’と呼ぼう）がデバイスドライバの都合ををえず 
に入出力を要求してくる。当が，デバイスドライバ 
が化理を巧っている最中に別のタスクが同一のデバ 
イスドライバに入出力を要求することもある。さす 


ない限り，ある瞬間にはひと 
つのプログラムしか動かしよ 
うがない。細かく時間をみ割 
し，るタスクを少しずつ実斤 
することで見かけ上並斤れ作 
しているようじ見せるわけだ。 


がに樓数の入化力要ボを同時に満たすことはできな 


0 26という定数 

1 ブロックデバイスではユニットを号 
キャラクタデバイスでは未使用 

2 コマンドコード 

3 が了ステータス下位バイト 

4 が了ステータス上位:パイト 


表1 I 

リクエストへ、ツダの先頭5バイ S 


表2コマンドコード 


コード キャラクタデバイス 


ブロックデバイス 


七ージを表示し，中止/再実斤/無桃の選択をユーザ 
—じ求める。中止/再実斤/無視の避択肢のうちどれ 
をち効とするかはデバイスドライバの返すエラーコ 
ードで指定することができる。 

上の説巧では Human 68 k がリクエストヘッダを 
デバイスドライバに渡すと一気に化理を済ませてし 
まうような書き方をしたカミ，現実にはデバイスドラ 
イバの呼び化しは次のように2度に分けて斤われる。 


0 巧期化 

1 

2 

3 IOCTR しじよる入力 

4 入力 

5 先統み入力 

6 入カ ステータスチェック 

7 入カバッファクリア 

8 出力 (VERIFY OFF 時） 

9 出力 (VERIFY ON 時） 

10 出カ ステータスチェック 

11 

12 IOCTRL じよる出力 


►ついに•けいましむ 。 KORG TZ !たのなさに!盛動しています。メーカーさん，せ'ひ1^1 
IDI 心ゲームを M 1& T シリーズにらんり心させてくむ'さい。 

硝化が-•.い 8) X ()8000 |. Vi )| lll ', l - 


巧期化 

ディスク交換チェック 

IOCTRL じよる入力 
入力 

ドライブのコントロールおよびセンス 


出力 (VERIFY OFF 時） 

出力 (VERIFY ON 時） 

IOCTRL じよる出力 
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5) デバイスドライバの拡張 
子は べつじ ".SYS" である必 
要はなく， CONFIG. SYS じ登録 
する名前とつじつまが合って 
いればなんでもかまわない。 
せ 、誤って実行してしまわな 
いよう， ‘‘.X" のままじしても' 
くのピけはやめても'いたほう 
がよいだろう。 

6) キャラクタデバイスドラ 
イバを作るときに，ソースフ 
ァイル，実行ファイルのファ 
イル名はデバイス名と同じに 
してしまってはいけない。開 
発中はいいが，いざプログラ 
ムが完成し組み込んだ時点で， 
デバイス名と同名のファイル 
は読み書きできなくなってし 
まうからだ。 


7) ここで使っている定数は 
DRIVER.H の中で定義されて 
いる。 

8) ccr までは気にしなくて 
よい。 


いし， t いって要ボがあるたびにをの場をの場で入 
出力化理を斤ってしまゎうなんて考えるとシステム 
全体の効率が悲惨なことになる。結局，入出力要ボ 
をどこかに溜め込んでゎき，をこからひ i ： つずつ取 
り出しては化理するような細工が必要になってくる。 
をの管理を 0 S に任せることも考えられないではな 
いカミ，結構負担が大きいのでここはデバイスドライ 
バ側でが応する。入出力要求を受け取るだけのルー 
チンし入出力化理をのものを斤うルーチンを分離 
してゎくのだ。前者は入出力要求があるご t に呼び 
出され，要求された仕事をキュー （ Queue : 待ち斤 
列）に加えて，すぐ 0 S に戻る。後者はタスク管理の 
一環 i ： して定期的に呼び出され，キューから入出力 
要求を取り出しては実際の入出力処理を斤う。 

で，一応将来のをういう使い方を想定して，いま 
のうちから Human 68 k のデバイスドライバじは2 
つのエントリポイントが設けられているわけだ。た 
だし， Human 68 k が本当にマルチタスク化されるか 
どうかはまだわからない。 

I サンプルで試してみよラ 

Human 68 k のデバイスドライバを構成するデバ 
イスヘッダ，ストラテジルーチン，割り込みルーチ 
ンの3つのモジュールのうち，デバイスヘッダに関 
しては先月話してある。また，ストラテジルーチン 
は前述のようにがで渡されるリクエストヘッダを 
内部ワークに待避して戻るだけのルーチンであり， 
move . 1 a 5, 待避用ワーク 
rts 

の2斤で書けてしまう。あ！：はデパ、イスドライノ《の 
実質的な本体である割り达みルーチンが残っている 
わけだが，先にこれまでの話を確認する意味で，ご 


表3エラーの種類 


01 „ ユニッ ト番号がす正 

02„ ドライブの準備ができていない（ディスクが入っていなし、） 

03 h コマンドコードが無効 

04„ CRC エラー 

05,, ディスクの常理領域が破壊されている 

06h シークエラー 

07 h メディアが無効 

08 h おをセクタが見つからない 

09„ プリンタオフライン 

0A„ ♦き込み エラー 

0B„ 統み込み エラー 

OCh そのほかの エラー 

ODh ライトプロテクト（ディスクの取り換え不可） 

0E„ ライトプロテクト（ディスクの取り換え巧） 


図 1エラーコード 


bit 15 bit 7 〜 bit 0 


0 




X 

X 

X 

X 



エラーの稚頰 （ 0I,, 〜 0Eh) 
I …中止 
I …再実行 
I …無視 


く簡単なサンプルプログラムを見てむらわう。 

リスト1の CTESTD 民 V . S は非常に単純なキャラ 
クタデバイスドライバのサンプルだ。先月の DRIV 
ER . H をインクルードしているこ t にを意して， 

AS CTESTD 民 V 
し K CTESTD 民 V 

REN CTESTD 民 V . X CTESTD 民 V . SYS 
のように アセンブル/ リ ンク したえうで ". SYS " に 
リネームする力、，をうでなければ， 

LK CTESTD 民 V / OCTESTD 民 V . SYS 
I ：リンク時に0スイッチでファイル名を指定して 
CTESTDRV . SYS を作成するリ。をの後 CONFIG . 
SYS に， 

DEVICE 二[パス名] CTESTDRV . SYS 
の1斤を追加してからシステムを立ち上げ直せば 
CH 民 TEST というデバイスが使えるようになる6)。 
このデバイス CH 民 TEST は入力時には無条件に 
EOF コード （1 Ah ) を返し，出力時には出カデータを 
どこにもをらずに捨ててしまう"何もしないデバイ 
ス"だ。 

では，リスト1の頭の部分から見ていこう。プロ 
グラムの先頭，12斤からデバイスヘッダが始まって 
いる。リンクポインタはデバイスドライノ《リンクの 
終わりを示す一1になっているカミ，組み&み時に 
Human 68 k によって次のデバイスドライバを指 
すように勝手に書き換えられる。デバイス属性は， 
キャラクタデバイスで， IOCTRL は不可で ， COO 
KED モード，という属性をみえてある。記号を数を 
使って書いてあるから一目瞭然だろうの。をれから， 
ストラテ ジルーチンへのポインタ，割り込みルーチ 
ンへのポインタ，デバ'イス名が順に並んでいる。デ 
バイス名は8バイト必要なので， CHRTEST の7文 
字の後ろにスペースが1個加えてある。 

26行からのストラテジルーチンでは，20斤で用意 
したワークにリクエストヘッダへのポインタである 
a 5 を格納している。をして，をの後ろが肝心の割り 
込みルーチンだ。先月から続くこの語もようやく佳 
境にはいる。34斤に I 下では割り込みルーチンの基本 
形が示されている。最初にデバイスドライバ巧で使 
用するレジスタをスタックに待避する （35 行）。デバ 
イスドライバ中ではレジスタの値を保存してわかな 
ければならないのだの。リスト1では使用するレジ 
スタである do と a 4, がだけを待避している力$'，いち 
いちレジスタの使用状況を調べるのが面倒であれば， 
do 〜 d 7 と aO 〜 a 6 の全レジスタを待避してしまえばよ 
い。ただし， movem は複数のレジスタを1命令で串云 
送できるとはいえ，転をするレジスタの数が多いと 
実行に時間がかかるので，速度を気にするのであれ 
ば無 ik なレジスタ待避はしないほうカミし、い。 


1な4 Oh! X 1990.5. 


►ナイトアームス'’じ化てくる女性型ロボットは ARIEL にをっくりだ！ と思っているの 
はが、だけではないはずだ。 巧村幸巧 （19) X68000, XIに诗化 




















続いて 37 巧でストラテジルーチンでしまって わい 
た、) クエストヘッダへのポインタを a 5 に取り出し 
ている。それからコマンドコードに応じて化理を振 
り分ける。各コマンドの化理は80巧に I 下にサブルー 
チンの形で用意してある。ここではジャンプテーブ 
ルの手法によって多方向への夕岐をすっきりとまと 
めている。61斤に I 下が各コマンドコードじが応した 
化理ルーチンの先頭アドレスを順に並べたジャンプ 
テーブルた:*。68000のアドレスは4 ノ《イトを占める力， 
ら，コマンドコードを4倍し，ジャンプテーブルの 
先頭アドレスに加え，"コマンドの化理ルーチン 
頭アドレスを格納しているジャンプテーブル上 
置"をボめる （39 〜44行)。をこから化理ルーチ 
先谭アドレスをレジスタに取り出し （46 行），をのア 
ドレスをサブルーチンコールしている （48 斤）。 bsr で 
は分岐先にラベルしか指定できないので，アドレッ 


シングモードの豊篇な jsr 命令を使った。48巧の， 
jsr ( a 4) 

は" a 4 の指すアドレスをコールする"という意味だ。 

化理が巧んでサブルーチンから戻ってきたら，終 
了ステータスをリクエストヘッダ内に格納する。各 
コマン ドの化理ルーチンは終了ステータスを dO.w 
に入れて戻るように作ってあるので， 51 巧で do. W の 
下位バイトを，続いて 8 ビット左シフトして 53 斤で 
上位バイトを七ットしている。あとは待避してあっ 
たレジスタを復帰して rts で Human 68 k に戻る。 


の化 II 

::II 


割り込みルーチンの話 


では，割り达みルーチンカミサポートする各 コマン 
ドについて順に解説していこう。なわ，本米ならキ 
ヤラクタデバイスブロックデバ、イスの雨方を網羅 


IJ ス hi CTESTDRV.S 


1 

2 

t 

巧拥デバイスドライバ 
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.include doacall 

• mac 
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.include const.h 
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.include driver.1 
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6 

拿 
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.text 
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.even 



9 

拿 




10 

t 

デバイスヘッダ 



11 

本 




12 

device header: 



13 


•dc.l -1 



14 


.dc.w CHAR DEVICE+DISABLE 

.IOCTRL+COOKBD_MODE 

15 


.dc.l atrategy_entry 



16 


.dc.l interrupt entry 

.dc.b *CHRTEST * 



17 




18 

« 

12345678 



19 

% 




20 

request, header ： 

，リクユストヘッダ待 

21 


.dc.l 0 



22 





23 

% 




24 

拿 

ストラテジルーチン 



25 

% 




26 

atrategy_entry : 



27 


田 ove. 1 a5 , request .header 

»'； クエストヘッダへのボインタを 

28 

29 


rts 


»待道して 
* 速やかじちる 

30 





31 

t 




32 

t 

机り达 ; w レ-チン 



33 

% 




34 

interrupt entry ： 



35 


面 ovem*l d0/a4-a5 ， - (sp) 


« レジスタ待 g 

36 





37 


movea.l request header,a5 

>a5= リクエストヘッダ 

38 





39 


moveq.l が ， d0 


*d0. 1= コマンドコード 

40 


田 ove.b CMD_CODE(a6), 过 0 


t 

41 


add*w d0,d0 


»2 倍する 

42 


add.w 过 0,d0 


け巧の 2 巧で 4 值 

43 


lea，1 Ju 面 p_table,a4 

adda•1 d0,a4 


,a4 = ジャンプテーブ 

44 

45 



拿 a わコマンドナン ^ 

* ポインタへのポインタ 

46 


movea.l(a4),a4 


»a4 = コマンドめ g/ レーチンへの 

47 




»ポインタ 

48 

49 


jar (a4) 


*a4 のかすアドレスホ 
* サブルーチンコール 

50 





51 


面 ove•b d0,ERR_LOW(a5) 


«が了ステータスをセット 

52 


Isr.w #8,d0 


% 

53 


move.b d0,ERR_HIQH(a5) 


% 

54 





55 


movem.1(8p 》 +,d0/a4—a5 


»レジスタなか！ 

56 


rta 



57 





58 

零 




59 

韋 

コマンド{««ジヤンプテーブル 



60 

拿 




61 

jump— 

-table: 



62 


， dc*l init 

>0 

痛ヒ 

63 


•dc.l note 田 d 

本 1 

( 鮮） 

64 


.dc.l notemd 

拿 2 

義） 

65 


.dc.l ioctr し in 

章 3 

IOCTRL じよる入力 

66 


•dc.l input 

M 

入力 

67 


.dc.l sense 

拿 5 

いくイト先 なみ 入力 

68 


•dc.l inpstat 

拿 6 

入カステータス々チェック 

69 


•dc.l flush 

享 7 

入カバッファをクリア 

70 


•dc.l output 

拿 8 

出力 (VERIFY OFF) 

71 


•dc.l voutput 

本 9 

化力 （VERIFY ON) 

72 


«dc.1 outatat 

♦10 

出カステータスをチェック 


73 


.dc.l 

打 otc 面 d 拿 11 

誠） 

74 


， dc，l 

ioctr し out *12 

IOCTRL {こよる出力 

75 





76 

% 




77 

拿 

るコマンドの巧巧！ 


78 

拿 




79 





80 

拿 




81 

拿 

無巧（コマンドコードし 2| 11) 


82 

拿 

IOCTRL による A* ( コマンドコード 3) 


83 

t 

IOCTRL じよる出力（コマンドコード 12) 


84 

本 




85 

notemd: 




86 

ioctr し 

in: 



87 

ioctr し 

out ： 



88 


田 ove.w 

#ILLBGAL_CMD,d0 

» エラーコー ドを持って 

89 


rts 


* 巧る 

90 





91 

t 




92 

t 

入力（コマンドコード 4) 


93 

拿 




94 

input : 




95 


tst *1 

DMA_LEN(a5) 

要扔のバイトであがゴ 

96 


beq 

done 

» 巧 もせずに房る 

97 



，そうでなけれ{ボ 

98 


movea.1 

DMA ADR(a5),a4 

わデータなみ込み期 « 

99 


move.b 

#EOF,(a4) 

* 入カデータをセット 

100 





101 

done : 

田 oveq ， 1 

*0,d0 

♦正毅了 

102 


rts 



103 





104 

t 




105 

拿 

1 バイト ホれ; 从力（コマンドコード 5) 


106 

拿 




107 

sense : 




108 


move.b 

#BOF,SNS_DATA(a5) 

» 巧 »5 ^データをセット 

109 


bra 

done 

拿正が巧 

110 





111 

拿 




112 

Inpstat 


* 入カステータスチェック（コマンドコード 6) 

113 

flush ： 


♦ 入カバッフ r クリア（コマンドコード 7) 

114 

output: 


♦ VERIFY OFF 時の出力（コマンドコード 8) 

115 

VOUtDUt : 

» VERIFY ON 時の出力（コマンドコード 9) 

116 

outatat 


» 出カステータスチェック（コマンドコード 10) 

117 


bra 

done 

» 正 # irr 

118 

t 




119 

拿 

t ここまでがメモリに居坐るデバイスドライ/がが 


120 





121 

拿 




122 

t 

巧なヒ（コマンドコード 0) 


123 

t 




124 

init: 




125 


pea， 1 

title 

» タイトルを巧示 

126 


DOS 

_PRINT 

* 

127 


addq ，1 

#4 ,8p 

本 

128 





129 


move• 1 

♦init,DEV_END_ADR(aS) 

» デバイスドライ/がかの 

130 




* < がアドレスをセット 

131 





132 


bra 

done 

»正猶了 

133 

t 




134 


• data 



135 


.even 



136 

拿 




137 

title ： 



* タイトルメッセージ 

138 


.dc.b 

CR.LF 


139 


• dc.b 

* 巧キャラクタデバイス • ,CR,LF 

140 


• dc.b 

• CHRTEST の g 肋で入出力がか巧えます • ， CR 1 LF 

141 


，过 c ， b 

0 


142 





143 


， end 




►こんじもは！ 觉えていますか？ 去年の STUDIOX に膊っむが上です。この1年間パ 
ソコンを巧印……しなかったり，ぶお1力巧前にメボドライブを巧ったり （！） したけど， 
火ザ化になれま した。 イ;化诫で卞ね一。 TZR 50 に來っている巧を化お卜けたら/! f をかけて！ 

け h 浩二 (19) X 1 G 広島が 


X 68000 マシン語プログラミング 1 S り 










9) 空白はいくつあっても I 
個の0じ®き換えられる。 


すべきなのだろうカミ，ここではキャラクタデバイス 
の場合のみを取り上げる。また， CTESTDRV . S は 
あまりに備略化しすぎたためあまりよい例にはなっ 
ていない。をれでら，ないよりはマシなので，遮当 
にリストを参照しながら読み進めてららいたい。 

参ネ刀期化 

入力： 2( a 5)1 B コマンドコード （0) 

18( a 5)1 L パラメータへのポインタ 
出力： 3( a 5)1 B 終了ステータス（下位） 

4( a 5)1 B 終了ステータス（上位） 

14( a 5)1 L デバイスドライバで使用する 
メモリの最終アドレス+1 
ネ刀期化ルーチンはデバイスドライバ組み込みがに 
ただ一度だけ呼び出される。 CONFIG . SYS じ記述 
されたパラメータを受け取り，必要に応じて装置な 
どの初期化を行ったのち，デバイスドライバで使用 
するメモリの最終アドレス十1をリ クエ ストヘッダ 
内に七ットして戻る。パラメータは " DEVK：E = 
〜"斤の " = の直後を指すポインタの形で渡され 
る。ただし， ". X " ファイルのコマンドライン文字列 
とは異なり，パラメータはあらかじめ Human 68 k に 


リス S 2 CTESTDRV . S 追加部 


よって語単位で区切られている。 CONFIG . SYS に， 
DEVICE = A :¥ SYS ¥ 民 AMDIS に SYS #G 
と記述してあったとするしパラメータは， 

. dc.b ’ A :¥ SYS ¥ 民 AMDISK . SYS ’, 0 
. dc.b ’# G ’，0 
. dc . b 0 

のように分解される。空白を 0 に置き換え，最後に 
もうひとつ0を付け加えた形だ 9 >。 

通常，ネ刀期化ルーチンはデバ'イスドライバプログ 
ラムの最後に置き，初期化後は切り離す。つまり， 
OS じ戻るときじ初期化ルーチンの先頭アドレスを 
14 ( a 5) にセットするわけだ。この t き，じ I 後のデ 
バイスドライバの動作に必要なデータまで誤って切 
り離さないよう十分を意しなければならない。メモ 
リ上のプログラムは常にテキストセクション，デー 
夕七クション，ブロックトレースセクションの順に 
並んでいるから，テキストセクションにあるか期化 
ルーチンの I 降を切り離すとデータ七クションやブロ 
ックトレースセクションも一緒になくなってしまう。 
デバイスドライバを作成する際にはデータ類もネ刀期 
化ルーチンより前のテキスト七クションに罵いてわ 
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% 
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move•1 

♦crlf 田 a ,2 (sp) 

»改行する 

2 
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拭チン 
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% 
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#6,sp 

$ 
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rts 
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扣 ove.1 

dl,-(sp) 
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66 

1 
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bsr 

showcrod 

，コマンドの*巧を巧示 

67 
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bar 

showlen 

»入出力巧コマンドであれば 

68 
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* データ及をお示 

69 
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= 
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move.1 

(sp い .dl 


70 

buff 
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11 


rts 



71 

拿 
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72 

itoh ： 




13 

14 

% 

拿 

コマンドの Wi を表示する 


73 

74 


link 
movem.1 

a6,*0 

d0_d2/a0,-(sp) 
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% 
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showcmd: 
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17 


moveq,1 

»0,d0 

» コマンドの««を表す文す巧の 
> ホ巧アドレスそ a 4 じ话る 
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buff(a6),a0 

ドレス 
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move.b 

CMD CODE(a5),d0 
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a 过 d.w 
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79 


の oveq,1 

#8-1,d2 

W 下を 8imo 巧す 
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d0,d0 
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cmd table,a4 

$ 

81 

itoh0 ： 

rol.1 

#4.d0 

»d0.1 ホを { こ 4 ビット回むする 

22 


add.l 
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82 


面 ove•b 

d0,dl 

»d0 の下位バイトを dl じ巧り化し 

23 
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« 
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andi ， b 

«$0f,dl 

* 下位 4 ビットをなしてマスクする 

24 





84 
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#,0',dl 

拿ここでお値から 16 なを巧す夕 ^ 
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move.1 
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> コマンドの**を交示する 
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26 


move.w 
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move ， 1 
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•改行する 
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« 变推した义^をしホろ 
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addq.1 

#6,ap 

t 

91 


dbra 

d2,itoh0 

，•りちす 

32 


rts 



92 





33 





93 


clr ， b 

(a0) 

« 文？:コードを害を込む 

34 

% 




94 





35 

% 

メツセージへのボインタのテーブル 


95 


mov 色田 ， 1 

(sp)+,d0-d2/a0 


36 

% 




96 


unlk 

a6 


37 

cmd table: 



97 


rts 



38 


.dc. 1 

の es00, 田 es01» 田 es02 »me803 


98 





39 


，过 C ，1 

田 6804, 曲 ea05, 田 ea06,me807 


99 

$ 




40 


• dc.l 

me808,meB09 fmeal0,meal1 


100 

$ 

コマンドのホ示用夕^リ 


41 


， dc ，1 

me8l2 


101 

拿 




42 





102 

mes00 : 

• dc.b 

• 初 ® f ヒ • 10 


43 

t 




103 

roesOl : 

• dc.b 

• コマンド 1( 無巧 ）*, 


44 

% 

乂化カホコマンドであればデータ S を 16 逢る巧する 


104 

mes02 : 

.dc.b 

' コマンド 2 ( 無効） 1,0 

45 

t 




105 

mea03 : 

• dc.b 

•lOCTR りこよる入力 • , 
， X が 、& 

• 0 

46 

showlen ： 



106 

mea04; 

• dc.b 


47 


田 oveq. 1 

« 0 ,de 

*d0 •いコマンドが 

107 

016805 : 

• dc.b 



48 


move.b 

CMD CODE(a5),d0 


108 

mes06 : 

• dc.b 

• 入カステータスをチェック • ，0 

49 


田 ove ，1 

»xee 010011 000110 00 ,dl 

»入化力巧コマンドかどうかを 

»房べる 

109 

mes07 : 

• dc.b 

• 入カバッフ T をクリア • 
* 化々 (VERIFY OFF 

• 0 

50 


btat ，1 

d0,dl 

110 

mesOS : 

• dc.b 

> • ,0 

51 


beq 

slenO 

»そうでなけれず巧もしない 

111 

me809 : 

• dc.b 

• 出力 (VERIFY ON) 

1,0 

52 





112 

mesl0 : 

.dc.b 

• 出カステータスをチェック '，0 

53 


pea，1 

temp 

* データ « を 16jt8 俯こ巧推する 

113 

mesl1 : 

.dc.b 

• コマンド 11 (無な > » , 

,0 

54 


田 ove.1 

DMA_LBN(a6),-(8p) 


114 

mesl2: 

.dc.b 

•IOCTRL による出力 ', 

，0 

55 


bsr 

itoh 


115 

* 




56 


addq ， 1 

♦ 8,ap 


116 

crlfma: 

.dc.b 

CR,LF,0 

» な巧用 : 

57 


pea.1 

temp 

* おける 

117 

韋 




58 


move.w 

#1,-(ap) 


118 

temp ： 

• ds • b 

8+1 

» 16 化が1 用バッファ 

59 


DOS 

_CONCTRL 


119 

本 




60 





120 


• even 
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かなければならないことになる。 

•入力 （コマン ドコード 4 ) 

入力： 2( a 5)1 B コマンドコード （4) 

14 ( a 5)1 L 串云送先ノ《ッファへのポインタ 
18 ( a 5)1 L 入力要ボバイト数 
出力： 3( a 5)1 B 終了 ステータス （下位） 

4( a 5)1 B 終了ステータス（上位） 
装置から指定されただけのバイト数を読み込み， 
指定バ ッファに 順に書きをむ。データが用意できて 
いない場合は揃うまで待っ 1 の。なゎ， COOKED モー 
ドでは入力要巧バイト数は常に1になるはずだが， 
先月話したようじ COOKED モードと RAW モード 
は ioctrl で切り換えることができるため，デバイス属 
性が COOKED でも民 AW モードでアク七スされる 
可能性がある1り。また，入力要求バイト数が0という 
こもありうるようだ。よって，デバイスドライバ 
の入力嫂理ルーチンは入力要求バイト数が何ノ《イト 
であろうとも過不足なく化理が斤えるよう作る必要 
がある。 

•先読み入力 （コマンドコード 5) 

入力： 2( a 5)1 B コマンドコード （5) 

出力： 3( a 5)1 B 終了ステータス（下位） 

4(35)1 B 終了ステータス（上位） 

13 ( a 5)1 B 先読みしたデータ 
装置から1バイト先読みしリクェストヘッダ内 
じ七ットして戻る。先読みだから，読み込んだデー 
夕はあ t でコマンドコード 4 で入力 される場合に備 
えて残してゎく。もしデータがない場合はデータが 
揃うのを待ったりせず，即座に0を返す。 

•入出カステータスチェック（コマンドコード6, 10) 
入力： 2( a 5)1 B コマンドコード（6，10) 

出力： 3( a 5)1 B 終了ステータス（下位） 

4( a 5)1 B 終了ステータス（上位） 
装置が現在入力可能 力、 どうか （コマンドコード 
6)，出力可能かどうか （コマンドコード 10) を調 
ベ，可能であれば000 Oh を，不可能であれば000 1 h を終 


入力： 2( a 5)1 B コマンドコード（8,9) 

14 ( a 5)1 L 出カデータへのポインタ 
18( a 5)1 L 出力要求バイト数 
出力： 3( a 5)1 B 終了 ステータス （下位） 

4( a 5)1 B 終了ステータス（上位） 

指定ア ドレスの [降のデータを指定されただけのバ 
イト数分装置に出力する。コマンドコード9の場合 
は，出力したデータをすかさず読み达み，出力前の 
データと比較して正しく出力できているかどうかを 
確認する（一致しない場合は書き込み エラーを 返 
す）。入カコマンドのところでした COOKED モード 
と民 AW モードに闡するを意はをのまま当てはまる。 
参 IOCTRL じよる入出力（コマンドコード 3,12) 
リクエスト ヘッダの構成はそれぞれ，コマンドコ 
—ド4，コマンドコード8と同様なので省略する。 
この機能をサポートしない場合は無効なコマンドコ 
ードとしてきちん！:はじかなければならない。 

入出カ コマンドは ともかく，をのほかの コマンド 
がどのような状況で呼び出されるかというのはなか 
なか興味深い問題だ。そこで，ものは試し ， CTES 
TD 民 V . S にみえられた コマンドを 表示す る 試験用 
ルーチンを追加してみよう。リスト1の％斤に， 
bsr test 

の1行を付け加え，リスト2を初期化ルーチンより 
前，118斤あたりにでも挿入し再アセンブルして 
らいたい。これにより， CH 民 TEST が呼び出される 
たびに，画面にコマンドの種類ヵミ表示されるように 
なる。ついでに入出力系のコマンドの場合は入出力 
要求されたバイト数も一緒に表示するようにしてあ 
る。本ホ文字表示を斤うはずのないタイミングで強 
引に表示を行っていることらあり，画面がかなりう 
るさくなるし， i きに文字化けを起こすこともある 
力 S '， 試験用ということで勘弁してもらいたい。 

TYPE CONFIG . SYS > CHRTEST 

なんてやってみると，1文字ご！：にテ、、パ、イスドライ 
バが呼び出される様子を見るこ L ができる。 


10) たとえば，入力先デバイ 
スがキーポードであるならキ 
一が押されるまで， RS -232 C 
ポートなら データが 送信され 
てくるまで待つわけだ。 

11 ) もっとも，キャラクタデ 
バイスから RAW モー ドで入力 
するのじは先月話したような 
いくつかの問題があり， C 00 
KED モー ドの入カデバイスを 
RAW モー ドに切り換えて使う 
ことはまずないといってよい 
が。 


了ステータスとして返す。正常終了時に0000 hU 外の COPY CHRTEST TEMPFILE 


終了ステータスを返す唯一の例外だ。 

•入カバッファクリア（コマンドコード 7) 

入力： 2( a 5)1 B コマンドコード （7) 

出!力： 3( a 5)1 B 終了ステータス（下位） 

4( a 5)1 B 終了ステータス（上位） 

入カデータを一度内部の バッファに 溜め込み，入 
力要ボがあった場合は を の バッファ からデータを取 
り出して返すような構成のデバイスドライバにわい 
て，をの バッファ じ溜まっていたデータを破棄する 
コマンド だ。 コマンドコード5 で先読みしていたデ 
ータが保存されているときには一緒に捨てる。 
♦出力（コマンドコード 8,9) 


と力、， 

UPPER CHRTEST 

とかいろいろ試してみるとデバ'イスドライバの動作 
がよりよくつかめるだろう。デバイス属性を民 AW 
モードに変更してア七ンブルし直し COOKED モー 
ドと民 AW モードの違いを確認するのも面白い。 

一応プログラムじついても触れてわこう。コマン 
ド名の表示は4斤の^下のサブルーチン showcmd で 
巧っている。コマンド名を表す文字列へのポインタ 
をテーブルにしてわき，ジャンプテーブルのときと 
はとんど同じ手順で文字列へのポインタを取り化し， 

DOS コール conctrl で表示している。 print ではなく 
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conctrl を使っているのは, 

TYPE CONFIG . SYS > CHRTEST 
のようにリダイレクトされた場合に備えてのことだ。 
リダイレクトすることで標準出力じ CH 民 TEST が 
害りり付けられ，をの CHRTEST の処理ルーチンの中 
からさらに標準出力に出力ずるし自分自身を呼び 
出すわけだから無限ループに陥ってしまう。 

プログラム上のテクニックとしては47〜51斤をチ 
エックしてわきたい。ここでは コマンドコー ドが'入 

出力系のコマンド（3，4，8，9， 12) であるかどう 
かを btst 命令を使って調べている。 dl に第3, 4，8, 
9,12ビットだけが1であるようなデータを， do にコ 

マンドコードを入れてわいて， 

btst . 1 do , dl 

を実巧すれば，結果の Z ビットだけで do が上記5つ 
の値のどれかと一致しているかどうかがわかるとい 
う寸法だ。 cmp を5個並べるよりはず 一っとスマー 
卜だと思うがどうだろう力，。 

I 実用的サンプルプログラム 

CTESTD 民 V . S があまり参考にならなかったの 
で，らうひとつ，今度はもっと実用になるデバ'イス 
ドライバを作ってみよう。かのような動作をするキ 
ヤラクタデバ、イスを考える。 

1) 出力時には出カデータを画面に表示しながら， 
同時に内部のバッファにも溜め込む。 


図2リングバッファ 


a. 巧期状態（バッファは空） 
バッファ先頭 


バッフア最終 


T 1 

R W 

b. データ A| 目， C を格納する 
ハ'ツフア先頭 


ノく ツフア最終 


A 

B 

C 







R W 

C. 格納したデータを取り出す 
バッファ先頭 


バッファ最終 


II 


ABC 
d. バッファのを後に達した場合 
バッファ先頭 


バッファ最が 





D 

E 

F 

G 

H 


W R 

e. バッファが一杯の状態 
バッファ先頭 


(W) 

バッファ最終 


1 

J 


D 

E 

F 

G 

H 


2) 入力がには 1) で溜め込んだデータを返す。 

知っている人は知っているように，これは祝社長 
の手により電脳俱楽部の Vol . l を飾ったプログラム 
I :同機能だ。なかなか便利だし，プログラムの題材 
t しても手頃なのでアイデアを揮借してきた。オリ 
ジナルに敬意を表してデバイス名も同名の TAP に 
してしまわう。さっきの CTESTD 民 V . S には。こほ。こ 
と コマンド 化理ルーチンを加えていったらリスト3 
のように仕上がった。なわ，オリジナルではバッフ 
ァの大きさを CONFIG . SYS 中で指定できるように 
なっているのだが，リスト3では固定されている。 
サイズを变更したいときは201行の定数を加減して 
ア七ンブルし直すこ心になる。 

さて，このプログラムではデバ、イスドライバ、とし 
ての構造うんぬんよりも，データを（あ t でちやん 
と順序よく取り出せるようなおで）溜め込 tp 化理を 
のものが重要なポイントだ。こういった場合はリン 
グバッ ファ^い うデータ構造を使うのが定石になっ 
ている。リングバ ッフア は FIFO (First In First 
Out :最初に入れたものが最初に出てくる）を実現 
するデータ構造で，キューを形成するのによく用い 
られる。新たに格納されるデータはバッ ファ 巧のデ 
ータ列末尾にかけ加えられ，取り出す^きは列の先 
頭のデータカ s ' 取り出される。ちなみに，スタックは 
最後に入れたデータが最初に出てくる LIFO (Last 
In First Out ) のデータ構造だ。 

スタックはただ1個のポインタで管理される力す， 

リングノ《ッファの場合はデータを書きを tj * 位置を示 
すポインタと，データを読み出す位置を表すポイン 
夕の2つを使う。データがなにもないが態では，図 
2- a にあるように書き込み位置を表すポインタ（図 
では W で表した）と読み出し位置を表すポインタ（同 
じく民で表した）は同じ位置を指している。ここか 
ら書き么み位置を進めつつデータを書き込んでいく 
と図 2- b のようになる。 W と民の差力《パ'ッファ内の 
データの個数を表している。読み出す t きには，読 
み出し位置のポインタのほうを進めながらデータを 
取り出していく。民力 sW に追いついたときにはバッ 
ファは空になっている（図 2- C )。 こうやって読み書 
きを斤っていくと，いつかはポインタがバッファの 
最後を越えてしまうことになる力 f ， をうなったらす 
かさずバッファ先頭を指すようじ修正してやる。バ 
ッファの最後と最初が論理的には繫がって輪になっ 
ている！:考えるわけだ(図 2- d )。 また，読み出しを 
行•わずに書き込みだけを続けると R より先を指*して 
いたはずの W がく、、るっと回って R に追いつくことじ 
なる。完金に民と W が一致してしまう いく、ソファが 
空の状態!:区別できなくなるので，をの直前のが態 
(図 2- e ) をもってバッファカ s ' —杯であることを表 
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すと考える。この場合， バッファに 格納できるデー 
夕の最大数は バッファの 大きさよりデータ1個分少 
なくなる。をれがもったいないと思うなら多少プロ 
グラムが複雑になる力;'， バッファ 内のデータの個数 
を数えるカウンタを設ければパ' ッファの 大きさ一杯 
まで使えるようにできる。 

しここまでが一般的なリングバッファの考え方 
だが，これを TAP ドライバに採用するするにあたっ 
ては2点ほど考えてわかなければならないこ L があ 
る。ひとつはバッファがをのときに入力が要ホされ 
たときの化理だ。デバイスドライノス、の仕様ではデー 
夕がない場合はデータが入力されるのを待つことに 
なっている力す， TAP では入カコマンドの化理中はど 
んなに待ってデータは入ってくるはずがない。を 
こで，バッファが空の場合は EOF コード ( CTRL - Z ) 
を返すことじする。 

もうひとつはバッファが一杯のときに出力が要ポ 
された場合だ。対策としては， 

1) 即座に エラーを 返す。 

2) 新しいデータはバッファに追加せずに戻る。 

3) 古いデータを消して新しいデータを格納する。 
といった手段が考えられる。しかしどれも完全 t 
はいい難い。 1) はある意味で正しいデバイスドライ 
バの作り方だと思うが，入出力を要求したプログラ 
ムを止めなければならなくなる。 2),3) はプログラ 
ムは止まらない代わり にバッファ 内のデータが失わ 
れる。結:局，リスト3では 3) の方法を採用した。 

では，軽くプログラムの解説をしていこう。まず， 
206斤じ I 下の初期イヒ部分。ここではタイトルメッセー 
ジの表示とデバイスドライバで使用するメモリの最 
後をリクエストヘッダに格納しているだけで， 
CTESTD 民 V.S と実質的な違いはない。ただし，初 
期化部を単に切り離すのではなく，ついでにリング 
バッファのかのメモリを確保している。199斤のラべ 
ル bufftop がバッファの先頭を表してわり，ここから 
定数 BUFFS に巨を足した位置までをバッファとし 
て使用する。バッファを . ds で權保せずに，初期化ル 
ーチンと重ねてあるのがポイント/ご。いつものよう 
に ブロックトレース七ク シヨンに バッファを. ds で 
確保したとするしデバイスドライバ本体とバッフ 
ァで初期化ルーチンを挟 tj ' おじなり，初期化ルーチ 
ンを切り離すこ t ができなくなる。といって，初期 
化ルーチンの前にバッファを確保しようとすると， 
text 七クシヨンに . ds を普かなければならず，実巧フ 
アイルがバッファの大きさの分膨れ上がってしまう。 

.text 

デバイスドライバ本体 

.bss 

buff : . ds . b 16 * 1024 


.text 

初期化ルーチン 

のように ソース 上で順序を変えてみたところで， ア 
七ンブル/リンク時に各セクションはひとつにまと 
められてしまうので無獻だ。 

94斤下が入力化理ルーチンだ。 aO をパ、ッ ファ 巧 
の読み出し位置を指すポインタ， a 4 をお送化へのポ 
インタ， d 2.1 をループカウンタとして使用して いる。 
整本的には， 

move , b ( a 0)+, ( a 4) + 

を指定された入カバイト数回繰り返しているだけだ 
力;'，バッファが空の場合にループを抜けて£〇ドコ_ 
ドを返す化理，ぉよび，ポインタがバッファの最後 
を越えたらバッファ先頭を指すように修正する化理 
力 s ' 挟まっている。 

また，123行からが化カルーチンだ。ちょっと手を 
} 友いて VERIFY ON のときの化理と OFF のときの 
嫂理を共通にし，ベリファイを省略してしまったヵミ， 
をれほど大きな問題にはならないだろう。バッファ 
が一朽:になったときに古いデータから消していく化 
理は，書き込み用のポインタが読み化し用のポイン 
夕に追いついたら，強制的に読み出し用ポインタを 
1バイト進めることでが化している。142斤じ[下の 
CONCT 民 L の呼び出し方は多少姑息力’もしれない。 


-乗算- 

除算命令 divu , divs は从前紹介したしすでじ表1 dO . w ををお[おするパターン 


何度か使ってもいる。ここではこれらと巧じな 
る乗寡を令 mulu , muls を紹介する。 
mulu , mulsli 


mulu . W #10, dO 

2倍 

add . W 

dO , dO 

m 山 u.w dl,dO 

3倍 

move , w 

d 0 ,dl 

のようじして使い，データレジスタの下位ワー 


add . w 

dO . dO 

ドに16ビット数をおけ，結果を32ビットでホめ 


add . w 

dl.dO 

る命令だ（サイズはワード固を)。上の例では 

4倍 

add . w 

dO , dO 

dO.wX 10, dO . wXdl.w を dO.I じ求めている。 


add . w 

dO , dO 

m 山 U が無符号演第で， muls が符号付きなのは 

5倍 

move , w 

d 0 ,dl 

divu , divs の関係と同梯だ。才ーバーフローはあ 


add . w 

dO , dO 

りえない （ FFFFh を自乗しても32ピットで収ま 


add . w 

dO , dO 

る）ので，演ちの結果 ccr の C ピット， V ビット 


add . w 

dl , d 0 

は常にリセットされる。 

6倍 

move , w 

dO.dl 

乗巧を斤う専用命令が用意されているのは確 


add . w 

dO , dO 

かじ便利なのた•が，68000の乗巧命令は内部では 


add . w 

dl.dO 

もっと原始的な処理に展開されているらしく， 


add . w 

d 0， d 0 

add などの単純な命令よりもかなり実斤時間が 

7倍 

move , w 

dO.dl 

かかる。巧悪の巧合20倍近い。このため乗巧を 


Isl.w 

#3. dO 

令を使うまでもないような巧単なケースでは加 


sub . w 

dl.dO 

減をやシフトを利用して巧を計算することがよ 

8倍 

Isl . w 

#3, dO 

くある。表1じ加 .W をを数倍するパターンをい 

16倍 

Is し w 

#4, dO 

くつか挙げてみた。巧数の実現法が考えられる 

32倍 

Isl . w 

#5. dO 

場合にはをも実斤時巧が短くなるものを遇んで 

256倍 

Isl.w 

#8. dO 

ある（はず）。ただし.ここでは符号とオーバー 

1024倍 

moveq . 1 

# IO.dl 

フローは考ホしていない。また，作棠用に山を 


Isl.w 

dl.dO 


巧っていることがある。 


► 3 巧号77ページのが原さんへ，おの記おでは「化话 I 小僧のザ乂郎」はが正をが-巧ってい 
たように•恩います。 かが卓化 （21) Xlturbo II お:な県 
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move , w dl ,—( sp ) 
dr . w — ( sp ) 

とすべきところを， dl . l の上位ワードをあらかじめ 
0クリアしてゎくことで， 
move . I dl ,—( sp ) 

の1命令に辭き換えている。 

169行から化説み入力化理ではバッファが空でな 
ければ説み化し位顆から1バイト取り化して返し， 
空であれば0ではなく EOF を返している。これは T 
AP の仕様である。また，181斤の入カバッファクリ 
ア化理はリングバッファならではの単純さだ。リン 
グバッファでは読み化し位證と書き込み位馬を一致 
させるだけで，バッファが空になるわけだ。 

I TAPDRV 改良版 

では，嚴後におまけとして， TAP のバッファサイ 
ダを CONFIG . SYS で指定できるよう拡張する方法 
を示す。リスト3の199斤の•下をリスト4に疆き換え 
るし起動がのパラメータを解釈してバッファサイ 


ズを決める化理が追加される。数値の表示じの JI 作 
った サブルーチン putdec を使っているのでをれず 
にリンクしてむらいたい。 バッ フアサイズは1 K バ 

イト単化で， 

DEVICE = TAPD 民 V . SYS #/ B 64 
のように指をするようになっている。“ #/ B " I ：いう 
のが冗長だが，これは PRND 民 V.SYS やオリジナル 
版 TAP に合わせたためだ。 

プログラム中では，10進文字列から数俯へ巧がす 
る化理を斤う85斤の[下のサブルーチン atoi し1 K 
バイトの単位からバイトに変換するためじビットシ 
フトを利用して1024倍している18〜19斤はき'^んと 
理解してわいてもらいたい。両者ともに，コラム「乗 
劈」が参考になるだろう。 

* 

というあたりで，デバイスドライバの話はおしま 
いだ。自信なげに予告してあった"デバイスドライ 
バをあから組み込む'方法"はやはりゆとり力《なく 
てをこまで手が回らなかった。また機会があったら 
取り上げてみたい。 


U ス S 3 TAPDRV.S 


1 

拿 

TAP ドライバ（バッファサイズ面を巧） 


63 


.dc.l 

notcmd 

♦1 


2 




64 


.dc.l 

notcmd 

♦ 2 


3 


， include doscal 1 •mac 


65 


.dc.l 

ioctr し in 

♦ 3 

IOCTRL じよる入力 

4 


.include const•h 


66 


.dc.l 

input 

<4 

入力 

5 


•Include driver.h 


67 


.dc.l 

sense 

拿 5 

1 バイト入力 

6 

拿 



68 


.dc.l 

inpstat 

♦ 6 

入カステータスをチェック 

7 


， text 


69 


.dc.l 

flush 

♦ 7 

入カバッファホクリア 

8 


• even 


70 


.dc.l 

output 

♦ 8 

出力 (VERIFY OFF) 

9 

t 



71 


.dc.l 

voutput 

♦ 9 

出力 (VERIFY ON) 

10 

% 

デバイスヘッダ 


72 


.dc.l 

outstat 

♦10 

化カステータスをチェック 

11 

韋 



73 


.dc.l 

notcmd 

♦11 

(謙 

12 

device header ： 


74 


.dc.l 

ioctr し out 

*12 

IOCTRL じよる出力 

13 


•dc.l -1 


75 






14 


.dc.w CHAR DKVICE+DISABLE lOCTR し +COOKED_MODE 

76 

韋 





15 


.dc.l atrategy_entry 


77 

% 

かマンドの纪 a 



16 


•dc.l interrupt entry 


78 

拿 





17 


•dc.b ，TAP • 


79 






18 

拿 

12345678 


80 

拿 





19 

拿 



81 

t 

無な（コマンドコード 1,2111) 
IOCTRL による人力（コマンドコー 



20 

request header ： * リクエスト ヘッダ 待 iB な城 

82 

% 

ド 3) 


21 


.dc.l 0 


83 

% 

lOCTBL じよる出力（コマンドコー 

ド 12 》 


22 




84 

韋 





23 

% 



85 

notcmd ： 





24 

t 

ストラテジルーチン 


86 

ioctr し 

in; 




25 

韋 



87 

ioctrl- 

out : 




26 

strategy entry ； 


88 


move.W 

#ILLEOAL_CMD,d0 

»エラーコードを待って 

27 


move• 1 a5 , requea し header 

* リクエストへッダへのボイン々を 

89 


rta 



»巧る 

28 



» 诗«して 

90 






29 


rta 

♦速やかに巧る 

91 

拿 





30 




92 

% 

入力（コマンドコ — ド 4) 



31 

拿 



93 

% 





32 

韋 

« り达;チン 


94 

input ： 





33 

拿 


95 


move. 1 

DMA_LEN 【 a5),d2 


» 入力ち來が〇バイトでホが # 

34 

interrupt entry ； 


96 


beq 

done 


»巧电せすじ巧る 

35 


move 田 . 1 d0-d2/a0-al/a4-a5 ， - (ap) 

• レジスタ待避 

97 




，そうでなければ 

36 



98 


面 ovea. 1 

readptr,a0 


»a0 = tt*«ai しな[置 

37 


movea ， 1 reques し header,a5 

»a5= 1 ；クエスト ヘッダ 

99 


田 ovea. 1 

DMA_ADR(a5),a4 


»a4 = データ献込み «« 

38 



100 





*d2.1 = 入力要かくィト《 

39 


moveq ， l 参 0,d0 

,d0. 1 =コマンドコード 

101 






40 


田 ove.b CMD_CODE(a5),d0 
add.w dO,d0 

« 

102 

inp0: 

cmpa.i 

writeptr,a0 


»データがもうなけがず 

41 


け值する 

103 


beq 

empty 


» JP -プをれける 

42 


add，w d0,d0 

けなの 2 巧で 4 宿 

104 


move.b 

(a0)+,(a4) + 


りバイト偽 

43 


lea.1 junp^table,a4 

*a4 = ジャンプテーブ 
» a 4 =コマンド巧巧ルーチンへの 

105 


cmpa . 丄 

buffend,aO 


» ポインタカいくッフ TlWt を 

44 


adda.l dQ,a4 

106 


bcs 

inpl 


* 越えたら 

* 巧巧を巧すよろじな正ずる 

45 



» ボインタへのポインタ 

107 


lea. I 

bufftop,a0 


46 


田 ovea.l(a4),a4 

» a 4 = コマンド処理ルーチンへの 

108 

inpl : 

Bubq.1 

#l,d2 

inp0 


プカウンタ d2. 1 が 0 じなるまで 

47 



» ポインタ 

109 


bne 


» 繰りあす 

48 


jar (a4) 

»a4 の指すアドレスを 

110 






49 



，サブルーチンコール 

111 


move.1 

a0 1 readptr 


*なみ化し用ポインタ SE 巧 

50 




112 






51 


move ， b 过 0,E 反 R_LOW(a5) 

* か了ステータスをセット 

113 

done : 

rooveq.1 

»0,d0 


♦正斜了 

52 


lar.w 参 8, づ 0 

» 

114 


rta 




53 


田 ove•b d0,ERR_HIGH(a5) 

* 

115 






54 




116 

empty : 

move.b 

«EOF,(a4) 


* バッファがをの 

55 


move 田 . 1(sp) + ,d0—d2/a0—al/a4—a5 

» レジスタ (W# 

117 





» EOF を巧す 

56 


rta 

118 


bra 

done 


»iE^)tW7 

57 




119 






58 

t 



120 

拿 





59 

t 

コマン ド巧理 ジャンプテーブル 


121 

享 

VERIFY OFFI^ 出力（コマンドコード 8) 


60 

% 



122 

拿 

VERIFY ON 時の出力（コマンドコード 9) 


61 

jump— 

table ： 


123 

output ： 





62 


.dc.l i 打 it >0 

妻ヒ 

124 

voutput 
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1 

2 

bufftop ： 



3 


• xref 

putdec 

mmm 

4 

t 




5 

t 

巧側ヒが（コマンドコード 0 》 


6 

t 




7 

P 

init ： 




〇 

9 


pea. 1 

title 

» タイトルを巧示 

10 


DOS 

.PRINT 

t 

11 


adaq.1 

#4, sp 

1 

12 





13 


bar 

getbufsiz 

いくッファサイズ巧巧 

14 





15 


move.w 

d0,-(sp) 

Msp)= バッファサイズ（単位 K) 

16 





17 


lea.l 

bufftop,a4 

♦ 。 4 =バッファホ脚 

18 


moveq.i 

#10,dl 
dl,d0 

*1024 倍 

19 


Isl.l 

t 

20 




*d0.1 = バッファサイズ 

21 


add.l 

d0,a4 

*a4= バッファ * 

22 


田 ove.1 

a4 tbuffend 

♦ 

23 


move.1 

a4,DEV_END_ADR(a5) 

»デバイスドライィげ 化 用する 

24 




♦ メモリの度がアドレスをセット 

25 





26 


bsr 

putdec 

* バッファサイズをホ示 

27 


addq.1 

#2,ap 

« 

28 





29 


pea，1 

mes2 

* わながヒ完了メッセージをま示 

30 


DOS 

_PRINT 

♦ 

31 


addq•1 

#4,8p 

拿 

32 





33 


bra 

done 

化 # irr 

34 





35 

t 




36 

t 

CONFIG. SYS で巧まされたバツファサイズを巧巧する 

37 

拿 




38 

getbufaiz : 



39 


movea• 1 

PAR_PTR(a6),a4 

,a4 ：： パラメータホ面 

40 





41 

家 

•TAPDRV.SYS* ,0, •♦/B64' ,0,0 


42 

拿 

>a4 



43 





44 

skip ： 

tat ， b 

(a4) + 

* ファイル名を 巧 « 寸 

45 


bne 

skip 

拿 

46 





47 

拿 

•TAPDRV.SYS*,0,»#/B64*,0,0 


48 

t 


"a4 


49 





50 


tat. b 

(a4) 

りくラメータカ々け tuf 

51 


beq 

default 

* デフォルト値を化う 

52 





53 


ompi ， b 

#•#• •(a4) + 

♦ ■#/B •のがびを顺じチェック 

54 


bne 

inierr 

« 

55 


cmpi•b 

♦ • (a4 い 

« 

56 


bne 

inierr 

拿 


u ス S4 TAPDRV.S 追加部 



move.b 

(a4)+,d0 

率 


andi，b 

txiiei 1111 

id0 ♦: 


c 田 pi，b 

#•B • ,d5 

本 


bne 

inierr 

t 

拿 

>TAPD 反 V 

.SYS* 、み、 •#/B64' ,0，0 

♦ 



>a4 


bsr 

atoi 

な推 


tst • w 

d0 

»0 なら 


beq 

inierr 

* 正しくない 


c 历 pi ， 1 

♦ 1024 + 1 ,(10 

»±|かりチェック 


bcc 

inierr 

* 


rts 


«d0.w ：： バッファサイズ（ ♦ む K) 

inierr : 

pea.1 

mes 1 

* エラーメッセージを巧示 


DOS 

_PR1NT 

本 


addq.I 

♦ 4 ,ap 
default 

本 

t 

bra 


default 

moveq.i 

rts 

#16,d0 

* 做 : 16K バィト齡 

t 

t 

文 W'HSfflK 換 


atoi : 

moveq.i 

#0,d0 

* 巧典を乂れる d0.1 をクリア 


moveq.i 

#0,dl 

* 

atoiO : 

move.b 

(a い +,dl 

り 文ず 巧 0 化す 


subi ， b 

#•0',dl 

容义が接 


bC8 

atoil 

* 


cmpi ， b 

#*9*+l,dl 

拿 


bcc 

atoil 

本 


mulu•w 

#10,d0 

♦10 估して 


add ， w 

dl,d0 

* 1 画 0 


bra 

atoi 田 

••り 巧す 

atoi 1 : 

rts 




• data 




.even 



title ： 



* タイトルメッセージ 


， dc ， b 

CR.LF,'TAP 

DRIVER for X68000 ' , CR , LF ,0 

roesl : 

， dc，b 

• パラメータの拍まじ巧りカホ 0 ます • iCR •し F 


.dc.b 

•バッファサイズ拟ゴ下のおまで 指をします • ,CR,LF 


， dc ， b 

TAB, 1 DEVICE 

s TAPDRV.SYS 参 / Bn>,CR, し F 


.dc ， b 

TAB, • (n は IK バイト单む） ' |CR,LF 


， dc ， b 

•做こ 1，0 


m 色 s2 : 

• dc.b 

•K バイトのバッファを 確 巧しました • ,CR,LF 


， dc ， b 

• TAP のデバイスちで义出力が巧えます • ,CR,LF,0 


， end 


move.1 
beq 


DMA_ し巨 N(a5),d2 
done 


DUtO ： 


田 ovea.1 writeptr,a0 
movea•1 readptr,a1 
moves.1 DMA_ADR(a5 》 ， &4 


moveq.i #0,dl 


move.b 

mov 色 .b 

cmpi.b 
beq 

move.1 
DOS 

addq，1 
c 田 pa.1 

bca 
lea.1 

cmpa，1 
bne 

addq ， 1 

cmpa.1 
bc8 
lea.1 

8ubq.1 


(a4)+,dl 
dl,(&0) + 

#EOF, 过 1 

outl 

dl,-(sp) 
_CONCTRL 
#4 ,sp 

buffend»aO 
out2 

bufftop,a0 


bne 

move. 
move. 


al,a0 
out3 
«1,al 

buffend,al 

out3 

bufftop,al 

参 1, 过 2 

out0 

a0,writeptr 
alIreadptr 


* 入力巧ホが 0 バイトでみれず 
♦ 何もせず【こ房る 
♦そうでなけがず 

♦80 = かこ》き运む御！ 

本 a いがこなみ化す位 , 

♦a4 = 出カデータ 
*d2.1 = 出力巧を/、•イトな 

* 作#用レジスタをクリア 

> い<イト巧り出す 
いくッファに追加 

: EOF コード【巧 iffi クリアの 
* コントロールコードなので 
»ホ示はしない 

»1 バイト画面に巧力 


1 バイ た ( コマンドコード 5) 


moveq.i #EOF,d0 
movea. 1 readptr,a0 
cmpa.1 writeptr,a0 
beq sense ら 

move.b (a0),d0 


♦ポインタカいくッファをを 
♦ 任えたち 

* 巧な!をがすようじな正する 


， • を込み位置力 m だし位 3 
* 巧いついてしまった 
* だし位!■をなかがじつ 


. だし位{■【こ 
を{ホ 
にずらす 


巧の結巧巧み化し位!■が 
* バッファか S を越えた 6 
* ホ巧を指すようじな正する 

^ プ々ウンタ d2 • I が 0 じなるまて 
» <1 り巧す 

»書き & み用ポインタ史巧 
»度み出し用ポインタ更巧 

♦正総了 


* 脉こ EOF コードを入れておく 
しポインタと 
♦ »夕込みポインタが 
* 等しけかばバッファ I 巧 
» そうでな { ザ U ま巧かあるから 
* ポインタ{細をのまま巧り出す 


176 

177 

178 

179 

180 


202 

203 

204 

205 

206 

207 

208 

209 

210 
211 
212 

213 

214 

215 

216 

217 

218 

219 

220 
221 
222 

223 

224 

225 


senseO : move.b d0,SNS_DATA(a5) 
bra done 


人カバッファクリア（コマンドコード 7) 


»巧巧みデータをセット 
*正麟了 


181 

182 

flush : 

move.1 

writeptr,readptr 

，•き込み位置と 
* 巧み化し位置を一致させる 

*iEm7 

183 

184 

bra 

done 


185 

186 
187 

拿 

Inpstat : 


* 入カステータスチェック（コマンドコード 6) 

188 

outstat : 


» 出カステータスチェック（コマンドコード 10) 

189 

bra 

done 


* 正常が了 < 常に入出力巧） 

190 

191 

192 

t 

readptr : 

， dc ， 1 

bufftop 


，ホに巧み地すな■を巧すポインタ 

193 

194 

writeptr: 

， dc > 玉 

bufftop 


♦ ホに塞$込むな置を指すポインタ 

195 

196 

buffend: 

• dc，l 

0 


♦/ 《ッファアドレス +1 

197 

198 

t 

* 各んツ下をバッファとしてが用 


199 

200 
201 

bufftop ： 

BUFFSI 之 E 

— 

16*1024 

» バッフ T のバイトお 


巧供 f ヒが（コマンドコード 0) 


pea. 1 
DOS 

addq.L 

lea.l 
move.1 
move.1 


.data 

.even 


.dc. b 
.dc. b 


title 
_PRINT 
#4 ,sp 

bufftop+BUFFSIZE,a4 
a4,buffend 
a4,DEV_END_ADR(a5) 


» タイトルを巧示 


/ 《ッファ j がアドレス +1 


* デバイスドライハて巧用する 
* メモリの最がアドレスをセット 


♦正織了 


* タイトルメ ツセー ジ 

CR, し F,>TAP DRIVER for X68000 », CR , し F 
•TAP のデバイス名で入出力が巧えま才 • |CR • し F,0 


► X 68()00 を)::{うため.休みにはいるたびバイトをする力 f , なかなかうまくいかない。いい 
バイトないかなあ。 おお巧化 （17) なし巧川お 
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BASIC 


X - BAS にプロクラミンク弱理実留リ〇) 


エレべ■夕のシミュレ-夕0 

Izumi D 曰 isuke 泉大介 

今月は「»いエレべ一夕作り J の後編。エレベータが2台になっただけではなく，速 
度ち1.日倍ほど速くなりました。さらに待ち時間をがれ線グラフで表示してくれるとい 
ラ至れり尽くせりのサービス。これでイライラも解消されるかち？ 


先月はコンピュータシミュレーシヨンの例題とし 
てエレべータを作ってみました。各階に到着する秉 
客を エレ ベータが黙々と運ぶ様子は，見て いる だけ 
で楽しいものでず。さて，今巧はエレベータの数を 
増やし，効率的なエレベータの運用を考えてみるこ 
I ：にしましよう。 


エレべ一夕の数を増やず 


ではさつをくエレベータの数を増やす作業に t り 
かかりましよう。これは実に簡単亡’ず。先月号では 
エレベータは， 


int elevator /* エレベータのいる階 

int vector /* 動いている方向 

int pass /* 乗客 

int wait / * 乗り降り時の待ち 

という4 つの 変数で表現されていました。これを複 
数台分用意すればいいだけです。配列で表現するこ 
とにしましよう。 


nt Elevator ( 1 ) 
nt Vector (1) 
nt Pass (1) 
nt Wait (1) 


/* エレベータのいる階 
/* 動いている 方向 
/* 乗客 

/* 乗り降りがの待ち 


実行結果 



これで終わりです。あとは，プログラム中で4つ 
の変数を使っているところを適宜書き換えていけば 
OKo エレベータを表す配列名が大文字になってい 
る理由は，書き換え後のプログラムリストを見れば 
わかっていただけるでしよう。最後のぺージに掲載 
しましたので，どのように書き換えてあるのかちよ 
っとのぞいてみましよう。プログラムリスト3です。 

1550斤にはエレベータに乗っている人を降ろす関 
数 getOff があります。今月号の getOff 闕数は，乗客を 
降ろすのはどちらのエレベータなのかを引数として 
受け取るようになっています。斤末に「変更」とコ 
メントしてありますね。次に1580〜1610巧はプログ 
ラムを追加した部分です。先月使った elevator , ve 
ctor , pass という変数を宣言し，巨 levator , Vector , 
Pass 配列から該当エレベータの分をコピーしてい 
ます。これによって，1620行の J 蜂のプログラムは先 


巧のままで，今ちの拡張にが応するこができるわ 
けです。 getOff 関数の中で変更を加えられた変数は， 
1860,1870斤で元に戻しています。1850たは Wait 関 
係の変更です。小さな変更ですので，ここではわざ 
わざ wait 変数を宣言せずに対応しています。行末に 
「変更」とコメントしてありますね。 

このようじ「追加」「変更」のコメントのある場所 
を順次嘗き換えていけば，先ち号のプログラムリス 
卜を入力してある方は愤単に今月号のものを手に入 
れること力 5' できます。関数の並び方がわ手元のもの 
とは違うかもしれませんが，をれはをのままで OK 
です。関数ごとに修正を加えていってください。 

エレべ一夕がどのように動くのかは simulation 関 
数を見ればすぐにわかります。3130〜3210斤の for 
〜 next ループで，エレべータの〇番と1番を夕互じ動 
かしているだけです。 

先月は関数ごとにプログラムリストを褐載し，次 
第にプログラムができあがっていく様子をお見せし 
ました。あとで全部まとめてみると300斤の[上ものプ 
ログラム。皆さんはこれを入力していたわけです。 
すごいですね。 


エレべ一夕のアルゴ IJ ズム 


プログラム の修正が終わったらさっそく run しま 
しよう。どうですか， t りあえずこれで動きますね。 
ではエレ ベータの 動きを追いながら，どのように動 
かせば いいの かを考えて みる ことにしましよう。 

最初 エレベータは 止まって います。 ある階に人が 
到着す ると， エレべー タ〇が 動き出します。 この i ： 

き同時に エレ ベータ1も動き始めるのに気づかれる 
と思います。先月， エレ ベータを1台だけ動かした 
のと同じアルゴリズムを使っているのですから当然 
です。上の階に向かう人が乗っていたり，上の階で 
人が待っていると エレべー タは上へ動くのです。も 
う1台のエレベータがなにをやっているのか，ここ 
では全く考えていません。結果，誰も乗っていない 
エレべ— タカす （運が悪いと）7階まで動いていくこ 
とになります。これは大いに改善する余地がありま 
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す。こんな無駄なこ t はないでしょう。 

これに関して注意してほしいのは，プログラムリ 
スト3の2350〜2420斤です。先月のプログラムでは， 
エレベータが7 階にま憎した場合には必ず7階にお 
かう人がエレベータに乗っている力，，あるいは7階 
で人が待っていました。どちらにしてもエレベータ 
は7階でいったん停止しますから，階を越えてエレ 
ベータが動き続けようとすることなどなかったので 
す。しかし，プログラムリスト3ではこのような事 
態が発生してしまいます。をこでこれらの追加によ 
ってエレべータが屋上に化てしまわないよう，地下 
にもぐってしまわないよう，修正しているのです。 

プログラムリスト1はこの無駄を排除するために 
作った「方向決定閱数」です。 directionl と命名しま 
した。試け錯誤の結采， direction 関数に簡単な追加 
を施すことでうまく解決できました。先月と同じよ 
うじ，適当な行を号から（たとえば4000斤から） 
4001，4002とひとつずつ斤番号を増やしながら入力 
すると見比べやすく簡単でいいでしょう。頭に假に 
付けてある斤番号は省いて入力してください。 

では無駄排除の方法を説明していきましょう。 3 
巧では downward , upward の2つの変数が'宣言して 
あります。これはもう一方のエレべータが'上に向か 
っている力、，下に向かっているかを示すフラグです。 
エレベータ A より上の階にエレべータ B がいて，し 
かもエレべータ B が上に向かって動いているときに 
upward フラグが ' 1じなります。 downward フラグは 
この逆です。こ I れらのフラグを七ットしているのカミ 
7〜巧斤の for 〜 next ループです。続く17斤からの if 
文は，エレべータ A が止まっているとき，つまり 
vector 力％のときじはをの階に人がいるかどう力，，上 
か下の階に待っている人がいるかどうかを調べて動 
く方向を決定します。これは direction 関数と同じで 
す。かにエレベータ A が止まっている階に人がいな 
い場合の方向決定ですが，ここに少々細工をしてや 
ります。 

upward が1のとき，つまりエレベータ B が'エレべ 
—夕 A より上の階じいて上に動いているときには， 
エレべータ A は「下に待っている人がいるかどう力、」 
を調べます。もしエレベータ B が下の階にいて下に 
動いているときには「上の階で人が待っているかど 
う力、」だけを調べます （22 〜25斤）。他方のエレべ一 
夕が上に動いているなら，エレベータ A より上の階 
で待っていて上に向かう人はエレベータ B に乗って 
しまったあとである可能性が高く， ますこ王 レベータ 
A より上の階で下に向かう人はエレベータ巨が7階 
まで斤ったあ降りてきて拾う可能性が高い t 判断 
したからです。 

次の26〜30巧では， downward 力《0のとき，つまり 


エレベータ B が下にぃて下に向かってぃなぃときし 
upward カミ' 0 のときのエレべータ A の動きを決めてぃ 
ます。 downward カミ' 0 のときとぃうのは，エレべータ 
B がエレベータ Ad: り下の階にぃて上に向かってぃ 
もか、 エレべがエレベータ A より上の階にぃ 
る場合です。このとき下の階で傅ってぃる人がぃれ 
ばエレベータ A は下に迎えに斤きます。 叩 ward が' 0 
の場合にはエレべータ A は上に迎えに行きます。 

これらの変更•追加の結果，エレベータはかのよ 
うな動作をするようになります。摄初2台のエレべ 
—夕は1階に止まってぃます。上の階に乘客が到着 
すると 1 台のエレべータが'動きだします 〇 upward 力;' 

1になりますからもう1台は17〜30斤のどのを件に 
もマッチせず止まったままじなります。動ぃてぃる 
エレベータが•乘客を乗せたり降ろしたりしながら7 
階に到着し，下向きに動きだしたときもう1台のエ 
レベータは28斤の if 文が成立して動き始めます。あ 
るぃは，1階に乗客が到着した場合にらもう1台は 
動き始めます。7階で待ってぃるひとりの人を乗せ 
るため2台のエレベータが動き化すとぃう間おけな 
事態がこれで回避されるとぃう寸法です。 

では新しぃ direction 関数を試してみるこいこし 
ましよう。プログラムリスト3に統いて，4000斤かちょっと R ぃ direction 巧数 
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func direction い elvNo ) 

int elevator, vector, pass 

int downward = 0, upward =0 / 本迫な！ 

elevator = Elevator( elvNo ) 

vector = Vector( elvNo ) 

pass = Pass( elvNo ) 

for i = 0 to1 /» for 文追加 

if i = elvNo then continue 

if Elevator( i ) < elevator and Vector( i )=-1 then { 
downward =1 

) 

if Elevator( i ) > elevator and Vector( i )=1 then { 
upward =1 

} 

next 

/* 

if vector = 0 then { 

if floor( elevator, 0)0 EMPTY then { 
vector =—1 

)else if floor( elevator,1)<> EMPTY then { 
vector =1 

)else if upward and lower( elevator ) then { /* 迫力日 

vector =—1 

} else if downward and upper( elevator ) then { /♦ 追 力円 
vector =1 

)else if downwards0 and lower( elevator ) then { /* 変更 
vector =-1 

)else if upward=0 and upper( elevator ) then { /* 巧曼 

vector =1 

} 

)else { 

if pass = EMPTY then { 
if vector =1 then ( 

if floor( elevator, 0 ) <> EMPTY then { 
if floor{ elevator,1)=EMPTY then { 

if upper( elevator ) = 0 then vector =-1 


} else if vector =—1 then { 

if floor( elevator,1)<> EMPTY then { 
if floor( elevator, 0 ) = EMPTY then { 
if lower( elevator ) = 0 then vector =1 


Vector( elvNo ) = vector 
endfunc 


►わ…私は!さが nr す。いままでいろんな雑化のお辕用ハガキを w •てきましむ力 f . Oh けの 
ィ、ボキだけです。まとらに•ぞ巧お（をが人-ザな学部付•城な策な巧ザ巧）を巧けるスペース 
がみったのは……（なんたって フルネームで 巧字)。 化な巧化 (17) X 1 •をが哄 
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図 1 リス h の内部表現 

data ( i , 0) [ I 1~ i + 1 | data (し I ) 

data ( j +1,0) [ 2 r i + 2 I da ね ( i +1,0 

da ねり+ 2,0) [3 r -I I da ね （i + 2,0 

ら4001， 4002 t 行番号を増やしながら4049斤まで入 
力します。入力力す終わったら simulation 関数に変更 
を加えます。プログラムリスト3の， 


3150 

direction ( i ) 

3150 

directionl ( i ) 


に変更してください。 

実行結果はどうですか？ かなり無®:が省かれた 
ことし野います。もちろんまだ'満足のいくものでは 
ありません力す， direction 関数と比べる t 随分洗練さ 
れた動きをしています。さて，乗客の待ち時間のほ 
うはどうなっているのでしよう力、。新しい directin 
1関数によって短くなったのでしよう力，。次にこれを 
調べるこ！：じしましよう。 


待ち時間を計る 


先月，乗客を保持するために新しくリストという 
データ構造を導入しました。をれが実際にどのよう 
なおで実現されているのかはブラックボックスとし 
て，リストを操作することだけに主眼をわいて説明 
しました。ここでリストというデータ構造がどのよ 


うにして内部で実現されているのかを説明してわき 
たいと思います。このデータ構造に少し変更を加え 
るだけで簡単に待ち時間を計ることができるからで 
す。 

リストは伸縮自在な配列のようなものです。備単 

リス h におけるデータ削除 


[I 2 3] というリストから2を削除する 
場合， 

data ( I , I ) = 1 + 2 

とすればよい。本文の因 I を見ながら考え 
てみていたどきたい。•ま意しなければなら 
ないのは，このとき da ね （ i + し n ) は誰から 
もつながらない宙ぶらりんデータとなって 
しまうことだ。先月巧詞不思讚な作用でゴ 
ミが発生するといったが，これがゴミの正 
がである。このような方までデータ削除を 
続けると宙ぶらりんデータが次第に増えて 
いき，最後には da ね配列すべてがゴミじな 
ってしまうことじなる。 

これを避けるため本プログラムでは次の 
ような方法を採用している。 initUst 関数は 
プログラム起お時に da ね配列をひとつの長 
いリストじする関数である。この長いリス 
卜を自由リストといい.その先頭は変数 


dataBase じ保持されている。 addData 段!数に 
よって新しいリストを作る必要が生じた場 
合， addDa ね関数は newData 閲数を呼び出し 
て自由リストの先頭からデータを入れる箱 
をひとつ切り出してもらう。結果自由リス 
卜はひとつ減ることじなり， da ね Base の値 
も更新される。 

逆にリストから要巧を削除する場合じは， 
delDa ね関数は gc 関数を呼び出して削除し 
た箱を自由リストに戾すという作巣を巧う。 
この結果自由リストはひとつ増えることじ 
なる。要おの削除には必ず delDa ね閱数を使 
うように先月指示したのは，このゴミ回収 
作樂を巧うためである。 

newData , gc の2つの関数の働き【こより， 
シミユ レー シヨン実行中に1000人を超える 
人が エレベータに お到しない限り，自由リ 
ストが枯渴することはない。 


にするため，整数しか保持できないようじしたこと 
は先月説明したとわりです。このリスト構造は da ね 
という配列によって実現されています。実現方法は 
図1です。 da ね配列は2次元の配列です。横方向に 
2つの箱が並んだらのが1000個分用意されています。 
da ね配列の左側の箱 data ( i ，0) じは乗客を入れま 
す。をして右側の箱 data ( i ， l ) には「次のデータを 
入れてある配列の添字」が入っています。データの 
続きを表しているわけです。図1は [1 2 3] という 
リストを意味しています。最後の部分である da ね 

(i + 2,1) には一1，つまり EMPTY を入れ，続くデ 
—夕がないという巧にします。 head , tail の2つの関 
数がなにをやっているのか調べてみてください。 

問題の待ち時間ですが，横に2つの箱が並んでい 
る da ね配列を変更し箱の数を3つじすれば解決で 
きます。最後の箱には乗客がエレベータを待ち始め 
た時刻を入れてわきます。エレベータに乗ったとき 
にをのときの時刻から待ち始めの時刻を引いてやれ 
ば，どれだけの時間エレべータを待っていたのかが 
わかるという仕組みです。時刻ですが，これは timer 
t いう変数を用意し，これを増やしていくことで表 
現することじしましよう。 

プログラムリスト2を見てください。 A は大域変 
数の変更と追加です。 da ね配列の大きさを変更し， 

3〜7行の変数を追加します。 passes はエレベータ 
に乗った乗客の総数， longest は一番長く待った人の 
待ち時間， average は待ち時間の平均値を入れる変 
数です。 last X と lastY は待ちが間の平均値をグラフ 
で表示するために用意しました。前回グラフを描い 
た座標を入れます。 A の1斤はプログラムリスト3 
の10行の変更です。3〜7斤は，プログラムリスト 
3の113〜117斤部かに入力してください。大域変数 
はプログラム先頭になければならないからです。 

プログラムリスト2の B は関数の変更と，待ち時 
間計測用の新しい関数を追加しています。 init 関数 
はグラフイツク画面の初期化を追加しました 。 arri 
val 闕数は乗客が到着したときに， setTime 関数を呼 
び出して現在の時刻をセツトする部分の追加です。 
getOn 関数では乗客を乗せるときに，待ち時間の平 
巧を計算するためが tAvera が関数を呼び出すよう 
じしてあります。 

simulation 関数では while 〜 endwhile のループを 
1回まわるごとに timer をひとつ増やすように変更 
を加えました。また無限ループを timer が768より小 
さい間だけループするように書き換え，グラフが画 
面右端まで表示されたら実斤を終了するようじして 
あります。86斤をコメントにしたのはグラフをさっ 
さと描かせたかったからです。これまでのように1 
ネ少のウェイトを入れたければコメントをはずしてく 


1わ4 Oh! X 1990.5. ►巧のぶにある XI は人'ぶがある。 PC98 や X68000 などを巧っている人でもうちの XI のと 

りこになってしまう。いつ I みんな化まって，信技.ミい;|志，シンギスカンをしている。 
しかし，をの後光栄-のゲームは化てこない。信じていた化おまでが……。 
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M なの $ 巧とがしぃ M 技の巧力 D 

func init() 
int i 

for i=l to 7 

floor( i, 0 ) = EMPTY 
floor( i,1)=EMPTY 
next 

/» 

print "キーをおして < どさぃ " 
while inkey$(0)="" 
rndO 
endwhile 

screen 2,0,1,1 /* 巧化 

lastX =0 /♦ 巧化 

lastY = 511 /« 巧加 

di8play() 
moveBlevator( 0 ) 

田 oveElevator(1) 
endfunc 
/, 

func arrival() 

int ff /» floorFrom 

int ft /» floorTo 

if rnd() > 0.3 then return() 

/♦ 

ff = int( rnd()»7 ) + 1 
repeat 

ft = int( rnd() け ） + 1 
until ff <> ft 
if ff < ft then { 

floor( ff,1)=addData( ft, floor( ff,1)) 

setTi 田 e( floor( ff,1)) A お力日 

locate locArvl, (7-ff)»3 

print chr $ けい 

printList( floor( ff,1)) 

)else ( 

floor( ff, 0 ) = addData( ft, floor( ff, 0 )) 

setTi 田 e( hoor{ ff t 0 )) A あ化 

locate locArvl,(7-ff)»3+l 

print chr$(5 )： 

printListi floor( ff, 0 )) 

} 

endfunc 

/» 

func getOn( elvNo ) 
int flag = 0 

int elevator, vector, pass 

elevator = Elevator( elvNo ) 

vector = Vector( elvNo ) 

pass = Pass{ elvNo ) 

if Wait( elvNo )=1 then return() 

if vector =1 and floor( elevator,1)<> EMPTY then { 
getAverage( floor( elevator,1)) /» 巧化 


大城変 R のま史とる袖 

int data( 1000, 2 ) /» 

/, 

int timer 二み /» 

int passes =0 /» 

int longest =0 /, 

float average =0 /* 

int lastX, lastY /» 


53: pass = concat( floor( elevator,1),pass ) 

54 ： floor( elevator,1)=EMPTY 

55: locate locArvl,(7-elevator)»3 

56 ： flag =1 

57 ： } 

58: if vector =-1 and floor( elevator, 0 ) <> EMPTY then ( 

59: getAverage( floor( elevator, 0 ) ) /* 追加 

60 ： pass = concat( floor{ elevator, 0 ), pass ) 

61: floor( elevator, 0 ) = EMPTY 

62: locate locArvl,(7-elevator)*3+l 

63 ： flag =1 

64: ) 

65: if ( flag ) then { 

66 ： printLisM EMPTY ) 

67 : print chr$(5); 

68: Wait( elvNo ) = Wait( elvNo ) + 1 

69 ： ) 

70: Pass( elvNo ) = pass 

71:endfunc 
72 ： /» 

73: func si 田 ulation() 

74: str t 田 

75 ： int i 

76 ： while ti 田 er < 768 /» 夕 g 

77: for i=0 to1 

78: arrival() 

79 ： dlrectionK i ) 

80: getOff( i ) 

81: getOn( i ) 

82: 田 oveBlevator( i ) 

83: locate 0,24 

84: tn = time) 

85: next 

86: ft while t 田 =ti 田 e> : endwhile /» 变 5E 

87: timer = timer+l /* ち加 

88: endwhile 

89 ： locate 0, 28 /» 迫力 D 

90: endfunc 

91 ：It 

92: パ待時 M か測用の阳技る化 
93 ： /* 

94: func setTi 田 e(1st ) 

95: data( lat, 2 ) = timer 

96: endfunc 
97: /* 

98: func int getTi 田 e(1st ) 

99: return( data( 1st, 2 )) 

100: endfunc 
101: /* 

102: func getAverage( 1st ) 

103 : int waitTime 

104 ； while lat <> EMPTY 

105: waitTime = ti 田 er - getTime(lat ) 

106 : if waitTime > longest then longest = waitTime 

107 : passes = paases+1 

108: average = ( waitTime - average ) / passes + average 

109: lat = tail! 1st ) 

110 ： endwhile 
111: locate 0, 27 

112: print using "longest: 参 ##. average:#♦#.«♦#" ； longest,average 

113 ： line( laatX, lastY, timer, 511-average け 0,11) 

114 ： lastX = timer 

115: lastY = 511-average ♦ 50 

116: endfunc 


A ) 

1 

2 

3 

4 

5 

6 
7 

B ) 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 
9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 
21 
22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 

39 

40 

41 

42 

43 

44 

45 

46 

47 

48 

49 

50 

51 

52 


►なををを統して 6 年。今になってながついた。を‘をの雑誌で々ることを。 

肿 "1 巧 （40) X 68000 ACE 


X - 己 AS にプログラミング辨理実碧 16 b 


ださい。 

これらの変更は小さいので，「3205行」のようじ中 
途半端な斤番号を使うことで簡単に修正できるでし 
J ： ラ。 

94斤からは時間計測用の新しい関数です。4000斤 
U 降には directionl 関数を入力してありますので， 
これらは5094行から1斤ずつ入力していくといいで 
しょう。 setTime 閱数は，引数として受け取ったリス 
卜の先頭要素に現をの時刻を付け加えます。逆に 
getTime 関数は引数として受け取ったリストの先頭 
要素から時刻を取り出します。試してみましょう。 
プログラムリスト2を先の指示にしたがって入力し 
たら run してください。「キーを押してください」と 
表示されたら BREAK キーで実巧を中断します。こ 
こで， 

timer = 300 

x=addData (1， 一1)/* x に [1] を七ット 
setTime ( X ) 


とするしリスト X の先頭要素に現在の時刻300がセ 
ットされます。これは1階に向かう人が時刻300にや 
つてきたことを意睐します。 
timer = 350 

X 二 addData (2, x ) / * x = [21] 
setTime ( X ) 

なら 2 階に向かう人に時刻 350 が七ットされます。確 
かめてみましよう。 

print getTime ( x ) /* 2階に斤く 人 

なら350が表示されますし 

print getTime ( tail(x )) /* 1 階に行く 人 

なら300が表示されます。 

最後に get Average 関数です。この関数はリストを 
引数に受け取り，先頭要素から順にエレべータ待も 
を始めた時刻を取り出しながら，平均待ちが間と嚴 
長待ち時間の計算を斤います。104〜110斤で計錠が 
終わったら，112斤で画面に表示し113行でグラフを 
描いています。 


プログラムリス K 2 
待ち時間を計る 


巧化化化化加 
巧お巧ち追お 






10 int 过 ata( 1000, 1) 

20 int dataBase = 0 
30 int EMPTY =-1 
40 ft 

50 int floor( 7,1) 

60 int locArvl= 20 
70 /家 

80 int 巨 levator(1)={1,1)/♦ 
90 int Paaa(1)={-1,-1) /» 

100 int Vector(1)={ 0, 0 ) /本 
110 int Wait(1 》 二 { 0, 0 ) /本 

120 /本 

130 initLiatt) 

140 init() 

150 simulation() 

160 end 
170 /本 

180 /本 

190 fu 打 c initListC) 

200 int i 

210 for i=0 to 999 

220 data(1,1 》 =i+1 

230 next 

240 data( 1000, 1)=EMPTY 
250 endfuno 

260 /本 

270 fu 打 c int newData() 

280 int retData 

290 r 后 tDftta = dataBase 

300 dataBase = tail( dataBase ) 

310 过 ata( retData,1)=EMPTY 

320 return( retData ) 

330 endfunc 
340 / 拿 

350 func int head(Ist ) 

360 retyrn( data( Ist» 0 )) 

370 endfunc 
380 i% 

390 func int tail( 1st ) 

400 return( data( Ist,1)) 

410 endfunc 
420 パ 

430 func int addData( x» Ist ) 

440 int nd 

450 nd = newData() 

460 过 ata( 打 d, 0 ) = x 

470 data( n 过， 1)=1st 
480 return( nd ) 

490 endfunc 


500 パ 

510 func int concat( Istl, 1 れ 2 ) 

520 int lat 

530 lat =Istl 

540 while tail( 1st ) <> EMPTY 
550 lat 二 tail( 1st ) 

660 endwhile 

570 data( lat,1)=l8t2 

580 return(Istl) 

590 endfunc 
600 ft 

610 func int delData( x , 1st ) 

620 int tmp 

630 int retData 

640 int i 

650 if X =1st then ( 

660 retData = tail( lat ) 

670 go(1st ) 

680 ) else ( 

690 retData =1st 

700 while tail{ lat ) <> x 

710 1st = tail{ 1st ) 

720 endwhile 

730 tmp = tail( lat ) 

740 data( lat,1)=tail(tmp ) 

750 gc( tmp ) 

760 J 

770 retur 打 (retData ) 

780 endfuno 
790 /本 

800 func gc( gabbage ) 

810 data( gabbage,1)=dataBase 
820 dataBase :: gabbage 
830 endfunc 
840 /♦ 

850 func printList(lat ) 

860 print 

870 if lat <> EMPTY then { 

880 repeat 

890 print head( 1st ); 

900 1st = tail(1st ) 

910 until 1st = EMPTY 

920 ) 

930 print " ド； 

940 endfunc 
950 /拿 

960 func init{) 

970 int i 

980 for i=l to 7 


166 Oh! X 1990.5. 


► THE SOFTOUCH のコーナ - 


•はもう少しページをを多くして一。 

ホ上巧郎に4 ) X 68000 PRO 


な知化 


より貿いェレべ一夕にずるには 


プログラムリスト3 
2基のエレべ一夕を動かず 


実巧してみた結果はいかがでしたか。最初は符ち 
時間平均の振動が大きいのですが，時間がたつにし 
たがって収束してくる様子がわかると思います。2 
つの direction 関数の性能を比較したければかのよ 
うにする！：いいでしよう。まず， direction 関数を呼 
び出すように simulation 関数を変更してグラフを描 
かせます。次に directionl 閱数を呼び出すように 
simulation 関数を変更し init 閱数の screen 命令をコ 
メントにして実行するのです。 screen 命令をコメン 
卜じするとグラフイツク画面がクリアされませんの 
で， 2 つの direction 関数をグラフで比較できます。 
グラフは画面左下を原点として表示されますので， 
下に描かれるグラフのほうが待も時間力す短いことを 
意味します。 directionl 関数の性能はどうでしよう 
力、。亂数の発生条件を同じにするため，「キーを押し 
てください」 t 表示される前に1発キーを叩いてわ 
けば巧をです。 

directionl 関数はまだまだな良の余地があります。 
エレベータ A が4階にいて上に向かってわり，エレ 
ベータ B は1階で止まっているとします。2階ある 
いは3階に上に向かう人がやって來た場合，エレべ 
ータ B はすぐに動き始めるべきです。現在はエレべ 
ータ A が止まる力，，1階に上に斤く人がこない限り 
エレべータ B は動きません。この改良だけで待ち時 


間平巧はもう少し短くなるはずです。自分と相手の 
エレ ベータの 間の階で人が 待っているか どうかを 調 
ベる 闕数が必要になります力5'，これは簡単でしょう。 

あるいはもっと徹底的に効率化を図ることもでき 
るはずです。このシミュレーシヨンでは現をエレべ 
ータカ 5' 何階にいるのかを，待っている人が知るこ t 
ができるタイプのものを想定しました力 3 '，これを待 
っている人から隠せば好き放題のことができるので 
す。4階から上に行こうとしている人を無視して， 

5階から下に行こう t している人を迎えにエレべ一 
夕を動かすこともできます。4階で待っている人は 
自かが無視されたことを知る方法はないのですから， 
をのほうが劾率がいいと判断したら実行することに 
なんの障害らないのです。実際シミュレーション画 
面を見ていると，こいつら全部無視でここにダイレ 
クトにエレベータを動かせば効率が'いいなあと思う 
ことがしばしばあります。 

ひとつ徹底的に効率化を図った direction 関数を 
作ってみたのですが， これがもう，厳のような if 文の 
塊になってしまいました。まるで エキスパートシス 
テムです。ちょっと大きいので発表は止めにします 
が ，皆さんも自分なりの効率のいい direction 関数を 
考え，試してみてください。いいものができたら， 
編集部気付で私宛に送ってくださいね。できのいい 
作品はこの連載の中で紹介したいと思います。 

ホ巧はちょっと息抜き。ゲームに挑戦してみまし 
ct ラ0 


更更巧巧 
変を変ま 







990 

floor( i, 0 ) 

=EMPTY 

1000 

floor( 1,1) 

=EMPTY 

1010 

next 



1020 

/♦ 



1030 

print " キーを巧して < 

ださい 

1040 

while inkey$(0 )： 



1050 

rnd() 



1060 

endwhile 



1070 

display() 



1080 

moveBlevator( 0 

)/» 

変巧 

1090 

moveElevator(1 

)/♦ 

迫リロ 

1100 

endfunc 




1110 ft 

1120 ft Arrival of Passenger 
1130 /* 


1140 

1150 

1160 

1170 

1180 

1190 

1200 

1210 

1220 

1230 

1240 

1250 

1260 

1270 

1280 

1290 

1300 

1310 

1320 

1330 

1340 

1350 

1360 

1370 

1380 

1390 

1400 

1410 

1420 

1430 

1440 

1450 

1460 

1470 

1480 

1490 

1500 

1510 

1520 

1530 

1540 

1550 

1560 

1570 

1580 

1590 

1600 

1610 

1620 

1630 

1640 

1650 

1660 

1670 

1680 

1690 

1700 

1710 

1720 

1730 

1740 

1750 

1760 

1770 

1780 

1790 

1800 

1810 

1820 

1830 

1840 

1850 

1860 

1870 

1880 

1890 


=addData( 
(7-ff):3 


)) 


func arrival() 

int ff /♦ floorFrom 

int ft I 、 floorTo 

if rnd() > 0.3# then return( 

f 、 

ff = int{ rnd()*7 )+ 1 
repeat 

ft = int( rnd()*7 )♦ I 
until ff <> ft 
If ff < ft then { 
floor( ff,1) 
locate locArvl, 
print chr|(5) : 
printListl floor( ff, 

)else { 

floor( ff, 0 ) = addData( ft 
locate locArvl,(7-ff) け +1 
print chr$(5 )； 
printLlst( fioor{ ff, 0 )) 


endfunc 

/» 

f 、 Display Floor 

/, 

func dlsplayC) 
int i, J 
print chr$(12 )； 
for i=l to 7 
j = 8 — i 
print J; 

locate locArvl,carlin 
prlntLiat( floor( j, 1)) 
print 

locate locArvl, csrlin 
printList( floor( j, 0 )) 
print : print 
next 

endfunc 

/» 

/ 拿 Passengers get off 

/» 

func getOff( elvNo ) 
int chk, t 田 p 
int flag = 0 
int elevator, vector, pass ft 巧化 
elevator = Elevator{ elvNo ) /♦ ぶ加 
vector = Vector( elvNo ) / ♦迫化 

pass = Pass( elvNo ) /♦ お加 

if pass = EMPTY then return() 
chk = pass 
while chk O EMPTY 

if head( chk ) <> elevator then { 
chk = tail(chk ) 

I else { 

tap = tail{ chk ) 

pass = delData( chk, pass ) 

chk = tmp 

flag =1 


ft, floor! ff,1)) 


floor( ff, 0 )) 


/* 巧巧 


endwhlle 

if pass = EMPTY then { 
if vector =1 then ( 

if upper( elevator ) = 0 then 
if floor( elevator,1 


=EMPTY then vector = 0 


else { 

if lower( elevator ) = 0 then ( 

if floor( elevator, 0 ) = EMPTY then vector 

1 


Wait( elvNo ) 
Vector! elvNo 
Pass( elvNo ) 
endfunc 
/» 


Wait( elvNo 
二 vector 
pass 


flag バ変更 
/ ♦ 迫力 0 
/« お如 


1900 /» Passengers get on 
1910 /» 

1920 func getOn( elvNo ) /* を巧 

1930 int flag = 0 

1940 int elevator, vector, pass ft 迫々口 

1950 elevator = Elevator( elvNo ) / ♦お化 

1960 vector 古 Vector( elvNo ) /♦ 迫力口 

1970 pass s Pass( elvNo ) /* 巧如 

1980 if Wait( elvNo )=1 then return{ ) /* 変史 

1990 if vector =1 and floor( elevator,1)<> EMPTY then { 

2000 pass = concat( floor( elevator,1)• pass ) 

2010 floor( elevator,1)=EMPTY 

2020 locate locArvl, (7-elevator )*3 

2030 flag =1 

2040 ) 

2050 If vector =-1 and floor( elevator, 0 ) <> EMPTY then { 
2060 pass = concat( floor( elevator, 0 ), pass ) 

2070 floor( elevator, 0 ) = EMPTY 

2080 locate locArvl,{7-elevator)*3 + 1 

2090 flag =1 

2100 } 

2110 if ( flag ) then ( 


2120 

2130 

2140 

2150 

2160 

2170 

2180 

2190 

2200 

2210 

2220 

2230 

2240 

2250 

2260 

2270 

2280 

2290 

2300 

2310 

2320 

2330 

2340 

2350 

2360 

2370 

2380 

2390 

2400 

2410 

2420 

2430 

2440 

2450 

2460 

2470 

2480 

2490 

2500 

2510 

2520 

2530 

2540 

2550 

2560 

2570 

2580 

2590 

2600 

2610 

2620 

2630 

2.640 

2650 

2660 

2670 

2680 

2690 

2700 

2710 

2720 

2730 

2740 

2750 

2760 

2770 

2780 

2790 

2800 

2810 

2820 

2830 

2840 

2850 

2860 

2870 

2880 

2890 

2900 

2910 

2920 

2930 

2940 

2950 

2960 

2970 


printList( EMPTY ) 
print chr$(5); 

Wait( elvNo ) = Wait( elvNo 


変巧 


pass 


/* 追化 


Pass( elvNo 
endfunc 

/♦ 

/ 韋 Move Elevator 

/♦ 

func moveElevator( elvNo ) 
int elevator, vector, wait 
elevator = Elevator( elvNo 
vector = Vector( elvNo ) 
wait = Wait{ elvNo ) 

/♦ 

locate (elvNo+1) け， ( 7-elevator ) *3 / 本変更 
print " .. 

I 、 

if wait = 0 then { 

elevator = elevator + vector 
)else { 
wait = 0 


/* 変更 
/* お加 
/» 迫加 
/«あか 
/* 巧化 


if elevator < 1 
elevator =1 
vector = 0 

) 

if elevator > 7 
elevator = 7 
vector t 0 

) 

け 


then 


巧加 
巧化 
巧化 
おか ] 

おれ！ 

巧化 
巧化 
巧化 


/* 


ま更 
巧史 
変巧 
夕更 


locate 0, 25+elvNo 

print "Elevator" ； elvNo ； " ； " ； chr$(5); /♦ 
printList( Pasa( elvNo )) /* 

locate (elvNo+1) け， (7-eievator)*3 /» 

print midS ( "DownStopUp ", 4Mvector+l)+ 1, 4 
Elevator( elvNo ) = elevator /» 巧々日 

Vector( elvNo ) = vector / 拿巧加 

Wait( elvNo ) = wait /* 巧力 !] 

endfunc 
/* 

func direction( elvNo ) /♦ 変巧 

int elevator, vector, pass /» 追化 

elevator = Blevator( elvNo ) /* お化 

vector = Vector( elvNo ) /♦ 巧化 

pass = Pass( elvNo ) /♦ お il 日 

if vector = 0 then ( 

if floor( elevator, 0 ) <> EMPTY then ( 
vector =—1 

)else if floor( elevator,1)<> EMPTY then 
vector =1 

)else if lower( elevator ) then ( 
vector =—1 

)else if upper( elevator ) then { 
vector 二 1 


else { 

if pass = EMPTY then { 
if vector =1 then { 

if floor( elevator, 0 ) 
if floor( elevator,1 
if upper( elevator 


<> EMPTY then { 

)=EMPTY then { 
=0 then vector 


else if vector =—1 then { 
if floor( elevator,1)0 EMPTY then { 
if floor( elevator, 0 ) = EMPTY then ( 
if lower( elevator ) = 0 then vector 

1 

) 


Vector( elvNo ) 
endfunc 

/* 

func int upper( n 
int 1 

for l=n+l to 7 
if floor ( し 
if floor( i, 
next 

return( 0 ) 
endfunc 
/» 


vector /» お加 


<> EMPTY then return( 
<> EMPTY then return( 


2980 func int lower( n ) 

2990 int i 

3000 for i=l to n—1 

3010 if floor( i, 0 ) <> EMPTY then returnt 1) 

3020 if floor( i,1)<> EMPTY then returnt 1) 

3030 next 
3040 return( 0 ) 

3050 endfunc 
3060 /» 

3070 /» シミ ユレー シ 3 ン 
3080 /♦ 

3090 func Bimulation() 

3100 str tm 

3110 int i /» 巧化 

3120 while 1 

3130 for i=0 to1 /* お化 

3140 arrival!) 

3150 direction( i ) /» g 巧 

3160 getOff ( i ) /» JC 夏 

3170 getOn( i ) /» 巧巧 

3180 moveElevator( i ) /* 夕史 

3190 locate 0,24 

3200 tm = ti 田 e$ 

3210 next 

3220 while tm = time) : endwhile 

3230 endwhlle 
3240 endfunc 


►うもの大ザには Fuzzy の山川もやんがいます。巧裳を巧けたこ t はなかったけど「1- 
MYj をなて今な•まけてみようかなホ，と,思いました。 

脚 II 速也（21》 X 68000 EXPERT - HD 結 I 匈お 


X - BAS にプ□グラミング調理実習 167 










臣巧号 

特集これからの Xfamily 
X68000 じ光秘気ディスクを学習リモコンの製作 
THE SOFTOUCH ライトニングバッカス/ Might and MagicD 他 

• OPMA 用外部関数じよる KENBAN.BAS 

• XI ツ1 turbo 用ドライブゲーム Spirit of Rally 

• XlturboZ 用これ，パズルなんですか。 

MZ-2500 MIDI 入門 (1)MIDI ボードを作る 

C 調言語講座 PRO-68K X68000マシン語プログラミング 
全機種共通システム超小型コン《イラロ C 

フ巧号 

特集 3D グラフィックへの飛翔 

Z バッファアルゴリズム/スムースシェイディング他 
THE SOFTOUCH Terazzo PRO-68K/ アドヴァンスト•ファンタジアン 
S D6GA.CG アニメー ション講座 
n MZ- 2500用グラフィックェディタ作成講座 
運マシン語カタテル in Z80.S Bar 
|5|x- 日 ASIC プログラミング調理実習 
全機種共通システム TTC 用パズルゲーム TIC BAN 
X68000 マシン語ブログラミング /C 調言語講座 PRO-68K 他 

曰月号 

特集1XIプログラミングガイドブック 
PCG のを挺から奧義まで/起高速ラインルーチン他 
特集 2 3D グラフィックの深淵へ 

スキャンライン Z バッファ /3D モデリング他 
r 新連厮 (で)の ショー トプロば一てぃ 
X68000 マシン語プログラミング /C 調言語講座 PRO-68K 
X-BAS にブ□グラミング調理実習 /D6GA，CGA 講座 
MZ- 2500用グラフィックエディタ /Z80's Bar 他 
全機種共通システム CP/M 用ファイルコンバータ 

9月号 

特集活用ハードディスク&プリンタ 

各社ハードディスク接続総チェック/ハードディスク雑学 
講座/ COPY キーメニュ ー/ ビデオ:リンタる用ブログラ厶他 
THE SOFTOUCH ジェノサイド/琉球/ mFORTH Compiler 
• サイハ'ースティックで遊ぶ不思譲な環巧ソフトの世界 

• Xl/XUurbo 用シューティングゲーム Defeat X 
Z80’s Bar/MZ- 2500グラフィックエディタ他 
1X68000] X-BAS に/マシン語 /C 調言語講座 /D6GA• CGA 
全機種共通システム生物進化シミュレーション BUGS 

1日ち号 

特集ゲーム面白ム理学 

ソーサリアン•宇宙からの訪問者/ファンタジーゾーン 
ねじ式/ガウディ•バルセロナの風/サバッシュ他 

• MZ- 700用シューティングゲーム Side Roll-F 

• Xl/XUurdo 用力ードゲーム Bonding 

ショートブロ /Z80’s Bar/MZ- 2500 グラフィックエディタ 
X68000 マシン語/ X-BAS に /C 調言語講座 /D6GA.CGA 
THE SOFTOUCH Z'sTRIPHONY DIGITAL CRAFT/James68K 
全機種共通システム小型インタプリタ言語 TTI 





刪忍 

巧諭ブ〜ムシステム文4 

媛 


12巧号 

特集 C プログラミングへの招待 
付録 C 言語簡易リファレンス 
|]ショートプロぱ一てい /ZSO’sBar 
1] X68000 マシン語/ X-BAS に /D 日 GA.CGA 
Oh! X2 周年特別を画「素ネ立子の声が關こえる」 
XIAurbo 用アクションゲーム ACTIVE UNIT 
LIVE in *89 天空の城ラピュタ/ギャラクシーフォース 
THE SOFTOUCH 38万キロの虚空/た一みのる2 
全機種共通システム SLANG 用リダイレクションライブラリ 

1巧号 

特集1オペレーティングスタイルの研究 
特集2 C プログラミング応用編 
ショートプロぱ一てい /Z80’s Bar 
I 載 |X680(K) マシン語 /C 調言語講座 /D6GA.CGA 
• XI/山 rbo 用シミュレーションゲーム Super Battle 
しIV巨 in ’90さよならを過ぎて/ RYDEEN 
THE SOFTOUCH レナム/メタルサイト 
全機種共通システム WORM KUN/ 再損載 SLANG 
特別付録 X68000 THE SOFTWARE CATALOGUE 

2月号 

特集画像圧縮へのアプローチ 

S ショートブロば一てい /Z80’s Bar/DoGA-CGA 

X68000 マシン語 /C 調言語講座/ X-BAS に調理実習 
• X68000 用ゲー厶ブログラム GonGon 
• MZ-700 用紙芝居 Eyelarth 
LIVE in '90 才ーダイン/魔女の宅急便 
THE SOFTOUCH A-JAX/ フラッピーン夢幻教±ヴァリス fi 
マジックパレット/ Mu-1/CYBERNOTE PRO-68K 
を樓種共通システム超小型コンくイラロ C+ + 

3ち号 

特集 MUSIC アドベンチャー 

X68000 用 MIDI ドライバ&音源エディタ 
なんでも鳴らせる 0PMD.X/MML を楽譜データじ 
間ショートプロば一てい /Z80’s Bar/DoGA-CGA 
[^C 調言語講座/ X-BAS に調理実習 
• Xl/turbo シミュレーション CR に IS in Tokyo 
LIVE in *90 パワードリフト/スキーム / となりのトトロ 
THE SOFTOUCH ナイトアームス‘/斬/ダンジョンマスター 
全撒産共通システム超多機能アセンブラ OHM-Z80 

4月号 

特集ゲームシステム文学誌 

「連 1 ショートプ□ぱ一てい /Z80’s Bar/DoGA-CGA 

I 載 I X-BAS に調 i 里実習 /C 調言語講座/ X68000 マシン語 

• X1.MZ- 2000/2500用 RPG The Cave of Dalk 

•うわさの68040，ついじ登場 

LIVE in *90 バーニングフォース （OPMD 巧応） 

THE SOFTOUCH The Fille Professor/HOST PRO-68K 
を機種共通システムフアジイコンピュータシミュレータト MY 
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► liiiliil の「 I ?むせて……」では， MSX 2 十に巧'ィ I しむといってましむ力す，今がはついに XI 
Uirbo 2 と離婚，を L て X 6800() EXPERT と冉化というを常にでてしまいましむ。 X 68000 と 
は巧'ぶのつもりだったのに。 I ホしてわ XUurbo 1し 

'ド-が二格 （22) X 68000 EXPEKT ， MSX 2+ お I 匈!な 



5月号（品切れ） 

特集 MIDI サウンドデータ 料理術 
LA 音源を FM 音源でシミュレート /X-BAS にで MIDI 制御 
特別を画第4回「言わせてくれなくちゃだワ J 
•シャープバソコンフォーラ厶’89 in ホ巧 
•詳解 Human68k ver.2.0 

• MZ-2500. Xl/XIturbo 用戟略的ライトサイクルゲーム 
連載 C 調言語謙座 PRO-68K/ 0S-9/X 68000入門 
X68000 マシン語ブログラミング 
全巧巧共通システムソースジエネレータ RING 



11月号 

特集 microcomputer 入門 
巧ホからの CPU 物語/ RISC プロセッサの設計と製作 
X68000&X1 で周巧 LSI を使し、こなそう 


ショートプロ /ZSO’s Bar/MZ- 2500グラフィックエディタ 
X68 加0マシン語/ X-BAS に /C 調言語謙座 /D6GA.CGA 
• X68000 用カードゲームばばぬき 
LIVE in '89 メタルホーク/オブ•ラ•ディ，オブ•ラ•ダ 
THE SOFTOUCH S ね tionery PRO-68K/ リングマスター1 
全俄種共通システム TTI 用パズルゲーム PUSH BON! 


バックナン/卜棄巧 


ここには1989年5ち号から1990年4月号までをご紹 
介しました。現在1989年6 ~ 12，1990キ1~4月号 
までの在庫がございます。バックナンバーわよび定 
期講読のわ申し込み方まじついては，180ぺージを参 
照してくピさい。 


19893 




















愛読者プレゼン K 


プレゼントの応募方法 

とじ込みのアンケートはがきの該当項目をすベてご記入のうえ， 
希望するプレゼント番号をはがき右下のスペースじひとつ記入 
してわ申し込みください。締め切りは1990年5月18日の到着み 
までとします。当選者の発表は1990年7月号で巧います。 


イマジニア 

巧 03(343)8911 



ポピュラス 


X 郎邮日用日'で H □版 


9,800円 3名 






をぶ新聞社 
巧 03(445)6111 


バブルボブル 


X 朋加师已 "2 HD 版 

7 , 2 〇〇円 3名 


プレイヤー自身が神や悪魔じなり，巧巧を統一させるといラ新感覚の 
リアルタイムシミュレーシヨンゲー厶。 


徳間コミュニケーシヨンズ 
巧 03(260)1161 


ゲー厶センターで人気を博したタイ h —のパ 
ズルアクションゲー厶。バブルンやボブルン 
をはじめ，登場ずるキャラクターが可愛い1 


日本ファルコム巧 0425(27)0555 

ファルコムグッズ 

A . バッグ吕名 
已.ディスクホルダー 3名 

C . システム手帳良下敷さの t ッ K 2名 

D . テレホンカード3名 

E . バッジ良ポストカードセット2名 


ワンダラーズ•フロム•イースの X 郎〇加版発売を記念 
して，曰本フアルコムからフアルコムグッズをプレゼ 
ン h 。 さずが，太っ腹 I 希望ずるものを明記のこと 
(4- A ， 4-巳…）。 


X 日郎邮用 
日" 2 H □版2枚維 


U ウイ -K 


6,800円 


このテのソフ K では有名なテクノポリスソフ K が，初 
めで X 郎邮日用に作ったグー厶。いちおラアクシヨング 
ームです 0 


3月号プレゼン h 当選者 


田アルガーナ（神奈川惧）藤原ち治（愛が県）米木剛（岡山県）山中泰徳固レナム(ま 
京都）岡野葵司（神奈川県）ホ城查和（香川県）形幅哲也圓夕幻お±ヴァリス n (ま 
都府）巧井秀晃神尾俊巧（和歌山県）化田秀孝屈めいぐるみ（東京都）中村巧が（香 
川お）住友将洋固清おかお水（東京都）イ尹藤大地（巧奈川県)小林お黒武者健一(福 
井巧）大を篤志（愛媛県）紙田将志 


GAME OF THE YEAR プレゼン h 当選者 



高麗人参鉛 1名 


妻物飲料の仕掛け人，古が(で)聪氏がわざわざアメリ 
力のチヤイナタウンまで行って買ってさた珍品。味は 
ちちろん . 。 


ゲームボーイ（お岡県）杉村謙一郎 BATMOBILE (山形県）築瓷啓介（まま都）巧端 
英が（愛が県）藤井哲也（岐阜県）松义孝治（福岡県）立川智义 RPG 秘宝巧(東京都） 
中川比呂志（静岡県）大野二郎 （= 重県）服部靖司（な离県）上井一夫（大み県）首藤 
誠二 RPG 人を録（宮城県）山田！!明（埼玉県）丸山勝之（静岡県）ち野巧が(愛:な巧） 
井戸を登（兵巧巧）±る巧正 RPG 100 の巧巧（長野巧）金子明人（大阪府）化水麦平 
中巧宙史（福井惧）宮本滕お（に島県）原田謙 Oh ! X ノート（北海道）管原克イを（干 
葉場）大を伸介ま岡哲（神奈川県）鈴木善昭（愛知県）稲葉貴也福岡お义(を山お） 
管田朋が（大阪府）山下智也（岳根県）森星児（宮崎巧）佐疎ま化90名 （敬称略） 

じ01の方々が当選されました。わめでとうございます。商品は版次発をいたしますが， 
入荷が況などじより遅れる場合もあります。また，公正取引委員会の告示じより，この 
プレゼントじ当選された方は，この号の他の腿：«じは当選できない巧合がありますので 
ご了承ください。 


(価格はすべて消'瘦税別です） 


► MIDI をやってみたいが，架器らなければ， MIDI ボードらむい。やはり巧乏人は ， FM 
音欄までが限あなのだろう力 ，。 渡部裕す (23) X 68000 EXPERT . MB - S 1 福岡県 
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メーカー MIPS Tr 巧(巧)をち巧キわッた ( K 助 


インテル17120 214 8 

インテル日 27141 * 
モトロ-ラ 13.5 1201118 
モトローラに 30 76 0.5 

NS 10 37129 1.5 

曰ネ巧気 13.1 93119 2 

曰本巧気 4.3 38.5 119 ♦ 

日立 •を 谢哥7 73 1 P 1 I 

東を 5-6 4已 93 ♦ 


ホールト命令など。 

80960 CA の命令アーキテクチャの特徴の 
ひとつとして，静的な分岐予測を採用して 
いることが挙げられます。高機能命令はプ 
口七 ッサ 内でマイクロコード列に展開され 
ます。たとえば整数の比較を斤う cmpi 命令 
のあとに bne.t 命令が書かれているとします。 
これは branch if not equal ということで, 
比較結果が等しくないのならどこかのアド 
レスに分岐するということです。 bne.t の t 
は true を表してわり，莱 f 牛が成立して分岐 
する確率のほうが高いと，プログラムがプ 
口七 ッサに 教えているのです。 

これにより，分岐が成立したときパイプ 
ラインが乱れ実行が遅れてしまうといった 
ことが防げます。 true タグがを件分岐命令 
についていると，命令ストリームは分岐先 
のはうから順番に取ってきて命令パイプラ 
インに入れるのです。なわ true でないとき， 
つまりたぶんを件は成立しないだろうとい 
うときにつけるのは f ( false ) です。 

また別の特微として，このプロセッサは 
基本的には民 ISC なのです力す，アドレッシン 
グの豊富さやマイクロコードで実現した一 
部の高機能命令などから， CISC 的な色おも 
感じとることができます。たとえば，高機 
能命令の変わったものとして， Conditiona 
1 Compare というものがあります。これは 
文字どぉり，を件が成立しているのならば 
比較をするというものです。つまりある変 
数又が， yl よりは大きくて， y 2 よりは小さ 
いということをチェックするような化理の 
最適化のためじ用患されているようです 4 >。 
表1巧巧マイクロプロセッサーお 


SPARC 

Cypress 24 

7.2 

的 

幸 

SPARC 

巨」. T . 

55 

13 

7 

本 

R 3 D 00 

LSI Logic … 

如 

15 

74 

♦ 

80 白巨 0 

インテル 

3 已 

100 

76 

幸 

80960 CA 

インテル 

66 

54.3 

90 

1 

88100 

モト ローラ 

28 

16.5 

51 

♦ 

29000 

A . M . D . 

17 

80.0 115 
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がこれからの計算機アーキテクチャにとっ 
て必嬰不可欠というわけです。 

化用プロ七ッサの並列実斤化として考え 
られたものとして，すでに紹介した VLIW 
方式や今回紹介する スーパースヶーラ 方式 
があるわけです。この方式の定義をアメリ 
力の学を誌のコラム記事リを参考にして短 
く 蕾いて みると次のようじなります。 「スー 
パースヶーラ 方式とは，逐次的な命令 スト 
リームから同時に実行できる命令をプロ七 
ッサが実行時に検出し，可能な場合には並 
列実巧を行う方式のことである」。 

ここでミソであるのが，「逐次的な命令 
ストリームから」というところです。いま 
までのプログラムは当が（並列実斤ではな 
くて）逐ホ実行するようじ書かれているの 
ですが，をのような逐次的な命令をプロセ 
ッサが並列実斤してしまうということです。 

したがって，理論的じは従来のプログラ 
ムををのまま並列実斤できるというメリッ 
卜があるわけです。この点でトレーススケ 
ジューリングのような複雑な並列化コンパ 
イラの問題がある VLIW のアプローチとは 
大きく違うところだといえます。原理的に 
コンパイルがじできるだけの並列化嫂理を 
してしまうほう力3'，得られる並列度は大き 
いのですが，やはり互換性ということは予 
想の I 上に重要なことなのです。 

!_ インテルの 80960 CA 1 

80960 CA は，機械語命令をメモリから取 
ってくると，プロ七ッサ巧の命令キャッシュ 
じいったん格納します。をれから4命令同 
時にデコードし，をこから同時に実行でき 
る命令を最大3つ同時に実行開始します。 
ただし，3つの命令はどのような3命令でも 
いいわけでなくて，プロ七ッサ巧の異なる 
ュニットで嫂理を斤う命令でないと駄目な 
のです。をの種類は次の3つです。 

1) REG 形式 

绽術論理演算命令，レジスタ閒コピー命 
令，比較命令など。 

2) M 巨 M 形式 

メモリとの口ード，ストア命令，アドレ 
ッシングの計算だけを斤う ロー ドア ドレス 
命令など。 

3) CTL 形式または COB 民形式 

分岐命令，手続きコール，リターン命令， 


►据近，化がが忙しすぎて， XlturboZ を巧うヒマがないつ！！巧遅くおじ饰つてきて，を 
がをして，庙 I 貞に入り，化がのまとめをしたら，もうホ中。 

磯部政巧 （21) Xlturbo / turboZ , MZ -700 福岡胆 


/ 全盛を義る RISC チップ / 

マイクロプロ七ッサの開発競争は相変わ 
らず激烈で，新しい製品をフォローするの 
もたいへんです。をこで，最新のマイクロ 
プロ七ッサ（主に32ビット）に関するデー 
夕を，日経エレクトロニクスの記事1に> など 
からおき化して表1にまとめてみました。 
この表には，チップ名，闡発（製造）メー 
力一名， MIPS 備，トランジスタ数，総命令 
数，キャッシュメモリ容量が示されています。 
ただ， MIPS 値は設定方法などでかなり誤 
差がありますのでご容赦ください。 

表は上下にかかれていて，上が CISC タイ 
プ，下が RISC タイプのプロ七ッサです。乗 
算など複雑な命令を持たない RISC と CISC 
の MIPS 値を単純に比較することは不を平 
なのですが，この表を見るかぎり民 ISC 系は 
圧倒的に スピー ドが速いといえます。表に 
は載ってませんが民6000 ( MIPS 社）などは 
50 MIPS を軽く越えているという話です。 

CISC では，相変らずインテルが8086系の 
石を力づくで作っているようで，80486など 
は命令数が214にものぼっています 。 RISC 
は コンパイ ラを作るのがたい へんだ という 
ことですが，この大量の命令から最適な命 
令を遽ぶのだってをれほど容易だとは思え 
ません。また日本電気も， T 民 ON 魄営（表 
の Gmk : ro /200 は T 民 ON チップ）には加わ 
らずに， V シリーズで頭張っているのですが， 
民 ISC 攻勢に耐えられるわけはなく ， MIPS 
社の民2000/3000なども作っています。 

今回焦点を当てるチップは単なる RISC で 
はなく，次世代 RISC の有力な方式としてを 
目を樂 めつつ ある 「ス ーパー スケー ラ方式」 
をネリめて採用し市場にデビューしたインテ 
ルの80960 CA です （80860 のほうは別のアー 
キテクチャですので’混同しないように)。 

[_ スーパースクーラ方式とは/ 

計質-機の高速化といってもさまざまなレ 
ベルの話がありますが，ここではプロ七ッ 
サアーキテクチャについての話をします。 
プロ七ッサアーキテクチャの性能向上に関 
しては，「クロック周波数を上げることは 
素子技術が]にかなり限界に近づいているの 
で，あとは命令の実巧を並列化するしかな 
い」といわれています。やはり並列実斤化 
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第加回知臟城踞 i ——お茶目な計算巧たち—— 


次世代マイクロプロセッサ登場 


66002 仰 
8曰4 3 3 0 
4300500^1 
00己8287 WX 
日日己已 3 VVG 了 
















Arita Takaya 有田隆也 


/ 80960 CA の中身 / 

まずイメージをつかんでもらうために， 
プログラムの実行の様子 5 )を図1に示しま 
す。プログラムはメモリ上に通常の機械語 
プログラムと同じように順番に格納されて 
います。図1の縦軸はをの命令の並びで， 
横軸は時間軸を示しています。斜めの網掛 
けは演算のオペランドに対応するユニット 
へ化力するステップで，点の網掛けは各ユ 
ニットでの実巧を示しています。 

図1を見てわかるように，ロード命令 ( Id ) 

と比較命令 ( cmpi ) やロー ドアドレス （ Ida ) 
命令と加算命令 ( addo ) は同時に実巧を郎] 
始しています。また，乗算命令の実行は4 
クロックかかるのです力す，をの終了を待た 
ずに，加算命令などを才ーバーラップして 
実斤していることらわかります。 

図2に80960 CA の内部のブロックを示し 
ます。特にをの核となる部かは，下に示 
すような6つの部分に分けることができます。 

1) 命令シークエンず 

4命令を同時にフェッチするこ i ができ 
ます。フェッチした命令は内蔵する 1 K バイ 
卜の命令キャッシュに格納し，4命令同時 
に デコー ドします。 をれ から並列 スケ ジュ 
ーラで，4命令のうも同時に実斤できる命令 
を調べ，最大3命令の実行を開始します。 

2) 6ポートレジスタフアイル 

32ビットのレジスタを32個持ってわり， 
をのうち16個がグロ _バルレジスタで，16 
個が ローカル レジスタです。6ポートである 
というこが重嬰です。1クロック巧に6 
つの並列なアク七ス（演算などのオペラン 
ド化力2つ，ひとつ前の命令の結果の格納， 
メモリへの出力，ひとつ前のメモリからの 

因1並列実巧のが子 


読み込み， 5) のアドレス生ぶュニットに対 
する出力）が独立にできます。 

3) 整数実行ュニット 

整数算術演算，論理演算，シフト，レジ 
スタ間コピー，ビット演算，比較演算に I 划 
するすべての化理を斤います。 

4) 乘除算 ュニット 

栗除算， rem 淸算， mod 演算を斤います。 
乗筑用に最適化されてゎり，4クロックで 
終了します。 3) の奥行ュニットと並列実斤 
します。 

5) アドレス 生成 ユニット 

ロード命令やストア命令の実劾アドレス 
の計筑を斤います。また，ロードアドレス 
命令を r が接実行します。これは実効アドレ 
スをす旨定したレジスタに格納する命令です。 
この命令があることで，ふつうの RISC プロ 
七、ソサより複雑なアドレッシングを斤うこ 
とができるのです。 

6) RAM / 口ーカルレジスタキヤッシュ 
1 K バイト分のスタテイック RAM がメモ 

リ空閒の最初の部分に マッピング されてい 
ます。残りの512 バイトはプログラムからは 
見えません力;'，ローカルレジスタのキャッ 
シュ として使われています。 コール 命令， 
割りを み，ホールト により，16個の 口一 
カルレジスタの内容は，このキャッシュの 
中に4 クロックのスピー ドで自動的に退避 
されます 6 >。^ちろんあふれたら，外部のメ 
モリ上の スタック 領域に格納されます。 

/ 唐®□巧:®だ / 

プロ七 ッサアーキ テク チャレベルに わけ 
る並列実行化の第一歩として，このスーパ 
—スケーラは大きな?ミ睐があります。従米 
のプロ七ッサでは，単に命令パイプライン 
図2 80960 CA の内部巧成 



によって命令の投入 I 測橘を短くして速度を 
上げるということが主流でしたが， スーパ 
—スケーラ方式では，複数の命令の实斤關 
始 （ issue ) を可能にし/、•という点で愈味が 
あるわけです。特に重要なのは，先述した 
よう にコンパイラに しわ寄せが いかない と 
いうことだと思います。 

しかし逆にいえば，化用プロ七ッサの並 
列実巧化としては，ほんのをの n であると 
もいえるでしよう。をむをら原迦的にはフ 
ォンノイマン裂の逐次実斤の概念自体を，を、 
実に守っているからです。をして，をのよ 
うなアプローチでは，ふつうのソフトウェ 
ァの場合，2から3倍程度の速度向上しか塑 
めないと多くの研究は語っているのです。 
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► X 68000 EXPERT と CZ -612 D を i とめて巧いました。と’同げじ1力ち前から Oh ! X 知能おが概論 171 

を巧い始めました。これからヨロシク。 水江が仲 （17) X 68000 EXPERT 佐巧化 



















































































'■ 第タグ回 

猫とコ：;ピュータ 

關极0 ^梦イ J レ 

Takazawa Kyoko 

I ― 高が恭子 I ■― 


「テンポラリーファイルがオープンできま 
せん！！」これなあに？ 単語は1つひとつ 
わかっても，なえていることがわからない。 
いつものように，水道の蛇口をひねるよう 
な気怪さでディスクを立も上げて，書きか 
けの原稿が入っているエディタのファイル 
を呼び出そうとした。 「 A〉RED GENKOU 
47」リターン。カツチンカツチンと，さあ 
テキスト画面が出てきますよといった力、い 
がいしい響きがするのだが，をのあと急に 
突きつけられたメツ七ージ。「テンポラリー 
ファイルがオープンできません」 

アラ？こんなのいままで見たことがな 
い。オープンできないって言われたって誰 
が悪いの？ ふだんと違うこと力す起こった 
らやりなゎすのがいちばん。もういっぺん 
やってみたら解決したという経験は何回も 
ある。そこでもう一度電源を入れるところ 
からやってみるカミ，やっぱり同じだ。 

原因を考えるよりやりなゎすほうが衙単 
なので，なんべんもファイルネームを入れ 
てみては，同じメツ七ージを見てムツとす 
る私。あまりよ〈知らない相手と長いこと 
交際していて，いきなり思いがけないこと 
を宣言されたみたいな気持ちだ。 

これが「ディスクがいっぱいでなんにも 
できませんよ」と言ってくれたのなら，こ 
んなじ大あわてはしなかったのに。私も落 
ち着いて残りのバイト数に目を t めていれ 
ばすぐに，ア，をうかとわかっただろうに。 

ただをれだけのこ} L で久しぶりのパニツ 
クを味わい，とうとう，出張先の夫に電話 
をするというナサケないことじなった。 

ご，鉄の扉 

前をまではふつうじ仕事ができたディス 
クに何かが起こった。「さては（夫が）何か 
妙な命令を入れたのだ。ひとこと言ってく 
172 Oh! X 1990.5. 


れたらいいらのを」。 

「 A > DIRj で見る t 昨な夫が NIFTY の 
通信ホットからダウンロードした異様に長 
いファイルがいくつかある。でも特に疑問 
のあるコマンドは見あたらない。 

つぎに FD . EXE で A ディスクのすベて 
の内容を調べてみるけれど，あやしいと思 
われる項目はない。 

もし や，エディ タの MIFES を民 ED にリ 
ネームして使っているのがいけないのかな。 
はじめに使っていた エディタが RED だっ 
たので， MIFES に変えてからも字数が少な 
くていいなんて，元の名前で使っている。 
MIFES じ戻してみよう。でらダメ。そんな 
はずないなと思う。 

このマウスが悪いのかな？ 最近つけた 
マウスが何かしら妨害してるのかもしれな 
い。をんな幼稚なことすら真剣に考えてし 
まぅ。 

「テンポラリーがどうしたのよ」！:心の中 
でつぶやく力す，もうほんとにできること力ぞ 
なくなってしまったのだ。原稿どうしよう 
かな。 エディ タカすなくなっちゃうと手書き 
だ。いまさらをんな。 

となりの NEC 文豪 7 HR じ目をやる。ヮー 
プロかあ。電源を入れて少し動かしてみる 
けれど，初めてさわるようなもどかしさ。 

X 68000 のワープロソフトは，もっと悠長 
なのだ。をういえば X 68000 の エディ タもあ 
ったのだけど，使ったことがない。もう一 
度元に戻って，本棚から MS - DOS の入門書 
を何冊かなき出し，何か応急化置を見つけ 
ようとした力す，とても見么みはありをうじ 
ない。 

原稿の締め切りの時刻は迫ってくる。も 
うこれしかない。夫がたぶんいるだろう t 
思われる S 市の研究所をめがけて，ついじ 
ダイヤルを回す。あっさりと夫が電話口に 


みみ 

ごみ 

突然のメッセージに大あねてのキヨウコさ 
ん。さて，春になって，どラやらホンニヤ 
アを本来の元気さを取り戻したよラでず。 
今年ちまたホンニヤアの活涅が期待でちそ 
ラですね。 


出て，ちょっとあきれたという声で，「を 
れ，ディスクがいっぱいなんだよ，いくつ 
かフアイルをほかに移してごらん」。 

ナサケない。ただをれだけのこ t 力、。見 
るとほんとに，残りのバイト数は1600ほど 
になっている。モオーッ！！こんなことが 
わからないなんて。 

をれじしてもあのメッセージの神秘的な 
わかりにくさ。 

こうしてついじ，「猫とコンピュータ第 
47回」の本文にめぐりあえた。 

か美しさのヒ5ツ 

誰かが生まれつき足が速いと力、，手先が 
器用だとか，記憶力がすく、'れているといっ 
たようなことは，あまりこだわりなく人か 
ら認めてもらえる。でも，生まれつき美し 
いと力、，魅力があるといったようなことじ 
なると，ほめる条件としてちょっと別のあ 
つかいかたをされるみたいだ。 

能力については堂々 t 競うのに，美しさ 
の優劣を競うのは少し卑怯のように思われ 
る。どちらも生まれついて持っている条件 
だし，をれを輝かせるじは努力がいる点で 
同じなのに。 

ホンニヤアは生まれたときから，目の中 
に2つのま石を持っている。この澄んだ青 
い色と白い体のゎかげで，彼はどんなに卜 
クをしていること力、。長いシッポをヒラリ 
とひと振りさせて，青い目でキッとこちら 
を見据えるようすは，ネ目当にひどい失敗や 
イタズラまでが，なんだか立派なことをし 
てやったというふうじ見える。 

相当にひどい失敗というのは，たとえば 
家の中での スプレー 行為などがある。 

スプレー，またはマーキングは「猫の飼 
いかた」の本じあった言葉で，る隹猫が自分 
のテリトリーを示すために要所にオシッコ 


► X 68000 はみしてゲームマシンではないつ！ 僕は C コンパイラとアセンブラでをれを 
独明したい。 吉水お均 i (27) X 68000, X 1 F 長時识 









をかけて回ることだをうだ。ホンニヤアも 
一匹前になったころから，家の周囲のチェ 
ックポイットじスプレーを励斤した。庭の 
四隅や物置，夫のゴルフバッグまでが標的 
になった。 S 市では，ブロック婿の上から 
わが家の植え込みに向けてスプレーするボ 
ス猫のアライグマし境界線をかけた死闕 
を何回もくりひろげた。 

このスプレーが有効なのは，強い臭いと 
をの持続性だと思う。人間には耐えられな 
いほどの悪臭だが，家の外でやっているぶ 
んには雄猫の習性として認めるしかない。 
ところがうっかりした拍子にこれを室巧で 
やってしまうのだ。 

これは，はじめの段階ではホンニヤアに 
t っては失敗ではなかった。家の外でやっ 
ていることを，室内でも必要と判断してや 
ったのだから。でも，人間の生活の中では 
「猫のソソウ」なので彼はひどく叱られた 
のだ。このあたりの解釈が，猫にはとてら 
難しい。建設的な作業のつもりだし，自分 
には芳香のスプレーだ。こんなによいこ t 
力す，どうして叱られなければならないの力、。 
庭ならば 0 K なのに，なぜ'室内ではダメな 
のか。 

もしをれがわかったとしても，動物の本 
能は反が的ならのだ。柱とか，食器戸棚の 
そばを通るとき，自分でも気づかないよう 
な速さでスプレーしてしまう。やったとた 
んに，叱られた記憶がよみがえってシマッ 
夕と思い，あたりを駆けめぐったために誰 
かに悟られてしまうこともある。たとえ現 
行化としてとらえられなくても，をの有効 
な臭いの持続性のために，結果的には犯行 
場所に鼻先を押えつけられて，頭をペンぺ 
ン t 叩かれなくてはならないのだ。 

こんな失敗も，ホンニヤアの白い体と軽 
快な動作，青空のようなブルーの瞳の美し 
さのために，こちらら叱り声に迫力がない 
のがわかる。もし，わじぎりのような顔の 
アラィグマや，全身がまんかで，ひょうき 
んなデザインに仕上がっているミミが同じ 
こ i ： をやったら，ずいぶんワリを食ってし 
まうだろう。ホンニヤアは特に，青い目の 
魅力のためにトクをしている。 

でも，ホンニヤアの目がただ美しいだけ 
でなく中から輝いているのは，銳いカンの 
働きによる反応の確かさのためだ。ホンニ 
ヤアはきっしいつも自分をきたえるトレ 


—ニングをしているの 
だ。だから，2つの目 
がま石になる。美しさ 
と能力は，やはり分け 
られないも のなのだ。 


キャッツ•ァイ 

雨ばかりがつづいて 
いた3巧の上旬，すば 
らしいプレゼントのよ 
うな，うららかな日曜 
日が訪れた。日本マイ 
コンクラブ主催の「マ 
イコン研究発表を」が 
.あるという日だった。 

キ召待を受けたのは夫だが，作品が展示さ 
れるものと思って私もいっしょじ出かけて 
みた。を場は東京タワーの向いにある機械 
振興を館の中の一室で，今年は第7回めだ 
をうだ。 

「研修室」い、う教室ふうの部屋で，16点 
の作品がつぎつぎに発表されていく力す，展 
示やデモはないのでちょっと失望した。出 
品者は工科系の学生さんたち（個人やゼミ 
のグループ）が多く，大学の先生や企業の 
中の著名な方もいる。 

「電子楽器を用いた周波数特定システム」 
「言語発達遅滞児の為の語桑検査ソフトの 
開発」 「 AD コンパ'—夕を用いた交流回路の 
電圧，電流測定」 「 S 太郎への文字修飾属性 
の変换」など，タイトルもアカデミックな 
ら，聞いている60名ほどの方たちの熱心な 
こと。 

私がいちばんよく理解できたの力 S ， 東京 
職業訓練短期大学校のグループの方たちの 
作品「テレビゲーム時の眼球運動」。 

アイ マーク レコーダを使ってテレビゲー 
ム時の眼球の動きを調べながら，ゲームの 
上手，下手と眼球運動の関係を調べる。こ 
のデータから，ゲームの難しさとは何か， 
使いじくいとはどんなことかを調べ，逆に 
ソフトー般の使いやすさとはどうあるべき 
力、ををえる資料にもしたいをうだ。 

20康前後の男女10人に，任天堂のファミ 
リー コンピュ ータ で， シュー テイング ゲー 
ム「ザナック」を10分間やってもらう。を 
の間アイ マーク レコーダを装着して，ビデ 
才収録する。10々間の中で継続時間が最長 
のものを解析デー タ にして， AD 変換し PC 


-9801 RA に取り込 ti *。 をれにより眼球逃動 
の特徴をあらわすパラメータの値をポめる。 

パラメータの値とビデオ観察から，上手 
な人と下手な人の違いを調べていく。複数 
の敵が画面にあらわれたとき力す，上手，下 
手の差がはっきりする。上手な人は前方の 
敵をな撃しながら，側方の敵をかわす。目 
を移す前，攻撃か回避かの判断が的確で， 
目を移したらかならずな擊する。下手な人 
はこの逆である。 

敵をな撃したあしすく、'につぎの敵に移 
るのが上手な人で，いつまでも敵にとどま 
っているのが下手な人だをうだ。上手な人 
は移動がゆるやかで，敵に停留している時 
間が短く，下手な人はこの逆になる。 

もうひとつの「ナンパ'—リングゲーム」 
じよる分がでは，数値で見る難しさし被 
験者の主観的な難しさの関係にも触れて， 
なかなか興味深かったが，説明上の省略が 
多くて残念だった。ゲームの難易度は心身 
の負祖の大小も作用すると思われるので， 
今後はユーザーの生理，心理面との関連も 
測定に加えていくをうだ。 

こうしたデータの結果をのものは，私た 
ちの予想とをれほど異なるものではなかっ 
たけれど，マイコンを使ってメンタルな分 
野を解析してみるという試みは，なかな力> 
実験的だと感じた。 

「猫の目のようじ」というたとえは変化が 
めまく、、るしい t きに使われる力す，猫がをれ 
だけすばやく多様に反応する結果が，目に 
あらわれるということだろう。ホンニヤア 
の目にアイマークのカメラを取り付けたら， 
どんな動きを示すのか。自分でアイマーク 
を追いかけて，踊りだしてしまうかな。 



►「CYBERNOTE PRO -68 K 」 の《計巧が動かない。メーカーはソフトのチェックをして 猫とコンピュータ J 

いるのだろうか？などと思ってしまう。 お本巧治 （34) X 68000 能本県 
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NEW PRODUCTS 


低価格コピーマシン 

Z-72 

シャープ 



シャープは， B4 サイズの原稿がコピーで 
きる低価格パーソナル複写機 「Z-72j (165, 
000円）を発売した。最大用紙サイズは A4 
で， B4 原稿をコピーする場合は A4 へ縮小 
する。縮小は2段階(0.8, 0.7 倍)，お大は 
1.24 倍のみ。給紙はカセツトじ1外じ手差し 
もできる。オプションで，ホ，青，茶，緑 
のモノカラー現像カートリツジも発売され 
る。低価格であることから小規模オフィス 
などでの利用に適している。 
〈問い合わせ先〉 

シャープ㈱任06 (621) 1221, 03 (260) 1161 


カラー静止画 TV 電話 

テレパシー LU-C10P 

S 愛電機 



兰菱電機は，業界初の電話回線用カラー 
静止画 TV 電話「テレパシー LU-C10P」 
(158,000円）を発売した。2種類のデータ 
を位相を変えて同時に送信する QAM 


(Quadrature Amplitude Modulation) と 
いう新な術を採用しモノクロタイプの2 
倍の高速通信が可能になった。標準モード 
の画像 (100X160) で約8秒，高精細モー 
ド （200X320) は約25秒で送信できる。表 
示には4インチ TFT アクティブマトリク 
ス液晶ディスプレイを採用。カメラは本体 
から取り外して撮景夕することもできる着脱 
式（ケーブル Im)。 また， TV, ビデホ， 
電子スチルカメラなどと接続することも可 
能。画像メモリは標準モード7枚分持って 
わり，上書きを防止するロック機能もある。 
〈問い合わせ先〉 

S 菱電機㈱ 003(218)3134 

立体物をコピー 

ダゼンチ 

キングジム 



ダ•ビンチ 


キングジムは，世界初の電子プリントカ 
メラ「ダ•ビンチ」（49,800円）を発売し 
た。デジタルカメラとモノクロプリンタを 
画像化理コンピュータのもとで一体化した 
もので，大きさは 197X74 X 35mm (350がの 



リントアウトできるがデータとして保存す 
ることはできない（記憶は1画面分のみ)。 
撮影した写真にがして，拡大，反転，輪郭 
線化などの画像化理を斤うこともできる。 
カメラは露出 2. 8に最短距離 Im (オプショ 
ンでマクロレンズ（3,800円）あり）で， セ 
ルフタイマ ー， を光撮影などら可能。プリ 
ンタは解像度8ドット /mm, 幅56麵のサーマ 
ルラインプリンタを搭載している。 

〈問い合わせ先〉 

㈱キングジム な 03 (864) 1234 


手害さ入力方式電子ノー h 

IN - 加邮 

キノン販売 

IN- 5000 


キヤノン販売は， AI 支援の電子ノート 
「IN- 5000」（75,000巧）を発売した。付属 
のペンで画面にひらがな，カタカナ，数字 
などを書き込むだけで高度な情報管理を斤 
える。手書き文字の認識にはキヤノン朗発 
の人工知能技術「手書き認識 Ai」 を採用し 
た。をのほかに機能としては，書き么んだ 
計算式の答え力す得られる手書き計算機能， 
手書きヮー プロ 機能，作画機能，世界時計 
機船カレンダー•スケジュール機能，住 
所録管理機能なども持っている。また，民 S 
-232C インタフェイスを持っているためは 
かの パソコンやワープロ と デー タのやり取 

りもできる。同時に30種類の機能を持った 
に力ード「ノートお張力ード」 （14, 000円） 
も発売される。 

〈問い合わせ先〉 

キヤノン販売㈱任 03(455)9681 



個人情報を管理 

PalmTop PTC- 加 0 

ソニーは，手書き入力方式の小型コンピ 
ュータ 「PalmTop PTC-500」 （198,000円） 


174 Oh! X 1990.5. 


f 晒単に rX 68000 を巧った」という人がいるけど，どこにをんなをがあるのだろうか？ 

巧川英雄 （ 20) Xlturbo 大々お 









を発売した。付属のペンで画面に直接善い 
た文字をデータとして入力することができ 
る。認識できる文字は漢字を含め3535種類 
(内部データは7066種類持っている）。文字 
解折にファジィ理論を応用したため多少の 
クセ字でも読み取れる。さらに内蔵のマイ 
ク/スピーカーで8秒'の音声メモも記録で 
きる。搭載 CPU は MC 68 HC 000 (8 MHz ), 
ューザーズメモリはデータ用，ワーク用を 
れぞれ 320 K バイト。ソフトウュアとして， 
巧易ワープロ，スケジュール管理，個人デ 
ータ管理の3機能を持つ 「 PalmNote 」 力す標 
準で付属する。同時に FAX アダプタ（70, 
000円），プリンタインタフュイス（20,000 
円），2インチ FDD (50,000円），メモリカ 
ード（16,000円）も発売。今御 C カードで 
専用ソフトカす提供される予定である。 

〈問い合わせ先〉 

ソニー ㈱ 巧03 (448) 3311 

Z 邮高速化される 

シャープ 


XOUTj (7,800円）を発売した。バイナリ 
ファイルの串云送ら可能で（エラーチユック 
方式は独自のものを採用），ワイルドカード 
も使用できる。ノタッケージは RS -232 C ケー 
ブルとファイル転をプログラム （3. 5インチ 
2 DD , または5インチ 2 HD ) から構成され 
てぉり， MS - DOS わよび PC - DOS マシンを 
機種と X 68000 で使用できる （ DOS は入って 
いない）。また， BBS でのオンラインユーザ 
ーサポートも斤う。 

〈問い合わせ先〉 

データスペックジャパン ㈱ 巧03 (774) 7741 

INFORMATION 


夢のク IJ スタルギャラ！ J — 

シャープ 



XIN / X 0 UT 



Z 80 コマを 
いたこの 
ステムオ 
チップ 


シャープは， Z 80 系 CPU コアの新製品2 
種類を発売する。電圧 3 V ， 消贊電力 3 mW の 
低電店-低消製電力製品とクロック周波数 
25 MHz , 最大アドレス空間 18 M バイトの超 
高速製品の2種類（従来製品は5 V 電店， 
消费電力 45 mW ， 最大周波数8 MHz , 最大 
アドレス空間は 64 K バイト）。超高速型は， 
命令化理の2クロック化（従来は3，4ク 
ロック）を内部データ幅の16ビット化(おホ 
は8ビット）と1クロックで演算結果を化 
力できる高速 ALU を採用することじより 
実現した。価格は，低電圧型は従来と同等， 
高速塑はおホの3倍程度じなる予定である。 

〈問い合わせ先〉 

シャープ ㈱ 任06 (621) 1221，03 (260) 1161 
X 郎邮日と MS-DOS をリンク 

XIN/XOUT 

データスぺ、ックジャパン 

データスペックジャパンは， RS -232 C を 
介してデータ転ををするシステム 「 XIN / 


シャープ東京ショウルームで5巧31日ま 
で「夢のクリスタルギャラリー」が關催さ 
れている。「液晶のシャープ」が誇る液晶関 
連製品を揃えたらので，試作品や参考製品 
などが目白神しだ。 

展示は，昼はショウウインドウとして夜 
はスクリーンとして使える液晶ミラクルス 
クリーン。110インチの液晶ハイビジョンシ 
ステム。高精細液晶ビジョンシステム。50 
インチ液晶デイスプレイを9枚組み合わせ 
た液晶150インチマルチビジョン。を庭用の 
液晶リビングシアター。ビジネス向けの液 
晶 AV を謙システム。才ーデイオマニア向 
けの液晶 AV マニアルーム。山小屋風の液 
晶ロッジシアターなど。 

ほとんどのものは客が実際に体感でき液 
晶製品の醋醜味が味わえる。展示ブースは 


►アフターバーナー，う一ん私にはが I 測すぎてお屈してしまう。いまいちばんのわち t に入 
りはファーストクイーンです。あんまり宣なしてないから苑れてないみたいた'けど。でら， 
当が.託'充と同 II 本に巧って3力 H はまりっぱなし，いいゲームなら宣なしなくてもきっと 
兜れる！ 化谢明を(23》 X 68000 ACE - HD な時化 



コ ース 別に分かれてわり，それぞれで シャー 
プの女性社員が説明してくれる。展示品の 
大部分は，高価な販売用の製品やここでし 
か見るこ L ができない参考製品であるので， 
東京近郊の方はザひ一見を。 

〈問い合わせ先〉 

シャープ ㈱ 巧03 (260) 1161 

CGA コンテストビデオ配布 

D 己 GA 

D 6 GA は、「第2回アマチュア CGA コン 
テスト」の入選作品を収めたビデオテープ 
の有斜配布を行う。入選12作品，作品解説， 
オープニングアニメーションを収めた VH 
S 60 分テープ。希望の方は下記の要領で申 
し込む'こと。なわ，手違い力す起こらないよ 
うに下記の項目は傲ずしてほしい。条件を 
満たしてない場合，申し么みに応じられな 
いこともありえる。 

1) 申し込み期間：1990年4巧18日〜5巧 
31日（当日消印有効） 

2) 申し込み方法：郵便振替のみ（ただし 
カンパは除く） 

3) 口座番号：大阪3 -109598 (加入者名 
DOGA ) 

4) 配布価格：（2,000円）+カンパ（任意） 

5) &い么み用紙じは，住所，氏名，連絡 
先の電話番号を必ず明記すること。また， 
深夜までリ哥をしなかったり出張などで留 
ずじすることが多い方は，確実に受け取 
れる住所（勤務先，友人宅など）を書く。 

6) 通信欄（通常巧面にある）には ， 「CGA 
コンテストビデオ希望」と明記すること。 
また，を銭の[外のカンパがある場合通信 
欄の空いたスぺースじ「カンパ〇〇を別 
を」と書いてほしい。 

7) カンパは金钱でなくともよい。米など 
の食料，各地の名産品などは大歓迎（た 
だし，ビール券は最近ダブつ いている と 
のことである）。を钱 la 外のカンパの場 
合，プロジェクトルームじ直接をるこし 
をの場合でも実が2,000円分は郡便振替 
とする。 

なわ，申し込みが終わった時点からダビ 
ングを關始するため，実際に発送が關始さ 
れるのは7巧じ[降になる子をである。 
〈問い合わせ先〉 

プロジェクトチーム DoGA 

〒533大阪市ず:な川区淡路 5-17-24 102号 

ペンギン巧報コーナー i /6 
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このインデックスは，タイトル，ミを記—— 
筆者名，誌名，月号，ぺージで構成されて 
います。春眠，晚を覚えずとはよくいった 
もので，痕過ごしてしまうこともしばしば。 
皆さんはどんな春，迎えてますか？ 


おち文が 

I/O 工学社 

ASCII アスキー 

コンプティークち川♦店 

テクノポリス淹巧書店 

POPCOM 小学お 

マイコン 巧ぶ新聞社 

マイコン BASK Magazine 巧ぶ巧胡社 

LOGIN アスキー 


-巧 

►ネット つ一力一. ホリック第17回 

オンラインで遊べるマルチゲー厶ネット r ゲームネッ 
卜恒星紀」や，絵の出る通借版が局将棋•西をを巧った 
ネット 「J&P HOTLINE」 を紹介。——おお部， LOGIN, 5 
号， 204-205PP. 

► The News File ! 

データ グロー ブで音楽を演奏する！ I月28日から4 
日間，ミさをの Bunkamura で開かれたハイバーインストウ 
ルメントコンサートの樓がを紹介。その他 TRON やエプ 
ソンの話超など。一編集部， LOGIN. 6号， 26-3IPP. 
►コン ピュータウィルスの恐怖 

コンピュータウイルスとは何か？ 症巧は？イる乂お 
おは？ など，一敝人にはわかりじくいそのをを解説。 
また巧染の予防じついても拚明している。一編集部， 
マイコン BASK Magazine, 4月号， 59-66pp. 

►なんでも Q&A 

AX286D のクロック切り換え法，キーボードやフロッピ 
—インタフェイスの接続， MS-DOS での日せの表示まな 
どの巧問に答える。——編集部，マイコン4月号. 376- 
377pp. 

►ミッション•ザ•厶ーン 

米国の アポロ 計画を LD の映がと HyperCard からなる 
マルチメディアデー タ ベースが バイ オニア LCD 化から 
発売。その内容とミホみじついて報告する。一謝,桃子， 
ASCII, 4月号， 422-423PP. 

►これからの CAI を考える 

CAI 登巧の背をやその巧お巧，将来じついて，教育統合 
ソフト， CAI への応用がま目される DVI 巧術などじつい 
て詳細にレポートする。一編集部.マイコン，4月号， 
I3I-I54PP. 

►巧 巧斤交通管制センター 

車のあふれる東京の道路を信ち採かや It 巧巧供で管制 
する警視厅のシステ厶をあが。一巧が巧一が，マイコ 
ン. 4月号，166- 169pp. 

►巧ままに PSG 巧座 

巧お回。 PSG でのバーカッションと巧果をを出す方法 
じついて。——はちみつ川野使充，マイコン，4巧号， 
228-232PP. 

►たかが水力発巧，されど水力発巧 
長野県のセ食ダムに水力発巧の現ををみる。電力需要 
じ応じた発巧を巧うのじコンピュータ管理を導入。一 
巧池秀 一. マイコン. 4ち号. 279-283PP. 

►巧子温度おを作る 

アナログ/デジタルのインタフェイスじよく使われるコ 
ンバレ—夕を使って巧子;岛巧計を製作してみよう。—— 
石川至知，マイ〇ン. 4月号， 354-357PP. 


►じゃんけんマシーンの製作 
音声再生ボードを利用してじゃんけんの巧手を女性の 
唐でしてくれるモノを作る。——米田敏义 ， 1/0, 4 巧 

号， 261 -263pp. 

MZ- 抑 K/C/1 抑0/7邮/I別0 

MZ-1500 (MZ- に001 BASIC) 

►鳴呼！大仏 

大仏をかかして善人を助け，悪人をやっつける。白が 
のアクションゲーム。——まてりある，マイコン己 AS に 

Magazine, 4 月ち. 129- 130pp. 

MZ-80B/2 邮0/巧00/2邮〇 

MZ- 2500 (M25-BAS に） 

►戰ひませう 

巧をいを活めて相手にぶつかりお負する。オーソドッ 
クスな2人用アクションゲー厶。——白井巧明.マイコ 
ン BAS に Magazine, 4 月号， 131 -132pp. 

Xl/turbo/Z 

XIシリーズ 
►誌上公開巧問が 

XIG の BAS にのコピーの方法を巧お。——多田太が， 
マイコン BAS に Magazine, 4 月号， 89p. 

► ォニゴッコ XI 

あなたは矢です。タイ厶才ーバーまでにモン スター を 
やっつけましよう。——巧田ま克，マイコン日 A 幻 CMa 
gazine, 4 月号， 15 い 155pp. 

► GOD OF GAMER 

3 つのゲー厶で得点を巧ぎ，その総合得点でランクを 
上げて GOD OF GAMER を目おす。——ズオ，マイコン 
BASK Magazine. 4 月号， 156-157pp. 

► The Map Editor XI 

口ールプレイングや迷路ゲームじイまうマップを作成す 

るためのユーテイリテイ。 - Mr.Octopus , マイコン 

BASIC Magazine, 4 月号， 174- 175pp. 

XI turbo シリーズ 

►月刊 ソーサ リアン ニュース 

ギルガメッシュ.ソーサリアンの巧略ポイント，ボス 
キャラを紹介。次回発売予定のセレクテッド.ソーサリ 
アン 3 もかした•け紹介。——編集部.テクノポリス ， 4 
月号， 30-3Ipp. 

►アメリカゲー厶巧！！ 

4 月発売子をのウィザードリィ V を紹介。——編集部, 
コンプテイーク，4月号， 90-92PP， 

► HOW TO WIN 



カミソリのようじ鉛利で研ぎちまされた义体。 
ひとつところに留まらない鮮やかな流れ。単一の 
時系列にとらわれない展閲。アンダーグラウンド 
の作家ウイリア厶•バロウズの小おである。あの 
デイックを原作とする映画とはなんの巧係もな し 、, 
ブレー ドランナーという架空の映画のシナリオを 
語る小説ピったりする。バロウズのなかでは読み 
やすい小锐だが， I つひとつ意ホを追わうとする 
と楽しくない。細かいを巧はすっとばして，ひた 
すら銳利な文体をホわいながら流れにのっかるの 
が正しい読み方。バロウズを読んでいると（とい 
つても，私はほかの作品はあっさり挫ネ斤したうえ 


アメリカのシーンじはまったく疎いのだが），サイ 
バーバンク文体の原点を見た巧がする。ストーリ 
—のほうはといえば，2014年のニュー ヨーク ，ア 
ンダーグラウンドじ潜った医者と薬の運び屋（こ 
いつがプレードランナ ー） の物語である。「現代医 
学の奇跡は，自然のを巧機巧に介入することで， 
長期的に見ると予防するよりをくの病を生みだす 
ことじなる」といった真実におじてノルのがいし、。 
(K) 

映画：ブレードランナーウイリアム •$ •パロ 
ウズ山形浩生!;^リブロポート 
任 03(983)6191 B6 判 77ぺージ1,236円 


176 Oh! X 1990.5. 


書籍の価格は消資税込みです 
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ギルガメッシュ-ソーサリアンの巧略まを巧お。—— 
編集部.コンブティーク，4月号，1 12-115 pp . 

► SHOVEL KUN 

シャペルくんのイま命は±砂を運んで巧を埋めること。 
巧を全部埋めおわれば面クリア。コンストラクション付 

き。-が)井健也，マイコン BASIC Magazine , 4月号， 

158- 159 pp . 

►巧新ゲームおを巧剖！！ 

ソーサリアンシナリオ集であるギルガメッシュ-ソー 
サリアンの舞台，グラフィックを紹介。一編集部， 
LOGIN . 6号，170- 173 pp . 

X68Q00 

► SOFT RADAR 

発売予をのバズルゲームのブロディアや，細引きゲー 
ムのタッグ•オブ•ウォーを紹介。一編集部， POPCOM . 
4月号， 8-19 pp . 

► WE ARE THE X 68000 WORLD 

新着ゲー厶のワンダラーズフロムイース.ジェミニウ 
イング，グラナダ.スーバーハングオン.キューブラン 
ナ ー, バブルボブルを紹介。一編集报 POPCOM , 4月 
号， 80-83PP. 

►先取りおすすめゲーム 

新萧ゲー厶の紹か。ヨーロッバて•人気のシミュレーシ 
ョンゲーム，ポピュラスやダンジョンマスターを紹介す 
る。一編集部，テクノポリス，4月号， 7-15 pp . 

► GAMING WORLD 

新着ゲー厶のサンダーブレードや，発売子をのクォー 
ス，グランディフロラム，グラナダ，ジェミニウイング, 
SLIMYER , タッグ•オブ•ウォ ー， キューブランナー，サ 
-クを紹介する。一おお部，テクノポリス. 4 月号， 
22-32PP. 

► X 68000 新 M 

4月発売予をの X 68000 用 RPG サークや， ZERO 〜第4 
のユニット4〜，ミュージ君やミュージがのデータが生 
かせる Musicstudio M ぃ I とぃった新巧ソフトの紹介。そ 
のほか， X 68000 ユーザーのたまり場 SPS-NET など。 PDS 
はファイルユーティリティの TF を紹介。——編集部. 
LOGIN , 6号，1 18-121 pp . 

► NEW SOFT 

3月発巧予定の超人巧シミュレーションゲームのポピ 
ュラスや. 4月発巧予をのシューティングゲー厶のジェ 
ミニウイング，そのほかアクシヨンバズルのキューブラ 
ンナーや，ワンダラーズフロ厶イースを紹介。——巧お 
部 LOGIN , 5号， 12-19 pp . 

► X 68000 巧 M 

3巧発売予定のワンダラーズフロ厶イースや， X 68000 
オンリーのシューティングゲー厶「グラナダ J を紹介。 


そのほかジェミニウイング，キューブランナ ー， サンダ 
—ブレード， HOST PRO -68 K など。 PDS は謎の常驻型巧巧 
ソフト，もろこしを紹介。一編お部. LOGIN , 5号.132 
-137 pp . 

►アメリカゲーム特巧 

洋モノの移植ソフトの中で.お近もっとも期待されて 
いる X 68000 版ポピュラスを紹介。そのほかダンジョンマ 
スターなども紹介している。——おお部.コンプティー 
ク， 4月号， 84-100 pp . 

► SPIRITS 

ワンダラーズフロムイース，サンダーブレード，ブロ 
ディア.銀河英雄伝お.グランディフロラ厶，グラナダ 
を紹介。一編集部，コンプティーク，4月号， 216-219 
PP . 

►誌上公開寅問状 

X 68000 の特な画面制御とは？ MUSIC PRO -68 K [ MIDI ] 
で巧あ FM をおを操作することはできるか？ などの質 
問に答えている。——多田太郎.マイコン BASK Maga 
zine , 4月号， 90 p . 

► Stone of Theory (理論の石） 

巧下してくるブロックをかかすのではなく，を下段の 
ブロックをジョイスティックでちちじ移かさせてブロッ 
クを消す，テトリスもどきゲー厶。—— YAMAM 0 SOFT , 
マイコン BAS に Magazine , 4 月ち， 160-161 pp . 

► The Adventure of Hover Craft 
ジョイスティックを 2 本も使用して，アサルトタイプ 

のゲームを作成。ホパークラフトを操作してスペシャル 
フラグを10本取る。——巧橋潤.マイコン BAS に Ma 
gazine , 4巧号，162- 164 pp . 

► ビデオゲーム版テトリス 

ゲー厶ミュージックプログラム。-進巧巧到，マイ 

コン BASK Magazine , 4月号，186- 188 pp . 

►ワンダラーズフロ厶イース for X 68000 

ついじ移植された人ちバソコンゲーム.ワンダラーブ 
フロ ムイースを大紹介。他が裡との違いやイースシリー 
ズの今日までの歩みな ど。——化义巧巧介，マイコン 
BAS に Magazine . 4月号. 225-228 pp . 

► X 68000 の PCM を使う 

PCM まおの概要と Human 68 k 上での利用方まじついて。 
また， 0 S -9/ X 68000の AD PCM をはじめとしたるドライ 
パの巧造とか作じついても解税する。——中山進， AS 
CM , 4 ち号， 333-340PP. 

► TFS.X 

X 68000 用常駐型ファイルセレクタ。ディレクトリやフ 
ァイルをウィンドウじ表示し，巧数のファイルを巧単に 
選ができる。一大野洋史， ASCII . 4 月号， 383-384PP. 
(リスト 471 -480 pp .) 

► AV STRASSE 

Mu - しサンダーブレード， JTeX の紹介•評価を巧う。 


-編集部， ASCII , 4 月号， 397-404PP. 

► X 68000 マシンお入門 

先月に引き続いて 「0 PMDRV を使って自み独自のを色 
を出す方法」を巧う。 0 PM のをパラメータじついての巧 
説。 巧巧雄一，マイコン， 4 巧号， l96-202pp. 

► スーパーハングオン 

シャーブブランドで発巧されたスーパーハングオンの 
評価紀辜。——あゆさわかつみ，マイコン. 4 月号， 222 
-223pp. 

►なんでも Q & A 

CARD PRO -68 K でのくしざし計算ま，その他ワープロ， 
VS . RAM ディスクの活用にわける疑問に答える。一編 
集部，マイコン， 4 巧号， 374-375PP. 

► SCS 

PC -980 I と兼用のソースリストのチェックサムま示プ 
ログラ厶。まが行は計巧しない工夫らされている。一 
WIZARD N 氏. I / O , 4月号.190- 195 pp . 

► G 98 

PC -9801 の640 X 400 X 8をのグラフィックをテキスト 

画面じ表示するユーティリティ。- Zanobia , I / O , 4巧 

号. 2 IOp . 

►インタラプトチェッカ 

割り込み状況を表示し，必要に応じて巧除する。巧な 
型ソフトの ON / OFF じ便利。——西方巧が. I / O , 4巧 
号， 226-230PP. 

► Mu-I 

X 68000 のシーケンスソフト Mu - I をレビユー。- L & 

M . I / O , 4 月号， 292-293PP. 

ポケコン 

PC -1600 K 
►ポヶコン電子手帳 

をお回。10回にわたって製作したポヶコン巧子手巧の 
糕 4 舌を;子う。——巧田洋 一 ，マイコン. 4 月号. 326-333 
PP . 

PC -1360 

► PC-loom 走 

2つのキーを交宜に巧してタイ厶を兢う。1/100秒まで 
計ることができるんた•ず。—— Yabusho , I / O , 4月号，211 
P . 

PC - E 500 

► EN 0 NE 

エノンを操作してゴールを目指す。ブロックじ狭まれ 
たら巧弾で巧を開こう。パニックアクションゲー厶。一 
— 巧祐紀.マイコン BAS に Magazine , 4巧号， I 69 p . 
►とりでのな巧 

わなじみのとりでの巧防巧植版。——小が K 治，マ 
イコン BASK Magazine , 4巧号， I 70 p . 



エデンの西 

アップル•コンビュータの B 2 と巧な 

ホ 


，バい *'. 


エデンの西（上） 

ジョブズとスカリー。コンピュータじたずさわ 
ったことのある人なら，この2人のをを一をは耳 
じしたことがあるた•ろう。この本は，若くしてそ 
の地位を築いた彼ら2人とアップルの成長記録で 
あり.そして彼らの巧報ま命十字軍理論とウォー 
ル街新時代論理との衝突の記録でもある。ちなみ 
じこのタイトルは「アップルを追われたジョブズ 
の落ち着く先は，カリフォルニア-ドリー厶をは 
らんピ"エデンの西"だった J ことからきている。 
フランク•ローズま渡辺お訳サイマル出版を 
な 03(582)4221 B 6 判 312ぺージし800円 



BBS のホき方 

お近にわかにミを目を;’谷びているパソコン通信。 
取り立ててパソコンを巧い t 男れていなくても.瞄 
単に楽しめるのが人巧の秘密だろう。ただ.そん 
な手鞋なバソ通も，それぞれの BBS じよってメニ 
ユーやコマンドが異なっているため，なかなか馴 
染みつ'らいという欠点があるようピ。そんなとき 
この本を見れば， BBS のメニユー巧成とコマンド 
がすぐにわかるようじなっている。パソ通のネル巳、 
者にもベテランにも便利な1冊た'。 

SE 巧集都な規み社な 03(263)0447 A 5 料 
204ぺージ1,200円 


書辖の価格は消費税込みです 
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編集室から 


DRIVE ON 

このコー ナーでは，本誌年間 モニタの 方々 の 
ごな 見をお介しています。今回は， 3 月号の 
記♦じ閲するレポートです。 

♦よく言われていることではあるが，いまの 
バソコンミュージックの状況はネ刀期のバソコ 
ン CG のそれとよく似ている。本当にいいもの 
を作るじはツール自体をからないといけない 
からだ。その点から特集「ミュージックアド 
ペンチャー」はよかった。現在の時点はこう 
いった巧巧整備が最重要ポイントだと思う力、 
らだ。ただ，はっきり言っていまの MIDI 巧巧 
は高価すぎて手が出せないという現状はある 
(ホイをレペルを揃えるどけで10万円ほどかか 
る）。そういった意巧からも「なんでも鳴らせ 
る OPMD.Xj は MIDI を持っていない人にも巧え 
るためいいと思う。 

西田宗干佳 (18) X68000, XlFmodel 120 
干窠県 

• X68000 にも音楽的な巧巧が整ってきたと 
あいます。これは周辺機器やソフトの普及だ 
けではなく一舱ユーザーの間での意織の漫透 
なども意巧します。それゆえ今回大幅な特集 
を組んだことは，その意識をさらに高めるを 
ホでグッドタイミングだったと思います。 1U 
前は MIDI といえばほかのマシンが中'。であっ 
たのですが，現在店頭でもっとも耳を引く音 
を出しているのは X68000 です。またコンピュ 
—夕を AV 傲器として見ている人もいる時代で 
す。そういったことから特集「ミュージック 
アドペンチャー」は一股の方じいままでの楽 
器とは異なった新しい電子音楽の可能性を与 


えるいいチヤンスであったと思います。 

特に「なんでも鳴らせる OPMD.Xj は， MIDI 
対応ということで多くの人が利用するでしょ 
う。一段と誌面を巧稿者たちが版わせてくれ 
そうですね。 MIDI ユーザーは今後;’教巧するは 
ずですしこのようなサポートがあるのはとて 
もいいことだと思います。また 0PMA フルコ 
ンバチということは巧れたことであるし， 
ボスコニアンからデータを流用できることな 
どとても便利だといえるでしょう。なじより 
もそのデータの化用性のちさは巧晴らしいも 
のです。また3巧号は 「Live in '90」や 「X-B 
AS にプログラミング調 i 里実習」などからも音 
楽をのぶい号だという感じををけますが，こ 
のようじ全体をひとつの巧囲巧でまとめるの 
はお常にいいと思います。 

大ま和さ： (20) XlturboZ 福岡県 
•特集のデバイスドライバ 0PMD.X はとても強 
力なうえいままでイ吏っていたものがそのまま 
使えるという点で評価できると思います。特 
じ MIDIDRV.SYS をどこからでも使えるのが便 
利です。ところで 「MIDI データローダ&セー 
バ J でXI用の MIDI ボードの記ホが出ているの 
じは正直言って巧きました。2キ前の記華な 
のじ専用のソフトが掲載されるなど1音じられ 
ません。自作派を中心としているという Oh !X 
の編集のポリシーをひしひしとおじ.もましく 
なりました。 

滿畢聪 (27) X68000. XI turbo III, MZ-2531/ 
2861, MSX, PC-I360K, PC-6601 埼玉県 
• MIDI 巧巧はまだまだこれからだという巧が 
していますが。 BEE 巧のみだったのが PSG，F 
M を源と変わってきて， MIDI が急速に普及する 
のも間近のような巧もします。特集「ミュー 


ジックアドベンチャー」で紹介されたプログ 
ラムは皆実用的で使えるものだと思いました。 
特に 0PMD.X は 0PMA 完全コンパチで MIDI + FM 
+ AD PCM の同時演奏が可能というのでかなり 
実用に耐えるものになっていると思います。 

田中実 （19) X68000AC らXけ urboll 大阪府 
♦今回の 「D6GA.CG アニメーシヨン講座 J は映 
像論という趣向のをわったものであった。し 
かし，本来こういった解説は連載中で並巧し 
て行うべきピったと思う。アニメにとっての 
命はやはりテーマをほえるためのバランス戚 
ザ:ではないかと思い，そのための巧術は必要 
だからピ。今後もこういった映像表現のテク 
ニックじついての解説はやったほうがいいだ 
ろぅ。 

中野及一 （30) XI/G/turboII, MZ-2000, FM- 
8. PC-9801 ES5/N, FP-200. PC-1 25 1 • B16LX 山 
口県 

•今回の S-OS で発表された「超多機能アセン 
ブラ OHM-Z80」 は，マクロ命令，み割アセン 
ブル，ファイルのインクルード，条件アセン 
ブラなどを備えたなかなか巧れたマクロアセ 
ンブラであると思います。実際にイま用してい 
ないのでイま用戚はよくわからないのですが， 
速を的にはどうなのでしょうか？ 機能的に 
は，マクロや巧造化制御文が強力なのは十み 
言平価できると思います。また，リファレンス 
マニュアルを見た限りでは文まも通常のザイ 
ログアセンブラと同じで理巧しやすくコマン 
ドモードやアセンブルモードの強力さが目を 
引きました。今後もこのコーナーが活性化す 
ることを期待します。 

森川一 （24) X68000ACE-HD, XI turbo II 化 
海道 


ごめんなをいの 


4巧号 The Cave of Dalk 

P.I2I MZ- 2000の場合.グリーンデイスプレ 

イへの巧応じ不備がありました。 

グリーンディスプレイを使用する方は，ま 
ずリストIのあたまじ， 

9CF8 3E0C CD F4 IF C3 64 96 
の8バイトを新たに加え，リスト6のじ TF の 
アドレスをそれぞれ， 

9601 64 -> F8 

9602 96 一 9C 


96EC DB 一 C9 
96F7 DB 一 C9 
9729 DO -> 55 
972D DO — 55 
99B5 DO -> 55 
のようじ望:更してく ださい。 

また， MZ-2000/2200/2500. Xl/turbo のを 機 
種ともテープを利用する場合に不都合がありま 
した。 テープ ユーザーの 方は，まずリストI の 
あたまじ， 


バグに n するお间いをわせは 

巧的巧如)7閒3 【直巧） 

月〜金曜日16 : 00〜18 : 00 


9CF0 CD 15 C4 CD 02 Al C9 
の 7 バイトを新たに加え，む下のアドレスを 
それぞれ. 

CCC6 15 一 F0 
CCC7 C4 -> 9C 
CCCC 15 一 F0 
CCCD C4 -> 9C 
CD25 15 一 F0 
CD26 C4 — 9C 
のようじ，変更してください。 


わ問い合わせは原則として，本誌のバグ情 
巧のみに眼らせていただきます。入力法，操 
作法などはマニュアルをよくわ統みください。 

また，よくアドベンチヤーゲー厶の巧答を 
求めるわ巧結をいただきますが，本誌ではい 
っさいお答えできません。ご了承くた•さい。 


178 Oh! X 1990.5. 


► X 68000 の CM をザひ中細巧さんにやってもらいたぃ。 

力 n な巧な （19) X 68000 EXP 巨 RT - HD . MZ -2200 鹿化み化 























次号は貪讯18周年 
特別付録は期待大！ 

雨5^マ 

▼Oh ! X は次号で創刊8周年を迎えますが， 

それを記念し， X 68000 のあっと驚く実用プロ 
グラムディスク「創刊8周年記念 PRO -68 K 」 
々咐録じ付くことじなりました。本誌では力、 
ねてから誌面には載せられないような大きな 
プログラムやユーザーの皆さんにぜひとも持 
つていてもらいたいツールやシステ厶をどう 

やって供給すればよいか考えてきたのですが， 
ようやくその第1弾が実現することになった 

わけです。雑誌にディスク々咐くのはもう珍 

しくもありませんが， Oh ! X 力く’やるじし li ， 掲 
載プログラ厶を収録しただけのものや，広告 
を兼ねたデモディスクではなく実用本位の強 

力なものをお届けする予まです。ただそのた 

めこ欠号は特別定価ということで，なんと220円 

も高い780円となる予定です。今回は X 68000 

ユーザー 1 U 外(の方には申し訳ないのですがど 

うかご容赦くピさい。 

▼今月号の特集 「 BASIC プログラミング」はい 
かがでしたか。今回はプログラ厶作成への取 
り組み方にポイントをわき，ネルむ者レベルか 

らちよっとハイレベルまで段階的に記事を用 
意しました 。 Oh ! X ではひとりでも多くの方 
じもっとプログラミングの楽しさを知っても 
らいたいと思っています。ご意見をわ寄せく 

ピさい。 

▼ Oh ! X では新しくスタッフを大雜いたし 
ます。仕事の内容は，原稿の執筆プログラ 
厶開発，投稿作品のチェックなど多岐じわた 
りますが，時間の拘床などはありません。応 
募資格は東京近郊にお住まいの社会人および 
学生(髙卒上)で Oh ! X の誌面作りじ参加し 
たし、人。希望者は，住所•氏名•年齢.電話 
番号を巧記のうえ，自己 PR (投稿織矣があれば 

それも）などを含めた自由 i 命文を60日0字！ U 内 
(本誌約2ぺージみ）じまとめ ， Oh ! X 纏 
部「スタッフ希望 J 係までわ送りくた'さし、。 

わ待ちしています。 

▼ 「 C 調言語講座 PRO -68 KJ はぺージの都合 
じより今回はお休みじなりました。申し 

訳ありません。 

•原稿じは，住所•氏名•年齢.職業•速絡 
先電言号.纖重.使用言語.必要な周ぶ 
機器•マイコン歴を明記してください。 
•プログラムを投稿される方は，詳しい内容 
の説明，利用ま，できればフローチヤート， 

変数表，メモリマップ（マシン語の場合） 

じ，参考文献を明記し，プログラ厶をセー 
ブしたテープ（ディスケット）を添えてわ 
送りくださし、。また，掲載じあたっては， 

編集上の都合じより加筆修正させていたピ 

くことがありますのでご了承くださし、。 

•ハードの製作などを投稿される方は，詳し 
い内容の説明のほかに回路図，部品表，で 
きれば実炯田樣図もホえてくださし、。編集 

室で検討のと製作したハードが'必要な場 
合はご連絡いたします。 

参投稿者のモラルとして，化誌、との二重巧稿， 

他機種用プログラムを举じネ m したものは 

固くわ惭りいたします。 

あて先 

干 102東京都千代田区九段南 2-3-26 井関ビル 

日本ソフトバンク 出版部 

Oh ! X 「©©@©」係 


S H 1 

1 

F 1 

r • B R E A K 

►某所では，攻お的な巧と大物ぶっている奴とのう 

すっぺらい化纖蠢比 判 論争が 惊 いていた。と思った 

ら表層的平和論者たちが出てきて鎮めてしまった。 

コンピュータの用途は個人の勝手だとはミロっている 

が， 自みたちがそれに我慢できないマニアとは気づ 
かずじ，青筋立てながら理幽勺なフリをしている。 
面白い奴らだ。 （やっちゃえやっちゃえぶ H . U .) 

► 3 月も中盤をすぎたので，お道館ではどこぞの大 
学の卒業式シーズンまっさかりであった。わかげで 
九段下駅ではダフ屋のわっちゃんがいなくて静かだ 
なあ。ところで，ついじ私も年貢のわさめどきが来 
たようた’（といっても結婚するわけじゃない)。つま 
り X 68000を買うだけの話だ。でも私の場合は X レく 
つ一了、ソ プのための X 68000 なのた’！ （亀） 

►先日アメリカ旅斤に斤ってきました。 TV を見て 
いて思ったのですが，海軍の隊員^の CM が異常 
じカッコいい！さすがトップガンの国，などと望！ 

な感動をしてしまいました。イメージいいでしょう 
ね 一， あれなら。さて ， Oh ! X でもスタッフ募集中 
なのですが，うちのスタッフってどんなイメージな 
んでしょ？ 怖くないから来てくピさいね。（で） 
►最近ビリヤード場の数が減ってきているが，ビリ 
ヤードカ嘴西ホの私にとってはとても悲しい。でも値 
段力巧くなってきたから，悪いことばかりじゃない 

んだけどね。流行って本当にあっという間に過ぎ去 
ってしまうんですね。最近いちばん嬉しかったこと 

といえばスーパーハングオンで EXPERT を制巧した 

ことぐらし、。あ一.これって悲しいなあ。 （ H . K .) 

►カー CD というのはあるのじ，二輪用は見かけな 

し、。ヘルメットの中じへッ ド ホンを仕込むのは，道 

交まじ,昭らすとマズいのピそう だが, 最近買ったポ 
—タブル CD をこっそり載せて走ってみた。さすが 
じ振動がひどいのでときどき音が飛ぶ。電源もバイ 

クから取ったのじいささ々 W 惜しい。高速道路では安 
定するかな？こんと1ホそっと。 （ A . T .) 

►言葉じよるコミュニケーシヨンは難しし、。たとえ 
ば「だから J という接続詞。自みの「ピから」と相 
手の「どから」々し^していないと，たちまちじし 
て「説明不足の慌て者」か「順巧立てて説明できな 
い間おけ」力、「自みが世界標準だと思っている思い 
上がり野郎」じなる。だから，言葉じよるコミュニ 
ケーシヨンは難しし、（さて）。 ( Mu ) 

►さもなく戍すべての人間はモルモットである。 
ラッシュじは順応した。合成食品には順応した。花 
粉風こなった（ささやかな抵抗;)。体内に蓄積された 
異物に過密と過労働でどこまて 1耐えられるか。ない 
ものを•流通させてないものを得るシステムじどこま 

で微 I 眞力、。思ったよりみんな素直。これも教育の成 
果。私は単なる落ちこぼれ(ラッキー)。 （ K ) 

►先月の禱後言己を省し、た直後に IV はあっけなくお 
わった。だが，同時並行してプレイした III を終•わら 
せるじはさらに I 週間を要した。やはり最高傑作は III 
だと思いながら，パーティを望:えて最後の敵を2度 
倒したあとは，レべ JU 99 の遊び人4人ではどうかと 
レベルアップじ励む今日この頃。う一ん，遊び人は 
レベルが上がるほど巧:じ立たなくなる。 （K 0) 

►いま靖国神社は雨で散ったおをサカナにをな夜な 
宴会まっ盛り。気みどけでも，と仕事サボってぼ〜 
っと搭を見てたら，タコ焼き屋の兄ちゃんがいきな 

リタコ焼きをくれた。内ム、またか（私はこ一いう場 
でほんっとじよくモノをもらう）と思った瞬間，私 
は悟ったね。私はテキ屋好みの顔なんだと！さあ， 

おがはを觸完花子のワールドか!？ （ E . O .) 

►たし力、じ B 臾国は金じならない。なかでも自主映画 

じは貧乏の香りが深く染み込んでいる作所社 
長談)。フイルムはビデオに駆逐され続けた。そして 
ついじエクタクロームは製造中止になった。巿場の論 

理とはいえこれは寂しし、。寂しし、理由はビデオじ比 

ベて8 mm じも巧れたところがあるからではない。メ 

ディァカ嘴り限されていくことた’。 （ S ) 

►ユーザーインタフェイスの未来。わじいちゃんわ 

ばあちゃんでも誰でも間違いなく簡举じキ及えるコン 
ピュータがある未来と，複雑な 0 S をものともせずキ 
—ボードじ指を走らせるも'じいちゃん，わばあちゃ 
んのいる未来ではどっちがいいんどろうか？さて， 
女性からのプレゼントは無を件じうれしいです。し 
かし，百年の孤独……とは……。 （ U ) 

►椅子を並べてガーガーおているとなにやら話声が。 
もうろうとした頭で起き上がると見慣れない輪の 
人物が座っている ( ネ厶の視力はかなりファジーた')。 

しかし誰かを職をしないまま巧び意識が遠のいてし 
まった。そうか， ちだったのか。 遙々来てくれたの 
じ申し訳ない。例のお: M はなかなかよくできてい 
るよ。 （を麵同好会というのはすごいと思う T ) 


►セガ MEGA - DRIVE のときは「ようこを！ j だったが， SNK の NEO - GEO はどうなん 
だろう？わをらく「こりやなんだ!？」でしようね。消水義弘 （21) X 68000 沖縄県 
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コンピュータで制御された部屋に観客がいる 
(データスーツのようなものを着ているのピろ 
うか？）。部屋で観ぎじ映像を見せる。観ぎはそ 
の映像を見て反応を示す。するとコンピュータ 
が観客の反応に再度反応し別の映像を作成し映 
し出す。つまり観客とコンピュータがも'互いに 
フィードバックを繰り返すというものピ。とあ 
る本でこのような実験が紹介されていた。 

この実験はリ プ チンスキーなどビデオ作家の 
作品を巧彿させるものがある。当がのことであ 
るが映像が目指しているものも文章などと同じ 
く「真実」を表現することだ。そして（非常に 
乱をな表現ではあるが)，ビデオにわけるち実追 
ホへのア プローチは 「特撮」と「どっきりカメ 
ラ」の2つじ集約される。前者は映像を構成す 
る写真自体を本物らしくリアルじし，後者は設 
定じよって映イまじ真実巧を与えようとするもの 
だ。ところで映像にわける「真実表現」のため 
の技術は，映なメディアの「デジタル化」と「イ 
ンタラクティブ化」が実現されたら飛躍的に向 
上するのではないだろう力、。 

もし完全にデジタル化が実現されれば，何度 
ダビングしても画像が劣下しない一何重もの合 
成が巧能-♦ブッシュがゴルバチョ フじバンチを 
食らわせる「実写の写真 J が作れる。これはへ 
ルやサイテックスなどのイメ ージ WS (3000 dpi , 
A I サイズ程度のフルカラー画像）を使えばいま 
でも巧能た’。これらの画素数はもはや印刷物や 
フィル厶の解像度を越えている。この技術を駆 
使すれば（リプチンスキーの）「イマジン」程度 
はデスクトップで作れるはずだ。 

またインタラクティブな映像メディアができ 
たら，ブッシュがゴルバチョフじ電話するーゴ 
ルバチョフは朝起きたばかりで顔が腫れている 
ーリアルタイムに合成された峽像に肉声を重わ 
ながら送る，といったことが可能ど（声を合わ 
せるタイミングが難しいけど)。これは大量のデ 
一夕を送る回線があれば解まする。光ファイバ 
—では毎秒5億ビットのデータ転送ができるの 
で，毎秒30コマ程度は楽勝だ。 

「この100年間，人々は写真に写っているもの 
は現実に存在するものだと思い続けてきた，し 
かしそういう時代は歴史的に見て例外的なのだ」 
という息見がある。同感ピ。本来メディアとは 
加工でき，加工した部みは作った人が外には気 
づかれてはいけないのど。写真の編集（修整） 
は巧報操作を目的とした「偽物作り」のためで 
はなく「本物作り」のために巧われなければい 
けないし，「嘘はいくらでもつけるけど嘘をつ 
いてはいけない J という文章では当たり前のこと 
が映像メディアにも適応されなければいけない 
のだ。これを実現してくれるのはデジタルは術 
だ。放送局ではクロマキーを使った映像合成が 
当がのことのようじ行われているが「デジタル 
の嘘 J じはかなわない。 

このような映像琢境がパーソナルなレペルで 
実現したらどうなるだろう？きっと手書きの 
文章が本になるようじ，自宅で作曲した音楽が 
レコードじなるようじ，個人が作った映像作品 
をそのまま巿巧に流せるようじなるのではない 
ピろうか（「編集」できるようじなるからだ）。 
この映イまじわける 「Art Decade 」 の到来はそん 
なじ遠くないような巧がする。 （ S ) 


1990年6巧号5巧18日（金)発売 

□ h ! X は日周年だ！特別定価780円のおと 賢い定期購読の 

方法とは？アンケー K 用紙の奥に秘められた◎时日な園茵⑩ 
结鹽にも迫るぞ。 S - OS は已巧年だ！ ついじベールを脱ぐ 

戶 02 郎巧応 S - OS " SWORD " (是據礫す)と本当じ動くの 
か X 郎邮〇巧応 S - QS " SWORD " !その他，今度こそ始ま 
る ハードエ化入門， 謎の XI turdo 用コマンドシェルシミュ 

レータ （仮題)など。とにかくめでたいぞ I 





巧奈川 

厚木 

有隣堂巧木店 

パックナンバー常用店 


平塚 

0462(23)41 11 
文教堂四の宮巧 






0463(54)2880 




干葉 

巧 

巧星堂カルチェ 5 






047 1(64) 8551 





船橋 

リブロ船巧店 

東京 

神イ呆町 

=省堂神田本店 5 F 



0474(25)01 11 



03(233)3312 


// 

芳林堂書な津田沼店 


// 

含泉ブックマート BI 



0474(78)3737 



03(294)001 1 


千菓 

を田屋千棄セントラルプラザ店 


// 

書泉グランデ 5 F 



0472(24)1333 



03(295)001 1 

埼玉 

川が 

黒田*店 


秋菓原 

T-ZONE 7 F フックゾーン 



0492(25)3138 



03(257)2660 


川口 

岩が j ♦店 


八を州 

八重洲ブックセンター 3 F 



0482(52)2190 



03(281)181 1 

巧城 

水戸 

川义♦店が前店 


新宿 

紀イ尹国屋書店本店 



0292 (31)0102 



03(354)0131 

大阪 

化区 

旭屋書店本店 


巧田馬巧 

未来堂害店 



06(313) 1191 



03(200)9185 


都房区 

お々堂京巧店 


巧を 

大盛堂含店 



06(353)2413 



03(463)051 1 

京都 

中ま区 

オームれ書店 


池お 

リブロ池お店 



075(221)0280 



03(981)01 11 

巧知 

名古屋 

S 省堂名古屋店 


// 

西武百貨店 9 F 



052(562)0077 



コンピュータ-フォーラ厶 


// 

パソコン 2 上前津店 



03(981)01 1 1 



052(251)8334 

神奈川 

横お 

有隣堂横おが西口店 


刈を 

S 洋堂書店刈を店 



045(311)6265 



0566(24) 1134 


// 

有隣堂ルミネ店 

長野 

が田 

平安堂巧田店 



045(453)0811 



0265(24)4545 


藤沢 

有隣堂藤が店 

化海道 

ま巧 

ま爾工業大学生協 



0466(26) 1411 



0 M 3 (44) 6060 


定期購巧のお知らせ 

0 h ! X の定期雕読をごホ望の方は，とじ込 
みの振替用化の「申込書」棚に何年何月号から 
をご記入のうえ，年間巧巧料6,720円（税込）を 
添えても'申し込みくださし、。その際， g 面の通 
信棚に「〇キ〇月号より Oh ! X を期購読ホ望 J 
と忘れずに明記してください。なお，すでに 
定期購読をご利用いただいている方には，購 


読期限終了と同時にご通知申し上げますので, 
同封の仏込用紙をご利用ください。 

おか送がごホ望の方へ 
本誌の’海外発送代理店，日本 IPS (株)にわ 
申し込みください。なわ，購読料をは郵送方 
ま.地域じよって異なりますので，下記宛必 
ずわ問い合わせください。 

日本 IPS 株式会社 

〒1〇1東京都千代田区飯田巧 3-11-6 
任03 (238) 0700 


iJiiiU 


5月号 

■ 1990キ5月 I 日発斤定価560円（本体544円） 

■発行 人 巧正義 
■編集人 橋本五郎 
■発売元（株）日本ソフトバンク 

■出版# 業 部〒1〇2東京都千代田区九段南 2-3-26 井関ビル 
Oh ! X 編集部な 03(230)7681 
出版営業部巧03(230) 7 6 7 〇 FAX 03(262)8397 
広告センター 003(297)0181 
■印刷凸版印刷株ま会社 

◎ 1990 SOFTBANK CORP . 雑誌 02179-5 本誌からの無斬転載を禁じます。 
落下•乱下の場合はお取り替えいたします。 


180 Oh! X 1990.5. 






















特集日進月歩の八イテクでこれからのダーム7シンはどラ変わる？ 

最先端テクノロジーで 
次巧代グーム 7 シンを考える 

特別企画 RPG ブームの次に来るものははたして何か！ 

シミュレーショングームの 
時代が*る!？ 

が底マスター 

時の継を者〜ファンタシースター m 
ダーウィン加81サイオブレード 
ウイップラッシュ 


ゲームはつ V 、じ RPG の黄金時代を迎えた/ 

累嫩適 

43本の RPG を 巧巧/ 

ま定巧最 KRPG ガイド 誦売中 

— ■ml ▼ W I I •定価日 40 円(税这） 


ドラゴンクエス hiv 、 ろな 特別対談 ♦ずぎやまこういち、 鈴木慶 一、 黒ミ尺漬 


ウィザ-ドリィ n し ウルトラ7ン俱鑛松 置*^它ご 夕—が 胃る ゲ—ム がり 


ソーサリアン、ファイナルファンタジー III 、 RPG 幻笑辞巧 

ネクロスの要塞、ファンタシースター III ほか テーブル h —ク R 戶 G とコンピュータ R 戶 G 

ぶ MS 触鋪脈が 剧 
獻為鄰鄉|燃纖^54^ 

•Kwran- *0 がパ SA4D«7 巧け —^ 禱が心り •ivMU)n, 


ダ-ムぶーイ UFEvo し2 フアルコ厶ス巧、ジン 

よりユーザ_ライクな編集内容で、ノのーア主れぞれ已月下旬発売 日本ファルコムのずべてを網羅した待望の1冊だ/ 
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0466-27-0111 


// 


そ文を大巧がビル店 

03-775-3851 

巧里ま宇巧宮店 

0286-33-2337 


// 


文教を六を店 

0466-82-9610 

中 

巧 

区 

巧压書店束な本れ 

03-387-8451 

を路をがピル巧 

0285-25-1522 

茅ヶ巧巿 

川上書店ルミネ巧 

0467-87-3827 

杉 

並 

区 

ブックセンター巧汪 

03-393-5571 

巧乎を 

0272-23-1211 

平 

巧 

ホ 

サクラ書店がピルな 

0463-23-2751 


// 


害巧わ並店 

03-313-4778 

りブロおな巧 

0272-34-1011 


// 


文教を四之ち巧 

0463-54-2880 

武巧巧巧 

紀が困巧書な吉巧寺まるな 

0422-21-5543 

戸巧*巧お巧店 

0272-61-5063 

小西巧巧 

八小を書店 

0465-22-7111 


// 


弘おをまが寺店 

0422-22-1031 

ザ用*巧 

0273-23-4055 


// 


伊を;’台書店 

0465-22-1366 


// 


バルコブックセンターま巧寺 

0422-21-8122 

サカ斗♦巧 

0273-62-1500 


// 


文教を小田雨店 

0465-36-3677 

巧 

布 

巿 

真光書店 

0424-87-2222 

巧をを再が店 

0273-27-3961 

巧 

木 

巿 

有巧をホ木店 

0462-23-41 11 

府 

中 

ホ 

を文を 

0423-66-3151 

戸田書店《巧な 

0273-63-5110 

大 

巧 

巿 

文教を中央林 M 店 

0462-75-4165 

H 

m 

巧 

吉おを書店 = J 1 店 

0422-48-4510 

ナカムラヤ 

0276-22-2001 

相巧巧巿 

文が望:相が大巧巧 

0427-49-0650 


// 


巧西書巧 

0422-46-0275 




// 


文教を巧木巧 

0427-74-5581 

小を井巿 

文教を小を井店 

0423-86-0161 

巧巧 S 本な 

048-822-5321 






国み寺巧 

=成を国み寺店 

0423-25-3211 


H 本ソフトバンクの 

書籍特約書店 


下記の窗ちの一!!は、日本ソフトバンク書籍 
お店として右にある商品の他^新刊もとりそろ 
えております。ご希望の商品がある場合は、下 
記のわ近くの書店じても'貿いホめ下さい。 

(苗現品が売れて補充中の場合もございま すので、 
ごミ主ち下さい。 


ISmk 


日本ソフ K バンク出版事業部 

干1日2ま京都千代田区九段南 2-3-2 目ぐ 03(230)767 日 


全国特約書店一覚 





1 #J 
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lllHi 


■ 


巧巿巧巧巧 

グググ V グ田お A ツ山^ 
が山福がい 




























































































姫路巿 


巧が山市 


名古运ホ 
// 

// 


云洋堂パソコンショップ玄 

052-251-8334 

巧山巿 

ブックシティな文社 

0849-25-0050 

S 洋堂いりなか本店 

052-832-8202 

グ 

な文社コア 

0849-41-0909 

ちくさ正文館本店 

052-741-1 137 

山ロホ 

五十部が文堂 

0839-24-6630 

白巧書房西店 

052-774-7223 

グ 

义栄を 

0839-22-5611 

神义お 

0532-54-2345 

下阳ホ 

中里 f 書店 

0832-22-6181 

ブックス巧含 

0564-54-1822 

宇部巿 

京屋書な 

0836-31-2323 

=洋堂巧巧店 

0565-35-2334 

// 

末に書店 

0836-31-0086 

云 ミ 羊堂を川店 

05338-3-0334 

巧府ホ 

お文を国衙巧 

0835-25-1988 

吉洋堂刈を店 

0566-24-1134 

ホ 巧 

互义字屋 

0833-71-0251 

互洋堂扮川店 

0568-32-7806 

取巿 

宙±書な 

0857-23-7271 

自由書房 

0582-65-4301 

松江巿 

巧山書な 

0852-21-4167 

大洞窒ブックス巧8 

0584-81-2553 

<巧国> 



大洞堂が大バイバス店 

05が- 74-7766 

巧 A 巿 

小山巧学お本巧 

0886-54-2135 

=洋堂一宮店 

0586-77-5734 

// 

小山助学巧束口な 

0886-25-1380 

吉ホ堂可妃店 

0574-63-2334 

// 

巧住か鲁 

0886-23-3228 

=ミ 羊堂多ち見巧 

0572-24-0340 

巧めホ 

宮脇♦巧本な 

0878-51-3733 

别巧書巧 II ビル店 

0592-24-1014 

乂亀ホ 

宮腺書な丸>巧 

0877-22-5533 

文化センター白巧 

0593-51-0711 

松山巿 

紀巧困运書店化山巧 

0899-32-0005 

シエトワ白頒スズカ 

0593-82-5221 

U 

明厘♦巧本庙 

0899-41-4141 



// 

明屋書な大が道巧 

邮 99-41-4242 

巧々堂まま巧 

075-223-1003 

// 

れ=♦巧 

0899-31-8501 

アバンテイ-ブックセンター 

075-682-5031 

お居おホ 

明屋を巧巧 

0897-44-4000 

オーム社 ♦店巧巧町店 

075-221-0280 

宇が A 巿 

明屋宇が A 店 

0895-23-1118 

ジュンク堂ま都店 

075-252-0101 

な知ホ 

をなま； 

0888-22-0161 

オームな書店が田な 

075-644-261 1 

<九《 -ホ織> 


格々堂大化店 

0742-26-6241 

巧岡巿 

紀巧困运害巧巧岡巧 

092-721-7755 

旭屋書店本店 

06-313-1 191 

// 

り一ぶる天神 

092-713-1001 

紀巧困屋書店巧田店 

06-372-5821 

// 

访义巧新天巧巧 

092-781-2991 

才ーム社書店大阪巧 

06-345-0641 

it 

巧岡を文を本店 

092-741-2106 

お々堂ま巧店 

06-353-3209 

// 

巧岡を文を巧日ビル巧 

092-431-1094 

巧々を古る话店 

06-251-0881 

// 

福岡を文堂デイトス店 

092-451-6175 

旭屋書店ナンバ店 

06-644-2551 

// 

巧岡を义堂ァニマート巧 

092-844-0088 

ナンバブックセンター 

06-644-5501 

か九州巿 

ナガり書店 

093-521-1044 

ヒバリヤ書店ナンバ巧 

06-644-5407 

// 

を栄堂： 

093-531-3685 

旭屋書店ァぺノ巧 

06-631-6051 

// 

旭屋書巧化九州巧 

093-631-6421 

ューゴー害店 

06-623-2341 

// 

井巧运ブックセンター 

093-641-0131 

河村書店 

06-951-2968 

// 

カ ルバー ク平巧 

093-661-7988 

水峭書房京阪デバートな 

0720-51-3432 

// 

白石書店本が巧 

093-601-2200 

コー^'^ブックス西武ち襯店 

0726-83-1766 

义留米ホ 

エマックスたがみ 

0942-33-1841 

じバリヤ書店本社 

06-722-1121 

巧塚巿 

BOOK IJ - ド 

0948-25-7266 

ジュンク堂センター街巧 

078-392-1001 

大分巿 

パルコブックセンブー大み店 

0975-35-0643 

ジュンク堂サンパルな 

078-252-0777 

// 

本町巧をま 

0975-33-0231 

•海文堂書店 

078-331-6501 

别巧巿 

巧がま 

0977-23-2183 

日束お書林 

078-391-8701 

宮瞬巿 

中央、田中書店 

0985-24-351 1 

新®書房 

0792-85-3344 

// 

巧屋宮巧な 

0985-27-4111 

城心堂書店 

0792-81-2055 

佐巧巿 

を華を化バイバス店 

0952-32-1965 

宮并平安を 

0734-31-1331 

// 

度文館化賀店 

0952-24-4314 

帯伊書店 

0734-22-0441 

// 

度文館デイトス巧 

0952-23-7155 



長巧巿 

メトロ*巧 

0958-21-5453 

紀が困屋書店岡山店 

0862-32-3411 

// 

巧文望： 

0958-23-7171 

かを岡山支店 

0862-31-2261 

化が保巿 

を明望:書店 

0956-22-4214 

ホ山ブックセンター 

08682-6-4047 

熊本巿 

紀か困屋書店お本な 

096-322-5531 

紀巧困屋書巧に A 店 

082-225-3232 

// 

畏崎書な 

096-353-0555 

丸鲁広 A 支店 

082-247-2251 

人ま巿 

明屋人まな 

0966-22-5486 

を正ま 

082-248-3715 

鹿妃苗市 

巧巧堂:ブックプラザ 

0992-25-3200 

巧をお 

082-248-3151 

// 

ブックスみすみ 

0992-57-1011 

な文社ちお店 

0848-37-5151 

那巧巧 

巧访望:書ちビル店 

0988-63-3752 

啓文れ福山店 

0849-22-31 11 

// 

文が図書 

0988-62-1201 


国立巿 

巧西書な 

0425-75-5061 

小平巿 

文教ま小平店 

0423-43-9229 

巧が山ホ 

文教堂巧村山店 

0423-96-1115 

立リ1巿 

オリオン書巧ウイル巧 

0425-27-2311 

八王子ホ 

くまざわ*巧本店 

0426-25-1201 

町田ホ 

有巧堂町田な 

0427-23-3018 

// 

义夕を本な 

0427-25-1330 

// 

义巧を小田る巧 

0427-27-1111 

// 

文がま«パ1巧 

0427-35-4117 

// 

文教ま小川巧 

0427-96-1781 

夕巧巿 

くまざわ書巧がヶ豆巧 

0423-37-2531 

巧生ホ 

文教を巧生な 

0425-53-7708 

<甲巧お* 

化拴> 


甲巧巿 

文がま:甲巧巧 

0552-22-4600 

を巧巿 

平安を及巧店 

0262-26-4545 

// 

をる W 書店 

0262-26-2122 

上田巿 

平安を上田店 

0268-22-4545 

松本巿 

ブックスロクサン 

0263-35-5555 

// 

な造社松本がビル巧 

0263-36-3777 

巧田巿 

平安を巧田巧 

0265-24-4545 

岡を巿 

を巧書店 

0266-23-5070 

巧巧郡 

平まま下がな店 

0266-28-1111 

新巧巿 

紀が困运書店新お庙 

025-241-5281 

// 

萬化ま 

025-229-2221 

// 

北光れ 

025-228-2321 

る岡巿 

觉巧書な 

0258-32-1139 

// 

ブックセンター及岡 

02站 -36- 1360 

// 

及巧巧大ちな文化 

0258-46-6437 

上がホ 

バソトピアコスモス 

0255-25-5867 

山化巧 

BOOK メディア 

0254-77-3850 

»山巿 

满川書店 

0764-24-4566 

// 

ホ明ま 

0764-24-4166 

// 

BOOKS なかた‘ S 田店 

0764-32-1353 

// 

文巧を本が巧 

0764-22-0552 

// 

文巧ま:ホミエ巧 

0764-33-0321 

苗岡巿 

文巧ま： 

0766-21-0333 

// 

文巧ま:巧田巧 

0766-21-0431 

をが巿 

うつのみや片巧店 

0762-21-6136 

// 

♦林香林巧本店 

0762-20-5011 

野々巿町 

王がの本本店 

0762-46-5325 

巧井ホ 

拱木書店 

0776-24-0428 

// 

品川書巧新田巧店 

0776-24-1112 

<束巧> 



な岡巿 

巧岡を A 屋ち服巧木な 

0542-54-1301 

// 

な巧書店 

0542-54-4481 

// 

ま見書巧 

0542-52-0157 

// 

戸旧書な S B S 店 

0542-81-5733 

// 

戸田書巧巧を巧 

0542-81-5899 

ミ召ホ巿 

ま巧屋 

0559-23-5676 

// 

マルサン 書店ま巧店 

0559-63-0350 

宙±巧 

戸田書店窗±巧 

0545-51-5121 

ホ水巿 

戸田書店本店 

0543-65-2345 

おが巿 

お松さ A 运巧尺本店 

0534-53-9121 

名さ屋巿 

=ち堂*巧を古屋巧 

052-562-0077 

// 

星巧害巧近なピル巧 

052-581-4796 

// 

九善をホ屋支店 

052-261-2251 

// 

丸をブックメイツセントラルハ•ーク 

052-971-1231 

// 

日を堂上前ま店 

052-263-0550 


MS - DOS いたれりつくせり本 
プレイ MS-DOS 
UNIX System V 

プログラマ•ガイド 

UNIX System V 

ユーザ •ガイド 
UNIX オペレーティングガイド 
OS /2 API ブ、ック I 
C 言語の活巧理解 
CSIS の基礎知識 
C 言語の応用如例 
上級，じ言語の応用例5日例 
C プリプロセッサ•ノの一 
Play the C 上•下 • 
Turbo C 入門 
C ++ プ□グラミング 
QuickC プログラ5ング 
詳説 C 言語 
邮日目ア fe ンブリ言語 
卵邮マク□プロヴラミング 
Final Ver .4.0 ブック 


展示図書一覧 

• 1800円 MIFES Ver .4 •日ブック 

• isoo 円 ビジネスソフ h テ'—夕活用ブック 

BASIC によるプ□グラミング 

• 12000円 スタイルブック 

ソーテイング•ノー h 

• 9800 円 J -31 00パワーユーザーブクク 

• 3000 円 続 • PC 工作入門 

• 2709 円 戶 C -2 邮 L ブック 

• 2 〇〇〇円 試験に出る X 1 

•2500 F ] RDB ファラオ活用ガイド 

•2300 R 言図ガイド 

♦2400 円 Pydeen 为'イド 

• 2200 R P 1 EXE ガイド 

各1500円 Lotusl -2-3 ガイド丘 

• 2600 円 MS-Chart Ver .3 J ガイド 

• 2600円 まいと〜<ガイド 

•2602 円 新おガイド 

■4369 円 -太郎 Ver 3 ガイド 

•2800 R 新 一 太郎ガイド 

• 2600 円 術 Ver .2 ガイド 

♦2400円 巧子応用ガイド 


♦ 2400 円 
♦2300 円 
♦2300 円 

•2400 円 

♦ 2000 円 


を価は本体価格です。 

•2400 円 Lotus 1み3ガイド 

• 2800 R 戶1 ガイド 

NinJaS ガイド 

• isoo 円 Multiplan 

• I 卵 0 円 Ver .3.1 ガイド 

♦2400円 アセンブラ CASL 入門 

• 1800円 八 ー ドウエア徹底マスタ ー•2500円 

♦1700円 FORTRAN 徹底マスター •2800円 

•2800円 情報処理の基礎知識 • 1600円 

•2903 円 COBOL 徹底マスタ— >2900 円 

•2301 R 受験用語八ンドブック • IWO 円 

• 2427 円 情報処理入門 1 • 2 •る园円 

♦巧24円 CASL で学ぶ 

参2500円 アセンブラ言語入門 • 2204 円 

•巧〇〇円 バイト良ワードの風にのって参圆円 

• 2300 円 田原難一朗のパソコンウォ—ス *1400 円 

• 2 〇〇〇円 パソコンを襲う 

• 2500 円 知的独占の戦い •IGOOn 

•2300 R RPG 幻想事巧 • 曰本編 • 1800円 

• 2500 円 魔ま王国シムルグン h • isoo 円 

• 2500円 


^巧 巿巿 巿巧 
ツ山グ山 A ツグツ道山 
t 岡ま広 ち巧 


巿巿巿ホホ巧巿巿ホ巿巿巿巿巿 j 巿 ホ巿 ホす g ホ 
ッ巧咕田川を非をちグき巧^ 師鹿都ググググを阪ググググググググググ方襯娜戸 
里岡*!* 1. 刈をが大-可^ま四鈴ぶま ま大 枚巧東巧 









ュ-ヴ -s 巧のなをを捨なしで 

巧 評 発売中 

1ス日00円 


If 陋 

伽福離蟲. 


1X68000 

専用 


パソコン通信ソフ h 


•■た〜みのる 2 j は X 68000 巧じ g 作ちむた 
巧おソフ h です0 X 68000 のなをを巧ろじ弓 I 
さ出して、ユーヴー①方々ヴ盾おじ巧作で 
さるよラエ夫-»巧されています。 


24/31 KHz 

デイスブレイ 

巧応 


「た〜 みのる J が装いも新たに「た〜みのる2」として登場./ 

「た〜みのる」ガ通信入門版なら 

「た〜 みのる2」はマニアタイフの通信ソフ K です// 


〈機能概要〉 


*っインドつタニユ_巧巧じよる《巧*巧。★ブ_^''タィロん.ス_トロフインフロヴラムの呂お巧巧*巧。*ス 
— K □ヴィンフ□ブラムのユ-プ—巧巧可た。 *「 C 一みのる2 J 担 K 折ス—トブイロんヴるホスト-の化巧ヴ巧巧。 
(田なじよロピむ时巧ち市ストへのブ-トブィロん巧巧）* ロッフ G _ ド.ダウン □_ ド*お" ★ P ’ ソフロ—ド巧の 
つエイト n 规の*が、及び这つエイト时向の巧を《お。けず间恃ち的机•巧脚巧ち的向’巧5义ず巧の化を）* XM 
ODEM 巧す ( SUN /1128/ CR ツ 28/ CRC 102 がじよるアッフロ-ド.ブつンロ-ド*が’.*バッワロブ（巧巧バ.ソ 
フタ）》度。【田巧さ a . R 巧.又す巧巧.てディタへの田巧化を.巧示*なの巧® •巧スクロ-ん•宮■投巧•/、•ソクロ 
ブ I jtz ッ h . パック□フゾた U ® 巧■巧示.バック□ブを巧的じ as ヴ巧お） ★«« 西巧巧をのバック□ブスフ〇 
-ルババッフ□ブを巧いて a 巧を巧なっている«巧じ、««西面上ヴらバック□フ曲面をスク D - J しさだること 
ヴです。）*ス U ジナルエディタの巧《。（活お R 陆面巧巧«.扶3.文ずか巧々.でず巧■さ巧ネ•宿を巧ジでン 
フ.曲巧コピー.エディタ袖なの巧巧.エディタで>«1*中じ巧*ヴ巧巧）>ヒス^''リ（'^^00)«が.《興《巧.（11田 
ホでのヒス hiJ —.1 ラインエディタによるでぞ列の《»».旦巧）★巧度ホじ子フ□たスじよる H U m a n コ7ン 
の11巧。（実巧コ7ンドの>巧8はヴ巧巧）^呂〇巧>''レ_ス巧示*化..*フでィん巧百*示。★ファィ>レ— K 友 
示.»巧。（ファイルソ ー1^. ヴ—チ*巧）*おをバス.ディレク户 IJ のツ U _ 巧示*度。りてスの事的 B 巧ヴ巧巧） 
★ディレク KU - II 氏示.度巧。★へイス AT . CCITT . MN 戶亡デム村の。★おちの9カナの巧の谷巧供巧示。 

* 力;レエコ—巧佑。*化を巧示じよる巧®でず列巧示度化。*フレークなちをな的询化巧 A お。★曲面巧示を 
の設巧 B 巧巧巧。 aSSZC 巧り込みインジク-夕巧示 t ★曲 i ホ f - ドの在巧巧お (24 KH 2、31 KHz ) ★巧ラムブ-ジ巧 


示《お。*チで，ソ h 巧1ラインエディタ 《• 。★フでンクシヨンキ -( F 1 〜 F 20). 力ーソん巧巧キーの两扭じより 
3-ヴー化定可巧。*コーヴーキーの設な "（7 リレフアぺッ KA ~ Z なでじ交ず列做を巧化）*狂*巧了朽のバック 


□ヴ有®ホ C は记巧保巧《*。 


「た一みのる」ユーザーに莲額交換サービス実施中// 

ユーザー登録をされていなし巧は早目に愛用者力ードをお送り下さい。 



•……あなたは、をが制喊できますか？…•… 
レールのついた15枚のブロックを巧みじがIみ 
合わせてモアイのおったキューブを時間I勺 
にを郎のレールを姐過させれば师クリアで 
す。とにかく、逝中になること問ぶいなし。 
じっくりパズルゲームで過ごしましよう。 



ネ乂シス' 90 
NEMESIS 


¥8,800 

r ネメシス J この ネー ミングに山1 き 
化えはありませんか？そうです.グあ 
のグラディウス 2( MSX 化)のおみ 
y , なのです。これを，人-おにァレンジ 
XI が 000) り「グラディウス2 」 SPS 
オリジナルとして巧が;，1111化中/' 
xr ) 8000のグラディウスシリーズがま 
た一つわなたのコレクシヨンの中に 
咐えますよ！！！ 



梦口孤?ド 

. 3ロト 



あの巧ールドコート J が. XG 8000 
版で巧な巧.グ 

ゲームセンターで平にけをがって 
ブレイしたテニスの巧化を X (;8()0() 
でががします。もちろん，ひよう 

きん Q 3- C 3 . ()2 — C 2 を化 
ぶに I なかして巧化のわ ti けをしま 
す。 


SPS-NET 


TEL 

(0245)46-1167(fe 


一般回巧 
(9 回脱） 
MN 尸クラス7 


TM-Plil/ 

24時間運営 (N 日 1 XN ) 
ゲスト ID ( GUEST ) 

♦ GUEST アクたスは無巧ですのでだひ、 
-度なして < ださい。 

例◎バスワード = SPS-NET 


旧巧ま巧小巧の肪饭り) 


a 登録料 ¥3. 000(稅則） 

八石/3巧会龍料 

ド北の f!l れにIかお i! 人するか义は.コビーして iki 人し. 72111 
明則が4のトー 「SPS-N 巨 T 巧 J までわぶリドさい。 W き次巧. 
化ながを It い 1D 巧;パを SPS-NET が川のが巧お込み l|j 巧 
ならびにぶ fll のす-引きをわ送りいたします。それに巧い.3ヶ 
りじ1内になな巧3,000[リ(供がりを巧!人をドさい。 

人を体ぶ化北ぶた U としてが巧なします。 

ん順業=なす会なエス•ビー•エス (1 紋ままで） 


)( 


◎本名=大和大五郎 (8 文ままで） ◎を巧 二 福島巧太平寺字町ノ嘶 3(2 の字まで） 

( )( 干 : 

◎ペンネームニ义ちやん (4 ですまで）◎自己巧介 = SPS-NET をよろしく 

/ \ / (24 巧まで)、 


◎年齢=30(現在の年お） 


◎を話 =0245-45-5777 饰み局番巧ら） 


◎システム ^= X 68000 ACE-HD MD 2400 B 

/ (1 岐ミまで)\ 


Tri - P 資料不要の場合62巧切手を 
同ますして <ださい。 


巧評発売中/ 


「棋义平」各種発売中 

. 価格 T 4,500 円 5"FD 已，己 OOn 

.5"2HD 3 ぶ ' FD 7,00 On 

「ザ. I j 夕—ン •スブイシタ ー 」 

…… PC- 拋〇似降 PC-9801 シリ -; (X1 夕 - ポ FM77 価格 6,80 On 
厂た〜みのる」 X 68000. 価格12，日日0円 

「HOST PRO -68 K 9」.. •価格 已 9, 日日日円 
「HOST PRO -68 K 3」. .. 価な 39, 日日 0 円 


「 JET ターボ•ター S ナル」 


® 格9,800円 



(株)マイコン八ウス 

51^ 

テ960*■巧乂卒をす巧/巧 5-3 巧 0245)4 を5777 
打な(0245>45.1804に ll.Gim 


3 > ソ3 /ブてわザのじなれ J f で ！• 
ホのに* U れ ** い m を. w ホ g じてん♦し 
たさい ♦慕 M だ•山 VI 户ク Jtt 

• » 入«も*!エタ•ヒ—•こス•♦けれ 
t じの•♦貧>9 し ,-»• 

H 无）こ AW ザ—ムソフ>«.れ1け • 
をれ•年*！:•巧を.あ. 

クの♦冊« (— A 阳 U 上かかり ■! * のて. 
わの乃 UHt た資 tt V こ >リ巧< f クい 
• f の Ml を. h つりのいりシい J うじ 


I表示価なじ消’巧税はままれてわりません 
















































、の じ 

し/宿題 ヴ k (こなったと XAM ノ巧姪のする力、ましソフト./ 

し/て一ずるかまし 


巧お我種： X 68000 けイバ2邮). X け-♦•けイ yf 2 D ) 各2化が ¥5, 980 
閒発者： （ X 68000 版）大阪市立大学マイコン研究会山本賢一 

け1夕-♦•版 ） STUDIO ATTIC 水無月みるく 
巧蓄作成：大阪市立大学マイコン研究会山本博之 
<内を•特を > 英文翻訳ガイド、英巧巧杳、和英が舊、英単语暗記卜 
レーニング、巧畫ユーティリティからなる翻訳の友。ま辛を4800語付き0 



好評発売中/ X 郎邮〇用ソフ h 


厘をに避る /日コン連 Q 〇 ューティンググーム/ 

たった一人口前うしむらブうつィ、リク、ミュージ、リクま禪当/ 

Ou 同匡 TUI 同 Nl 

原作•開発者；巧戸大学情報統計が赤巧賢洋 ¥5,980 

伝説のソフト！在を謹少の為、お買い求めをお急ぎください。！ 


アト•ペンチ々ーグ ー ly イ y タフ U 夕/ 


«1 


豪 Wi 階 ◎ 


原作•開発者：巧戸大学情報統計部キホ尾元 ¥5.980 

プログラムが組めなくても、アドベンチャーゲームが作れます！ 
グラフィックツール、サンプルシナリオ付き0 
史上巧、自作シナリオの商品化チャンス付き。 


ス燒みを舞台としたむが mmr 〕 □ジーシコ—ティンブヴーし 

戸同匿資資 U ) 同區けガ-フレツシジー〉 

巧に巧種： X 68000(5 イバ2邮）2巧が ¥5, 980 

開発者：関西学院大学電脱研究会池田尚隆 
{内容-特長> 理お的な ゲームバランス。バリエーションに 富んだ B 
GM 。 巧境破樓に対する巧告を含んだ問題作。 

む城3 D 巧 mm 3 0コマ加を颠 •/ 

5だ0庭き方巧へ維な弓臟、 離の3。ドラ化•ンブグーム 


電磁作家馬ブラフィック、 ミ:2-ジック尹夕輿 

電瞄作家ブラつィック&ミ:!-ジックライブラ1>■集 

¥3,980 

制作者：神戸大学情報統計部細見巧-赤坂賢洋 

D_RE TURN ゲームミュージックが自作ソフトの BGM に使えます。 

電瞄ナ 

EVIL 巨 Y 巨：作=上潤一が ¥2, 980 

スター '7 ンの伝説：作 W 合一広 


F - T . SCAN じつうィ、 スキでン〉 

巧に巧種： X 68000 けイバ 2 nD ). xiA け- ♦•($ イバ 2 D ) ¥5, 980 

開発者 ： Final Tear Z / Seafy NAZ-Spark 

{阳を.特長 > バトル、レース、鬼ごっこ各モードを備えた、 F . T . 

S C AN システム 搭載の 3 D アクショ ンゲ ーム。 2 人 同時 P L A Y 可能。 
通信による4人同時 P LAY も可能 。X し X 68000 共 サイバースティック 
巧応。 


開発中/ X 閒邮〇用ソフ S る日，卵0円 


ビジ2户んシーンぶんどん 涙 ctjmo ストーリ画/ 
全150面願雖 am しの砸 cmpm のム 


自作シナリオディスクを日コン連に送ると、もれなく商品化されます。 
• シナリオ集1を購入されユーザー登録される方で.ユーザー登録時に 
モニター希望とをかれた人については、先着30名がに限り曰コン連 
S 0 FT の新作モニターとなっていただきます。なお、すでにユ- 
ザー登録をも•巧ませの方は、官製ハガキにモニター希望とおをきの 
上、曰コ 


の新作 モニター となっていた 
吉をも•巧ませの方は、官製ハガ 
ン連の方までお送りください 

巧1 


曰本コンピュータクラフ巧巧加 H 团体»集中/ 

加盟費•会贊不要.毎月、全国本部に報紙「つうてんかく通信 J 無が送付. 


苗加巧团体!! 

つうてんかく通信け 


HOP UP (ホップアッフ〉 

開発者：関西学院大学電脳研究会池田尚隆-浅田真一-河野匡格 


m 隱の卿 のーアツ フ/ smmsmw り替え cmm •/ 
-! b シユーティンブヴ ー usmomx 於 
巧 A し FA 巧 N 巨夕ぶ hrl 户?\ぶ1づ) 

開発者 ： Shillpheed Soft 巧村恵.磯野友厚-小村俊平 



キが卜響./ 

本格銷ファ y タジーアドペンチ P — ゲーム 

銳練原/認びクエ U アス〉 

原作-閲発者：神戸大学情報統計部赤坂賢洋 
グラフィック：巧戸大学情報統計部細見格-中野博之 

《内容> 

な法により、石にをえられ、洞窟に巧じ込められた恋人を助け出ずた 
め、オルフェウスという若者が旅するというストーリーで、グラフイ 
ックに究極の美しさを追求した ファン タジーア ドベンチ ャーゲ ム。 



郵送品貼付切手には、オール記念切手使用！ 

曰コン連 SOFT 通信販売のご案内 

現金帶留、郵便振替(大阪 5-4873 日コン述企画株式会社）、為替、を額 
小為替で、巧望商品名、巧お機種名、 が盘 明記の上、お申し込みくださ 
い。（送料はサービス。） 

このうち、現金杳留、定客目小を替でお申し込みの場合には、例えば 5. 980 
円の商品の場合には、端数を切上げ6.000円分お送りいただいて結構で 
す。この際のおつり20円は，商品発送時に同額の記念切ホでお返しいた 
します0 _；_ 

日コンぶ発巧のバソコン巧誌 「C • a b 1 e 」 の巧信販売のお知らせ 
ご希望の方は、切手3 6 0円分同封の上 "C . a b 1 e " 希望と明記 
の上、お申しつけください。 


■日コ ン連では、下のスタッフを求めています。 

• 曰コン連全国本部（難波）、関東本部（自由が丘）付け スタッフ 
. 曰コン連コン ピュータウィルス 研究所非常勃 スタッフ 
•バソコ ン雑紘 「 C • a b 1 e 」の ライターなびエディ ター 
•曰コン連陸上部、水泳部の部員 
<お問い合わせは、下なまで〇 > 

日コン連全国本部 06-644-6901 ( 代)/曰コン連関巧本部 03-702-2891 
•曰コン速 S 0 F T ユーザーを每のお巧め 

日コン連 S 0 FT のユーザー登録をされますと、曰コン連関連の巧々 
な便宜がはかられます。ユーザー登録をされることをお勤めします。 

日 コン 連 コンピュータウイルス 研究所には、連日、 X 68000 ユーザーを 
中ム、として、多がのウイ ルスに ついての問い合わせや相談がませられ 
ています。特に、かなりの数の X 68000 に難波1号という名前のウイ ルス 
が入り込んでいるようです。 

難波1号…1989年1月1日制作と、1月け曰制作の2つのバージョンがな在 
している。症状は、1990年7月より月1回フロッピィディスク 
または、ハードディスクの内容を消まするというもの。本年 
6月までは、潜伏期間で直接の被害は出ないことになってい 
るが、そのウイ ルスに 感染しているマシンでは、一部のゲー 
ムが起動しなくなる等のが害が出ている。 

日コン連コンピータウイルス研究巧（大阪）では、日コン連 SOFT の 
ユーザー登録されている方については、ご自分のマシンにかかったウ 
イルスの検出、復元のご相談に無料で応じています。また、曰コン連 
コンピュ_タウイルス研究巧開発のワクチンについては、その配布を 
登録ユーザーの方に巧先的に巧います 0 お気おにご相談ください。 
♦「サークル曰コン連」（曰コンぷ化盟）会員（個人）お集中！ 

参コンピュータクラプ入会.新設稱巧 

大学に入学してコンビュータクラブに入りたい、または、コンピュー 
タクラブをつくりたいとお考えの方は、日コン連にご相談ください。 
クラブのご巧介や新毁される隙の機巧の貸出等のサービスを巧います。 


曰コン連 SOFT 保証 

お客様のご都合により、同一種の斩しいディスクとの交換を希望される墙 
合には、そのディスクと360円分の切手をお送りください。そ斤り返し、斩し 
いディスクをおさりさせていただきます。 


♦問い合せ•申し込み先 

〇つ、ィ* 1〒556 大阪市浪速陵雛波中 2-4-3 ネホ上ビル 
TEL 06(644)6901 ( ft ) 

SOF " 日コン述企画ホ式をおまたは日本コンピュータクラブ連盟 






































、逆で袁 


瓣 


響獄 T 


髙価下取り 、 kmu 
頁取りいたします、^^ 

お問合せぐ一象^ 

下さぃ >ぶ夕^^^ 


の僖厢.グ 


03(2 已 3)7661 


干 101 東京都千代田区か神田 3-2-3 巧 03-253-7611( が) 


今すぐちよ 0 の電お巧ら 

仙台 022-264-3704 

名を屋 052-4 日 2-3271 

広苗邮 2-29 日-郎 73 

ネし巧 011-611-5104 

新漏 0252-75-4175 

大巧邮 -311-3 的 1 

福岡的 2-4 日 1-2494 


Welcome/ 

'ご来店もどうそ； 


X 68000 の情報のすべて/(当店は X 68000 の認定巧理巧です> お気輕にご相談下さり) 


XJ 68000 待望の新しい仲間登場グ XIB 8000 

PERSONAL WORKSTATION 

PROPRO 阻 


PERSONAL WORKSTATION 

ミ RT • 巨 XP 巨 RT 巧囚 


お巧ををなめた"マンハッタ 
.ンシ て イプ" 2 M バ イトのメイ 
ンメモリを標巧ま装 、 Human 
68 Kver 2.0 搭載に Z -602 む 
更に 40 MB の HDD を塔載 
( CZ -6 I 2 C ) あくまでも X 68 K じ 

こピわるマシン。 


拡張 I / O ス□ットを4スロット標準装備、メイン 
メモリ IMB 、 Human 68 Kver 2.0搭載( CZ -652 C ) 
更に 40 MB の HDD を落載 ( CZ -662 C ) がしい 
X 68 K の発見があるはずた'。 


【写具のモニタはが巧です.） 



〔写真のモニタは則巧です,） 




CZ-602C 標準価巧 ¥356,000 
CZ-612C 樣準価な ¥466,000 


AVC 特価 


CZ-652C 樣準価格 ¥298,000 
CZ-662C 揉を価格 ¥408,000 




AVC 特価 


C 7-8 PG ブ 樣準価格¥16〇|〇〇〇 
今 AVC 特価 


面!ぉ解1ん - 


参24ピンカラー 
漢字ドットインパクト 
rum , プリンタ 


おかめディスプレイコーナー化をせは自宙、価おはわ巧鞋にご巧族了さい々 


07-6040 • 0.31 mm ドットピッチ 

霉ホ価巧 ¥ 94.800 * 2 モードォートスキヤン 

AVC 特価 •ステレォが-力な《 

♦チルトを旧巧 

いマ， g 12 D • 0 . 3 lmm ドットピッチ 

霉巧術な¥ 118,800 • TV チユーナ巧化 

AVC 特価 * 3 モ-ドォ—トスキャン 

•チルト台间巧 

CU - ク 1 HD •0 52 mm ドットピッチ 

«ホ価な¥ 148,000 • 21 巧デイスプレイ 

AVC 特価 * 3 モ-ドトトスキヤン 

♦ステレオスピーカ巧巧 

C フ- 602 〇 • 0 . 39 mm ドットビッチ 

權ホ化巧¥ 99,800 • TV チユーナ巧載 

A V C 特価 • 3 モ-ドォ-トスキャン 

•チルト台间巧 


CZ -603 D 

樣ホ価な ¥84,800 

AVC 特価 


• 0.31 mm ドットピッチ 

• TV チューナ無し 

• 3 モードオートスキヤン 
•チルトを巧巧 


CU -21 CD 

樣辛化な¥139.800 

AVC 特価 


• 0.52 mm ドットピッチ 

• TV チューナ無し 

• 3 モー ドオートスキヤン 
♦チルトを巧け不可 


9 « 

直を 

樣ホ 

» 巧《任 

型番 

品を 

標ホ巧な 

店ホ巧任 

巧番 

品を 

穩単僅な 

K 巧優な 

CZ-6TU 

システムチユーナ ー 

¥ 33,100 

AVC フタバ 

CZ-8PGI 

24 じ / が - のパ -( 扣巧） 

¥130,000 

AVC フタバ材 « 

CZ-8TM2 

モデムユニット 

Musicstudio 

V 49.800 

AVC フタバ铸優 

BF-68PRO 

am ? ィルター 

¥ 19,800 

AVC フタバ特価 

CZ-8PKI0 

24 ビンプリバー (136 巧） 

¥ 97,800 

AVC フタバ #« 

CZ-252MS 

V 28,800 

AVC フタバ ,, 

CZ-8NSI 

カラースキャナー ¥ 188,000 

AVC フタ / 作 * 

IO-735X 

カラージェットプリンター 

¥248.000 

AVC フタバ #® 

CZ-247MS 

MUS に （ MID 》 

V 28,800 

AVC フタバ特優 

CZ-6BN 1 

スキャナー用バラレルポード V 29,800 

AVC フタバ «« 

CZ-6BEIA 

|M 增投 RAM ポード 

V 38,000 

AVC フタバ 4 ♦価 

CZ-22IHS 

NEW Print Shop 

¥ 19,800 

AVC フタバ •• 

CZ-6VTI 

カラーイメージユニット 

¥ 69,800 

AVC フタバ «« 

CZ-6BE2 

2Mli 拉： RAM ポード 

V 79,800 

AVC フタバ林 « 

CZ-228BS 

TOP な毎れ } 1 エキスパート 

¥200,000 

AVC フタバ 4 ♦価 

CZ-8BV2 

カラー ^ メージポード 

¥ 39,800 

AVC フタバ林僅 

CZ-6BE4 

4Mli 投 RAM ポード 

VI38,000 

AVC フタバ # 值 

CZ-227BS 

TOP 財なをれ 

V200,000 

AVC フタバ特優 

CZ-8BR 1 

立体议像セット 

¥ 29,800 

AVC フタバ •• 

CZ-6BPI 

» 值滴 11 プロセッサー 

V 79,800 

AVC フタバ # 但 

CZ-220BS 

DATA 

¥ 58,000 

AVC フタバ W 雀 

CZ-8DT2 

バーソナルテロッバ 

¥ 44,800 

AVC フタバ特僅 

CZ-6BCI 

FAX ポード 

V 79,800 

AVC フタバ特宙 

C2-2I2BS 

BUSINESS 

¥ 68,000 

AVC フタバ 

CZ-8SSI 

FM *» ポード 

V 23,800 

AVC フタバ特価 

CZ-6BMI 

Ml 扣ポード 

V 26,800 

AVC フタバ特 « 

(2-2I9SS 

OS-9 

¥ 29.800 

AVC フタバ 

CZ-8NJI 

ジザけード 

¥ 1.700 

AVC フタバ特価 

CZ-6BUI 

I/O ポード 

V 39,800 

AVC フタバ # 価 

CZ-2IILS 

Ccompiler 

¥ 39,800 

AVC フタバ特僅 

CZ-8NM2A 

マウス 

¥ 6,800 

AVC フタバ特僅 

CZ-6BLI 

LAN ポード 

¥268,000 

AVC フタバ #® 

CZ-234LS 

AI-68K 

¥188,000 

AVC フタバ特優 

CZ-8NM3 

マウス，トラックポール 

V 9,800 

AVC フタバ林僅 

CZ-243BS 

サイパーノート 

¥ 19,800 

AVC フタバ冷 a 

CZ-620H 

20MB ハードディスク 

¥ 178,000 

AVC フタバ特僅 

CZ-6SDI 

システムラック 

¥ 44,800 

AVC フタバ 

CZ-240BS 

ステイシヨナリー 

V 14,800 

AVC フタバ #® 

CZ-64H 

40MB ハードディスク 

V120.000 

AVC フタバ特優 

AN-SI00 

アンプ巧 » スピーカー 

V 36,600 

AVC フタバ 1 ♦優 

CZ-223CS 

» 化ソフト 

¥ 19,800 

AVC フタバ#優 

LHD-34V 

40MB ハードディスク ( ロジテ 7 ク ）V 153,000 

VI 17,000 

CZ-6EB 1 

巧 « I/O ポックス 

¥ 88,000 

WC フタバ特 « 

ゲームソフト 


20% OFF 


LHD-32V 

20MB/\- ドディスク (□ ジテッ ^) V 128,000 

V 98,000 


XU か rbo 側 



XI ターボ シリーズの 
独自の機化をを化 
VCCI ゼ CldB 觀じ 
適をさ甘た。 
CZ -888 C...V 169,800 
CZ -860 D-V 99,800 
をれ . ¥269,600 


CZ-SPC4 


48ドットがも写プリンタ 
一。精密な义ホ、ハード 
3ピ-も可能 0 

ha ! 

CZ -8 PC 4 …" V 99,800 




CZ-SPC3 


AVC 特価¥??? 


鸣臟福臟擲 。 


24 K -. 


24ドッ MWHS 写カラー 
プリンター 


価な•… ¥65,800 


AVC 特価¥ ? ? ? 激安価格はわ電話口 


• W 金なし(キ巧な■おクレジット)•製あ先巧り(わ支仏し、はか卜2ヶ月なから）•化金がクレジットり回の支化いは2.700巧 1 U 上で3~48回。ポー 
ナス併用も巧）•カレッジクレジット(佩化人なし。ほし满20歲料上の学をの方）•化歲ホ满の方(ご爾化が代巧購入おとしてお申し込み下さい） 
參纳期(通常の♦を、当れじ申込書が到蕭な间阳 iU 巧。特に人巧のある商おで品薄の々を、ル々か期がぶれることがかほすので巧)了ホ下さい） 
♦巧を保化(すべてメ-•カー ㈱ 化♦化アフターケア乃を）•を巧代引(わ屈けした者に、けををわま:払いいただく方ミ去です但しキ巧料1，000円） 


AMIO 時から PM 7 時 

まで受1す曰曜•祝曰ち営業 


♦但し消費税(3%)は別を請求させていただきます。•巧巧回巧は3回〜 W 回まで自巧じ巧べます。 









































































★ X 閒邮日ユーザーニーズに巧応した八ード . ソフ S •ウェア•周 
辺機器は全て展示していまず。 

女新製品情報 - ユーザー • 同 ± の情報交換がでさる、メンバー様の 
憩いのスペースでず。 

★ 決算大特価セール期間中 X6 邮日 q • ディスプレイ - プ ij ^ 夕一御 
購入の方はを国どこでもを料無ミ斗 // 1 X 68000 I 

女遠くでなかなかお越し頂けない巧にち通販専用 TEL でき門ス 


X68000 フロシ 3 ッフ(専門店） 
ならではのを画ですパ 


タツフ（ X 日日 PRQ STAFF) が親切了势 e お答そわまず 
★ X 郎邮日お買い上げの方、アイツ … より己 i 居クレゼント 


=ホ巧展示品処分大特価わット 
たとえば一 一 /限定7台 

本体 A わずかツ 本体 



CZ - 的祀 

グレー-ブラック 
モニター 


CZ- 602 C 

グレー • ブラック 
モニター 


族觀诚總飘 D 


¥ 272 , 0 抓^¥ 3 朗，抑 0 


新品 Set ご相談に応じまずドンドン 


►全国をネットずるアイ•、ツーリサイクルシステム 

•独自の高価買取査定システム 
アイ • ツーの買取指定金額は独自のシステムで計算しまずので、 
高価で買取いたしまず。 

•東京、大阪店の店頭では IJ サイクル商品を山づみ激巧販売 


顯 


マ分とうセブ磕 I 


イ-クバ-グ 





巧下な 
巧み 

ァィ， 曰本な」 

大巧店 


JU 


i MH EXPERT / PROi ^^^|^^^99|| ^ PRO STNF ^ Vv ' Jl \- I 

裡#価巧300円(おを^|^^^^^^^ 群価裕7.200円(御]》 

ihI iBtH I 

' L ■■ H ^ MU ■■■ JHL ■■■■■■■ IH ■■■ iJ 

ん … j 



ま巧 s 
牛# 

I 地下麟 
I 美須巧 


■営美時巧 AM 11: 邮〜 PM 日:邮 


あ庶専用 TE し B 年* iH * 


OB •點:巧お圍 i 箭獨 

夕04 I I wU 大阪店/〒 5 が大肺中み区贈モ日前1日 - IB 
































































































































信頼と実績のわ店 

BASIC HOUSE 


W X68000 を御買上げの方にもれなく 
下記 X68000 グッズのいずれか 1 つを 
プレゼント/ 

A . PROSTAFF ジャンパ— 

B. X68000 目党し時計 

C . ツタンカ-メン ZIPPO 
D •ビジネスバッグ 


PRO SHOP & STAFF 



サポー hv 万全！我/7にお任せくださぃ! 


かが XI6B000 

で SUPER-HD 

麵 

持別価槪こて予約をが中/ n 


〇大容量 80M 目 3.5'HD 内蔵 
〇 SCSI インター乃:イス標準装備 
〇疑似マルチタス义 マルチウィンドウを 
実現した ASX WINDOW " を搭載 
0 処理速度大幅向上 ( 平巧 2 倍） 


户夕 BASIC HOUSE 赶特価 

(度を吕) 


平 


IX 


CZ-602C-GY+CZ-612D-GY 
¥3 □□,000 
CZ-652C-GY+CZ-612D-GY 

¥3 0 0 , 000 . 


がが な巨日 000 EXPERT n 


mm 


B 513 C 

犀を 12D 
S 3 PC 4 

¥667,600 
爾 S に HOUSE 特価 


歲 lilQ 爲 

01111 ^ 


がが USSOOOPFW ぶ 


■ 

卿枫ぶ六 


早 


CZ-663C 
CZ-605D 
CZ-8PC3 
定価 ¥609,800 
BASIC HOUSE 特価 

- ノ 2 





pi—Mwim 凹 iiiBiaiM ' •辺声 が 敲纖卜:識;ま j 齡 j 


CZ-1 


巧 PCS 
CZ-8PC4 


.BH お価 

¥ 99,800 

CR-3415CL ¥109,800 

CR-3410CL ¥ 98,000 

VP-2050 BH 特価 

CZ-8NS1 ¥188,000 

GT-6000 ¥178,000 

GT- 4000 ¥198,000 

HS*10RII ……………… ¥ 49,800 

HXD040 ¥118,000 


HXD042 

IT-X640 

IT-X680 

MD24FS5 

MD12FS 

XE-1 PRO 

CYBER STICK 

CZ-6BF1A 

CZ-6BG1 

CZ-6BM1 


¥128,000 SX-68M ¥ 19,800 

¥158,000 C Compiler PRO-68k ¥ 39,800 

¥188,000 Mu-1.¥ 19,800 

BH 巧価 マジックパレット . ¥19,800 

BH 特価 Zs STAFF PRO-68k …¥ 58,000 

BH 特価 C-TRACE68 .¥ 68,000 

¥ 23,800 CARD PR068k .¥ 29,800 

¥ 38,000 CZ-6EB1 ¥ 88,000 

¥ 59,800 CZ-8NT1 ¥ 13,800 

¥ 26,800 AN-S100 .¥ 36,600 


を巧どこでも巧お可 * 期ク 


ぶ料全巧 巧一 ¥ 


宅配巧じて邮日足ぶ 


本社営業部マイコンショップ通販部 
大田原営業所マイコンショップ 


宇都宮巿竹林巧503 
大田原巿美原I13 


TEL0286 22 9811 
TEL0287 23 5352 


FAX 0286 25 3970 
FAX 0286 23 5%4 


株式会社計測技研 

•いし•阔 神し逆み • お問い台せは 巧(代) 


マイコンショップ 



























































































2 巧のボードが 1 蜘こなった 




広大な乂 tij 空間を実現ずる最大 4 M バイ K の 

畐连増設乂モリ 


※写ちは KG 日- X 68 PRK -14 です 


高速演算を約束してくれる 

数値演算 

プロセッサ 


• メモリアクセスノーウェイトじよるな速アクセス 

• CZ -6 BE 2/ CZ -6 BE 4/ CZ -6 BP 1との混在が可能です 
参な数がの KGB - X 68 PRK の実装が可能です 

•ジャンパのを更により巧ちのアドレス空間にメモリの配置力、•可能 
です 

•ジャンパのを更により数値演算プロセッサのけ女目2か目/未使用 
の選択が可能です 

•1 M /2 M /3 M メモリモデルは購入後にメモリをボード上に追加可 
能でず 

•数値演巧プロセッサにはデ^くイスドライバ ( FL 0 AT 3 X ) が付巧します 
•数値演算プロセッサじは MC 68882も使用できます 


製品価格一覽 


*CZ-602C/CZ-612C1U 外の機巧では CZ"6BE1/CZ ぶ目 EIA を実装している'么、巧があります 
* メモリアクセスノーウェイトのため化巧 I/O BOX ではかかしません 


KGB-X68PRK-01 ¥ 58,000 

(1 M メモリ/数化演タプロセッサ無し） 

KGB-X68PRK-02 ¥ 74,000 

(2 M メモリ/数値演算プロセッサ無し） 

KGB-X68PRK-03 ¥ 98,000 

(3 M メモリ/数値演算プロセッサ無し） 

KGB-X68PRK-04 ¥122,000 

(4 M メモリ/数値演算プロセッサ無し） 

KGB-X68PRK-11 ¥ 96,000 

(1 M メモリ/数値演算プロセッサ付き） 

KGB-X68PRK-12 ¥ 112,000 

(2 M メモリ/数値演寡プロセッサ付き） 

KGB-X68PRK-13 ¥136,000 

(3 N /1 メモリ/数値演算プロセッサ付き） 

KGB-X68PRK-14 ¥160,000 

(4 M メモリ/数値演算プロセッサ付き） 

購入後の増設費用 

乂モ U 

1M バイト ¥24,000 

2M バイト ¥51,000 
3M バイト ¥76,000 

数値演算プロセッサ 

MC 68881 RC 16 ¥38,000 

充実の BASIC H 日 USE 八ードウェア居ソフトウェア 

富ま 12BITJ6CHA/D コンバータボード (KGB-AD12) XI ¥118,000 高速じ回 T，4CH D/A コンバータボード (KG 目- DA4) XI ¥ 98,000 


フォヴイソレーシヨンげ BIT デジタル入出カボード (KGB-PI0) XI¥ 42,0日0 化用口ーコスト A/D&PIO ボード (KGB-X1S) XI ¥19,800 

ハードディスクインターフエースボード (KGB-HDIF) XI ¥16,000 高速じ回 T,16CHA/D コンバータ (KG 目- X68ADC) X68000 ¥口8,000 


アイソレーシヨン 16BIT デジタル入出カボード (KGB-X 68円 0)X68000 ¥ 68,000 641孤 CPU ボード Machl 卵 (KGB-CPXB) X68000 ¥ 98,000 

ハンデイプリンタ&インターフエース （HANDYPRINTjack)X6800 日 ¥ 24.800 口ーコスト MIDI インターフエース （MELODY 目 0X) X68000 ¥16,800 


日 AS に祐張関数パッケージ C 言語 ライブラリ 

(B6-6301) ¥9,80 日 （B6-6305) ¥6,800 

ディスクキャッシャー Toys & Tools 

(B6-6304) ¥6.800 (B6-6307) ¥6,800 


BASICHOUSE BBS TECOSYS NET 開局 


BAS に祐張関数パッケージ C 言語 ライブラリ付 

(目 6-6306) ¥ 14,800 

アイコンエディタ CP/M68K ェミュレータ 


(目6 -6303) ¥4,800 


(B6 -6302) ¥ 19,800 


TEL 0286-27-1829 1200 24日0ホー MNP クラス5 8ビットパリティ無し X 制御無し 
<望!更> なし(ゲスト ID はおくなりました〇) 


全国どこでも発送可長期クレジット OK 送料全国巧一 ¥1.000 宅目己便じて即日目日送 


姓:イ■么女!日||女た Z ； 江本社営業部マイコンショップ通販部宇都宮巿竹林町5031 TEL 0286 22 9811 FAX 0286 25 3970 
你か^で千エ百了ぷリす又 fl / r 大田原営業所マイコンショップ 大田原巿美原113 4 TEL 0287 23 5352 FAX 0286 23 5364 

マイコンショップ U • り Litu お申し逆み • お問い合せは 巧 0206-22-9011 ( 代 ) 


• イコンシ ; 




























セット超特価 


XK 68000 

PERSONAL WORKSTATION 


PERSONAL WORKSTATION 

EXPERTE- EXPERT ! [陋 


CZ - 目日 3 C 特価 
CZ - 日 13 C 特価 


EXPERT PRO 


ご2-6已20特価 

ご2-6日2ご特価 


セット超特価 

XI68000 

PERSONAL WORKSTATION 

PROS. pnoEHa 


CZ - 巳日 3 C 特価 I 
CZ - 巳巳 3 C 特価 I 


SUPERfHDl 


CZ - 巳的 c 特価 □ 
CZ - B 13 □特価 


周巧機器 

CZ-BNJ1 ¥1.400 
CZ-BNJg ¥1 日， 54 日 
PIO-BBE1A ¥20,000 
PIO-6BE2 ¥39.000 


ソフ h 

CZ-213MS ¥15.500 
CZ- 巧 3CS ¥15,3 日日 
CZ-219SS ¥23 ， 10 日 
CZ-211LS ¥30,800 


プリンタ 
CZ-8PC4 
CZ-8PG1 
CZ- 日戸 G2 
10 -73 日 X 


ディスプレイ 
CZ-604D 特価 

CZ-B05D 特価 

CZ-613D 特価 

CU- 引 HD 特価 


お申し化み 

TE し04雌 - 日 4-3400 
FAX. 04 お - 54-3443 

埼玉県川口巧西リ IDA - B - 4 





全品乂一力一保証即決クレジット OK 


お支キムい 

下記取引銀行□座 
までお振逆み下さし、。 
兰菱銀行西川□支店 
㈱ デンキヤ蠻〇巧日邮1 


24時間テレホンサービス 

0482 - 54-3444 


水•木曜定休 


巧 


11 


デンキヤ 



営業時間 AM 11: 邮〜 PM 7: 


(価格は全べて税逆みでず) 


i 浦 ii 













































































PC-9801 RA2. ¥285, 000 より CZ-652C …… 

PC-9801 RA5. ¥380,000 より CZ-612C …… 

PC-9801 RX2. ¥208,000 より CZ-888C …… 

PC-9801VX2. ¥195,000 より CZ-880C …… 

PC-9801VM2. ¥148,000 より CZ-500H …… 

PC-9801UV21. ¥138,000 より CZ-620H …… 

pc - 980iuvn . ¥158,000より pc - 8801ma . h 

PC-9801 VF2. ¥ 85:000 より PC-8801 FA、H 

PC-9801 F2.¥ 68:000 より PC-880 に R -.- 

PC-9801 LTll.¥ 88,000 ょり FM77AV40 …. 

PC-9801 LV21. ¥148:000 より FM77AV20EX 

PC-9801 XL2. ¥275! 000 より PC-KD854 ••… 

PC-286V. ¥148:000 より PC-KD853 ••… 

PC-286VE. ¥158!000 より 200 ライン CRT" 

PC-286 し . ¥138,000 より 400 ライン CRT.. 

PC-286LE. ¥148,000 より 400 ライン TV 付 

CZ-600C. ¥158,000 より 80 巧プ J ンタ ... 

CZ-611C. ¥205,000 より 136 巧プリンタ .. 


■八ードディスク 

•アイテック ITX -640. 

•アイテック ITX -680. 

♦ ロジテック LHD -32 V . 

♦ ロジテック LHD -34 VE . 

♦ ロジテック LHD -34 V . 


■特価品もありますので T 巨し下さい。 
巧®¥117,000 • シャ-プ CZ -620 H 特。¥118,000 

巧®¥149:000 •シャープ CZ 64 H 巧®¥ 95,000 

••巧®¥ 85,000 •アイテム HXD .040• 鱗88,000 

巧值¥ 90)000 •アィテム HXD . M 2. 输 95)000 

巧®¥104,000 •ICM SR -80. 30,000 


今月の特価品客一台眼りその他、いろ L 、 ろありますので tel 下さい•グ 

■ A 化品（美品 . POP 品） ■ B お品（キズ少々）国に級品（キズ有り） 


X 朗000シリーズ 


プリンタ - 


その化 


• CZ-612C 

• CZ- 前 2C 

• CZ- 朗 2D 

• CZ-6BM1 

• CZ-8NS1 
参 CZ-8NJ2 

• 10-735 

• CZ-8PG1 
■ CZ-8PK7 

• CZ-8P4 

• CZ-6EB2 


A 級品 

¥318,000 
¥235,000 
¥ 68,000 
¥ネ18,500 
¥128,000 
¥ 16,500 
¥172,000 
¥ 91,000 
¥ 85,000 
¥ 71,000 
¥ 61,000 


日級品 

¥305,000 
¥218,000 
¥ 63,000 
¥ 17,000 


¥168,000 
¥ 88,000 
¥ 82,000 
¥ 67,000 
¥ 59,000 


C 級品 

¥298,000 
¥205,000 
¥ 60,000 
¥ 16,000 


¥159,000 


¥ 55,000 


やをバソコン(価格•巧巧は巧動しまず。そがは日日 ly 巧といたしまず。） 


X -1 ターボ zm セツ h 


( gHr ット 安すぎてゴメンなさい/ ©セット 

ICZ^SSFCBK ••.を価 ¥1的.800 つ • CZ *888 CBK •••ま価 ¥1的.撕〇 

• CZ -880 DBK - を価 ¥109,孤0 ^GZ ぶ ODBK •••ま価 ¥ 98.000 

• CZ *6 ST 1 右....定価¥ 5.800 I •GZ が T - 旧.…を価¥ 5.撕日 

け ル トスタン ド） (チルトスタン ド） 

• MD -2 HD 2日かサ-ビス tMD -2 HD 2日かサ-ビス 


合計を価 ¥275.400 

特価中 TEL 下さい 


特価品 


① CZ-8DT2 ( デジタルテロツ / \*— ) 

巧価 V 49,000 . 巧価¥ 2,500 

③ NEC PC-PR20 1 J (プリンター） 

巧価 ¥138,000 

③ NEC PC-KD853( アナログ CRT) 

. 特価 ¥ 50,000 

④ =» XC-1498C ( アナログ CRT) 
. 巧価¥ 54,800 

愈 SHARP CU-14FD ( アナロク .CRT) 

. 巧価 ¥ 46,000 



合計価格 ¥273.600 

特価中 TEL 下さい 


ワープ □ 


① SHARP WD-A300( ワープ □) 

巧価 V 165,000 . 巧価¥115,000 

② SHARP WD-A330( ワーブロ） 

巧価 V 185,000 . お価¥129,000 

③ SHARP WD-HL30( ワーブ □) 

ま価 ¥ 198,000 . 特価¥138,000 

④ SHARP 口〜 -910( ワーブ〇 ) 
. 巧価¥ 85,000 

煩 SHARP PA- 8500 (巧 子手诚） 

. 特価 ¥ 16,800 


① czAPUli 巧-ビデオブ J パ-) ..... 定《 ¥け8.000►特価 ¥152|000 

空) CZ 4 PC 3( カラープリンター)……を 65,8 抑 ►巧優¥ 53.000 

③ CZ 4 PK 8( ドットプリバ-) . をが152.000►巧«¥115说〇 

を CZ 4 PK 7( ド-ノトのパー) . を《¥の,000►巧価¥的4100 

を PC * P 脚 ) rm (巧-ブ J パ-).•…ま価¥ 145.的〇►巧任¥103朋〇 
を PC * PR 20 に(ドットプリバ-)..…ミ《¥158.的0►巧価¥ 99朋〇 
X 68000 用 

•CZ-6PU1A ••を価¥ 38.000 ►特価¥ 30,000 
参 CZ-6BM1 … •を価¥ 26.800 ►特価¥ 21,000 
•CZ-6BE1 ••••を価 ¥ 说 .000 ►巧価 ¥ 69,800 
参 CZ-6VT1 ••••定価¥的.撕〇 ► 下巨し下さ L 、 

参 CZ-8NS1 … •を価 ¥1 朋 .00 日►巧価 ¥149,000 
参 CZ-6BG1 ••••を価 ¥ 79.800 ►お価 ¥ 63,000 

その他、周ぶ機器•プリンター 

20%〜25% OFF // 


① CZ 4 にお也 USNESS ) . まか 68,000 ► 巧価 ¥ 534)00 

を CZ ぶ OBS 也 ATA ). を化的0►巧 《¥ 454 X )0 

③ C な l 5 MS ( Samplr か . まか 17,800►巧優 ¥ 13,800 

度 GZ ぶ IHS ( NEWPfrtShop ) …… 定価*ル扣〇 ►お «¥ 15 ぶ) 0 
を CZ ぶ 7 肪 (TOP 財を をが) …… をか棚.000 ► 特価 ¥ 1 规 000 

を CZ ぶ 6 BS ( GARD ). ぞ aw 巧,800 ►巧 優¥ 23,000 

(2) CZ -223 CS ( ConmncatK ) n ) ……ぞ值 ¥ け,800 ► 汾 1 ¥ 11 も功 0 

® CZ -2 I 3 MS ( MUSC ). まか 18,8助►巧 fli ¥ 14,800 

⑨ CZ*2IILS(Ccompter) . まか 33,8 明►特価 ¥ 31 ぶ )0 

@ C-TRACE (キャスト) . をが68,0邮►巧 任 ¥ 班ぶ ) 0 

の ; EW 【イースト） . 站 .000 ► 特儀 ¥ 巧ぶ ) 0 

ゲームソフト 

2日％〜2日％ OFF // 


•次代のイ 

X 6800 日 EXPERTII 

• CZ -603 C - BK/GY 

• CZ -605 D - BK/GY 

• MD -2 HD 20妆 
を価合計¥453,000 



SX-WINDOW 巧化.グ 

X 68000 EXPERTII-HD 

CZ -6 I 3 C - BK/GY 
CZ -605 D - BK/GY 
MD -2 HD 20か 
価合計¥563,000 


0A ランド大特価 0A ランド大特価 


X 68000 PROII \ WW ] 

♦ CZ -653 C - 巨 K/GY 

♦ CZ -605 D - BK/GY 

♦ MD -2 HD 20枚_ 

を価合計¥400,000 


0A ランけ特価 



X 68000 PROII-HD 

• CZ -663 C - BK/GY 
CZ -605 D - BK/GY 
MD -2 HD 2日か_ 

ま:価合計¥510,000 


W 0A ランド大特価 


X 6 如 OOSUPER-HD 

• SX-WINDOW 搭載 

• SCSI インターフエース装備^ 

• 80 MB ハードディスク搭載 

• 3 MB 大容量メモリ装# 
•离解像度グラフィック 



X 68000 SUPER-HD 

♦ CZ -623 C-TN (チタン） 

♦ CZ -6 I 3 D-TN (チタン） 
D -2 HD 20か 

麵合計¥633,000 


[N 房の 0A ランド大特価 


巧值販巧のごま巧 

- 全国通販 - 

■銀け叛込て•申し込みの方は商品を 
及びわぎがのを所•氏名•電話番号 
をわがらせ下さし、。 

〔巧込ホ)第一な葉が巧お谷ま巧 

普 ilNo •り63457 ㈱ オーエーランド 

■現を書留で送をされるわぎ樣は巧結番号と商品を、数量を明紀して同封して下さ 
い。■クレジットでご膊入を希望される方は申し込み用♦氏をお送り致しますのでご紀 
入の上返送して下さし、。20ネ L 义上の方は、原則として保紐人不要です。クレジットは 
I 〜60回仏で巧々5,0邮円よりご自由に設をできます。 


♦下お •!! 取は電おでを巧りしてわります〇資任を持って下取りさせて巧きます。 

• ごま文、お巧をせは… 午前10時から午後7時まで 
•巧品のわ届けは…入を巧巧後、郎日発送巧します。 

㈱ 才—•王—•ランド 

〒150東京都谦を区円山町 20- 4第5日新ビル 1 F 

狂 (03)770- 885 SFAx ( 。編。 8 〇 

閲東エリアの送料は、1做こつき斜 .000 です 0 

★を巧なが化»付〇專のアドバイザーカ、‘、わ巧梯のニーズにががします〇 
★ か期す A • 輪ぶトラブル#【こ巧ぷじが応し、郎をホさ廿ていただ夕ます〇 



パソコン AV ■円 


•お近〈の方は、わ立をり下 
専門係具がアドパイスいたし支 
•ビジネスソフト、ゲームソフ 
ならおまかせ下さい!！ 

セール期巧 

イタ 0 4-16^5-16 


a A ■つシト 


けットでお買い上げの方に 
シャープ電子手帳 PA -85 日0を 
¥15,0日0じて特別販売致します。 


品品"底表示価格ょり、ぶ 

就纖蒜ますの^: 


i 下さし、0 


スプリンク 

大放出セール 



；•毎週曰曜、第吕•第4±曜日は、定休曰と 
1 させていただをまず。 


ーナ— 


プリンターた、ット コーナー 


周辺機器 コーナー 


SHARP XB 日日日日シリーズ t ツト（お楽しみゲームパ、ック付 ) 


ぶぶぶぶぶぶぶぶぶぶぶぶぶぶぶぶぶぶ 

織§§§徽徽纖§§§織織 

888585995950722558 

990637765444413423 

121 

ぶ SLSIb 餐车 mlSL 度ぶ NLSL 名韦 f <韦若声 
争斗斗斗斗马斗争、斗令斗争斗斗斗争 


■表示価格は、税別表示です。詳しくは、お電話じて、お問い合せ下さい。お載の価格は、3月末現在です。 



































































































































を‘‘‘‘店頭 セール 実施中 




参平成2年、夏のボーナスー括すムい(手数料ナシ）\ 
□ K だよ〜ん。超お金利八ッピークレジットですゾ 

EXPERT 1- PR 01 新発売記怠セ-ル開催中グ 




★下紀セットでお買い上げの方にはプレゼントぶ•① MD -2 HD 10枚③ジョイントカ-ド(連がま)③シリコンキ-ボードカバ-® 瓦%' 0] ーナー 


お好みの七ットをお選び下さい。 け型カラ—ディスプレイ TV 


• SX-WINDOW 巧が。 

•40 M バイトハードみスク搭載 


藥 


ぶ料巧が 


• CZ -603 C - BK/GY 
定価 ¥338,000 

• CZ -613 C - BK/GY 
を価 ¥448,000 


現金特価 //1 推選 
お電話下さい。 

I SX-WINDOW 巧《。 

做瓶/0ポート4スロット装備 



• CZ -653 C - BK/GY 
定価 ¥285,000 

♦ CZ -663 C - BK/GY 
を価 ¥395,000 


CZ -8 NJ 2 

•インテリジェントコントローう 

ホな iV 23,朗〇 

超特価 ¥18,800 




CZ -605 D - GY/BK 
定価 ¥115,000 

5型 カラー デ f スプレイ TV 




CZ -613 D - GY/BK 
定価 ¥ 135,000 


14型カラーデ f スプレ 



CZ -604 D - GY/BK 
定価 ¥94,8000 


21型カラーディスプレイ 



CU -21 HD 
ま価 ¥ 148,000 


® CZ -603 C + CZ -605 D . 定価合計 ¥ 453,000 ► オクト大特価 

※オクトラクラククレジットをご利用下さし、。 

® CZ -6 I 3 C + CZ -605 D . 定価合計 ¥ 563,000 ► オクト大特価 

《夏のボーナスー括払い(手数料なし)ク 

◎ CZ -653 C + CZ -605 D . 定価合計 ¥ 400,000 ► オクト大特価 

※配達日の指定 OK だヨ〜ン 

◎ CZ -663 C + CZ -605 D . ま:価合計 ¥ 510,000 ► オクト大特価 

※お店に遊びにわいでよ 


© CZ -603 C + CZ -6 I 3 D . 定価合計¥ 473,000 ► オクト大特価 

※超低金利クレジットですので、ウフフですソ '// 

© CZ -6 I 3 C + CZ -6 I 3 D . 定価合計¥ 583,000 ► オクト大特価 

《クレジットは I 回一 60回まであるヨー 

◎ CZ -653 C + CZ -6 I 3 D . 定価合計¥ 420,000►オクト大特価 

※店頭デモ実施中ク 

® CZ -663 C + CZ -6 I 3 D . 定価合計¥ 530,000►オクト大特価 


《買って安,む/ TE しくた*さ一し、。 


① CZ -603 C + CZ -604 D . 定価合計 ¥ 429,800 ►オクト大特価 

※がームもあるヨ、 25% off クから〜もっと安くなるゾ。 

Q ) CZ -6 I 3 C + CZ -604 D . 定価合計 ¥ 542,000 ► オクト大特価 

《電話で値切っちゃえ/親切だよ夕 

の CZ -653 C + CZ -604 D . 定価合計 ¥ 379,800 ► オクト大特価 

※夏のボーナスー括払い(手数料なし)ク 

© CZ -663 C + CZ -604 D . 定価合計 ¥ 489,800 ► オクト大特価 

※ハッピークレジットをご利用下さい。 

(0 CZ -603 C + CU -2 IHD . 定価合計 ¥ 486,000 ►オクト大特価 

《なじはなくても、クレジットがあればネク 

⑩ CZ -6 I 3 C + CU -2 IHD . 定価合計 ¥ 596,000 ►オクト大特価 

※電話一本、ハイ即納ク 

◎ CZ -653 C + CU -2 IHD . 定価合計 ¥ 433,000 ►オクト大特価 

※ソフトのことならオマカセあれク 

© CZ -663 C + CU -2 IHD . 定価合計 ¥ 543,000 ►オクト大特価 

※今月もハ•ピ•プ•ぺ•ポク 


り現金価格は、送料•沿'費税は別です。ク(送料¥2,000) 
ロクレジット価格は、沿'費税込みですヨ。ご利用下さいぶ 


クレジットの回数は]回〜 60 回、ボーナス併用などありますのでお電話でお問合せ下さい C 


■本かセット:送料無料 ♦巧頭デモ実施中…専門の係員が詳細にアドバイス致します。ザひご来庙下さし、 

※上記料金じは、消費税は含まれてわりません。消費税がか加されますので、詳しくは、電話でお問合せ下さい。 


■巧頭じて、ダームソフト 25% OFR グ（税別）、超低金利オクトハッピークレジットをご利用下さし、♦グ 


平 

な 

2 

年 

暑 

の 




^ 03 - 730-6271 

•営*時間 AM ブ1-00〜 9 : 00 /^^-^^ PM 7:00 電話一本で、八イ即納 
刊44東京都大田匹满田；^^ 基も髮邀^«^日じなりまお 

オクト 


全国通脚 

- - bef-t シタブムインフォゾ 


1回 

2% 

烟 

2.5% 

徊 

3.说 

10回 

燃 

12回 

5% 

け回 

り％ 

1陋 

9% 

20回 

10% 

2徊 

1悦 

扣回 

M . 说 

36回 

け.说 

が回 

20% 


►かかん\が加付（メーカー保加） 

►お i 化あ利'、ッビークレジット （ 1|り1 01111)が i かナシ OK / 

► ボーナス - I ぶんい、〇 K / ボーナス21111仏 L 、〇1くツ 
►巧 l ! ぶ11り)巧ぶ〇 K / (パたなサホート f 水制） 

かん||のを II たせ1’川1./ オクトフリ—グムシステ厶 
► 川如デモンストレーシヨン乂施中 


オクト 

セレクテッドシステム 

広告巧載商品がの 
製品も取巧っております。 


み9 


パソコンプラザ 


-，90 オクトで始まるパソコンワー 



h ス忌私いブ月表弧が：手数料ナシグお K クでず。ぜひグ超お金利クレジ'ソ S をご利用下さい。 


























































































■巧頭じて、ダームソフト 25 %OF な/(税別）、超低金利ハッピークレジットをご利用〈ださい// 

■ 特に人気のある商品じよっては、しばらくわ待ち願うことがありますのでご了承下さし、。 


が選された製品を、より安く、より早〈、皆様のお手元にク I 憂!觀惡髮孰まの す。 


ンス •/ X郎000 ‘SUPER (チタン)=目月発売•グ予約受付中ク 送料 Y 2,000 オク S 面白 GOODS ， グ 


SX-WINDOW 巧化。 


♦ザ.ワークステーションと呼ぶ【二ふさわしぃ 
スーパー な6800 0* グ新登場，グ 
SUPER-HDo 

※プレゼンい① MD-2HD10 枚 ⑥ジョイカード(連が 式） 

_③アフターバーナー(¥9,200)④ シリコン キーボード（¥2,800) 

X68000 SUPER-HD 
♦ CZ - 623 C - TN + CZ -6 1 3 D-TN 
定価合計¥ 633,00 0- •大特価，グ TEL 下さぃ。 

※マウス-トラックボールれ.グデイスブレイじはスピーカ2個、チルトを化グ 

口現品価格は、送料•消巧税は別です。（送料¥ 2，000) 
ロクレジット価格は、消•糞税込みです ヨ。 


み超低金利クレジッに利用下さい〇1回〜60回払い、頭金ナシ/ボーナス個払い、ボーナス2回払い OK/ 


_オク S 特選シャープ周辺機器（送料¥1.邮 0) 



化のデイスブレイ ([' CZ -60 の、な'612 D 、な CZ *603 D 
〔4' CU -2 1 HD の巧合せもございますのでわ巧い合せ 
下さい。 


• CZ-6BEI 旧 MW ! を RAM ボード …… （ V 35,000) ►特化 ¥ 26,5邮 

• CZ-6BEIA IMBii! を RAM ポード …… （ V 38,000) ► 巧化 ¥ 28,800 

• CZ-6BE2 2MB^« 投 RAM ボード …… （¥ 79,80 〇)►巧 化¥ 朗，500 

• CZ-6BE4 4MBW 松 : RAM ボード …… （ V 138, 邮 0) ►巧価 ¥104,800 

• CZ-6BFI 增投用 RS-232C ボード … （¥ 49 • 如 0) ► 输 ® ¥ 说,500 

•CZ-6BGI GP - 旧ポード . 59• 抓の ► 巧巧 ¥ 45,000 

• CZ-6BMI M のげード . (¥ 26,80 0) ► お ® ¥ 20,500 

• CZ-6BNI スキャナ用バラレルポード "（V 29, 扣 0 ) ►巧 化 ¥ 22,800 

•CZ-6BPI 巧化ホ!! プロセッサポードけ 79,80 0 ) ►巧 化 ¥ 朗,500 

• CZ-6BOI ユニ パーサル I/O ポード ...（V 39,80 0) ►特価 ¥ 30,500 

• CZ-6EB I/BK 化 巧 I/O ボックス . け 88,00 0) ► 巧巧 ¥ 66,800 

• CZ-6VTI/BK カラーイメージ •ユニット ….（V 69 ,800) ►巧価 ¥ 53,000 

• CZ-6BLI し AN ポード . （パ 68,00 0) ►大お化 


熱範写カラー漢字プリンター 矿带ホ) 


• CZ-8NM2A 

• CZ-8NTI 

• CZ-8NSI 

• CZ-6BCI 

• CZ-8TM2 
参 CZ-64H 

• CZ-6TU GY/BK 

• BF-68PRO 

• SX *68 M (システムサコム） 

• PK>6« 距 l-A(l/0 DATA) 

• PK>6BE2-2M(l/0 DATA) 2MBl|BRAM ポード 

• PICWBEMM (I/O DATA) 3MB 増 KRAM ； r ;- ド 


マウス . （V 68,80 0) ►巧価 ¥ 5, 如 0 

マウストラックポール.. い98,80 0) ►巧価 ¥ 7,500 


力六イメージスキけ 
FAX ボード . 

モデ厶ユニット . 

増おハードディスク 
RGB システムナューナー 
«はお CRT 7 ィルター.. 

MIDI ポード . 

IMB 增お RAN がード" 


••( V 188,00 0)^ 义巧価 
•(V 79 ,800) ►巧価 ¥關,500 
•(V 49,80 0) ►巧価 ¥说,000 

•(¥ 120,00 0)^ 大お価 

••(¥ 33,10 0) ►特価 ¥25,000 
••(V 19,80 0) ►巧価 ¥15,500 
•(¥ 19,80 0) ►巧価 ¥15,000 
••(V 25,00 0) ►特価 ¥18,500 
"(V 50,00 0) ►巧価 ¥37,000 
"(V 88,00 0) ►巧価 ¥65,000 


アイテツク（送料¥1,000) 

X 6800 日専用ハードテ V スク 

アイテック 

• X68000 専用ハードテVスク 

®IT-X640( を価 ¥ 158,000) 

• 40MB ♦ アクセスタイ厶 28ms 

特価¥1的，000 

@IT-X680( を価 ¥ 198,000) 

• 80MB ♦ アクセスタイム 20ms 

^ 特価 ¥134,000 


限ま 


モデム•コーナー 

(送料 ¥1,000) 

オムロン 

• MD - I 200 AIII -- 

特価 ¥14,800 

♦ MD -24 FS 4.... 

特価 ¥31,500 

♦ MD -24 FS 5 .… 

特価 ¥34,800 

• MD -24 FP 4 

特価 ¥27,900 


送料¥1,000 


パソコンラック帷攀1蓋質 


CZ -8 PC 4 ¥99,800 

• 48 ドット 




サーマルヘッド 
♦巨5 ~目4まで 
•ハガキ可能 
• カラー対応 


大特価 TE し下さい/ 


① CZ -8 PC 3 (24 ドット觀お写カラー漢字プリンター） 

を価 V 65,800 . 特価¥45,000 

な) CZ -8 PK 9 (24 ピン巧字ブリンタ ー8 D が） 

ま価 V 89,800 . 大特価.グ TEL 下さい。 

③ CZ -8 PK 10 (24 ピン;巧字ブリンタ ー 136巧） 

ま価 V 97,800 . 大特価// TEL 下さい。 

が CZ -8 PGI に4ピンカラー漢字プリンタ ー80 巧） 

ま:価¥ 130,000 --大特価.グ TEL 下さい。 

る) CZ -8 PG 2( 24 ビンカラー;寞字ブリンター136が） 

ま価 V 160,000 . 大お価// TEL 下さい。 

度 IO -735 X ( カラーイメージジ X ット） 

ま:価 V 248,000 . 大お価// TEL 下さい。 


①五段キヤスタ-が ②四段キヤスタ-付 



4 段 キャスター イ寸 

どんなパソコンじら 
フレキシブルじ巧を/ 
巧いをいデスクです 


特価 ¥12,000 


<ブラフィック >>Zis STAFF PR 068 K Ver .2.0 
(シャフト）を価5|< 58,000 

ォクトお価¥40,500 

<データべース> ♦ KAMIKAZE 
(サムシンググッド）ま:価 V 68,000 

ォクトお価¥46,500 

<グラフィック> • C - TRAC 巳朗 
(キャスト）を価¥68,000 

オクト巧化¥51:000 

<C 曾か •C & Professional Pack 
( マイクロウ ;!; アジャパン）を価 ¥58,000 

オクト巧化¥44>000 

< グラフィック > ♦ サイクロンエキスプレス 
ま価 V 78,000 

オクト巧価¥58>000 

♦限定ク 
( D サイク □ ン 

限を特価 ¥25:000 

夕 + ¥20.000 で、サイクロンエキスプレスじ 

巧みできます.グ 


盤 あ 

CZ-2ULS 
CZ-2I2BS 
CZ-2I3MS 
CZ-2I4MS 
CZ-2I5MS 
CZ-2I9SS 
CZ-220BS 
CZ-22IHS 
CZ-223CS 
CZ-224LS 
CZ-226BS 
CZ-24 1 BS 
CZ-242BS 
CZ-244SS 
CZ-247MS 
CZ-240 白 S 
CZ-243BS 
EW 
G-68K 
E-68K 


巧 ^ A 

Ccompiler PRO-68K . ¥ 39.800 

BUSINESS PRO-68K . ¥68,000 

MUSIC PR068K . ¥ 18,800 

SOUND PRO-68K . V 15,800 

Sampling PRO-68K ¥17,800 

OS-9/X 68000 . ¥ 29,800 

DATA PRO-68K ¥58,000 

New Print Shop PRO-68K. V 19,800 

Communication PRO-68K . V 19,800 

THE 福お V2.0 . V 9,980 

CARD PRO-68K . V 29,800 

システム手巧リフィル美 . V 9,800 

ま用フォーム集 . ¥ 9,800 

Homan 68K Ver.2.0 . V 9,800 

MUSIC PRO-68KCMID0 . V 28,800 

Stationery PRO-68K . V I 4,800 

CYBER NOTE PRO-68K . V 19,800 

.V 38,000 

.V 14,800 

.V 19,800 


価 L 特 _ 

¥28,800 
¥48,000 
¥13,500 
¥11,500 
¥12,800 
¥ 21,000 
¥41,000 
¥14,300 
¥14,300 
¥ 7,500 
¥21,300 
¥ 7,500 
¥ 7,500 
¥ 7,500 
¥20,800 
¥11,500 
¥15,200 
¥29,800 
¥11,400 
¥15,300 


★»値ぉ売お申 a みのご案巧 ★ 干144東京都大田区蒲田 4-6-7 TEL : 03-730-6271 

わ中込みはわあなでお啟ぃします 0 わ《がの < 化かぶかぐ•むなホか&び< かなかをわからせドさい。♦人を巧な後ただちにかなをごを付いたします。 


が行振込：わ近くの銀行より馆信巧い > じて 
わ振込み下さい。 

現を 書留： 封窗の中じを所•氏名 • 商品をを 
ご紀入の上当れまでわをり下さい。 


1 


専用お申込用紙をお送り致します。 
ので、'必要を項をご記入、ご}ま巧の上 
ご返送下さい。手続きは簡単です。 


オクトラクラククレジット表 


晒 

2 % 

3回 

2.5% 

6回 

3.5% 

10回 

5% 

12回 

5% 

は回 

7.5% 

け回 

9% 

20回 

10% 

24回 

11% 

30回 

ん说 

36回 

ん议 

48回 

20% 


富±銀行兰菱銀斤 
义ヶ原支店蒲田支店 
© No . 1824 ( g ) No . O 278691 
株式会社億人(オクト） 


振 

込 

先 


庙頭ダームソフトオール 25% off / ビジネスソフト25%より特価中 • 3 ケ L 义上で ¥1.000 となります . り巧另 , 


ゲームソフトオール25% off 


X 郎〇邮ソフ K 大たール実施中 


※巧載の価格は菊 B しますので、まずは、わ巧話じてご確認ください。 ※連かのお知らせ =4/17 W 、18 ㈱ は連かてず// 

《上記料金じは、消費税は含まれてわりません。消黄税が付加されますので、詳しくは電話でお問合せ下さい。 

《銀行振込、または、現を書留でご注文の際には、あらかじめ電話でご確認の上、わ申し込み下さい。 


■平成2年夏のボ—ナスI括払い抓タブ月末)手数料ナシタおトクでず。ぜひ夕超低金利クレジッ h をご利用下さい。 


がを一巧仏い 







































































































































貢ったわを樣でしかわからないこのサービス/-げったい X 68000 を H うならアオヤマがオトク 


■ 泣班01 _ 

♦な 前当社 じて X68000 及び X-1 を巧購入いただいたわを斯こ限り、 CZ -8 PC 4( を価¥的,孤のを大特価じてお届けいたします。会貝の方はを貝ダイアル tf て Call ./ 

• X が000扣ットでがぃ上げぃただぃたも’をなじ巧り、ァスキ-夕-ボステックを输® ¥4,300、 XE -1 PR 0 を特® ¥6.700 また口 RACE を併# ¥47.800 じても‘届けいたします。巧ま文のちじ合わ甘ても'申し込み下さい。 



班 68000 


化撕〇〇じ【んブラックとオフイスグレ—の 
2カラーがあります。 


CZ - 悅2ぶ Y (本体] . ¥298,000 

CZ -611 D - GYC 0.31 デイヴ テレビ） . ¥ 134,000 

拉 -8 PC 3〔24 がお写カラープリンター) . ¥ 65,800 

巧ホ a ゲームソフト【人なてむ!なりも'®订さい)¥サ_ビス 


巧すざて表示できません。 
クレジットでもも ’ 申し込み出来ます。 


XIB 扫〇00 



ぷ68000 



CZ *653 C 〔本が） .¥285.000 

拉•放孤〇.39ステレオスピ—力れテレビ)…¥115.000 
を友31化•卻〇ブランクデイスケット.18.000 
御ホ a ゲームソフト【入かフト上むり袖のさい)がビス 御ホ2ゲームソフト(人なソフト±化りがが T か)わ#—ビス 


Z *653 C (本体） . ¥285.000 

Z - 助伽0 3!ステレオスピ-力けデけヵ^)イ94,800 


I 巧すざて表示できません 。 ] 
クレジットでもも ' 申し込み出巧ます 。I 


IS 吗 

、之私？ 


忍 6B000 


新 B 

U —ス， 



CZ *653 C 〔本体) .¥285.000 

な-孤姐の31ステレオスピ-力がディスプレ-パ94.800 
CZ *8 HJ 2( イバ^リジェントコントロ-ラ-)….¥ 23.800 


ナイトアームズ . 

サンダーブレード . 

スーパーハングオン . 

パックマンア . 

ジェノサイド . 

ヴァ U ス11 . 

住友 3 M 5 2邮ブランクデイスケット 
巧ホ望ゲームソフト 


イ 9.700 
.イ 9.500 
.イ7.800 
••¥ 7.800 
■ ¥ 8.800 
.ィ9,800 
.イ18.000 
.サービス 


1168000 


拉備[本化） . ¥285.000 

な•抑现〔〇.39ステレオが-力付テレロ •イ115.000 

上お D . ¥ 6.800 

か**パーフエクト . ¥ 6.800 

TETRIS . ¥ 6.800 

巧度の巧望货国お巧伝 . ¥ 9.800 

スーパー大找巧朗 K . ¥ 8.800 

住友 3 M 5' 卻た巧ンクデイスケット•イ18.000 
御ホ a ゲームソフト . サ-ビス 


XK6B000 


頸 


XJ6B000 



CZ -653 C (*<^].¥285.000 

CU •幻做巧 H ' ィステレォスピ-力-がけプ M ¥148,000 

な *6111 ( TV チューナー) . H 33.100 

CZ -8 NJ 2 (ィバ"リジェンにントロ—ラ-)…イ23.800 

スー パーハングオン . ¥ 7,800 

サンダーブレード . ¥ 9.500 

住友 3 M 5 2邮ブランクディスケット•イ化000 

御ホ a ゲームソフト . サービス 

I 巧すぎて巧示できません。 

クレジットでもも ' 申し込み出巧ます。 


CZ -603 C [本化3 . ¥338.000 

CZ "604 【o 31ステレオスピ-々巧ディスブレ-) .イ94.800 
住ぶ3服•抑化/ランクディスケット••… * 18.000 

11*3 ゲームソフト【人ホつ卜 ■ t むり袖のみ、)けービス 


XJ68000 新 W 


、'-'■な嘴''’ 


IY68000 據 


豪貝 


It 


CZ -603 C 体が） . 觀000 

なぶ巧〇の39ステレオスピーカ付テレビ].イ115.000 

CZ -8 NS 1 (カラ-イメージスキャナ) .¥188.000 

Xstar (40 MHDD ). ¥ 118,000 

CZ .6 BN 1 (スキャナ用ポ-ド） . 、 29.800 

CZ -6 Vn (力.ラ-イメージユニット） . V 69.800 

I 0*735 X (カラ—インクジェットプリンタ—）… ¥248,000 

Z ’ sstaffpRo 閒い 0 皮.0 . ¥ 58.000 

MZ - IC 48 けリンタ-ヶ-ブル） . ¥ 7.800 

住友 3 M 5’2 HD プランクデイスケット ••¥ 6.800 

御ホ望ゲームソフト . ¥18.000 

•サービス 


CZWaC 〔本体] . ¥338.000 

垃ぶ胤のおステレオスピーカ付テレビ)••イ115.000 
リップスティックアドベンチヤー……¥ 6.800 

ヴァリス B . ¥ 9.800 

V'BALL . ¥ 7.900 

パワフル麻雀2 . ¥ 7.800 

住ぶ 3 M 5' 別 D ブランクディスケット•イ18.000 

御ホ a ゲームソフト . サービス 



拉ぶが【本体：が MHDC 伽 .¥448.000 

を友 3 M 5’ 卻げランクディスケット••…¥18.000 

がホ/7卜が 


巧ホ a ゲームソフト【人ホの 


よりが1が7さい)争サービス 


I ますぎて表示できません。 I 

I クレジットでもお申し込み出巧ます。 I 


なぶ泌【本が： 40 MHDD 付）.… . 誦 .000 

CZ •班 40 *BK 的31ステレオスビ - WfV スル-]¥ 94.800 
住友 3 M 5'2 H 化ブランクディスケット..,18.000 

巧ホ3ゲームソフト . が卜■ビス 


うイブラリー V0L*2( W.800)«4¥21.800 


を国出張サポート 

私共じてご購入いたピいた 
X 68000 は全国出張サポートが 
うけられます。 






をか Y 560.800 現を特価 


合計 ¥1.197.200 今現を特価 


合計 Y 503.300 現金特価 


X 已 8000 EXPERTB 


が阳日0 HDD モデル5本たル 


X 6 日000 EX 戶 E 円 TB 


X 日日 ODOEX 戶 E 円 Tfl 


を計¥475.日日0今現金特価 


含計 y 4 5 7 . ooo 吟現を特価 


X 己己 00 OP 円 011 


X 日8日加戶 ROD 


XBBOOOPROn 


X 日日00 OEXPERTn 


合計 Y % b . m ^ ¥ 314,900 


X 巨日 000 PRO 


XBBDOOPROn 


xs 日日 OOP 円 on 


通 » セット （ ソフト X Talk-68K(W 2.80 0 ) 牛モデム 1^1012 ド 31200 ポモデム (¥21.000)) ■►¥27.300 NEW Print Shop(¥19.800)-f 
XS 8000 お巧■子手 ッ hC ケーブル CE-200L(¥2,500 )+ サイバーノ ー h68K(W 9,800) +■すま «PA- 的 00(*28, 000 )) 今 ¥37 .目 00 


r X 朗邮〇をはじめソフト&周逊»お巧は、当社池巧巧•ネし桃庙•旭川巧•千葉店じて実演中です。各店 X 68000 コーナーが常！9：されてわります。1 


X 巳日。。。ソフト 良周辺機器 

KamkazB 

¥ 68 .孤 0 ■►現がが i 

ConnunicatiM PfiOeSK 

¥19.80 0* 现金输# 

：1：：/<卡1解-ド 

¥ 39.800 今现金输 i 

サウンド PRO 68 K 

¥巧.撕〇今現を特值 

イタリ曲か的- 

¥ 23.800-^¥ 18,900 

MT ぶ W ィ巧，ルン w 側 

¥ 64.000 ^ ¥55,000 

Z*s STAFF PR 068 X 

¥ 58.800 ^ ¥40,800 

トラックボール 

¥ 13.800 ^¥12.000 

RS 232 W <- ド 

¥ 49.800 •♦现かが i 

C compiler PR 068 K 

¥ 39 .孤 0 ♦現を输 B 

MUSIC PRO MIDI 

¥ 28.800 今現金巧個 

&值がプ□かサ- 

¥ 79.800 今現を特化 

打-' > ック PR 068 K 

¥ 18.800 •♦現がが6 

MIDI ポード 

¥ 26.800 時現を输 i 

WX ボード 

¥ 79.800 •♦が3.000 

BUSINESS PR 068 K 

¥ 68 .孤 0 ■►現を巧価 

少クックスタ'>3*1>110 

¥ 25 .孤 0 ■►现を输 i 

CZ -6110 -GY 

¥ 口 4.0 加蜂 ¥74.800 

0 S -9/ X 68000 

¥ 29.800 現金输 i 

カラーイメージユニット 

¥閱.撕〇吟現を特優 

な-的班 

¥135.000" ♦現^^ 

C-THACE 

¥ 68.000 •¥ ¥47.800 

1 MB RAM ボード 

¥ 38.000 ■♦現を巧值 

カラメージスキャナ 

¥1 朗 .000 * 現を輸 B 

DATA PR 068 K 

¥班.孤 0 ♦現を輸 S 

2 MB RAM ボード 

¥ 79.800今 現を巧值 

た一みのる(«化ソフト） 

¥12.800今 現を输8 

CARO PR 068 K 

¥ 29.800 岭巧金特 g 

4 MB RAM ボード 

¥138.000 岭现がが 

仰化 A— ドデイスク插 

¥118.000 時 ¥94,400 

Samplng PR 068 K 

¥ 17.800 吟巧金输 I 

がな1/0ボックス 

¥ 班. 000 "♦現を输1 

MD 12 FS 【 i 20 O<f がム） 

¥ 21.000 ■►現を輸 i 

NEWPriRtsiiopPROeSK 

¥19 .撕〇 ■►現か拥 

阱-化ボード 

¥ 59.800 現を输 i 

MD 24 FP 4( 順ザム） 

¥ 39.800 蜂現が如 6 

X 6 目。□。シリーズ居 X -1 シリ 

ーズ周ぶ機器 


口-固 

カラービデオプリンター 

¥198.000 時現を输® 

CZ -8 BV 2 

カラーイメージポード 

¥ 39. 撕〇 今 ¥32.800 

AN - S 100 

アンプ巧巧スピーカ〔ステレオ） 

¥报 600 蜂¥期ぶ)0 

CZ -8 BS 1 

ステレオタイプ FM 音巧力ード 

¥ 23.800 時現を巧巧 

BF - 说阳〇 

»せ巧 CRT フィルター 

¥ 19 .孤〇吟 ¥16.800 

CZ -8 PG 1 

24 ドットカラー漢字プリンター 

¥130.000 畴現を输 1 

ステがク 

アスキーターポステック 

¥ 6.800 吟 ¥ 5.440 

拉 -8 PG 2 

24 ドットカラー*ず 15 インチプリンター 

¥1朗.000*^現を输| 

X - t / X 68000 

ジョイカード（巧*コード付） 

¥ 3.200 今 ¥ 2,900 

VP -1350 X -68000 

24 ドット巧ィタ;!タブリバ-【ヶ-力 W) 

¥103.600 時巧2.000 


下 お 巧ぶ 機撤巧 4 巧巧をお爾防 こて わ閒 い合せ下さい。本かと含せてみ•申込みの ♦をは、 クレジット及びけ 金引み じて わかはす。 


組合せ自宙 

激ま金利にキャンパスクレジッ h 

ゆっくり、お支キムいは日力月先から 

をコース W かの巧をせらコースをべ一丸巧 a ををせたセット…… 
わ支化いピつての/けーンをも組みし、たけす。 

さもご巧なもわ見«りら受注センターもし < は各巧へわ巧巧に 

手访さカンタン、大半をの為の巧化企がクレジット。 

20歲 W _ h の半をの方は床則として保化人«じは連ないた 
しません。 

クレジット業巧*化のを利を有かじ巧って、がムい 
は最&8力月後から始まるクレジットでも。 




合計 YdlS . O 日日■♦現を特価 


巧すぎて表示できません。 
クレジットでもも ' 申し込み出巧ます。 


束をが皇 A 区束ホ巧卜27-口明治生命化巧ビル〒170 ホ巧巧束巧が皇 A 区束池巧 1-28-6 〒170 ソフト巧束巧«皇*区ホ巧パールシティ〒170 

巧岡シヨールーム巧岡巿中央区ホ巧卜り-13干810 


ii«i/ 


るフェアに VIP 力—ド m :: 























































































































































限定わ頁得品もを利大巧タウンのクレジットを巧利用いただけます 


★ CU -21 HD 〔ステレオスピーカ付21インチディスブレー).. 


•¥148.000' 
93.000 ^3*： 


I 吟現を大#化 


班 68000 くが XXBBOOO 磯 ] 

口 •653 C 〔本体） .¥285.000 


02ぶ530〔本が） .¥285.000 

CU * aH 0* BK (ステレオ化-^ I ィィがが H .イ148.000 

AII *8 TU〔tv チュ—ナ — 】 .¥33.100 

を友 3 M 5’2 H げランクディスケット.•…¥18.000 

巧ホ a ゲームソフト【人ホロト上化り神が T み，)けービス 


匹なお3；な fii 

巧すダて交示でさません。 
クレジットでもお申し込み出みます。 


X 日80曰□巨 XPERT ! 


^BBOOO 


翊 


口標 〔本体) . V 338.000 

な■班助 【0.39ステレオスピ-力けテレビ】 ••イ115,000 
を友リ化谢〇^ランクデイスケット…"¥18.000 
巧# 2 ゲーム ソフト 【人ホの卜上むりわか几さい) け-ビス 


安すざて表示でさません。 
クレジットでもも'申し込み出巧, 


さません。 1 

5^み出巧ます 。I 


X 日日 0 □日 NEW ヒジネスセット 


1 168000 

口ぶ泌【本体： 40 MHD ( W 】 •••.. 


m 


U 48.000 

口ぶ狐 0 31ステレオスピ-力けテレ ロ..イ135.000 
Stationery PRO 68 K ( ■子饼デ-夕管かつ卜け14.800 

PA . 8600(■子キ 《). 、 28.000 

な • 洗 0L ( 電子手《朗 |< 巧巧ヶーブル） .. イ 2.500 
Communication PR068K (ait ソフト） … イ 19.800 
ItewPrintShopP 邮閒 K 咖 I ユィ / 斤 H イ 19.800 
CZ -8 PC 3(24 カラー熱お写プリンタ） . ¥ 65.800 

M 略が S 4( ォムロン2400 bps モデム) . 幸39.800 

黒をインクリボン/くック(巧《入り）••イ3.000 
カラーインクリボンパックり5化入り).イ4,000 
をホ 3 M 5 州た巧ンクディスケット•イ18.000 
巧ホ a ゲームソフト . ¥サービス 


1 含がバ98.500 * 現金特価 1 

¥ 8,80 0 X 说回 

愈が0.000 @¥200.000 

V 10.300 x 48 回 

®¥ 28.000 @なし 


口 " B 班む本体） 

口-助 40(031 ステレオスピ-力がディスプレ-) イ94.800 

拉 -6 BM 1 (midi ポ—ド） . 、 26.800 

CM -32 P か-ラント MID ホ a ). ¥ 72.000 

MA .1 沈胜 (口-ランドスピ—力-) . ¥ 28.000 

Music PR 068 K . V 28.800 

Sound PR 068 K . ¥ 15.800 

Music 加邮 . ¥ 25.800 

CH •劝（口-ランドエントリ-パット） . > 22.000 

CF -10 (口-ランドデジタルフエ-ダ-) . ¥ 22,000 

巧巧ち雄伝説 ( MIDI 對巧) . ¥ 8.800 

住る: 3 M 5'2 HD ^ ランクデイスケット.イ18.000 

巧ホ3ゲームソフト . サービス 


をれ ¥647.800 -♦ 現を特価 


¥10.600 x 36 回 


@¥30.000 @なし 


¥12.200 x 48 回 


@なし 贸 I なし 



X 巨日 Q 00 EX 戶 ERT 


盗 68000 


CZ *603 C [本体） . ¥338.000 

CZ -60 S 0 の.39ステレオスピーカがテレピ）•イ115.000 

CZ -8 PC 3【24 W お写カラ-プリンタ-】 . < 65.800 

Z s staff PRO 68 X Ver .2.0..¥ 58,000 

な. 1000 【スキャナ-、ケ-ブルけ） . ¥ 87.300 

II 8 V グリント SH 0 P 【 cz -22 川 S ). ¥ 19.800 

グラフィックライブラリ Vol 2 〔紐巧用77卜巧8.800 


含れ¥692. 7 〇0今現を特価 


巧すざて表示できません。 
クレジットでもわ申し込み出巧ます。 


:! ililikiW 巧 B 


忍 68000 


'新 P 


•¥448.000 
-)¥ 94,800 


口ぷ泌【丰体： 40 MHDCH 才】… 

CZ -604 D-BK (0 リステレオスピー々付デ f スブレ-)幸 
CZ -8 HJ 2( イバ■リジェントコントロ—ラ—》…イ 23.800 
サンダーブレード(立体 シューティング ノフトパ9.500 

テラッツオ(スプラィト.ェディター) . ^ 19.400 

住友 3 M 5’ 州 Oy ランクディスケット•イ 18.000 

御ホ a ゲームソフト . が卜-ビス 


r ¥ 9.80 ox 孤回 适)なし 负 I なし I 

[¥10.100 X 36 回 斌¥现.000爾なし I 


♦、 



X 郎邮日お頁上げの> 
お客様へ 

上 E コースで御巧 sr ノフ S は•■ニュ- 
ジーランドス S — U — J 「が 
r ツインビ ー J でルスロットル/パッ 
クマニア J >■ビーチバレ ー J r アルカ 
ノイド J 「熱化巧なドッチボー A 
、 ル J のラちいずれかから ^ 
が道び下さし、。ク 



月け巧定お買得品 


胞 B システムチューナー対をディスプレイ 
アナログ RGB 入力對巧 （15 P )/200 ライン巧巧のもの 
KD 863 S . 放 2. CU -14 AD 、 日 D 、 ED , 班 3 D 
KD 854' 


记 4‘852 じは巧用化かません。 


ま苗され Y 33.100 ■♦をすぎて表示できません1 

¥5 加 Ox 6 固 

感なし 感 なし 

¥ 9.900 X 3 回 

绿)なし 绿 なし 


SHARP 

班班 000 



¥ 258,000 


CZ - 朗な(本が) . 

な-6000(ディスプ^— ) • 


•¥298.000 

¥139.800 


をれ ¥437 800 -♦ V 258.000 



口ぶ認【本体) . ¥298.000 

な•抓 DGY 【0.3 けラ-ディスル-)..¥134.000 


合れ ¥432.000 崎が化0助 


r クレジットでもも’申し込みいただけます。」 


FMPR-40T 

pJTQWr 巧一* 

FM-QASYS 【日ネ B 忠己 ] す J 


が义リンタ ー b ット 



TOWNS カラー24ドット巧ィ:满ホプリンター巧 in . 
2★ホな化漢ネ80ホ/け【カラーユニットオプション） 
FM - PR -354 G 两型ブリンター 

FMPR *40 T (の做ィ2け字のパ-) ¥120.000 
法が用ケーブル . * 6.800 

FM -0 ASYS \ n.O . ¥ 55.000 

( FDDKS * ホ能日本巧ワーブロソフト〕 


1 含れ ¥181 ぶ 0* ますぎてま示できません 1 

V<5.100 x 36 回 

@なしぶし 

¥7.300 x 24 回 

@なし感なし 


CZ-8PO^^ 圓破 0 


48ドットおお写 カラ 3^4»ぉ 


を価合れ Y 99.800 >4 

現を巧価1 

V 3.撕 Ox 24回 

愈なしかぶし 

¥7.100 x 口回 

® なしし 



SHARP 

CZ-8PC3 




CZ -602 C ( x « 

CZ -6 リ D 旭 w がづィスルイ比） . 


V 356.000 
巧34.000 


含か Y 493.00 o ^ V 322.000 


FMPR-204B 

fmTOWIMS 

FM - OASYS 〔日本拓ワープロ)プリバー b ット 



カラー•漢字がお写プリンター 

FMPR -204 B . V 80,000 

法が用ケーブル . V 6.800 

FM -0 ASYS V 1.0. V 55.000 

〔 FDD 版6が化日本巧ワープ□ソフト） 


I ¥3,900 x 36 回 斌なし風なし 

I ¥5.600 x 24 回 爾なし風なし ] 


FUllTSU fmTOWIMS 

B ' 卜思 

FM - T 0 WNS 2( 本体) . .¥328.000 

FMI - K 0 Un (キ-ポ-ド） . ^ 20.000 

FMT - IlP 53 m 38 ディがぃ）……< 89.800 
TOWNS システムソフト ( OSverl ) ••イ20.000 
TOW 脱システムソフト ( MS - DOS )..¥ 18.000 
My Fair いか(英を坛ソフト） . ¥ 28.000 

—太が ( wdH ジャストシステムヮ-プロけ68,000 

m 

ず 。I 




クレジットでもお申込み出来ま’ 


X68000 1200ポーモデム■巧が 〔EPSON SR-120PH 定価 ¥44. 800■♦巧価 ¥23.000) 



■る店 X 6 曰00日 n — ナ I " T 日 WNSn — ナ—を巧段しておりまず。 


■他店とは比較のでをない巧涅された巧品です。 


USED SHOP 束巧巧皇 A 区束ホ巧卜 28-1 タクトビル 3F ネしな巧礼«巿中央区南2ホ西 3T 目 旭川な旭川巿4ま8下目 


株まを社ワールドインアオヤマ 









































































































































r ^""^「 T . ZONEj はおかげさまで満 3 す。これからちよろしくお願いいたしまず0 

* ぶィソ 3® 巧記を謝'毎を、夕 

一户^ / ノ 4月巧日 W 〜已月31日 W ル J も 


可 


曰頃がご愛顧に、感謝べ気持ちをこが了とむ^つタリが大奉化 
/ V ブつ;:^ -つーブロ -無線機-おれやこれやが大特価/ 






ADO-TOYOMURA 


丽[ティ-. 


ゾーン 


Micom Zone 

§[ F 干1日1東京都千代田区外神田 4-4-1 巧巧 7-2 日5日 


兹 BSOOO を卜ータルサポート 

T.ZONE 2F 


SHARP Authorized 


ら媒媒 


ミ毎がでを巧える 

™ECLUBj 

カードを貝馨集中// 

r オリエント jfUCjf •マスター J カードが1つになった。 

r ボーナス-" is 化い J 0 K / r 通信販売 J も 

お手巧じご利用巧けます。そのほか、巧がでわ巧な 
特典がいっぱい/今がチャンス.グ 

幹し <は、巧頭じてどうそ'•グ 


懸 iM ii U BI ¥?18! 〇 00 

♦の CSG - IMS ゲついじ X 68 的〇じリリース>れ1した0 «度のた S じ巧巧巧 
なな■田型リレーシ3ナルデータべースです。フ♦-マッタ t 判用して■単じ 
システム 化れ &巧义ます。 0 S 9 の Wft ♦をかして、 リアルタイム、 マルチタス 
ク、マルチユーサがか*なアプリケーシ a ン*構»す6ことが巧庙です，もち 
ろん、 C やアセンブラのモジユール*•巧び化すことも巧 tt 、 OA はもちろん FA じ 
もが巧で ♦ 6パワフルツールです。 


QS 勺 / 渡 BBOOO 

□ OS 9/ 即日00 ( SHARP ) ¥29.800 

□CSPRO PACK けィク。ゥ，ァ' W 胡 .000 

□ MW-BASIC (マィクロウ: n ア） ¥邮.0邮 

□ BTree 09 ( ark ) ¥36.000 

MW-BAS に用の倍 AM 用日- Tree パッケージです。巧用例と 
して住巧 a と®充管巧フログラムIがが画。をソースコードがです。 
(このソフ K を動かすためには MW-BASIC がか賽でず 《) 

□UD-CACHE(ark) ¥16.000 

すべでの円曰 F デバイスに巧巧ずるキャッシュです。 

□ FBLKark ) ¥3日.邮日 

八ード-ディスクバックアップユーティ! J ティーです。,巨大フアイ 
ルを分扣バックアップした0、曰が管理を巧なったバックアッフを 
OKo 

□VSED ( FORKS ) ¥88.000 

039/閒邮〇でおーオ ーK バツフアリングモサボ ーh したスクリーン 
エディタでず。 

□ Sr 巳 Dbg 発巧時期未だ不明 


CZ-8PC3 


カラー 熱起写 
プリンタ 

X 6 日 K のユーザーのプリ ンタ 
戸巧有率は意外に低い？！ 

このチヤンスに1台考えてみてワ7 


標準価格 ¥ 65,800 ^ ¥39,邮日 

sharp が正 

レム O'wn 20 MBHD 

鳴呼/遂に涙涙 c 7 S ¥49, 邮〇 

標準価格¥17日.邮 D がついに/ 
これで本当におしまいでず。 


T，ZONE 正な員•長期アル八イ h 募集 や/ 

• なわ問い合わせは総務課鈴木まで （TEL 03-257-2630) 


OS 9 -SHL 

Super Shell for 039/ 即 K 


FORKS 

¥化日邮 

お待ちかわ、 os 卜 SHL が XB 邮邮に巧巧しました。 

■プロシージャファイルで引«、リダイレクト、パイプゲ化用巧»。 

■W 境 巧技去なたは文宇巩ヒして 演 »可、 MW 义中で 值 用で ♦ 4 す。 

■ ■ It な M 舞义。 While , wend , loopout , continue , if , else . 

■ヒストリやエイリアスをサポート、マクロコマンドも OK 。 

I 力ーソルキーじが巧。 


■力ーソルキーじ巧巧。 

Oh / FM をナ- 

I 賺 肥薪^ :^^; 

日本ソフトバンク 

D B -09 ( FM -7.77. AV .11)¥18.252/ 

OS 9 上で走るリレーシヨナルデータベースマネ 
ージャーでず。問い合わせお式で取巧い商単。 

なんと C による全ソース巧。 


TZ0NE 

含業時曲： AM 1 0:30〜阳17:00 


IMAGE and TEXTS Inc . 

Plot り）¥化5邮 

OS 9 上で走るプリン h 基板パターン投計用 CAD 。 
なんと VTerm 巧にち巧応。 


-下き己 T ‘ ZONE る店でち巧っていまず。- 

宇都宮店：任02邮 (63)4949 川口店：な04日 2(68)7826 静岡店：巧日日が (83)1331 おお店： 0045 (641)7741 

大宮店：任04日巧巧 )1 日31東ラジ店：任日3 (257) 巧94パーツシヨッフ：任03 (257)2655 


■マイコン att 利用の方* 


:現を需扭てぶ々される巧は.化巧.氏を、 TE し#ち、ホ巧巧品る（けし <) を明化して下さい巧込を扣ホ a の方は下巧巧へわ《いし iT 
ホ.いずれら予め TEL じて.揭予わ•を14«巧の上巧ぶを下さい （1 •込口座 W 玉«巧扶*«支巧当«2705か夏±■子ェ鶏） 


☆この広告の巧示価格じは、•消»税はをまれておりま甘ん。 









































































•全なお巧を巧化♦が(メーカー巧化） 

•を®無巧お进(一部雕 A の方は有料じなります） 

•拓逮日の指定 OK (日巧•祭日(式、かわらずおをがのごが合 
じあわせて配進します） 

参 どんな巧なの化をせも白を自在（ご予算、用途じ応じ自を 
自在にシステムアップできます） 

参 中古 パソコン* 巧下取り（今わ巧いのパソコンをわずかな 
差額 でグレードアップ） 

参 わ支仏い方法自を(低金利の均等化い、ボーナスー括払い 
もご利用ください） 




■ Hu ^ 


当社は X 巨日000の販売認定店で东 

どんなことでもま/なしてご相談くださし、0 



★この表が外の化合せ、お支 
仏い方法もご自由じできます。 
★父1シリーズ用、 X 68000 シリ 
-ズ用各れハードディスク/プ 
リンタ等の周ぶ機器を大特価 
じて巧巧してわります。 

電おじてわ巧合せ〈ださい。 



X 日日□□□シリーズ用周辺機器•ソフトオール超特価.グ 

型番 

& を 

y を化 J 

ソフトを 

& る 


CZ -6 VT 1 

カラーイメージユニット 

W 69.800/ 

MUSIC PRO 

MID 版 

\v 28.800/ 

CZ-8NS1 

カラーかージスキャナ 

¥188.00( / 

MUSIC PRO-68K 

マウスを巧った楽巧ワープロ 

y 18.80(/ 

CZ-6BE1A 

IMBii 巧 RAM ポード 

« 38.006 

SOUND PRO-68K 

サウンドエろ夕 

\ 15.8OT 

CZ-6BE2 

2MBii 投 RAM ポード 

jA 79.860 

'Sampling PRO- 朗 K 

AD PCM サンプリングエみ夕 

A 17^0 

CZ-6BE4 

4MB 增 ISRAM ポード 

¥mM0 

Musicstudio PR(H8K V.1.1 

MIDI マルチレコーみングソフト 

¥\进知 

CZ-8NM3 

マウス•トラックポ ーJ レ 

¥ \9yBOO 

NEW Print Shop PRO-68K 

ポップアートツール 

V 1^800 

BF-68PRO 

萬なお CRT フ<ルター 

¥ 11,800 

Commmication PRO-68K 

««な巧なソフト 

¥ 1B.800 

CZ-6BP1 

巧化度»プロセッサ•ポード 

¥ 挪〇 

OS-9/X 68000 

*7 ルチタスクオペ レーテイングシステム 

V み 800 

CZ-8NT1 

トラックポール 

¥/l3M) 

PRO-68K 

サイバーノート 

¥/l 却 0 

CZ-6BM1 

MIDI ポード 

¥/26.8b0 

PRO- 朗 K 

ステーシヨナリー 

v/14^00 

AN-S1 邮 

アンプ巧なスピーカースシテム 

4 36.600 

DATA PRO-68K 

コマンドおリレーシヨナルデータぺース 

¥ 58.000 

CZ-8NJ2 

アナログスティック 

H 23.8 OA 

CARD PRO- 朗 K 

力ードま!リレーシヨナルデータべース 

¥ 29.80 (i 

CZ-603D 

ドットピッチ 0.31"H4 型*巧な巧 

/¥ 84.800 \ 

Ccompiler PRO-68K 

ソフト拥巧セット 

卜 39.800 \ 

CZ-6TU 

パソコンチューナ 

/ ¥ 33.100 ' 

Human 68K Ver2.0 

閒巧ツールセット 

/¥ 9.800 ) 


▲上記 1 U かビジネスソフト、最巧ダームソフト皇亩じを庫ホります。《を料はご注文の巧お向合せください。♦巧特価化ホ中./ 


パソコン専門シヨツフ 





y つ/-ヴ HZ ホ然な/巧巧 


•渋る店 S 03— 486—6 541(代) 


〒巧0:まま巧;•さを区あを卜じ -7 =巧巧るビル 
巧么巧斤:ミ井な巧巧をき益巧支な@ N 0.5000340 


•横お店巧〇45-314-4777(代) 


〒の1:横お巿神ま川区 a 屋町2-じ-8巧1建巧ビル 
お込巧け:=巧を巧横おがお支な® No . 310852 


激製喪! 催中•グ 


営業時間(を休日►おを巧:日曜•祭日/横浜巧:水曜) 

AM 1 日:□日〜戶 M 7: □日 


IX 己日 000 NEW EXPERTS 


参 CZ - 目 03 C (本体) . 

参 CZ -613 D (カラーテ V スプレイテレビ).. 

• CZ -8 NJ 2. 

参わ好さなゲームソフト1本 . 


■を価含れ…… 

クリエイト特価 


•¥338.000 
•¥ 99.800 
•¥ 23.800 
•¥ 9.800 


.¥506.600 


均等私い 

¥ 9,9フ Ox 48 回 

¥12.840 x 36 回 

¥18.660 x 24 回 

ボーナス 

なし 

なし 

なし 




均等払い 


ポー ナス 


¥ 7,320 x 48 回 


¥ 42.000 X 8回 


¥10.100 x 说回 


¥ 50.000 X 6回 


¥13.450x240 


¥ 80.000 X 40 


《本広告に巧載の全商品の価格について消巧税 
はさまれておりません。 



XXBBOOOnewprou 


• CZ -653 C (本が) .¥285.000 

參 CZ -603 D (カラ-ディスプレイ) . ¥ a 4,800 

•わ巧きなゲームソフト 1 本 . ¥ 7.800 

■を価合れ . ¥377,600 


クリエイト特価 


1均等仏い|¥ 7.朗 0x48 回 

¥ 9, 的い 36 回 

¥14.370 x 24 回 

1ポー十ス1 なし 1 

なし 

なし 


XS 68000 SUPER 晒 


♦ CZ -623 C - TN (本が•キーポード•マウス） . ¥498,000 

• CZ -613 D - TN (カラーみスプレイ） . ¥135,000 

参 CZ -6 BP 1. ¥ 79.800 

■を価含れ . ¥712,800 


クリエイト特価 


X^BBOOO EXPERTS 皿 


• CZ -613 C (本体》 . ¥448.000 

♦ CZ -604 D (カラ-ディスプレイ) . ¥ 94.800 

•お好きなゲームソフト 1 本 . ¥ 9.800 

■ま価合計 .¥552.600 


クリエイト特価 


巧等払い|¥ 5.920 MS 回 

¥ 7.40 Ox 说回 

¥12.100 x 24 回 

ポーナス |¥30.000 x 8回 

¥ 40.000 X 徊 

¥ 前.000 X 4回 



■ - -- 一 --， - — ■ 一 - -/: パ-、1 ^ • がぶ 


クリエイト特巧 






























































































































碼い得超特価セツト版定品 ) 


にのたツトに限り、を料+消«税込) 


New X 閱日日日巧発売/ 

CZ - 6030 在:価 ¥ 338,000 

OZ -6 1 3 C ず価 ¥448,000 

OZ - 623 C 巧価 ¥ 498,000 

CZ -653 C 定’価 ¥285,000 

OZ -663 G を価 V 395,000 

<テ•イスプレイ> 

G 2-603 D 左•価 V 84,800 

O 2-604 D ま:価 ¥ 94,800 

GZ -605 D 巧価 ¥115,000 

CZ -6 I 3 D 定価 VI 35,000 


♦ 代をは巧お引巧着仏し、でも 0 K です。 


SJ6B000 EXPERT/PRO 


CZ -602 C 休休） 
GZ -602 D (デイスプレイ） 


¥356,000 
¥ 99,800 


がち 


定価合計¥455,800 

なバリ大特価/¥31日，000 


CZ -652 C (本体） 
CZ -602 D (ディスプレイ） 


¥298.000 
¥ 99,800 


を価合計¥397,800 

C バリ大特価/¥270,00口 

> CZ - 防2、胡2単体でち大特価/お同い合わせください。 


MZ 2500下巧り/ MZ 2500から MZ 2861 健価¥328,00 0) じ買い替え下取り後特価¥165,000 


MBIT 

アイピ'卜電テ桃な’含な 


fmTOWIMS 滿い得セット 

1. TOWNS -1 ¥338,000 

e . FMT - ME ( lM ) ¥ 60.000 

3. FMD - FD 3 日1 ¥ 08.000 

4. FMT - KB 101 ¥ 20.000 

5. FMT - D 戶的1 ¥的，邮〇 

6. TOWNS - OSV 1.1 LEO ¥ 20.000 

定価合 It ¥555.000 

大特価/ ¥2日5,0日日 


八ガキを OK、New MZ プ iJ ンタ 
シャづ MZ -1 P 22 

好冉発巧や/ 


满宇カク’ 

熱 G 零ブ U ンタ 


<24 X 24 ドット满ザ參了らカラー参 
W ず 30 ザ / け裹ぶがホ •MZIP 
17 ヒフルコンバナ •5KB のバッハ 
メモリが > 進巧パソコン： MZ 2000 、 
巧 00. 5500. 6500 シリーズ • XI シリ 
—ズ、 X68000 シリーブ 


福ホ価巧¥ 59 • 8 〇〇 * 巧価¥38,640 

(ケーブルが） 


パソコンファクス MZ -1 V 01 

•プリンタ.〕ピ…ファクス" 

1を3巧のスクレモノ 
巧巧セットな巧/ 
♦[|4之2512ット(インターフェースソフト巧） 

が IMS 椿をれ ¥ 342 . 800 *¥ 1 郎 ,000 
• MZ -1 V 01 (本がのみ） 

•ホ巧なをれ ¥278. 000今 ¥ 98,000 


、令 L ^ 

ス i 


シャープ MZ -1 X 如モデムホン 

(1X1 日上化機穩） 


<300/1 200BPS を 2 ■油 ft 巧に 
モデ厶巧藏 • 巧声入化力な!子 
巧 • ダイヤルバルス/ブッシュポ 
タンか巧 • ブッシュポタン音 W 巧 
« 化参シャーブキ賴 . CaTT. V 巧 
bbiafl 手 W サボーい 


Qh 


樣ホ価格 ¥98.0 邮 * 特価¥39,邮日 CE -140 T 


パ V □ンと欄ワ-フ破ひと)1んた 1 B ビット 

シャープ MZ - 呂日 B1 

ワープロソフト r 鲁院 28 j 
MS-DOS V 3. I 裝巧 

エミユレーシヨンソフト巧載 ■■■ 

ホ巧¥3班. 000時 

大特価¥198,000 

(ザイスプレイは斯 ）去 

M 之-2日 B 1 用ソフト ( U 戸シリース） 
WP ■化1(デスク7ッ乃……ミか站 ,0ttH 巧 HV 迅，做 
參1卜1252(わートアが)••…のい巧.000 •❖IWiV 扣.做 

♦1产1253(クリッパ-} . ぞか口.〇〇〇*クがぶ.腑 

PWH 254( プラパッカ……のい化が W 特価¥20.抑) 

シャーフ MZ -2 披〇 

ホ価V159.800 ■►大特価¥邮，邮〇 



新発売/《巧を発売> 

•89 プログラム大貧ブランプリ巧當か 
「HEAVY META しが化 

PC モ 500PJ 

ホ化 V 班. 800 

■♦大巧価 

•ご H 入の方に玩1が r ポケ□ンジ r - ナルが巧号 
PC -甜化る■パ V □ンをつなぐインタ-九-スケ-ブル 
¥8.800 



mmmmi アイビットお巧ディスプレイ 心* 


♦シャープ CU -2 ICD p . - i 

(21 型アナ□ベ ! 3 1 

ドットピッチ 0.52 卜1 

定価 ¥139,800*^ ^ 

特価 ¥100,000 

CU -21 CD が応パソコン機！！： * X 1シリープ/ * 

XI turbo シリーズ /XI yurboZ シリーズ/ X 68000 
シリーズ / PC 880 1シリーズ/ P C - 9 801シリーズ/ 
PC -286 シリーズ 

(* はな坑ケーブル AN 1506が化要です） 

• > r - yCZ -830 D-BK 
(嚇 

巧—ドオ-トスキャン方ま 
(アナログ/デジタル） 

98,000 
特価 ¥54,800 

CZ -830 D 巧にパソコン概« : CZ 880 C /88 1ム 

1 TURBO シリ sX ケーカレは本がが麗をが用。 

1 NEC PC -880 l .38 Ql -： ai =3：( XA’X しのみで巧） 

1 MZ 700/ 1500/2000/2200/2500をシリーズり巧冀 
品シャープ 8 D 8 K)t 

•シャープ CZ -61 ID-QY 

05型アナログ TV /3 モード 
ォ-トスキャン） 1 

ま価 ¥145,000味 
巧価¥的,孤0 - 

CZ -6 IID 巧応バソコン機«: * X 1 シリーズ /* 

XI turbo シリーズ /XI yurboZ シリーズ/ X 68000 
シリーズ / PC 880 I シリーズ / PC -980 I シリーズ/ 
PG -286 シリーズ 

(* は巧巧ケーカレ AN 1506がか巧です） 

参 シャープご Z -602 D—CY •日 K IIOL'P— 
(鳴が-ザ ィス ブレィ TV ) [-,U 
ドッだッチ3夕 iMflP 

ggrm i )8-,000< • 

特化^79,000 -3 —er 

CZ -602 D 巧に’バソコン度社：巧 X 1シり一すわ ► 

XI turbo シリープ /XI yurtK なシリース/ X 68000 
シリーズ/ PC 如01シリーズ / PC -980 卜4*4-ス/ 
PC -286 シリ— 

(♦はな巧ケープル AN 1如6が•必至です） 


化巧機器他 

• シャープ CZ < SBMU な马/'^| O |)¥26,800み¥23.000 
♦シャープ CZ .8 GR け 1. GRAM ).. ¥ 32,000み ¥12,000 
参シャープ CZ .8 巧 3(1/0 ポックス).イ33,80 ¥28.000 
•シャープ CZ .8 BK 3 ….( XI )…ィロ,800味¥1し700 
•シャープ CZ .88 K 4 ….( XI )……¥ 6,800ホ ¥5.700 
•シャープ CZ .8 BGR 2 •けり¥ 14,800み ¥4,000 
♦シャープ〔2.8已$ぃ..〇(1い..¥23,800ホ¥19.500 

♦シャープ CZ .64 H 接;■ストク) <なさ古—> . 巧® 

• シャ-プ〔2が]2(ィグぶ5^^^")¥巧, 800 ¥巧 . 500 

♦シャープ CZ の T チルトスタン片……¥ 8,500ホ¥1.000 
•シャープ MZ.11108(1^W) ..*25,0004 ¥12,000 
• シャープ MZ.1 U03( ぶる7°°) .. ¥ 35,000み ¥ 巧.孤0 
参シャープ MZ.1X22 ザム:じ'ノト…¥ 21 ,800*^ ¥13.000 

•シャープ MZ .1 R 12 RAM . ¥ 35,〇邮み ¥8,000 

♦シャープ MZ -1 E 29 ( MZ) ……V I 7,800*= J >¥9.800 
♦シャープ MZ - 化30 e 巧巧 25,000み ¥22,500 

♦シャープ MZ -1 U 09 …(2500).... ¥ 9,0004 ¥7.200 
•シャープ MZ . 1 M 03.. .(5500) • ¥ 69,000 ¥ 35 • 000 
♦シャープ MZ 8 BC 04..( 2000》¥ 18,000み ¥8.000 
•シャープ M Z -8 B 104 . .(2000) • ¥ 化，000み ¥ 1日 . 000 
参シャープ MZ .1 R り….(5500).¥80,000呼 ¥30.0 邮 
•シャープ MZ .1 R 24 …（1说0)¥ 22,000み ¥6.000 
•シャープ MZ - 1 R 26 A . .(2500). ¥ 13,000み W じ • 800 
参シャープ MZ .1 R 27 A ..(2500).¥ 口，000み ¥ 10.000 
♦シャープ MZ .1 R 28 A .(2500) V 口，000み¥ 10.000 
参シャープ MZ . 1 R 29 A . .(2500) . ¥ 32,000 * ¥ 10 • 000 
♦シャープ MZ .1 T 02 ... (2200) ..¥19,800*=(>¥8.5孤 
参シャープ MZ .1 T 03 …（1500)..¥ 12,000み J |<8.5 孤 

•シャーブ MZ .1 X 29. V 口，800"{>¥り.000 

•テいステム RM .2 が(ち芦ろごづ¥ 428,800今¥38,500 

♦シャープ CZ - 600、800チルト台 . 巧化 V 3.500 

• シ t - プ a ぶ田 (132 DKRAM . ¥29,800み ¥25. 300 

♦シャ-プ a ぶ M 2 X 1 232ひウが - F " V 19,80¥ 16,800 

•シャープ X し MZ 用マウス . 样化>1<4.800 

♦シャープ XI 用ジョイカード .¥1.500 

♦富: t 涵16タキーポード朋微.¥ 25,000み¥20,000 

•シャープ MZ - 3500キーポード . V 8.000 

参シャープ MZ . 5500キーポード . ¥8,000 

♦シャープ2000/2200キーポード .¥8.000 

( MZ -28 B 1) 

•シャ-ブ MZlWSCr ぶで常-ド)..¥ 55,000.韦 ¥ 19.000 
♦シャ-ブ MZ 1 R 36( が巧 Si ， w ») ¥45,000み ¥15.000 
♦シャ-プ MZI 孤は:1 巧 t ュニ )…V 24,800嗦¥13.000 
♦シャープ SS . SC 进 M むだむ V ) ¥ 49,800 ■={>¥ 10.000 

•シ 1— ブ 1 E 35 (ADP ひが-ド) . V 49,800° t >¥ 13.000 

•シャーカロ?(腿な： 2 Ca ザード ） .... V 39,800呼 ¥ 口.000 
プリンター 

♦シャープ CZ -8 PC 3. ¥ 65,800ホ ¥45,000 

• シャープ CZ .8 PC 4 ( 黒-グレー> . ¥ 99,800={>大特優 

参シャーブ MZ .1 P 27. ¥ 268,000今 ¥214,400 

■シャープ MZ .1 P 28. ¥ 148,000 • i >¥ 118.400 

参シャープ MZ -1 P 29. ¥ 168,000*¢ V 口 4.400 

フロッピーディスク 

•シャープ CZ 501 H (が0保*"). ¥ 258,000今¥60,000 

♦シャープ CZ .503 F . V 49,800ホ ¥30.0 邮 

•シャープ CZ .502 f . ¥ 99,800 • i > ¥60,000 

参シャープ CZ .520 F . V 118,000み ¥70,邮〇 

♦シャープ CZ .53 F . ¥ 19,800今 ¥9.800 

•シャープ CZ .300 F に Z .3 PCM イオ） . ¥13,000 

♦シャープ CZ 8 PG 1. ¥ 130,000ず ¥100,000 

•シャープ CZ 8 PG 2. ¥ 160,000味 ¥130.000 

ディスプレイ 

• »± aFMTV -153. 、 108,000兮 ¥76,000 

♦シャープ MZ .1 D 27. ¥ 120,000み ¥79.800 


ソフト 

( MZ - 巧00用） 

• 1 P -1213 FORTRAN . ¥ 13,800み¥1し700 

• 1 P -1215 COBOL . V 13,800み ¥11. 700 

• 1 P .1217 PROLOG . ¥ II ,300"<>¥1 1.700 

• MZ -6 Z 001 2500に PM ……¥ 16,800 ->¥ 14,200 

•DANGER BOX . ¥ 5,8004 ¥2.000 

♦的 RAHY 饱 DISK MONITOR ……V 10,00 0* V 8.500 

参的 RAHYPRDISKMONIT ひ H ¥ 14,000み¥口.000 

• FILE UTI 11 TY < UT .25 F >. ¥ 6,800 ¥6.000 

• FREE CALI .¥6,800- t > V 1.000 

• G - EDIT 2500 . V 8,000ホ ¥ 7,000 

• H . S - コントローラー . V 9,600み ¥8.500 

•HuCAl 日本巧 . V 45,000畔 ¥ 15.000 

参 SOUND GAl . 直巧 

♦アビス2 . 品切 

♦ウィザードリィ . 直巧 

♦ェキサイいくイク . ¥6,8邮ホ¥2,000 

♦カレイドスコーブ . ¥ 9,800味¥3,000 

•カレイドスコープ2 . ¥5,800'^¥1.000 

♦ザ •ブラック オニキス . ¥ 7.800-$- V 3.000 

♦スーバー巧理® さん . V 12,000->¥ 10.200 

•トップマネジメント . ¥ 19,80〇畔 ¥6.500 

♦バルーンファイト . ¥ 6,800ホ¥2,000 

•マーペラス . 在切 

•ムーンチャイルド . ¥7,800-<>¥3.000 

♦美巧伝肤サーガ . V 9,800今¥2,000 

参五目化ぺ . ¥4,800嗦 V 2,000 

♦採巧路巧2巧 . ¥ 7,800ホ¥2,000 

参プリント SHOP . ¥ 9,800嗦 ¥8.500 

♦プリント SHOP ライブラリ ー1..... ¥4,500-{> V 3.800 
♦プリント SHOP ライブラリ ー2..... V 4.500嗦¥3,800 
( XI 用、 

♦日本巧ワーブロ巧 X い . ¥ 19,800み ¥16.800 

参 aJWB リ Xlt ディス巧 AS に . V 9,800味¥3,500 

•3 CP/M XI 3 *CPM . V 16,800み V 5.000 

• CZ -8 BK 3 XU 第二水 $ ROM 〜 ¥ 13,800 -{> ¥11,700 

• CZ . I 28 SFX 1. CP/M . Wl 3,800ホ ¥ り.700 

♦ CZ . n 5 け XI FORTRAN ..... ¥ 13,800^ V 11 .500 

♦ CZ - り6げ X 1 .C . ¥ 13,800吟 ¥11. 700 

• CZ .117 SF X い LOGO . V 18,800今 ¥ 13.200 

• CZ -1 18げ X 1 .COBOI . ¥ 口•扣0¥り.700 

• CZ -126 LF XI API . V 13,800み V り.700 

参 CZ -130 SF X い CP/M . ¥ 14,80 ( H > V 12.500 

• CZ .134 SF XI KX 50. ¥9,的 0* ¥8.700 

• CZ .137 SF Xlf ZSSTAFF ……¥ 19,800呼 V 化.800 
• CZ -138 SF XI . ZSSTAFF ……V 1 3.800-= t > ¥11,700 
( MZ - 5500 、 B 加 0 SOFT ) 

♦MZ.2Z013(MZ. 5500 MSDOS) 

♦ MZ .2 Z 01 4 (MZ- 5500 TODAY) 

参 MZ .2 Z 023 (MZ. 5500 GW. BAS に） 

♦MZ.2Z028 (MZ-<S500GW. BASIC) 

参 MZ.2Z025(MZ.S5a のープロ） 

•MZ.2Z029 (MZ. 6500 TODAY) 

本が 

♦シャープ CZ -820、 822、880、朗し MZ - 3500、2520、 
286 KX 68000. CZ - 612,66 2, 602、 652 参富 ± 泣 fM .77 
AV - U 77 AV -2,77 AV 20. 77 AV 40 • N に PC .9801 N ♦ 
束芝 • I 3100 SS 


<を商品巧品巧全巧 BE 巧> 

■シャープボケコンを巧を巧巧中。カタロズ巧化表ご扣 
ホください（〒72)。 


ぐ 0426-45 -3001 

FAX-0426-44-6002 

♦営業時間/10:00ィ9:00♦電話受付/20:00迄巧•定化日/日巧日饿日営業） 


SHARP SUPER XEX SHOP 


アイピ‘ツト電テ桃巧含な干1目2東京都八王子市:!ヒ野町5即 -5 


全通巧 
巧價売 > 

化海进から沖柳まで: 

巧を銀巧八モ子支店 


* 化争いよご ii. だの巧 !• こ fiTinrrrrv わ*ドつぃ， 

★ 化が W 怖 , け . ホべてがん •, 、化 ;1;|. パり • 5■ ごす。 

♦化か iViU 化か I りな(■で*りと卞か一ち1’と巧巧 
は、か I みの押’.ぶり ）I , W わが"ぃ•口, 込で 

も-巾一ん A t ••か、，を 怖 , • • • , 巧 ' w A v 
わり I し; A みののは化、ザ I じ化が去 • I リ I ム:して卜わ- • 
怖 iV , 、ム’< y り I の做はご常かドクい， 


(普）175巧05 


♦本は巧巧時には上お価巧よりさらにも'ポめやすい価佑に巧更されている巧合があります。♦-がを除き上 g 己な品価巧には消*おはままれてがはせん。をてのな品に巧し削を3%の;肖資おがかかりますのでご了承<ださい。 
















































































































ログラム 

オペレーティング 

システム 


バッチ処理の手解さと、 C 言詔ライクな 
制御コマンドで、プログラムをチューン 
する新しいタイプのインタプリタです。 


デバッグ 


デバッグの無い 
プログラミング 
なんてどうして 
もネえられ無い 
からデバッグの 
巧境 も大巧じし 
ました， 


か IMW W か t wo 押夕 W 夕巧_ホ«巧け—夕 'WIilB 

fgFJHSi 狐'。 

ン! 13 c 蹄 ホ •— tw ザ pg 巧!— yjB 巧! t ぶ:曲巧 L け jgg 

ぶ筋極廊賴患 Bfer 驟 U 。 

•>'、 ち就 が lOTcgjfi 篇肺._み 》ザ 机.取觀 卿しを mm 

Lef ^ 禪齊® * ffilHl 捕願*。 

ん"が； 

.，【，•'•化 •《, 


♦逆コンバイルによるソースコードトレース 
♦ソースコード上でのブレイクポイントの設定 
•トレース時のブレイクポイントの設定、解除 
♦1 ステップ、1コマンド每のトレ-•スま巧 
♦リストやデータのま示、無ま示の切り替え 
♦トレース面面のリダイレクト出力 
♦トレース時の他のプログラム実行 

( C 0 MMAND . X や DB . X 等も実行可能） 



XXBBOOOmm 

るお能デジタルサウンド、ツール 


が穀 

Digital Sound System 


豊薑な機能をギッシリツ :>< て、 7, 日 00 円で登場入 


N 0.8 


巧時代の録音 • 編集 • 再をシステム登場 


X 郎日00巧用に開発•お計しその八イスペックを 
継承し、持つな能を《大限にま用した、巧しい時 
化の幕開けにふさわしいデイスピーの涩をでず， 


♦すべてのサウンドをそつ <0デジタル巧音 

ディスピー拽自の ft 時曲巧音はナレーンヨンから S ユージン 

クじしたるまであらゆるニースに巧あ 

♦巧お！■篇でフロフェツシヨナルなサウンドク U エイト 

巧おを巧巧しながら1■巧なマウス度巧でオリ•乂けレ " ttO ンド 

をワンタッチでアレンジ 


♦ワンタッチ巧をやフ□グラム巧生などをちな再生《お 

• X 6 邮邮か自巧にしゃべる、スピーチ度な 
参が時化のメール、ボイスメールシステム 
♦データは自作フログラムにそのまま巧用巧巧 
•八イスピードなデータの巧とクラフ巧示 
♦おでを楽しめる■■な音をデータ巧厲 
♦两ったその曰から®えミイージーオペレーション 

♦ X 郎〇邮か再をでをるずベてのデータの!■窠ザ巧お 

* この化货お巧■£、巧い方し\ろいろ、実用巧を) t 汲した化 
巧で东お巧巧!こお巧させくださし、 

♦巧良のため.巧客の一®をモまな<巧ちすることがあ0まず。 


通信 

販売 


I 函面に普巧のおる前をお入れしてお唐けしま乐住巧•氏ち 
ふりがなを明紀し 7. 邮日円を、現ま需留 • 郵便振哲•銀行お込 
の何れかで下紀宛にお巧し \ しまず》 ( 稅么み • を料サービス） 
扭便振哲巧京日 - か )404? サヴンエンターフライス 
1 法行振込 = 巧巧巧在原支店当座 3 邮邮 1 

サザンエンタープライズ 

(巧真は 1M 増投時です）〒142東京都品川区戸越5-に-17 TEL-FAX03-787-3932 



《ぶ告^7 S 半ぺ~ジ》 ブーブーブーブーブー ページ充巧率加％1 


月刊電腦惧楽部 S 茲 S 

2 HD ディスクに入った XB 目000のための雜誌だっ/ 

マウスを使ってファイル名を指をずる ターボコンソール巧フホントイ乍がツール 


ターボコンソール用フオント作成ツール 

F1B.X 


々スを使ってファイル^ずる 

SFfLER 

而 U% マ 5.0) 

シ:なグーフ ') レ付^部コマ:^#^プロファイラー 
游自 jifiP お ) CES S コマンド 

SPS.X 

編集巧祝一平からの御お撲「ど一•もど一 fe 、 とうとう丸2年であります。ところで、総統も相当ご冗談がお好きなようでずな。ゲへへへへ(ノけツ ) J 

版巧方法は巧信販巧のみです。お申し込みの方法は左記の住所へ現を書留で 

定期購読目ケ月分日，□日□円(お*お込•郵送巧サ-ビス） 

• 4 月18日が巧じ受けがけた々は，原則として Vol.24 から発をします。巧たじが新を 
ホ望される方は，「新規」と御明記下さい。 

•郵便 振 巧を巧 利用の 場合は 口を 番号「束 ま 5-362847 満拥 製作所 J でわ顆 いいたします。 
製品の巧な上 I ち品には応じられませんが,わ申し出があればを巧規巧を解ねしをををわ返しします。 
(ごま意：バックナン s ’一 の受け付けは,定期購統の方に限らせていたた•きます） 


面 TH から指定のパス名だけを削除す^ 

、 fflELW 

ど渝ど J 

他、便利なツ-ル、ビ-プ親どを満脱 ♦ 

(なお、内容は一部を要されることがあります0ご了ホ下さい） 


満開製作所譲 

干171東京都豊島区要町 1-19-3 いさみビル 4 F 
TEL .(03)554-9282/ FA )<.(03)554-385 B 


♦ 




















A 魄 ESS 

XKZ 7 エミュ夕 


好評発売中 
定価¥日，日 □□ 



XI エミュレータは X 郎邮日上で XI シリーズのアプリケーションを実行ず 
るためのソフトエミュレータでず oXl のアプリケーションを完全にソフト 
ウェアのみでエミュレー h しているため、 XI 上での実巧速度と比較して、 
平均3〜5倍程度おそくなりまずが、 X 郎邮日のマシン上に実現した仮想 X 1 
マシンを楽しめまず。また、 XI と X 郎日邮の巧豆間でファイルを転をずる 
ためのユーティリテイと専用ケーブルが巧属しまずので、 X 1上で作り上げ 
たソフ h の資産を X 即邮日上に移行ずることお晒単にでさまず。 


KK 17 エミユレータの機能 


• XI エミュレータは XI に相当ずる機能をエミュレート。 

この仮想コンピュータにはお大4つのドライブが仮想的に接続。 

• XI エミユレータからみたドライブは Human 郎 k のドライブ上にある 
ファイルで仮想的に実現。このファイルは XI 用の5’2□ディスクのイ 
メージをファイル転送ユーテイリテイでまるごと転をしたをの。 


• X 1エ S ュレータで仮想的に実現した XI は仮想ドライブから起動。 
このため仮想ドライブ用ファイルじは、 XI を立ち上げるために必要な 
Hu 巳 ASIC や CP/M などのシステムプログラムが必要。 

• XI エミュレータでは、 XI の持つ VRAM を含むメモリイメージや 
Z 邮 CPU を仮想的にソフトウェアで実現。 


ファイル藏送ユーテ{リテイ 


伊ィスク乾送 I 

XI ディスク日邮〇 Human 6 日!<(5'2□ディスクイメージファイル） 

• XI エミユレータでは HumanB 日 k 上のディスクイメージファイルを仮 
想ドライブとして使用。 

I ファイルおを I 

XI BASIC : CP / M^-^X 郎〇日日 Human 68 k 

• XI で作ったプログラム良データを X 郎邮日上で使用。 

おが*のち用ケーフルを XI と X 閒〇日日に巧統してファイルをちをしまず。 



エミユし一夕 Q 技 A 


Q . ファイル乾をのために別途 RS -2 犯 C ケーフルを買わないといけない 
のでずか？ 

A . 専用のケーブルが巧属しまずのでその必要はありません。 

Q . XI 己 ASIC のプログラムを X 6 邮邮上の X-BASIC で使えまずか？ 
A . 通常のセーブではコードが違ラので使用でさませんが、アスキーセー 
ブしたファイルであれば X - 巳 ASIC 上でそのままロード可能でず。 

Q . Turbo 巨 ASIC で作成した住所録などの漢字を含んだデータがある 
のでずが X 即〇00上にファイル転をでさまずか？ 

A . XlTurbo ち X 日邮邮も漢字はシフト JIS コードなのでファイルの 
乾送は可能でず。ただし、漢字円 OM を必要とずるちのはサポー h し 
ていません。 


Q . Turbo 用のソフトはおきまずか？ 

A . XI 用のみで Turbo 専用のソフ h は動さません。 

Q . グームは動さまずか？ 

A . 純粹に日 AS にでかかれたものは動きまずが、プロテクトがかかったも 
のや直接八ードをアクセスずるよラな市販のグームはおさません。 

* タイミング霉八ードウエアに依存ずるよラなソフトは、原理上実行でをない、をし < は 
正常に乍しないな合がち0まずのでごを意ください。 

* 一部サポー S していない巧能がありまず。 


巧 (1 エミュレータ通信販売 1 購入希望として住所、氏名、巧話番号をお知 
らせください。を文書をお送り致しまず。 


発売や X 郎日邮用 C 0 NCERT 0- X 68 K MS-DOS エミュレータ 定価 ¥99,日日日 



* この巧な価斯こはミ肖•税はをまれてわりま甘ん。 

* MS - DOS はマイクロソフト社， CP / M はデジタルリサーチれのな樣です。 

文中のソフトウェアはをなの巧桶です。 

*»! なの仕か、をホは予告な <巧更する* I をもございますのでホらかじめご了承ください。 


复琴アクわフ〒|。|まま都チけ。驟置鶴' 

巧巧ク'、■グ、。〇 3(233)0200( ft ) FAX . 03 (291) 


町 I -64 
ビル 7 F 
7019 



















君の味方だ/パソコン通信 




大阪巿浪速区日本な 5 T 目6番7号任の 6) 634-1211 
メディアランド大阪巿;良速区日本宿 5 T 目8を26号行 (06) 634-1511 
コスモランド大お巿浪速区巧ぶ中 2 T 目1番17号 0(06) 634-3111 
U . S . LAND 大化巿浪速区日本橘 4 T 目9まじ号《(06) 634-1411 
ビジネスランド大巧市化区巧田 M -3 大巧が巧ま3ヒルの C ’(06) 348-1881 
巧田店大阪巿化区小松原巧 1-1 日行の 6) 362-11" 
巧攪店巧襯巿高が巧11番16号任 (0726)85-12 じ 
くずは店か方巿楠寞巧困巧15番2号 0(072 日) 56-81 引 
千里中央店ま中巧新千里ま即-3-4日3千里サンタウンげなの 6) 834-4141 
巧まま田店なお巿大畑町 24- 10任 (0726) 93-7521 
巧尾川店巧是川巿緑町4 - 20任 (0720) 34- 1166 



まま都;そを区道を巧 2 T 目28番4号 0(03) 496-4141 
ま京都町田巧な巧 1 T 目39を16号行の 427)23-1313 
束まお八王子巧旭町罢1号八王子そごう 7 F 行 (0426)26-4141 
東京都立川巿幸巧4 — 39 -10の 425):36-41 41 
厚木巿中町3 - 4 - 3巧 (0462) 25-1 己48 
富山巿お町2 - 1 


をミ尺市入江2 - 63巧 (0762)91-1 130 
金が巿寺地2 - 3巧 (0762) 47-2524 

名を屋ホ中医大須4下目 2-48 行 (052)262-1141 


データ収集/ X-MODEM 



Hffl 

か : JAfS 

ス 巧巧 Dffi 


fSlIlllMBa 


ノポー S 提出曰が迫ってるけど、作業が 
まかどらない。助けを求めると、いろん 
な人が資料を送ってくれた。 X-MOD 
五 M だと、グラフもそのまま送ってもら 
ミるので大助か0。ボクち"おかえし" 
心なくては/ 


夏でもスキー / SIG 



スキー大好さ.グのボクは1年中スキーと 
盤れられない 。 S I G にはそんな仲間が 
，、つぱい。シーズン中のスキーツアーは 
らちろん、オフにもあれこれ情報交換し 
ながら、熱い思いを語り合っている。 


家族と交信/電子ゾール 

/稳城 


3、るさとの弟は高校を。ボクと同じ大学 
をめさしてるので、次々と電子メールで 
青報をきいてくる。返事と一緒に近況を 
乂ールしてたら、おふくろや親父ち X - 
I レの仲間入り。家族でワイワイ交換日記。 


，- V ，離三;が 


心•大津 


/一 乂張•が S 葬与费冷職しま， 

ま麟蕊絲說鎖 

少。了。 N 蘇藏ませ吵 

ノコン/ワープロ通信ネットワークサービこ 

,が面 0M1 

2スポイントはま国に9日力巧。日本ま国を網羅する、本格的な通信ネットワーク1 


7 一タキットのお求めは J 居 P 各店でどラそ。 


テクノランド 



藤井寺お岡2 了目1番33号狂の 729) 38-21 11 
岸ネ日田ホ±生町2451- 30(0724)37-1021 
神戸巿中央区八健通3-2-16«(078)231-2111 
兵庫県西宮ホ河原町 5-110(0798)71-1171 
あお巧ま延ホ! T 目1ををををを姫おまビル 1 Ftt (0792)22- l 221 
まが巿下ま区紳通仏光寺下ルを美犯昕/!近 (075)341-3571 
まが巧下ま区皂丸通 t を下ルま运小お巧7020の 75)341-5769 
ネロ報:山巿元寺巧4下目4番地巧の口4)28-1441 
ま良ホ=を町478 —1巧の 742)27-1111 
大ネ□郡山巿横田693 -1任の 7435)9-2221 
脂本巿手取不巧4 -じ任の％) 359-7800 


4月27曰金才ープン// 
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非 S | ま路ご 
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SHARP 


^ も 
New-Life People 


ADVANCED 

先駆の‘‘ Z " アビリティがパソコンクリエイターを魅了する0——-- 

TURBO 




パーソナルコンビユータ+キーポード牛マウス_ CZ -888 C-BK ~保ホ価格169,800円（税別） 

14型カラーデイスブレイテレビ CZ -860 D - BK 巧ザ価な 92,200円（税別） 


チ J レトスタンド 


CZ-6ST1-B 保ホ価巧 5.800円（悦別） 


クリエイテイブマインドを刺激する AV 機能 テレビ、ビデオ、ビデオ ディ 
スクなどの映像をお大4,096色のリアルな画像で巧時にグラフィック画面に取 
り込めるカラー画像デジタイズ機能を標準装備。4段階の量子化取り込み、42 
通りのモザイク取り込みなど多彩なトリック取り込み化埋もサポート。さらにクロマ 
キー合成、インターレーススーパーインポーズ、4,096色対応デジタルテロッパ機 
能、 ステレオ FM 音源…先駆の AV 機能がアートワークの領域をさらじがげます。 


AV 指向の高水準べーシック Z - BAS に搭載 多を グラフィック、 力 

ラー画像化巧、ステレオ FM 音源、バンクメモリ対応など、夕ーボ Z シリーズゲ 
本来もつクリエィティブな機能をスレサポート。また豊富な画面モードで多をを 
駆なするときじ巧ネリなグラフィック用巧数 （ HSV ， RGB , HALF ， CDOWN , 
CUP ) も裝備。さらに FM 音源制御用ステートメントとして X 68000 と命令コン 
パチの拡張 MML の採用じよりスムーズな8音同時演奏を実現しています。 


• メインメモリ 128 f < バイト標準装備、 Z - BASIC でを大 576 K バイトまでサボート • IM バイトの5インチフロッヒーディスクドライブ2を搭載•」に第1/第2水準準拠漢字、「システム" 
ユーザー掉書」を襟を装備した苗度日本語処理撥能•ニューデザインのマウス標お装備 • XI 夕ーボシリーズのお惠なソフト資産が活用できるコンパチカレ設計•フリンタ、 
RS -232 C など壁ちなインターフェイスを装備•ドットヒッチ 0.39 mm のハイコントラストブラウン管、 15kHz/24kHz のデュアルスキャン方式採用14型カラーディスフレイテレピ（别巧）。 


觀 .. 


がづ ‘なが•お問いをわせは…シャー プか巧 子おお ♦業 本がシステムがおを 業 部〒 54 5大阪市阿巧巧区長化巧 22 巧 22 ちな(〇 6 ) 62 1-1 22 1(大代 女) 
1■マ ^ OTm - CVxr - fJ . 巧 子がお事#本部テレビ♦奠部第4なお企画部〒162巧京都巧宿区巿ぞ八 巧 巧8番地巧 (03)260-1161( 大代巧） 


本広告じす昼おしてわります商品および;を拐の価胤こは消巧悦はままれてわりませんので、ご既入の巧、消 R 税額をお支払い下さい 


T 4910217905561 雑誌02179 -5 












